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Abstract

The goal of this bachelor’s thesis is to extend web application moje-
favka.zcu.cz, which is used as informal presentation of studies of the Faculty
of Applied Sciences. In theoretical part, thesis researches social media used
by the faculty and it’s departments and possible means of connection to
MojeFavka application. In theoretical part, thesis also researches techno-
logies related to web application development. In practical part, thesis de-
scribes created extensions of current application MojeFavka, which is based
on AngularJS framework. Practical part also presents created administra-
tion part of MojeFavka, which is an PHP application used for management
of emails, subscribers and other aspects of the application. In conclusion
thesis presents testing frameworks Jasmine and PHPUnit, which are used
for verification of correct functionality of the application.

Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je rozsiteni webu mojefavka.zcu.cz, ktery je pro-
vozovan jako neformalni predstaveni studia na Fakulté Aplikovanych Véd.
V teoretické ¢asti prace zkouma socialni sité vyuzivané fakultou a jejimi ka-
tedrami a jejich mozné napojeni do aplikace MojeFavka. V teoretické ¢asti
se prace dale zabyva technologiemi potfebnymi pro tvorbu webovych apli-
kaci. V praktické ¢asti prace popisuje vytvorena rozsiteni stavajici aplikace
MojeFavka, ktera vychazi z frameworku AngularJS. V praktické c¢asti je dale
predstavena vytvorena administracni ¢ast, coz je PHP aplikace, skrze kterou
je realizovana sprava emailli, odbératelil a dalsich aspektt aplikace. Na za-
vér prace predstavuje testovaci frameworky Jasmine a PHPUnit, které jsou
pouzity pro oveéreni spravné funkcénosti této aplikace.
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1 Uvod

Fakulta aplikovanych véd provozuje webovou aplikaci MojeFavka, kterd ma
neformalnim zptisobem predstavit moznosti studia na této fakulté. Zaroven
poskytuje sluzbu Sancomat, ktera na zakladé informaci od uchazece vypoéita
sanci na jeho prijeti.

Socidlni sité se v posledni dobé ukazuji jako vyznamna marketingova
platforma [14]. Prace se proto zabyva hleddnim zpusobi, jak provazat apli-
kaci MojeFavka s riiznymi socidlnimi sitémi. Vyuziti emailii pro udrzovani
kontaktu s uzivateli aplikace je jistou formou socialni sité. Z tohoto diuvodu
prace Tesi vytvareni emailti a planovani jejich hromadného rozesilani uziva-
telim, ktefi o né maji zdjem.

V teoretické ¢asti prace si predstavime principy tvorby webovych stranek
véetné zakladnich stavebnich kament jako je HTML, CSS a protokolu pre-
nosu dat HTTP/HTTPS. Déle si predstavime skriptovaci jazyk JavaScript,
diky kterému lze vytvaret interaktivni aplikace spousténé v prohlizeci, a
JavaScriptové frameworky AngularJS a RequireJS.

Nésledné si predstavime webové servery, které jsou nedilnou soucasti ko-
munikace pomoci protokolu HTTP, a zamérime se na webovy server Apache,
ktery je vyuzivan pro hostovani webovych aplikaci na ZCU. Po webovych
serverech si struéné predstavime sluzby realizované nad HTTP protokolem
a tvorbu aplikaci v PHP.

V této praci déle prozkoumame dostupné prostiredky pro napojeni social-
nich siti a jinych sluzeb do aplikace MojeFavka a v kapitole Prakticka Cést
si také predstavime priklady konkrétnich feseni pomoci dostupnych plugini.

V praktické ¢asti si predstavime vlastni framework KiwiBlade, ktery byl
rozsiten pro potreby této prace. 7Z KiwiBlade vychazi modul aplikac¢niho
programového rozhrani, diky kterému je mozné doplnit dynamicky obsah
aplikace MojeFavka. Dale prozkoumame aplikaci MojeFavka, porovname
jejl architekturu pred a po zménach této prace a predstavime si metody
provazani webové stranky s riznymi socidlnimi sitémi. V neposledni radé se
také podivime na administracni ¢ast Moji Favky, skrz kterou lze spravovat
hromadné odesilani emailt.

Na zavér se podivame na metodiky testovani jednotlivych casti apli-
kace MojeFavka. Predni c¢ast aplikace MojeFavka je testovana pomoci fra-
meworku Jasmine a administracni ¢ast a KiwiBlade jsou testovany pomoci
frameworku PHPUnit.



2 Frontendové technologie

Webové aplikace nejsou vazané na béhové prostiedi a pro jejich spusténi
staci webovy prohlize¢, tedy aplikace, kterd dokaze interpretovat (zobra-
zit) HTML kéd a s vyuzitim CSS stylu zobrazit vyslednou stranku. Pfenos
webovych stranek od serveru ke klientovi je zajistén pomoci HT'TP proto-
kolu, respektive pomoci sifrované varianty tohoto protokolu - HTTPS.

Vstupnim bodem webové stranky je HI'ML dokument obsazeny v odpo-
védi na HTTP pozadavek. Tento dokument je po nacteni prohlizecem in-
terpretovan neboli zobrazen. Pokud dokument vyzaduje pro zobrazeni dalsi
prostredky, jako naptiklad styly, skripty, obrazky nebo jiné prostredky, pro-
hlize¢ pro né standardné vytvori navazujici pozadavky a po jejich nacteni je
také interpretuje.

2.1 HTML

HyperText Markup Language (HTML) je predni jazyk popisujici obsah
webovych stranek. HTML pouziva tagy neboli znacky k vytvareni strukturo-
vanych dokumentii pomoci textovych prvki, kterymi jsou napiiklad nadpisy
nebo odstavce, seznamovych prvki, odkazi nebo pomoci dalsich elementi.
HTML dale umoznuje autorum vkladat do stranky obrazky a jiné objekty a
vytvaret interaktivni formulafe [19)].

Zakladnim prvkem HTML je element, kterym je popsan vyznam casti
stranky. Element je tvoren oteviraci a uzaviraci znackou, kterda v pripadé,
ze element nemé télo, muze byt vynechana. Elementy mohou mit atributy,
které upresnuji jejich vzhled, chovani a pripadné i obsah. Obsahem elementu
muze byt prosty text nebo dalsi elementy.

<img src="rorschach/ink42.png" alt="Test_image"/>
<label>

Please, describe what you see on picture above
</label>
<textarea maxlength="1000" rows="4"></textarea>

Koéd 2.1: Ukazka ¢asti formulare
Na ukézce ¢asti formulare znazornéné Kodem 2.1 se vyskytuji znacky:

e img je znacka slouzici pro vlozeni obrazku do stranky, jeji atribut src
urcuje zdroj, odkud ma byt pouzit obrazek




e label je znacka doprovazejici uzivatelsky vstup, popisujici pozadovany
obsah

e textarea je znacka uzivatelského vstupu umoznujici uzivateli zadavat
viceradkovy text. Jeji atribut maxlength urcuje nejvyssi mozny pocet
znakt atribut rows urcuje vysku vstupu v radcich textu

Webova stranka je bézny textovy dokument strukturovany podle specifikace
jazyka HTML. Na zacatku dokumentu je znacka urcujici typ dokumentu, na-
priklad <!DOCTYPE html> a dale nasleduje element html, ktery uvadi stro-
movou strukturu vsech elementt stranky. V elementu html jsou zanotreny
elementy head, neboli zahlavi, a body, neboli télo ¢i vlastni obsah stranky.
Zahlavi urc¢uje doprovodné informace o dokumentu jako je napriklad jeho na-
zev nebo znakova sada pouzita pro kédovani obsahu. Télo potom obsahuje
elementy, které jsou zobrazovany prohlizecem.

V dobé vzniku této prace je nejnovéjsi verze HTMLS5 Siroce podporovana
ve v&t§iné piednich prohlize¢it ! HTML5 specifikuje mnozstvi technik, které
se zacaly objevovat v predchozich verzich, ale jejich implementace nebyly
spolehlivé. Mezi tyto techniky patii naptiklad:

e Canvas Platno, do kterého lze pomoci JavaScriptu vykreslovat text,
tvary nebo obrazce

e Web Sockets Zptisob udrzovani aktivniho spojeni mezi klientem a
serverem, diky kterému lze prenaset data v redlném case

e Prace se souborem Diky novym specifikacim pro nahravani soubort
lze napriklad zobrazovat nahled nahravanych souborii nebo nahravat
soubory jejich pretazenim do urcitého mista na strance.

HTML5 déale definuje Sirokou mnozinu typu formuldfovych poli, mezi
které patii naptiklad email, datum, URL nebo ¢islo. Diky témto specifikacim
muze spravnost zadaného vstupu ovéfovat jiz prohlizec¢ [18].

2.2 CSS

Kaskadové styly (CSS z anglického Cascading Style Sheets) jsou pravidla,
ktera popisuji, jak mé prohlize¢ zobrazit dokumenty na obrazovce, pti tisku
nebo v riznych dalsich podobéch. Kaskadové styly jsou vyznamnym nastro-
jem pro prizptusobeni vzhledu HTML dokument, bez kterého by webové

thttp://html5readiness.com/
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stranky byly méné robustni a poskytovaly znatelné¢ méné prijemny vizualni
zézitek [12].

Styly lze piimo definovat pro konkrétni element pomoci atributu style,
ve kterém lze urcovat pravidla. Déale lze styly definovat v souborech styla
pro mnoziny elementi podle jejich tagl nebo podle tiid ¢i identifikatort,
které jsou elementim pritazeny primo v dokumentu.

Elementy se také mohou ocitat v riznych stavech, které mohou déle upra-
vovat vzhled. Prikladem tohoto muze byt napriklad odkaz, ktery je zobrazen
defaultné modrou barvou. Po navstiveni odkaz nabude stav visited a zacne
byt zobrazovan barvou fialovou.

Pomoci stylti 1ze, mimo vzhledu, také definovat pozici elementii a animace
doprovazejici naptiklad jejich vznik nebo zanik.

Nazev Kaskadové Styly vychéazi z povahy aplikovani stylid. V kaskadé
mohou mit styly t¥i rizné puvody [21]:

e Autor Autor definuje styly dokumentu podle zavedenych konvenci ja-
zyku dokumentu. Napiiklad do HTML lze styly vkladat primo do do-
kumentu nebo pomoci odkazli na externi soubory styli.

e Uzivatel Uzivatel mize definovat informace o stylu pro konkrétni do-
kument. Prikladem miize byt rozhrani poskytnuté uzivatelskym agen-
tem, které generuje soubor uzivatelskych styli.

e Uzivatelsky agent Uzivatelsky agent, naptiklad prohlize¢, musi na
dokument pouzit vychozi styly, pomoci kterych jsou elementy doku-
mentu prezentovany jednotné naptic¢ uzivatelskymi agenty.

Kaskéda je potom tvorena poradim, ve kterém jsou aplikovany styly na
konkrétni elementy a které definuje prioritu stylu promitajici se na vysledny
vzhled elementu:

1. Deklarace uzivatelskym agentem
2. Uzivatelovy standardni deklarace
3. Autorovy standardni deklarace
4. Autorovy dulezité deklarace

5. Uzivatelovy dilezité deklarace

Pravidla styli pro dany element jsou déle sefazena podle specifi¢nosti,
kde styly vice specifického selektoru maji prednost pred obecnéjsimi selek-
tory.
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Vysledny styl, pri shodé poradi kaskady a pri shodé specificnosti selek-
tort, je zvolen na zakladé poradi definovani styl, kde pozdéji definovana
pravidla maji prednost.

2.3 JavaScript

Webové prohlizece zobrazuji HTML dokumenty prizptisobené pomoci kaska-
dovych styli. HTML definuje obsah, CSS doplnuje vzhled ¢i prezentaci a
JavaScript, pri spravném pouziti, pridava obsahu a prezentaci chovani. Role
JavaScriptu je vylepseni uzivatelova pozitku z prohlizeni a usnadnéni ziskani
nebo prenosu informace. Javascript toho mize docilit naptiklad nasledovné

4]

e vytvarenim vizudlnich efekti, jako je napriklad st¥idani obrazkt, coz
uzivatele jemné vede a pomaha mu orientovat se ve strance,

e fazenim sloupci v tabulce pro usnadnéni hledani toho, co potiebuje,

e skryvanim prebytecnych detaili a jejich naslednym zobrazovanim v
prubéhu uzivatelova prochazeni,

e urychlenim prochazeni pomoci nac¢itani obsahu primo od serveru, diky
¢emuz neni tfeba znovu nacitat celou stranku.

JavaScriptovy kod je v prohlizeci vykonavan v globalnim kontextu, coz
znamena, ze deklarované funkce a proménné jsou viditelné ve vsech nasledu-
jicich skriptech. Tomuto tkazu se tika “znecistovani globalniho kontextu”,
coz mize mit necekané nasledky|8].

Znecistovani globalniho kontextu lze predchazet napriklad pouzitim I[IFE
(Immediatelly Invoked Function Expression) vyrazu, tedy okamzité vykona-
ného funkéniho vyrazu, ktery je vykonan bezprostiedné po jeho definici pro
obaleni funkénich modulu, viz Kod 2.2.

(function () {

var message = "Hello,_ World!";
console.log(message); //=> Hello, World!
1 O;

console.log(message); //=> undefined

Kod 2.2: Izolace kontextu pomoci okazité vykonaného funkéniho vyrazu
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JavaScript, pokud neni zahrnut primo v dokumentu, je tfeba nacitat po-
moci dodateénych pozadavki na server. Toto ma negativni dopad na dobu
potfebnou pro nacteni dokumentu, obzvlast pokud je nacitano vétsi mnoz-
stvi souborii. Dobu nacitani skriptii lze snizit optimalizaci zdrojovych kod.
Tento proces se nazyva minifikace a pouziva se po ustaleni zmén v kodu.
Proces minifikace se mtze skladat z nékolika krokti, mezi které patii:

e Slouceni souborti zdrojového kédu do jednoho. Timto se snizi pocet
pozadavk, ale celkovy objem prenesenych dat zustava.

e Vypusténi takzvanych bilych znakti. Za bilé znaky jsou napriklad pova-
zovany mezery, tabulatory a znaky nového radku. Tyto znaky nenesou
v JavaScriptu zadny vyznam a neovliviiuji vyslednou funkcénost. Tento
krok zac¢ina snizovat objem prenesenych dat.

e Nahrazenim nazva proménnych. V JavaScriptu nezalezi na néazvech
proménnych, dokud mezi sebou nekoliduji a proto je mozné v ramci
kontextu volné ménit nazvy proménnych. Napiiklad misto nazvu pro-
ductCategory lze pouzit pouze jedno pismeno. Tento krok znacné sni-
zuje objem prenesenych dat ale provadi nevratnou transformaci zdro-
jového kédu, ktera snizuje jeho citelnost.

2.4 RequireJS

JavaScriptovy modul je izolovana c¢ast zdrojového kodu tesici vymezenou
problematiku aplikace. Standardné jsou moduly nacitany synchronné po-
moci script elementti v dokumentu, coz méa za dusledek prodlouzeni nacitani
samotné stranky.

RequireJS Tesi asynchronni definici modulia (AMD) a nacitani téchto
modull nebo dalsich JavaScriptovych soubori. RequireJS je optimalizovany
pro pouziti v prohlizeci, ale lze jej pouzivat i v dalsich JavaScriptovych
prostiedich [17].

Pri pouziti ve webové strance slouzi RequireJS jako vstupni bod pro naci-
tani dalsich JS souborti. Po nacteni RequireJS nacte a spusti vstupni soubor
aplikace, ve kterém jsou nakonfigurovany cesty k moduliim nebo zavislosti
jednotlivych modult, tedy vycet dalsich moduli, které jsou nezbytné nutné
pro spravnou funkénost daného modulu.

RequireJS uvadi pro praci s asynchronnimi moduly dvé funkce, které v
zasadé poskytuji stejnou funkcénost a lisi se prevazné vyznamove:

e require() funkce slouzi pro asynchronni volani funkci, které nezbytné
vyzaduji konkrétni moduly
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e define() funkce slouzi pro deklaraci asynchronnich modulu a predpo-
kladaji navratovou hodnotu

Pouziti téchto funkci, predstavené v Kédu 2.3, znazornuje deklaraci ob-
jektu Kolektiv, ktery slu¢uje mnozinu Osob, kde Osoba je objekt deklarovany
ve stejnojmenném modulu.

define([’osoba’], function (0Osoba) {
function Kolektiv() {
var osoby = [];
this.pridejOsobu = function(osoba) {
if (! (osoba instanceof 0Osoba)) {
throw new Error ("Unexpected, value");

}
osoby.push(osoba) ;

3

return Kolektiv;

IO

Kod 2.3: Pouziti RequireJS pro deklaraci modulu

Diky RequireJS lze docilit jasné specifikace stromu zavislosti moduli,
kterd je nezbytnd pro dynamické nacitani modulti bez potieby zasahu do
vychoziho dokumentu.

2.5 AngularJS

AngularJS je JavaScriptovy framework predstaveny spole¢nosti Google. An-
gularJS vznikl s myslenkou zjednoduseni starosti vyvojare frontendové apli-
kace. AngularJS vysledkem snazeni o snizeni naroc¢nosti vyvoje asynchron-
nich JavaScriptovych aplikaci, takzvanych AJAX aplikaci [7].

AngularJS je navrzeny tak, aby usnadnoval oddéleni aplikac¢ni logiky
od HTML dokumentu a aby tlacil vyvojare k modularnimu navrhu. Vyvoj
pomoci Angularu predpoklada architekturu MVC.

Jednou z prednosti Angularu je jednoduché rozsititelnost pomoci dal-
sich JavaScriptovych knihoven. Kazdéa c¢ast frameworku muze byt prizpi-
sobena nebo nahrazena, diky ¢emuz lze vyvoj aplikace prizpiisobit jejim
potrebam [2]. Prikladem nahrazeni ¢ésti frameworku je naptiklad vyména
modulu ngRouter za ui.router, ktera bude blize popsana v praktické casti.
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2.5.1 Sprava zavislosti

Zavislosti je oznaceni pro sluzby nebo jiné prostiedky, které jsou nezbytné
nutné pro vytvoreni jiné sluzby nebo pro spusténi procedur. Zavislost je
zékladnim prvkem kompozi¢niho navrhu objektové orientované aplikace. S
kompoziénim navrhem je tzce spjaty “princip jedné odpovédnosti”, ktery
riké, ze by kazdy prvek aplikace mél byt zodpovédny pouze za jednu véc,
nebo jinymi slovy kazdy prvek by mél mit pouze jeden divod pro zménu [5].
Prikladem odpovédnosti muze byt formatovani dat do textové podoby nebo
zapis textu do souboru.
Sluzba miuze typicky ziskat zavislost tfemi zpiisoby:

1. Sluzba zavislost vytvori, vétsinou pomoci konstruktoru.
2. Sluzba pouzije pro dohledani zavislosti globalni proménnou.
3. Sluzbé je zavislost predana, kdyz ji pottebuje.

Prvni dva zptusoby nejsou vhodné, protoze je zavislost tizce spjata se sluzbou
a nelze ji jednoduse nahradit. Toto je problematické predevsim pro testovani
sluzby. Treti zpiisob vychazi z principu Inversion of Control a je vhodny
protoze sluzba jiz nemé odpovédnost za ziskavani zavislosti a misto toho se
spoléhd ze ji budou odpovidajici zavislosti predény[1]

Znacnou prednosti Angularu je mimo dalsich i sprava zavislosti (De-
pendency Management) obsazena v jadie. Pro jeji spravnou funkcnost je
treba anotovat funkce, ¢ehoz je mozné docilit az tfemi riznymi zptisoby.
Pomoci anotaci funkei mize spravee zavislosti ($injector) zjistit, které za-
vislosti jsou potfeba pro spusténi dané funkce, a tyto zavislosti automaticky
pii jejim spusténi vlozit (injektovat). Moznosti anotovani parametri funkce
jsou nasledujici:

e Implicitné
e Explicitni anotace polem v misté pouziti
e Explicitné atributem $inject

Implicitni anotace je realizovana primo pomoci ndzvi parametria funkce
a je nejjednodussi na zapis. Nevyhodou implicitni anotace je, ze vysledny
koéd nelze minifikovat. Jednoduchy konfiguracni blok vyuzivajici implicitni
anotaci parametru je zndzornén Kédem 2.4.
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var configureBlock = function ($stateProvider) {
$stateProvider .state(’home’, {
url: /7,
templateUrl: ’app/templates/home.html’
)

Koéd 2.4: Implicitni anotace

Explicitni anotace parametrii v misté pouziti je realizovana obalenim
funkce polem, na jehoz zacatku jsou uvedeny pozadované zavislosti a na
konci pole je samotna funkce s parametry pro zavislosti v zadaném poradi.
Explicitni anotace polem v misté pouziti je znazornéna Kédem 2.5. Vyhoda
tohoto kédu je, ze zustava funkéni i po minifikaci, protoze retézce nejsou

vvvvvv

var configureBlock = [’$stateProvider’, function (
$stateProvider) {
$stateProvider.state(’home’, {
url: °’/7,

templateUrl: ’app/templates/home.html’
IO
115

Kod 2.5: Explicitni anotace v misté pouziti

U explicitni anotace pomoci atributu $inject, obdobné jako in-place ano-
tace, neni ovlivnéna funkénost minifikaci. Pole obsahujici nazvy zavislosti v
tomto pripadé neobaluje funkci, ale je ji vlozeno jako atribut $inject, podle
kterého spravce zavislosti pozna, které sluzby ma dohledat a dosadit. Ukazka
pouziti tohoto druhu anotace je zndzornéna Kédem 2.6. Tento zpiisob ano-
tace nelze pouzit pro primo pouzité anonymni funkce, protoze prirazeni atri-
butu nelze vykonat ve stejném kroku, ve kterém je funkce definovana.

configureBlock.$inject = [’$stateProvider’];
function configureBlock($stateProvider) {
$stateProvider.state(’home’, {
url: /7,

templateUrl: ’app/templates/home.html’
1)
115

Kéd 2.6: Explicitni anotace atributem
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Vsechny tii vyse zndzornéné utrzky kédu maji stejny vyznam a pokud se
vyskytnou uvnitt IIFE bloku znédzornéného Koédem 2.7, vyslednd funkénost
bude stejna.

(function (angular){
/* definice config bloku x*/
angular .module (’myApp’, [])
.config(configureBlock);
}) (angular);

Koéd 2.7: Pouziti anotovanych funkei

2.5.2 Moduly v AngularJS

Zékladni celek v Angularu je modul - ¢ast aplikace fesici urcitou problema-
tiku. Moduly deklaruji komponenty, kterymi mohou byt:

e kontroléry (controller),

sluzby (service) ¢i prostiedky (value),

tovarny (factory) na sluzby ¢i prostredky,

direktivy (directive),

filtry (filter).

Kontrolér slouzi jako prostfednik mezi Sablonou a zbytkem aplikace. Do
kontroléru patii logika starajici se o aktualizaci dat v sabloné a zpracovani
dat a udalosti. Sluzby a prostredky slouzi jako jednotné umisténi vykonného
kédu nebo konfiguraci, které lze ziskavat skrze spravce zavislosti. Dekla-
race sluzby nebo prostredku pomoci tovarny prinasi vyhodu, zZe je objekt je
vytvoren az v momenté, kdy je pouzit. Tovarny lze také vytvaret pomoci po-
skytovatelu (provider), ktefi slouzi pro globalni konfiguraci sluzeb ¢i hodnot,
které poskytuji.

Direktivy slouzi pro vytvareni komponent a rozsiteni funkcénosti a lze
pomoci nic definovat zcela nové HTML elementy a atributy. Filtry slouzi
pro prizpusobeni hodnot pred vypisem nebo pro vybér prvkt z mnoziny.

Moduly mohou také obsahovat neomezené mnozstvi bloku typu config()
a neomezené mnozstvi bloki typu run(). Bloky config() jsou uréeny pro
pripravu sluzeb pomoci jejich poskytovatel pred zacatkem vyuzivani dané
sluzby. Vyuziti konfigura¢nich blokii je znazornéno v predchozi kapitole Koé-
dem 2.7.
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Do blokt typu run() lze naopak vklddat pouze konkrétni sluzby. Tyto
bloky slouzi pro prizptsobeni vytvorené sluzby nebo pro vytvotreni poslu-
cha¢t udalosti (tzv. watcher). Na ukédzku konfigurac¢nich bloki navazuje
ukazka béhového bloku znédzornéna Kédem 2.8, kterd zajistuje, ze se pri
pokusu o prechod do neexistujiciho stavu aplikace vrati do vychoziho stavu.

run.$inject = [’$rootScope’, ’$state’];
function run($rootScope, $state) {
$rootScope.$on(’$stateNotFound’, function (event,
unfoundState) {
console.error("State,", unfoundState, "_,was_not
found") ;
$state.go(’home’);
)
}

Kéd 2.8: Ukazka run() bloku

Aplikace vychazejici z frameworku AngularJS nemaji zddny vstupni bod
- jedna se totiz o moduly, které definuji funkcénost a které lze rozsitit pomoci
dalsich moduli. Po nacteni stranky je v sabloné nebo ve vstupnim skriptu
provazan HTML dokument nebo jeho ¢ast s hlavnim modulem a od té doby
se AngularJS zacne starat o veskerou béhovou logiku.
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3

Protokol HTTP

Protokol HT'TP slouzi pro ziskavani naptiklad HTML dokumentii, CSS styli,
JS skriptii, obrazkl ¢i jinych soubort. VSeobecné se prenasenému obsahu

iiké resource, nebo cesky prostiedek, a HT'TP se nestara o typ prenaseného

prostredku.

Naopak velmi dilezita soucast prenosu je identifikace prostredku, ktera je

fesena pomoci URL (Uniform Resource Locator) neboli jednotného lokatoru

prostfedku. Ukézka URL struktury v tplné podobé je znazornéna Kdédem

3.1(A). V bézném pripadé je pti dotazovani vyuzito v URL jen nékolik ¢asti
viz Kéd 3.1(B).

(A)

cesta_k _prostrfedku?params#ndvésti

(B)

needle&page=2

schéma://uzivatel :heslo@doménové_jméno:port/

http://www.haystack.com/actions/search?term=

Koéd 3.1: Struktura URL adresy

Jak je zfejmé z Kodu code.url-structure, URL obsahuje tyto ¢asti:

schéma urcuje protokol prenosu, napriklad http nebo https,
uzivatel + heslo, slouzi pro prokazani identity uzivatele,

doménové jméno je nazev pocitace v internetu. Naptiklad www.google.com,
muze byt nahrazeno adresou IP,

port urcuje aplikaci na kterou se ma klient pripojit,
cesta k prostredku je cesta od korenu webového serveru,

parametry upresnuji pozadavek, parametry jsou oddéleny ampersan-
dem,

naveésti napriklad urcuje umisténi v dokumentu.

Protokol HTTP je navrzeny pro komunikaci mezi dvéma stranami, mezi

klientem a serverem, ve formatu Request - Response, tedy Pozadavek - Od-

poved.

Server, nebo také webovy server, je aplikace naslouchajici na stanoveném

portu. Standardné se pro HT'TP protokol pouziva port 80 a pro HT'TPS port

443. Klient je libovolna aplikace vznasejici pozadavek na server. Typickym
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REQUEST

GET/ HTTPALI
CLIENT Host: www.namics.com SERVER

D Accept: text/ntml
m— RESPONSE

HTTP/11200 0K
Server: nginx/14.3
Content-Type: text/html;

Content-Length: 4323

= | GET/HTIP/L] STARTLINE S [ HTTPALI200 0K
; Host: www.namics.com [CRLF] ':Z: Content-Type: text/html [CRLF]
= | Accept: text/ntml [CRLF] HEADERS = | Server: nginx/14.3 [CRLF]
& | [CRLF] & | [CRLA

BODY <html>---</html>

Obrézek 3.1: Struktura HTTP komunikace[15]

klientem je webovy prohlize¢ ale ¢asto se jako klient pouzivaji i rizné kon-
zolové aplikace. Komunikace mezi serverem a klientem je znézornéna na
Obréazku 3.1.

HTTP pozadavek zacind na prvnim radku zahlavim, které obsahuje me-
todou pozadavku, pozadovany prostiedek na serveru a verzi HT'TP. Metoda
pozadavku definuje diivod pozadavku a URL definuje rdmec nebo oblast[22].
Bézné pouzivané metody jsou:

e GET - slouzi pro ziskani obsahu na dané URL

e HEAD - m4 stejny vyznam jako GET, odpovéd by neméla obsahovat
telo

e POST - pouziva se pro odeslani dat na server
e PUT - vytvari prostiedek na dané URL z obsahu téla pozadavku
e DELETE - maze prostredek na dané URL

e OPTIONS - zjistuje metody, které muze klient vykonat na dané URL
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Dale nasleduji HT'TP hlavicky, ve kterych jsou prendseny ruzné infor-
mace, které specifikuji ocekavany typ pozadovaného prostredku, moznosti
spojeni, aktualni ¢as nebo uzivatelsky prohlize¢. V. HTTP hlavickach odpo-
védi jsou potom hlavicky popisujici vlastnosti obsahu, jako napiiklad typ
obsahu, velikost, pouzité kodovani anebo nové umisténi v pripadé jeho pre-
sunuti z pozadované lokace. Za hlavickami nasleduje prazdny radek znacici
konec HTTP zahlavi a ddle muze nasledovat samotny obsah[22].

Typ obsahu v HTTP je udavan ve formatu MIME, coz je rozsititelny me-
chanismus pro jednoznacny popis obsahu. Diky MIME typu mtize prohlizec¢
zvolit odpovidajici mechanismus prezentace obsahu [6].

Server pri prijeti pozadavku na zédkladé metody a URL vykona urcitou
akci a zpét odesle odpovéd, ktera obsahuje odpovidajici obsah a stavovy kod.

Stavové kody HTTP odpovédi slouzi pro okamzité rozliseni stavu odpo-
védi a spadaji do jednoho z nésledujicich rozsahti[22]:

1xx Informacni zpravy, Tento rozsah nebyl definovan az do prichodu
HTTP/1.1 a ve vétsiné webovych serveru je zcela nevyuzit. Zpravy
tohoto rozsahu slouzi pro informace klientovi od serveru, napriklad o
zméné protokolu.

2xx Uspésny klientsky pozadavek, Zpravy tohoto rozsahu oznaduji spésné
vykonani klientova pozadavku.

3xx Presmérovani, Zpravy tohoto stavového kédu jsou posilany, pokud
byl naptiklad pozadovany dokument doc¢asné nebo trvale presunut.

4xx Chyba klientského pozadavku, Tyto zpravy oznamuji chybu kli-
entského pozadavku, naptriklad pozadavek na neexistujici prostredek
404, nedostatecna opravnéni pro praci s prostredkem 401 nebo vSeo-
becna chyba 400.

5xx Chyba serveru, Odpovédi obsahujici stavovy kod tohoto rozsahu
znac¢i chybu serveru a béznymi kédy jsou napiiklad 500 Vnitini chyba
serveru nebo 503 Sluzba neni k dispozici.

Néavrh protokolu HT'TP pro jednoduchost nebere v potaz stav, jedné se
tedy o bezestavovy protokol, a tim padem vsechny HTTP zpravy jsou pre-
naseny a zpracovany nezavisle na ostatnich. Diky tomuto lze predpokladat,
ze vSechny pozadavky na konkrétni prostiedek budou v bezchybném stavu
obslouzeny odpoveédi obsahujici stejny prostredek.

Kvtli bezestavosti protokolu ale webovy server neméa jednoznacny zpiu-
sob, jak identifikovat protistranu. Pro “zavedeni stavu” do aplikace jsou po-
uzivany soubory Cookies, které mohou obsahovat informace pravé o stavu
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aplikace. V souboru Cookies se ¢asto vyskytuje informace session id, coz je
identifikator relace. Pro kazdou otevienou relaci si server uchovava unikatni
data, ve kterych muze byt napriklad identifikace prihlaseného uzivatele, se-
znam poslednich navstivenych stranek nebo také aktualni obsah ndkupniho
kosiku.

V prvnim kroku komunikace vysle klient HTTP pozadavek, ktery miuze
obsahovat uptesnujici parametry. Hlavnim prvkem pozadavku je URL zada-
ného prostredku. V tomto pozadavku jsou hlavicky, které urcuji napriklad
piistup ke cachovani!, piistup k pfesmérovani nebo samotny cil poZadavku,
soubor cookies a pripadné i télo zpravy.

HTTP odpovéd opét obsahuje hlavicky, mezi kterymi je napiiklad sta-
vovy kéd odpovédi nebo MIME typ obsahu téla odpovédi. Za hlavickami
nasleduje prazdny radek, ktery znaci konec HTTP zahlavi, a télo odpovédi,
kde je obsah odpovidajici ptivodnimu pozadavku. Casto télo takovéhoto po-
zadavku obsahuje HTML dokument.

Mimo webovych aplikaci jsou na protokolu HTTP provozovany také
webové sluzby, coz jsou oddélené c¢asti aplikaci. Pomoci webovych sluzeb
lze rozdélit aplikaci do nesouvislych ¢asti, neboli vrstev. Diky tomuto rozdé-
leni je mozné vytvorit i nékolik uzivatelskych rozhrani jedné aplikace, ktera
vyuzivaji jednotné Aplikacéni Programové Rozhrani (API). Typ API je urcen
podle zptsobu prace s prostredky. Priklady typu API jsou:

e SOAP (Simple Object Access Protocol)
e REST (Representational State Transfer)
e Graph?

Vseobecné API, u kterého nelze jednoduse urcit typ, lze také nazyvat
Web API.

L Cachovéni je zptisob ukldadani odpovédi, které lze vracet aniz by musel server genero-
vat novou odpoveéd.
Zhttp://graphgl.org
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4 Webovy server

Webovy server je libovolnd aplikace schopna prijimat HTTP pozadavky a
obsluhovat je odpovédmi. Webové servery poskytuji prosttedky klientiim
pomoci protokolu HTTP. Pozadavek je obslouzen webovym serverem. Jako
webovy server se bézné pouzivaji servery Apache, IIS a nginx. Tato prace se
zaméruje na webovy server Apache, pomoci kterého je provozovana aplikace
MojeFavka.

4.1 Apache

Webovy server nabizi mnoho konfigurac¢nich moznosti. Jednim z nejdilezi-
téjsich nastaveni je kofenovy adresar dokumenti, tedy slozka v souborovém
systému, ktera odpovida URL adrese serveru a od které jsou hledany soubory
dotazované pomoci URL.

Server Apache dédle umoznuje podrobnéjsi konfiguraci aplikace pomoci
soubort .htaccess umisténych v adresari obsahujicim aplikaci. Jednim z pri-
marnich tucelt souboru .htaccess je nastaveni prepisovani URL pomoci re-
guldrnich vyrazi a dalsich podminek. Diky tomu lze prizptsobit napriklad
adresarovou strukturu aplikace, pokud webovy server nepovoluje tipravy ko-
renového adresare dokumentii. Kod 4.1 znazornuje, jak lze prizpiisobit kore-
novy adresar do slozky www.

RewriteEngine 0On

RewriteBase /

RewriteCond %{REQUEST URI} !"~/www
RewriteRule ~(.*)$ www/$1 [QSA]

Ko6d 4.1: Prizpusobeni korenového adresare

Na prvnich dvou radcich soubor .htaccess vyzaduje modul prepisovani
URL a nastavuje ¢ast URL, ktera nema byt ovlivnéna prepisovanim. Na
tretim tadku je zapsana podminka podminujici pouziti nasledujiciho ptrepi-
sovaciho pravidla. Tato podminka vyzaduje, aby URL pozadavku nezacinalo
na /www. Pokud je tato podminka splnéna, pravidlo odchyti vsechny poza-
davky a vlozi pfed né /www. Pravidlo mé také nastaven priznak QSA (query
string append), ¢imz je zaruceno, ze vSechny parametry pozadavku typu
GET budou preneseny do prepsaného URLI3].

V takovéto konfiguraci bude pozadavek http://localhost/index.php na
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server s kofenovym adresarem dokumentii nastevenym na /var/htdocs vy-
tizen skriptem nachéazejicim se v souboru /var/htdocs/www/index.php.

Dalsim castym vyuzitim je pfesmérovani pozadavki. Presmérovani se
pouziva, pokud do aplikace existuji vnéjsi odkazy a aplikace je napriklad
prenesena z HTTP protokolu na jeho zabezpecenou variantu HTTPS. V
takovém pripadé je mozné, ze staré odkazy prestanou fungovat. Na Koédu
4.2 je znazornéno, jak vyuzit presmérovani na urovni Apache serveru.

RewriteEngine 0On
RewriteCond %{HTTPS} !=on
RewriteRule ~/?(.*) https://%{SERVER_NAME}/$1 [R,L]

Kod 4.2: Ukazka presmérovani se zachovanim pozadovaného zdroje

V ukazce znazornéné Kédem 4.2 je opét zadost na modul prepisovani
pozadavku. Nasleduje podminka vybirajici pozadavek, ktery nevyuziva pro-
tokol HTTPS. Pokud je tato podminka splnéna, nasledujici prepisovaci pra-
vidlo odchyti vSechny pozadavky a presméruje je na aktualné dotazovany
server pomoci HT'TPS protokolu, pricemz zanecha cestu k pozadovanému
souboru a parametry pozadavku. Toto pravidlo méa nasledujici priznaky:

e Priznak R (redirect) znaci, Ze mé byt pozadavek presmérovan.

e Priznak L (last) znaci, ze nemaji byt pouzita zddna dalsi pravidla
aktudlniho souboru .htaccess.

Takovyto server bez dodatecné konfigurace poskytuje statické stranky a
dalsi prostiedky. Pomoci CGI (Common Gateway Interface) neboli pomoci
sjednoceného rozhrani mohou webové servery spoustét programy v prostiredi
serveru. Toto rozhrani definuje zptisob a predavani dat mezi serverem a dal-
sim programem. Diky tomuto rozhrani ma webovy server napriklad pii zpra-
covani pozadavku na prostiredek index.php moznost spustit PHP interpreta,
ktery vykona tento skript a predd webovému serveru vysledek, ktery je po-
tom serverem vlozen do odpovédi jako jakykoliv jiny prostfedek. Castéji
se ale moznost interpretace PHP skriptt webového serveru dodava pomoci
Apache modulu kvili optimalizaci systémovych volani. Vyhoda PHP skripti
oproti prostym HTML dokumentiim je, ze v nich lze kdekoliv otevirat tak-
zvané PHP tagy, které jsou interpretovany, a do HTTP odpovédi se jejich
obsah nedostane, pokud v nich nejsou pouzity funkce pro vypis. V takovém
pripadé, tedy kdyz mé dokument proménlivy obsah, se jedna o HTML sab-
lonu. Alternativné lze pouzit cely PHP skript pro aplikacni logiku skladajici
se z definic funkci nebo objektovych tiid.
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Vyvoj a provoz PHP aplikaci je vysoce rozsiteny a diky tomu vznikaji
hotova webserverova feseni jako je naptiklad LAMP (Linux + Apache +
MySQL + PHP) respektive multiplatformni alternativa XAMPP (Cross-
Platform + Apache + MariaDB + PHP + Perl)[ibm-lamp].

4.2 Architektura webové aplikace

Webové aplikace lze ve vétsiné pripadu rozdélit na dvé casti: backend a
frontend. S Frontendem jsme se jiz seznamili v rdmci kapitoly Frontendové
technologie. Pro Frontend plati Ze:

e obsahuje aplika¢ni vystupy,
e tvori uzivatelské rozhrani, pomoci kterého uzivatel aplikaci ovlada,

e zakladni strukturaf rontendu a jeho samotny obsah jsou definovany
pomoci HTML dokumentu, vzhled tohoto dokumentu je urcéen kaska-
dovymi styly a interaktivitu prinaseji skripty JavaScript.

Backend se stara o zélezitosti “na pozadi”, tedy napriklad o zpracovani
dat z formulara a jejich nasledné ukladani. K této ¢asti uzivatel aplikace
nema pristup a je vhodné zde definovat tajné parametry, jako jsou naptiklad
pristupové udaje k databdzim nebo autorizacni klice k dalsim sluzbam.

O poméru ¢asti Backend a Frontend znac¢né rozhoduje pouzita technolo-
gie a dale pouzity navrh samotné aplikace. Ve vétsiné pripadi jsou webové
aplikace kombinaci serverové a klientské ¢asti, kde serverova ¢ast obstarava
naptiklad ukladani dat nebo neverejné vypocty a klientska ¢ast méni povahu
uzivani aplikace.

Aplikace zalozené na technologii PHP, ASP.NET nebo Java Servlet jsou
vykonavany na strané serveru, tedy na backendu aplikace, kde je zpracovavan
pozadavek. Pro tento pozadavek je nasledovné generovana odpovéd s télem
obsahujicim obsah tvorici frontend aplikace, respektive data pro frontend.
Takovym aplikacim se tika server-side, z ¢ehoz ve vétsineé pripadi vyplyva,
ze kazda zména pohledu nebo akce znamena nové nacteni stranky. Nové
nacteni stranky s sebou prindsi aktudlnost informaci, coz je vyhodné pro
interaktivni aplikace.

Alternativné mohou byt aplikace vykonavany prevazné na strané klienta
- v prohlizeci. Takovéto aplikace se nazyvaji client-side a bézné jsou realizo-
vany pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript. Prikladem mohou byt aplikace
zalozené na frameworcich, jako je napriklad AngularJS nebo React.
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Aplikace vykonavané na strané klienta jsou vhodné pro jednostrannou
prezentaci, kdy neni vyzadovano zpracovani vstupu navstévnika - zpraco-
vani uzivatelskych vstupt neni v ramci moznosti aplikace vykonavané na
strané klienta. Prednosti takovéto aplikace je, ze vSechny casti aplikace staci
nacist pouze jednou a navigace mezi nimi probihd jen na strané klienta.
Naopak v pripadé nutné interaktivity aplikace je potieba navrhnout zptisob
pro aktualizaci zobrazovanych informaci.

Déle v pripadé, Ze je potfeba zpracovat vstupy client-side aplikace, je
nutné definovat rozhrani komunikace a implementovat je na strané serveru
pomoci takzvanych end-pointtu. Priklad end-pointu vseobecného web API je
popsan Kodem 4.3.

Method: GET

URL: /numbers/pi

Parameters:
[precision=4] :number,

Returns: float

Kod 4.3: Priklad endpointu

Odpovéd na pozadavek GET http://localhost /numbers/pi?precision=3,
ktery je vyfizen timto end-pointem, ve formatu JSON je znazornéna Kédem
4.4.

{"status":"success", "data": {"value": 3.141}}

Kéd 4.4: Priklad zpravy ve formatu JSON
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4.2.1 Backend

Tato ¢ast aplikace se nachazi na webovém serveru a jeji praci lze popsat
jednoduchym vzorem Request-Response, tj pozadavek-odpovéd, coz vyplyva
z formy komunikace pomoci protokolu HTTP. Ukazka aplikace hello.php,
viz Kod 4.5, vytizuje pozadavek pozdrav, ktery prijimé parametr name, tedy
jméno, které ma pozdravit. Pokud zadné jméno neni k dispozici, ukazka
pozdravi svét.

<?7php
$name = filter_ input (INPUT_GET, ’name’);
if (! $name) {
$name = "World";
}

echo "Hello, $name";

Kod 4.5: Hello world v PHP

Tento kod vyrizuje pozadavek zachyceny webovym serverem v nésledu-
jicich krocich:

1. Server prijme pozadavek, ktery pomoci URL specifikuje, Zze pozaduje
dokument hello.php. Priklad takovéhoto URL muze vypadat nasle-
dovné: http://localhost /hello.php

2. Server zjisti, ze od korenového adresare lze nalézt slozku examples a
v ni soubor hello.php. Server pripravi proménné prostiedi, serveru a
pozadavku a spusti interpretaci skriptu v tomto souboru. Pokud by
URL vypadala nasledovné: http://localhost/hello.php?name=George,
proménnd pozadavku GET bude obsahovat pod klicem ‘name’ hodnotu
‘George’.

3. Vystupem skriptu je textova odpovéd typu text/html zacinajici hla-
vickami, za kterymi nésleduje dokument. Dokud neni PHP skriptem
zobrazen zadny vystup, je mozné posilat hlavicky pomoci funkce he-
ader(). Pred prvnim zdpisem do téla odpovédi server doplni dilezité
hlavicky do zahlavi zpravy a po dokonc¢eni vykonavani skriptu server
odesle odpoveéd.

Alternativné lze do téla odpovedi vlozit JSON ¢i XML dokument, které
maji poporadé typy application/json a application/cml. Takovéto odpovédi
jsou vhodné pro prenos dat protoze je lze programové zpracovavat velmi
jednoduse.
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Rozdéleni aplika¢ni logiky do moduli prinasi pti navrhu aplikaci fadu
vyhod. Spravné izolované funkéni celky jsou prehledné a snadno upravitelné
bez rizika ovlivnéni ostatnich celki[10].

Typicky se pri navrhu webovych aplikaci pouzivad navrhovy vzor MVC,
tedy Model - View - Controller, ten definuje t¥i arovné aplikace, které spolu
komunikuji:

e Model obsahuje aplikac¢ni logiku a stard se ukladani a nacitani dat.
Bézneé se sklada napriklad z komunikace s databazi.

e View (pohled) se stard o prezentaci dat a zdrojui uzivateli. Vétsinou
je za timto ucelem vyuzit Sablonovaci systém.

e Controller vyrizuje pozadavky uzivatele, kterymi uzivatel zada o zob-
razeni nebo upraveni prostredki.

Hlavni prednosti tohoto navrhového vzoru je oddéleni tii na sobé rela-
tivné nezavislych ¢asti a s tim spojené zjednoduseni vyvoje, udrzby a tes-
tovani aplikace [20, tip 337, p. 156]. Dalsi z vyhod tohoto rozdéleni je, Ze
je mozné kteroukoliv z vrstev nezavisle nahradit, coz mtze byt zapotiebi,
pokud se v nékteré z pouzitych technologii zjisti zavazné chyba.
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5 Socialni sité

Socialni sité pomahaji lidem ztstat v kontaktu s lidmi nebo s organizacemi,
o které se zajimaji. Socialni sité nabizeji jednotné reseni komunikace mezi
poskytovateli obsahu a uzivateli.

V této praci budou zminény socialni sité vyuzivané Fakultou Apliko-
vanych Veéd a jejimi katedrami. V této praci budou fakulta a jeji katedry
oznacovany jako socialni subjekty, protoze se v kontextu prace jedna o celky,
které se prezentuji pomoci socidlnich siti. P¥i vzniku této prace byly nalezeny
u socialnich subjektt néasledujici site:

e Fakulta aplikovanych véd: Facebook

Katedra informatiky a vypocetni techniky: Facebook

Katedra kybernetiky: Facebook, YouTube

Katedra mechaniky: -

Katedra fyziky: Facebook, YouTube

e Katedra matematiky: Facebook

Katedra geomatiky: Facebook, Google+, YouTube

Vétsina socialnich siti stavi na urcité myslence, vyuziva mnoziny médii
a pouziva model interakce.

Naptiklad YouTube stavi na sdileni libovolného obsahu ve video formatu,
od vyukovych videi, pres hudebni klipy a upoutavky k filmim ¢i receptare az
po nahravky z dovolené nebo reklamni kampané. Model interakce YouTube
lze popsat formatem “Vystavujici - Sledujici”, kde kazdy uzivatel mize byt
vystavujicim i sledujicim.

Facebook stavi na myslence sdileni a jako média vyuziva rtuzné textové
formaty jako jsou napriklad statusy ¢i pribéhy, obrazkové nebo video materi-
aly, respektive alba z nich tvorena. Klicovym prvkem Facebooku jsou potom
reakce na obsah, diky kterym muze uzivatel vyjadrit, jak na néj obsah pi-
sobi, tzv. likovanim.

Dalsimi médii Facebooku jsou zdjmy a reakce na obsah, u kterého je na-
staveno propojeni s Facebookem, anebo tieba herni aktivita. Jeden z pted-
nich modelt interakce na Facebooku vychazi z formatu “Znamost” ¢i “Spo-
jeni”, kde je sdileny obsah zobrazen vSem znamostem.
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Google+ obdobné vychazi z myslenky sdileni a jako predni média pouziva
textové prispévky, obrazky a videa a pripadné alba tvorena z predchozich
médii. V ramci sité Google+ lze na obsah reagovat pomoci ‘+1°, ¢imz uzi-
vatel vyjadruje souhlas nebo pozitivni reakci. Klicovym modelem interakce
jsou Kruhy, pomoci kterych lze urcovat cilové audience pro sdileni obsahu.
Standardnimi kruhy jsou napriklad “Znami”, “Pratelé” nebo “Pouze Sledo-
vani”. Diky kruhiim lze zaradit uzivatelovy kontakty az do nékolika skupin
a pri sdileni obsahu lze vybirat, které kruhy nebo osoby maji ¢i nemaji vidét
sdileny obsah.

Spousta socialnich siti usiluje o pokryti sirsi oblasti ptsobeni mimo do-
movské stranky dané socidlni sité. Tohoto efektivné dosahuji poskytovanim
prostiredktl vyvojaitim, ktefi mohou jednoduse vytvorit propojeni s vlastni
aplikaci. Takovymito nastroji jsou naptiklad hotové pluginy, o jejichz vlo-
zeni na stranku se stard knihovna poskytnutd danou siti, nebo celd API,
diky kterym miize vyvojar hloubéji integrovat sluzby dané socialni sité.

5.1 Facebook

Facebook poskytuje nékolik hotovych feseni pripravenych, plugini, pro pou-
ziti ve strance. Tato feSeni umoznuji vkladani stylizovanych ovladacich prvka
do stranky pomoci definované syntaxe. Pouziti jednotlivych plugini je pod-
minéné nactenim Facebookové vyvojarské sady (FbSDK).

Po nacteni vyvojarské sady Vétsina téchto pluginti funguje na principu
vlozeni podstranky do dokumentu, predevsim pomoci HTML elementu <if-
rame>. Funkcénost vétsiny plugint je podminéna inicializovanim vyvojarské
sady a provazanim aplikacniho kli¢e. Pokud je vyvojarska sada inicializovana
bez tohoto klice, je vysoce pravdépodobné, ze pluginy nebudou fungovat
Spravne.

(A} A Save to Facebook (B) m
(c) EE3

Obrazek 5.1: Ukazky facebookovych plugint

Mezi tyto pluginy patti naptiklad tlacitka pro ulozeni, Like a sdileni nebo
preposlani, které jsou znazornény poporadé na Obrazku 5.1 (A), (B) a (C).

30



Kli¢ovy parametr téchto pluginii je URL stranky, ke které se vztahuji.

Tlacitko Ulozit, zndzornéné Obrazkem 5.1(A), vytvori z nastaveného od-
kazu zalozku v soukromé schrance uzivatele! a automaticky ji umisti do
rozpoznané kategorie.

Po ulozeni zalozky Facebook uzivatele pozdéji nékolikrat upozorni na
nové pridanou zalozku a dale jej upozornuje na pripadné aktualizace ty-
kajici se ulozené zalozky. Napriklad pokud méa uzivatel ulozenou zalozku na
zajezd, na ktery nasledné vznikne akéni nabidka, uzivatel je na tuto nabidku
upozorneén.

Dalsimi pluginy jsou tlacitko Sdilet a tlacitko Like, které lze zkombinovat
s tlacitkem Sdilet do jednoho pluginu. Kombinovana varianta tlacitka Like
a Sdilet je zndzornéna na obrazku 5.1(B). Tato tlacitka slouzi pro rychlejsi
Likovani obsahu na internetu, respektive jeho sdileni na zed dale upresnéné
stranky:.

Tlacitko Poslat, zndzornéno obréazkem 5.1(C), slouzi pro sdileni daného
obsahu konkrétnimu kontaktu nebo skupiné, do které ma aktualné prihlaseny
uzivatel pristup.

Tyto pluginy slouzi pro prenos aplikace, anebo jeji ¢asti, na Facebook a
ve vétsiné pripadu je na strané Facebooku pro tento obsah vytvaren nahled
ve formeé utrzku textu a obrazku. Podobu nahledu lze prizpusobit dle notace
open graph?, diky které lze stranku anotovat unikatnimi elementy, které
poskytuji informace pouzivané nastrojem pro vytvareni nahledu.

Pro konfiguraci pluginu Komentare je, podobné jako u predchozich plu-
gint, potieba URL adresa, ke které se Komentare vztahuji. Vlozeny plugin
predstavuje vlakno komentari, které se vztahuje k dané URL stejné, jako
by se vztahovalo k pfibéhu na Facebooku. Tento plugin nabizi sirokou skalu
moznosti pro moderovani, mezi které patii napriklad schvalovani komen-
tara, prochazeni nahldsenych komentait nebo prirazovani téchto komentara
jednotlivym moderatortm.

Posledni plugin Facebooku zminény v této praci je plugin Stranka, po-
moci kterého je mozné do webové stranky vlozit nahled na facebookovou
stranku a jeji pifspévky?. Ukdzka tohoto pluginu bude znidzornéna v kapi-
tole Provazani se socialnimi sitémi Obrazkem 7.3.

Plugin Stranka ma mnoho konfigura¢nich moznosti, mezi které patii na-
priklad velikost ivodniho obrazku, zobrazované zalozky, celkova velikost plu-
ginu, fotky lidi, kterym se stranka libi a dalsi. Tyto moznosti jsou specifiko-
vany pomoci atributt elementu, do kterého mé byt plugin vlozen.

Thttps://www.facebook.com /saved
Zhttps://developers.facebook.com /docs/sharing /webmasters
3https://developers.facebook.com/docs/plugins/page-plugin
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Facebook dale poskytuje Graph API, diky kterému lze volat mnozstvi
metod pro préci uzly (Node), tedy s entitamy na Facebooku. Uzlem muze byt
napriklad uzivatel, odkaz, vlakno zprav sluzby Messenger, status, notifikace,
nebo dalsi. Prace s Graph API probiha pomoci pozadavki, které urcuji
pracovni uzel, a konkrétni vlastnosti tohoto uzlu, se kterymi bude pozadavek
pracovat.

5.2 Google+

Google+ poskytuje vyvojarskou platformu pro JavaScript, skrz kterou lze
ovladat zobrazovani dostupnych plugini®. Pfi nacteni platformy lze zvolit
jazyk, ve kterém maji byt pluginy zobrazovany, a zpusob zobrazovani - zda-
li se maji pluginy zobrazit po nacteni platformy anebo maji byt zobrazovany
pri explicitnim volani metod platformy.

Nékteré dostupné pluginy sité Google+ jsou:

e +1 Tlacitko, pomoci kterého lze doporucit sluzbu spjatou s tlacitkem,

e Odznacek, ktery poskytuje okamzity nahled na stranku nebo profil
uzivatele,

e Tlacitko Sdileni, diky kterému lze snadno sdilet obsah se zvolenymi
kruhy.

Pro kazdy plugin je v platformé sada metod:

e .go(opt_ container) : Spusti hledani elementt, které reprezentuji dany
plugin, a nalezené vyskyty nahradi pluginem. Pokud parametr opt_ container
odkazuje na element, hledani je omezeno pouze na jeho obsah. V opac-
ném pripadé je hledani spusténo v rozsahu celého dokumentu.

e .render(container, parameters) : Vlozi dany plugin s konfiguraci urce-
nou parametrem parameters do téla elementu obsazeném v parametru
container.

Tlacitko +1, viz Obrazek 5.2 1ze pridat na stranku v riznych variantach
lisicich se napriklad velikosti nebo zptusobem zobrazeni poc¢tu doporuceni.
Pridanim +1 tlacitka na stranku je uzivateli umoznéno doporuceni obsahu
stranky kruhtim uzivatele a zvyseni navstévnosti webové stranky i stranky
na Google+.

“https://developers.google.com/+ /web /api/javascript
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(+1 +12219305 Doporuéit na Googlu

Obrazek 5.2: Google+ tlacitko +1

Odznéacek umoznuje vlozit do stranky nahled na uzivatelsky profil, stranku
nebo komunitu. Pomoci tohoto nahledu je, viz Obrazek 5.3, dale mozné
primo ze stranky provadét relevantni ¢innosti dle typu odznacku, ktery je
automaticky zvolen podle zadané URL.

Profile badge Google+ page badge Community badge

Google+ Developers

SergeyBrin google.com

Sergey Brin

google.ct

Developing with

Googlet+ platform news, Goog|e+
updates, community, and more

G+ Follow

Access public Google+ social
G+ Follow +1 graph info, build Hangout ap...

I G+ Preview Community

251,719

Obrazek 5.3: Ukazka variant odznackt profilu, stranky a komunity

Odznéacek je dale mozné prizplisobit pomoci nékolika moznosti, kterymi
naptiklad jsou:

e orientace : horizontalni / vertikdlni,
e celkova sitka,

e barevné rozvrzeni : svétlé / tmavé.
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Google+ dale nabizi siroké REST API, pomoci kterého lze integrovat
prostredky sité do webové aplikace. Diky tomu mohou uzivatelé maximalné
vyuzivat moznosti sité Google+ pifimo z aplikace’.

5.3 YouTube

Platforma YouTube je spise zamérena na aspekty video obsahu a z pohledu
socialni sité nenabizi moznosti v mite srovnatelné s jiz zminénymi socidlnimi
sitémi. V tomto ohledu YouTube nabizi pomoci JavaScriptové vyvojarské
platformy Google tlac¢itko odbéru, viz Obrazek 5.4, které je vkladano do
stranky stejné jako pluginy sité Google—+.

Google Developers

B3 YouTube

Obrazek 5.4: Tlacitko odbéru

Tlacitko odbéru YouTube dale nabizi konfiguraéni moznosti zahrnujici
naptiklad velikost tlac¢itka nebo zobrazeni poc¢tu odbératelii. Pomoci You-
Tube lze také do stranky vlozit existujici video primo pomoci elementu if-
rame se zvolenym videem.

YouTube naopak poskytuje sirokou skalu moznosti pro vyvoj aplikaci ve
formé rozsahlych knihoven, pomoci kterych mohou vyvojari budovat You-
Tube integrace nebo celé aplikace zalozené na této platformé. Nékteré z

téchto knihoven jsou®:

e API iframe prehravace, pomoci kterého lze ovladat prehravané video
vlozené ve strance

e Data API, obsahujici bézné moznosti YouTube, pomoci kterych lze
naptiklad nahravat videa, vytvaret a spravovat seznamy videi a dalsi

e Streaming API, diky kterému lze planovat a ovladat zivé vysilani

Shttps://developers.google.com/+ /web/api/rest/
Shttps://developers.google.com /youtube/documentation/
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5.4 Elektronicka posta

Elektronickd posta (emaily) je jednou z nejranéjsich forem komunikace na
internetu, kterd je vyuzivana v nespocetném mnozstvi kontexti. V aktudlni
dobé jsou emailové schranky béznym zplisobem pro rozpoznani uzivatele
internetu a diky nim lze realizovat napriklad osobni nebo pracovni komu-
nikaci (individudlni posta) nebo marketingové kampané a predavani zprav
(hromadné posta).

Vétsina poskytovateli emailovych schranek se snazi garantovat uziva-
telim pohodli pti vyuzivani posty, coz zajistuje napriklad kontrolovanim
prichozi posty na pripadné skodlivy ¢i nevyzadany obsah. Nevyzadanym ob-
sahem, kterym jsou naptiklad reklamy nebo podvodné emaily, se emailova
schranka nakazi velmi snadno a velmi tézce se jich zbavuje. Proto poskyto-
vatelé emailovych schranek pri nalezu nevyzadanou postu neumistuji mezi
béznou prichozi postu ale do izolované slozky, ktera se bézné nazyva “Spam”.

Pti navrhu automatizované emailové komunikace je proto treba brat v
potaz zasady hromadného odesilani emailti, mezi které patfi[11]:

e Pred odesilani emailt na schranku je tieba, aby uzivatel souhlasil s
odebiranim emaili.

e V kazdém emailu musi byt obsazen odkaz, pomoci kterého 1ze odebi-
rani jednodusSe zrusit.

e Nepouzivat emailové schranky ze seznami tretich stran. Toto vyplyva
z prvniho pravidla, tedy z nutnosti ziskani souhlasu uzivatele.
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6 Framework KiwiBlade

Framework KiwiBlade zacal vznikat jako soucédst semestralni prace pred-
métu KIV/WEB a v rdmci této prace byl rozsiten naptiklad o rozhrani pro
praci s formulari nebo o dynamickou rozsititelnost pomoci modult. Kiwi-
Blade poskytuje programové rozhrani pro zpracovani pozadavku nebo pro
hlaseni chyb.

Framework KiwiBlade sjednocuje nejcastéjsi operace provadéné v PHP
aplikaci a poskytuje jednotny zéklad pro konfigurovatelné sluzby. KiwiBlade
vychazi z MVC navrhu a pomahé sjednocovat akce oblasti do celku - do
kontrolert.

Pro generovani téla HT'TP odpovédi je standardné pouzivan sablonovaci
systém Twig!, pomoci kterého je implicitné hleddna Sablona. Twig je ve fra-
meworku vytvaren pomoci rozsiteni, které umoznuje jednotnou konfiguraci.

thttp://twig.sensiolabs.org/
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6.1 Struktura zdrojovych soubori

Soubory obsahujici zdrojové kody jsou automaticky nacitany v momenté
jejich potreby nastrojem, ktery je obsazeny v balikovacim néstroji Com-
poser a ktery vychazi ze standardu PSR-4. Toto opatieni umoznuje vytvorit
jednoznacné zobrazeni jmennych prostori na slozky a diky tomu lze pri
hledani zdrojového souboru pozadované tridy pouzit jeji plné kvalifikované
jméno. Konfigurace automatického nacitani souborti se nachazi v souboru
composer. json. Ukazka konfigurace automatického nacitani pro aplikaci
MojeFavka je znazornéna Kodem code.composer-autoload:

{

"autoload": {

"psr-4": {
"KiwiBlade\\": "libs/sestep/kiwi-blade/src/",
"KiwiBladeTests\\": "libs/sestep/kiwi-blade/
tests/"
},

"classmap": ["libs/"]

Kéd 6.1: Konfigurace automatického nacitani

Pokud pri takovéto konfiguraci vznikne dotaz na existenci tridy, jejiz plné
kvalifikované jméno je KiwiBlade\DI\Container, nastroj zjisti ze se jedna o
jmenny prostor namapovany na slozku libs/sestep/kiwi-blade/src/. Ze
jména tTidy odebere nazev mapovaného jmenného prostoru a zbytek pripoji
k namapované slozce: /1libs/sestep/kiwi-blade/src/DI/Container.php.
Ve zkratce to znamena, ze struktura jmennych prostortt musi odpovidat
adresarové strukture, ve které jsou soubory ulozeny.

Vyhoda tohoto nacitani se projevuje pri vyvoji, kdy nové pridané tridy
do adresarové struktury s odpovidajicimi jmennymi prostory lze automa-
ticky nacitat bez potieby vytvareni novych struktur pro nacitani soubori.
Dalsi vyhodou je naptiklad zvysend prehlednost, protoze umisténi kazdého
souboru lze jednoduse zjistit i bez pouziti pokrocilych vyvojovych nastroju.
Pro optimalizaci pti prechodu na produkéni prostredi lze pouzit Composer
pro kompilaci cest k souborim do mapy t¥id. Mapa ttid je asocia¢ni pole a
funkce, kterd v ném dohledava pozadované tiidy. Tim padem pfi nacitani
souboru pro pozadovanou tridu lze primo urcit existenci a umisténi souboru
se zdrojovym kdédem v konstantnim case.
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6.2 Architektura frameworku

Framework je rozdélen do logickych celkt, které se zabyvaji urcitou proble-
matikou. Kazdy celek se nachazi ve vlastnim jmenném prostoru, jehoz jméno
odpovida dané problematice. Problematiky, které KiwiBlade tesi, napriklad
jsou:

e DI (Dependency Injection) - sprava a skladani zavislosti,
e Http - prace s url a s pozadavkem, generovani odpoveédi,
e Mail - odesilani mailti a statistiky,

e Storage - uklddani a nacitani souborii.

Hlavni myslenkou KiwiBlade je rozsititelnost a konfigurovatelnost a proto
KiwiBlade neni navrzen, aby vychézel z jednoho konkrétniho jadra - misto
toho KiwiBlade motivuje k rozsitovani, nikoliv pomoci dédi¢nosti ale pomoci
skladani. Dokonce i vlastni ¢asti KiwiBlade vznikaji pomoci rozsiteni.

Nejmensi casti aplikace je sluzba, coz je trida starajici se o konkrétni pro-
blematiku, napriklad ukadani informaci do relacniho tlozisté. Sluzby mohou
byt pojmenované, coz slouzi pro jejich identifikaci v konfiguraci a mohou byt
vytvoreny témito zpusoby:

Idedlni zplisob pro vytvareni sluzeb je pomoci kontejnerovych rozsiteni,
ktera dédi od abstrakce AContainerkExtension. Takovéto rozsiteni je nutno
zaregistrovat v konfiguraénim souboru vlozenim jeho FQN (Fully Qualified
Name), neboli plné kvalifikovaného jména, do konfiguraéniho pole extensions
pod kli¢ predstavujici jméno tohoto rozsiteni. Jméno rozsiteni déale urcuje
sekci konfigurace, ktera tomuto rozsiteni nalezi.

Vstupnim bodem aplikace zalozené na KiwiBlade je Konfigurator, tedy
tiida nacitajici konfiguracni soubory. Jejim cilem je vytvoreni Kontejneru a
zaregistrovani pozadovanych rozsiteni. Pouziti Konfiguratoru je predvedeno
Koédem 6.2.
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$configurator = new \KiwiBlade\DI\Configurator (
__DIR__ . ’/config/’);

// Application configuration

$configurator ->addConfig(’app’);

// Server configuration

$configurator ->addFirstExistingConfig([’local’]);

$container = $configurator->createContainer () ;

Kéd 6.2: Priklad vytvoreni a pouziti konfiguratoru

Takto vytvoreny Kontejner je klicovy prvek, ktery poskytuje zavislosti,
neboli jinak feceno sluzby, které jsou nezbytné nutné pro funkénost dalsich
sluzeb. Zavislosti a argumenty jsou sluzbam poskytovany pomoci konstruk-
toru zcela transparentné. Kontejner mimo sluzeb obsahuje i parametry slu-
zeb a parametry aplikace. Struktura konfigurace je popsana v nasledujici
kapitole.

Pristup ke sluzbam registrovanym v kontejneru vychézi z navrhu na stan-
dard kontejnerového rozhrani?. Toto rozhrani definuje dvé metody: has ($id),
kterda urcuje, zda-li kontejner obsahuje pozadovanou sluzbu, a get($id),
ktera se pokusi tuto sluzbu ziskat. Rozhrani také definuje vyjimky pro stavy,
které mohou nastat a které ovliviiujici tyto metody. Kontejner je navrzeny
tak, ze identifikator sluzby je FQN tfidy predstavujici danou sluzbu. Timto
opatTenim je zajisténo, ze nenastane kolize sluzeb protoze které pro kazdou
existujici tfidu musi byt FQN unikatni.

Kontejner je zaroven navrzeny aby podporoval LazyLoading, coz je pri-
stup nacitani prostredkt az v momenté, kdy jsou potieba. Toho je docileno
tim, Ze pri inicializaci se do kontejneru dostane pouze postup pro ziskani
zadané sluzby. Tento postup je vykonan poprvé, kdy je kontejner pozadan
o danou sluzbu. V kazdé nasledujici zadosti o sluzbu, pokud neni uréeno
jinak, kontejner vraci odkaz na sluzbu vytvorenou pti prvni zadosti.

Dalsim klicovym prvkem je Kontrolér (tfida Controller). Kontrolér je
tfida starajici se o zpracovani uzivatelskych vstupt a o pripravu vystupu
pro pohled. V kontroléru jsou funkce naptiklad pro presmérovani na jinou
stranku nebo pro vytvoreni flash zpravy a dalsi metody pro bézné potieb-
nych ¢innosti. Dalsi metody kontroléru predstavuji akce dosazitelné pomoci
URL. Akce jsou v kontrolérech predstavovany metodami a mohou mit vy-

Zhttps://github.com/container-interop/fig-standards/blob/container-
configuration/proposed /container.md

39




konnou a/nebo zobrazovaci povahu. Nazev metody pohledové akce musi byt
ve tvaru action<jménoAkce> a nazev metody zobrazovaci musi byt ve tvaru
render<jménoAkce>. Pouziti zobrazovaci akce predpoklada, ze ve slozce se
sablonami aktualniho kontroléru bude sablona stejného jména jako je jméno
akce.

6.3 Konfigurace KiwiBlade

Framework KiwiBlade lze konfigurovat pomoci strukturovanych soubort ve
formatu PHP poli. Jednotlivé sekce, neboli sluzby, tohoto frameworku lze
individualné konfigurovat pomoci vyhrazenych sekci indentifikovanych uni-
katnim nazvem. Tyto konkrétni konfigurace lze pritazovat podle nastaveného
jména sluzby.

Ukéazka konfigurace administrace aplikace Moje Favka je znazornén v
Kédu 6.3.

<?7php
return [
’parameters’ => [
’niceUrl’ => false,
1,
"kb’ => [
’dispatcher’ => [
’controllerFormat’ => "MojeFavka\\Controllers
\\%cController",
’errorController’ => \MojeFavka\Controllers\
ErrorController::class,
1,
’request’ => [
’niceUrl’ => ’Y%niceUrlY%’,
"wwwSubfolder’ => ’/admin/’,
’defaultController’ => ’dashboard’,
1,
1,
’configFiles’ => [
’social’,
1,
1;

Koéd 6.3: Priklad konfigurace KiwiBlade

40




V 1utrzku kédu je vidét na zac¢atku pole parametrii, kterymi lze prizpt-
sobit aplikaci prostredi, ve kterém pobézi. Zde je je parametr, ktery urcuje,
zda-li se maji pouzit pékné URL.

Dalsi sekce konfigurace je pro framework KiwiBlade, zde jsou nastaveny
sluzby pro zpracovani pozadavku Dispatcher - tato sluzba se stard o na-
lezeni kontroleru a jeho spusteni a pripadné zachyceni, zpracovani a zobra-
zeni chyby. Néasleduje konfigurace pro sluzbu Request, kterd ma na starost
predani HTTP pozadavku do aplikace. Jeji vytvareni je parametrizovano
argumentem niceUrl, jehoz hodnota je %niceUrly. Pti pouziti tohoto zapisu
je hodnota nahrazena stejnojmennym parametrem aplikace. Posledni sekci
v konfigura¢nim souboru zvana configFiles urcuje jména dalsich konfigurac-
nich souborti, ze kterych ma byt nactena dodatecna konfigurace.

6.4 Vyrizeni pozadavku

Pozadavek je v KiwiBlade reprezentovan instanci tridy Request, ktera sjed-
nocuje pristup do poli parametru pozadavku jako je GET nebo POST a
pristup k télu pozadavku. Mimo standardnich parametri pozadavku Request
schranuje naptiklad informace o URL serveru nebo aktualnim paru kontrolér-
akce.

Télo pozadavku miize byt tvoreno textem v prosté podobé nebo zakd-
dovanymi daty napiiklad v JSON podobé a Request umoznuje ¢ist telo
v téchto dvou podobéch. Pozadavek je nasledné predan dispecerovi (tfida
Dispatcher), ktery vytvori instanci pozadovaného kontroléru a pokusi se
spustit pozadovanou akci. Pokud neni k nalezeni pozadovany kontrolér nebo
nalezeny kontrolér neobsahuje pozadovanou akci, dispecer pozadavek zpra-
cuje jako chybny pomoci chybového kontroléru. Tento kontrolér pro chybny
pozadavek zobrazi odpovidajici chybové hlaseni.

Dispecer spousti metody aktualniho kontroléru v tomto poradi:

1. startup() metoda slouzi pro pripraveni proménnych a dalsich sluzeb
pouzitych v kontroléru

2. [action<jménoAkce>()[slouzi pro zpracovani udaju pozadavku

3. beforeRender () metoda slouzi napriklad pro dodatecné nastaveni pro-
ménnych pro pohled, v momenté, kdy je témér jisté ze bude pouzivan
Sablonovci systém

4. [render<jménoAkce>()|by neméla obsahovat vykonnou logiku a misto
toho by méla napriklad jen ziskat potiebna data z databaze, respektive
overit spravnost pozadavku
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Metody v hranatych zavorkach jsou volany pouze pokud jsou v aktualnim
kontroléru definovany.

42



6.5 Prace s URL

KiwiBlade je pripraveny pro praci s klasickymi URL adresami i s ‘péknymi’
adresami. Pékné URL vyzaduji prepisovani pozadavka na hlavni skript a
obsahuji parametry controller a action zakomponované do ¢asti URL cesta
k souboru.

Zda-li ma framework vyuzivat pekné URL je uré¢eno parametrem niceUrl
v konfigurac¢nim souboru a na zakladé tohoto parametru je volen algoritmus
zpracovani URL pozadavku a vytvareni URL.

Programové urceni lokace je ve formatu [controller]: [action], kde
pokud je néktera z casti vynechana, je doplnéna defaultni hodnotou. Lokace
také muze byt ve formatu action, pii ¢emz se k dané akci doplni aktualni
kontrolér. Odkaz je mozné vytvorit pomoci funkce 1ink v kontroléru, funkce
link sluzby LinkGenerator nebo pripadné pomoci funkce 1ink v sabloné.
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7 Moje Favka

Webova aplikace MojeFavka je urcena pro uchazece o studium na Fakulté
Aplikovanych Véd. Prostrednictvim MojiFavky maji uchazec¢i moznost si ne-
chat strucné predstavit jednotlivé obory, Fakultu Aplikovanych Véd nebo
zajimava mista Plzné.

Jednou z ¢asti MojiFavky je “Sancomat”, coz je néastroj poditajici ucha-
zecovu Sanci na prijeti z vysledki stfedoskolského studia podle aktualnich
podminek prijeti ke studiu pro dany akademicky rok.

Jednou z &sti MojiFavky je “Sancomat”, coz je ndstroj poéitajici ucha-
zecovu Sanci na prijeti z vysledkt stfedoskolského studia podle aktualnich
podminek prijeti ke studiu daného akademického roku. Mimo prezentace
studia na fakulté nyni MojeFavka také slouzi jako prosttednik pro vytvareni
odbért novinek tykajicich se prijimaciho Tizeni a jejich ruseni.

Tento obsah se nachazi v uzivatelské casti, ktera je postavena na fra-
meworku AngularJS. V ramci této prace dale vznikla administracni ¢ast, po-
stavena na frameworku KiwiBlade, diky které 1ze spravovat rozesilani emaila
a dalsi aspekty aplikace.

7.1 Architektura aplikace

Pred zacatkem navrht tprav a jejich implementaci existovala aplikace na-
vrzend tak, aby vyuzivala dédicnost $scopi. Diky tomuto faktu bylo mozné
sdilet funkcionalitu, jako naptiklad detekce typu uzivatelského prohlizece
nebo funkénost pro navigovani mezi strankami, mezi hlavnim kontrolérem a
jednotlivymi kontroléry pohledi. Tento navrh neni optimélni pro jednotkové
testovani protoze kompozice kodu neni zcela transparentni.

Dalsim faktorem odlisSnym v puvodni aplikaci je struktura kédu - pred
zacatkem tuprav se zdrojovy kod nachazel v globalnim kontextu, coz pred-
stavovalo riziko nezddoucich kolizi jmen proménnych a funkci. Aplikace je ve
vysledném stavu strukturovana do jednotlivych moduli vzdy obsahujicich
pouze konkrétni ¢ast aplikace. Tyto zdrojové soubory jsou nacitany pomoci
spravce modulit RequireJS a jejich struktura je k tomu patricné upravena.

Kazda cast potom co nejlépe respektuje navrh AngularJS napriklad tim,
ze je sdilena funkcénost prenasena pomoci vkladani zavislosti namisto dédic-
nosti $scop.

Pred tpravami vyuzivala aplikace pro routovani modul ngRoute, ktery
mapuje URL adresy pfimo na pohledy. Misto néj je po aplikovanych zménéch
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pouzit modul wi.router, ktery mapuje URL adresy na stavy a pro jednotlivé
stavy definuje pohledy.

Aplikace je potom vazand na stavy a nikoliv na URL adresy a diky tomu
je mozné naptiklad ménit URL adresy na jednotném misté, bez potieby za-
sahu do aplika¢ni logiky nebo do Ssablon. Déale lze s pomoci ui.routeru aplikaci
popsat jako stavovy automat a jasnéji popsat prechody mezi jednotlivymi
stavy.

Dalsi prednosti ui.routeru a vazani aplikace na stavy jsou naptiklad di-
rektivy, které usnadnuji navigaci a urcovani aktualniho stavu, coz je vyuzito
naptiklad v navigacnim menu nebo v komponenté znazornujici aktudlni stav.

V ramci této prace byly za tcelem dekompozice sablon vytvoreny tyto
direktivy:

e Guidepost je komponenta rozcestniku, ktera obaluje pozadi, jednot-
livé ukazatele a klikaci mapu. Déle se direktiva Guidepost stard o
zvyraznéni ukazatele, nad kterym je kurzor a o odkazy na stranky
obort.

e PageControls je komponenta zobrazujici se chvili po nac¢teni stranky
na 5 vterin, kterd dava uzivateli na védomi mozné zpiisoby navigace
strankou.

e TopMenu je komponenta navigaéniho menu, kterd se stard o zob-
razeni odkazi na jednotlivé casti aplikace a o zvyraznéni aktualné
zobrazené stranky.

Dale za tcelem dekompozice funkéni logiky vznikly atributové direktivy:
e Title: direktiva obnovujici nazev stranky pti zméné pohledu,
e Navigation: direktiva obalujici aplikac¢ni logiku tykajici se navigace

na strance.

7.1.1 MojeFavka API

Aplikacni programové rozhrani aplikace MojeFavka vzniklo v ramci této
prace je vyuzivano MojiFavkou pro ziskdvani informaci o socidlnich sitich
predstavenych kateder a fakulty a pro zpracovani pozadavki odbératelii.
Rozhrani aplikace MojeFavka je typu REST a definuje néasledujici end-
pointy, které aplikace vyuziva pro zprostredkovani dynamického obsahu:
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GET /socials - ziskani informaci o socidlnich sitich
subjektu fakulty

POST /subscribe/register - vytvofeni odbéru daného
typu pro emailovou adresu
parametry:
email :string
type :string

POST /subscribe/cancel - zruSeni odbé&ru zadané
adresy
parametry:
email :string
code :string - kéd ovérujici odhlasSeni odbéru

Implementace rozhrani vychazi z frameworku KiwiBlade, z néhoz pouziva
naptiklad tifidu Request pro praci s pozadavkem. Rozhrani také vyuziva slu-
zeb z administracni ¢ast skrze kontejner zavislosti. VSsechny odpovédi tohoto
API jsou formatované do JSON retézcti, coz usnadnuje jejich zpracovani.

Struktura je opét rozdélena do celki, do Api Kontroléru, které se lisi od
standardnich kontroléri pojmenovanim metod, které predstavuji jednotlivé
akce. Nazev metody se v téchto kontrolérech sklada z metody HTTP poza-
davku a ze jména akce. Napriklad tedy endpoint GET /socials je imple-
mentovany v kontroléru SocialsApiController metodou getDefault ().

7.2 Odebirani novinek

Novou sekei, kterd byla vytvorena v ramci této prace, je odebirani novinek,
pomoci které mohou uzivatelé vytvaret odbéry skrze pozadavky na Moje-
Favka API.

P1i vytvareni odbéru uzivatel zadava emailovou adresu, na kterou chce
ziskavat novinky, a zaroven vybira skupinu odbératel, do které spada. Od-
bératelské skupiny v rdamci Moji Favky jsou Uchazec, Rodic a Vyucujici.
Tyto skupiny slouzi pro rozliSeni odbérateli, kterym lze posilat cilenéjsi
zpravy. Uzivatel pred pokusem o vytvoreni odbéru musi slozit test ovérujici,
ze odbér vytvari skutecny ¢lovék a ne robot. Tento test je zalozeny na rozpo-
znavani obrazki pomoci technologie ReCaptcha. Ukazka testu ReCaptcha
je znazornéna Obrazkem 7.1.
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Vyberte vsechny obrazky, na nichz je
vyloha prodejny.

Jakmile Zadné nezbudou, kliknéte na tlagitko Ové

Obrazek 7.1: Ukazka testu ReCaptcha

Vysledek pozadavku o vytvoreni odbéru, ispésny i netispésny, je zobrazen
uzivateli okamzité po zpracovani. V pripadé tspésného vytvoreni odbéru je
zadand emailova adresa vlozena do databéaze a pri automaticky spousténém
skriptu rozesilani je odbér porovnavan s nastavenymi podminkami odeslani
naplanovanych emailti.

V pripadé, ze uzivatel jiz nema zdjem dostavat oznameni z aplikace, ma
moznost se odhlasit pomoci odkazu, ktery je obsazen v kazdém emailu.

7.3 Provazani se socialnimi sitémi

Prvnim krokem provazani aplikace se socialnimi sitémi je uvédoméni, Ze soci-
alni sité existuji. Za timto ucelem byla vytvorena direktiva mfSocial Widget,
ktera Tesi zobrazovani tlacitek dostupnych siti jednotlivych subjekti.

nzo
Obrazek 7.2: Direktiva mfSocial Widget
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Na Obrazku 7.2 je znazornéna direktiva zobrazujici tlacitka socidlnich
siti Facebook, Google+ a YouTube a tlac¢itko odkazujici na webové stranky
subjektu.

Tlacitka jsou realizovana pomoci pluginu knihovny Social Buttons for
Bootstrap', kterd definuje vzhled socidlnich tlacitek. Ikony obsaZené v jed-

notlivych tlaéitkach jsou pouzity z knihovny ikon Font Awesome?.

Jako dalsi krok provazani bylo zvoleno vlozeni plugini poskytnutych so-
cialnimi sitémi. Sité Facebook a Google+ poskytuji JavaScriptové knihovny,
které poskytuji programové rozhrani pro upravu obsahu dokumentu.

Tyto knihovny pri spusténi prohledaji dokument ve snaze nalézt ele-
menty, které maji nastavenou relevantni tiidu. Pro kazdy nalezeny element
knihona zpracuje atributy elementu a pouzije je pro nacteni pluginu, ktery
vlozi na misto nalezeného elementu. Jako vlozeny element se bézné pouziva
element iframe, ktery zarucuje jednotny vzhled a chovani pluginu diky tomu,
ze je obsah elementu iframe izolovany od styli a skriptii hlavni stranky:.

Pro demonstraci jsou integrované pluginy zobrazeny v modalnim okné,
coz je komponenta frameworku Bootstrap predstavujici dialogové okno v
ramci HTML stranky. Diky tomu se predeslo vyraznym zménam vzhledu
stranek. Knihovny zobrazujici pluginy jsou sjednoceny do jediné sluzby socialParser,
ktera obaluje funkénost zobrazovani pluginii do asynchronniho zpracovani.

7.3.1 Facebook SDK

Knihovna Facebook SDK je standardné nactena asynchronné pomoci ele-
mentu script v dokumentu?, pii pouziti RequireJS je mozné knihovnu nacist
jako jakykoliv jiny modul.

paths: {
//
FB: [
>//connect .facebook.net/cs_CZ/sdk’,
>../fallback/fbSDK’
]
}

Kéd 7.1: RequireJS konfigurace modulu Facebook SDK

Thttps://lipis.github.io/bootstrap-social /
Zhttp:/ /fontawesome.io/
3https://developers.facebook.com/docs /javascript /quickstart
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RequireJS modul Facebook SDK je v aplikaci MojeFavka pojmenovan
FB a nélezi mu, viz Kéd 7.1, dvé cesty: prvni cesta je URL ziskavajici sku-
tecnou knihovnu a druhd cesta ziskava zalozni soubor knihovny, ktery se
nacte pokud pri nacitani skriptu z prvni cesty nastane problém. Diky to-
muto opatieni muze byt aplikace spusténa i pokud je knihovna Facebook
SDK nedostupna.

Facebook SDK je ttreba inicializovat spusténim metody init, jejiz para-
metry slouzi naptiklad pro urceni verze API nebo aplika¢niho klice.

U pluginti Facebooku se predpoklada, ze DOM obsahuje elementy pripra-
vené k nahrazeni pluginem a ze postaci zpracovat DOM pri nacteni skriptu
SDK. Povaha aplikaci vychazejicich z frameworku AngularJS tento predpo-
klad nespliuje a elementy k nahrazeni jsou do DOMu pridany pfi navigovani
napftic¢ aplikaci.

Facebook SDK vsak umoznuje ruéni spusténi zpracovani DOMu, pri-
padné nad konkrétnim elementem, pomoci funkci globélné dostupné knihovny
FB. Ukazka ru¢niho spusténi zpracovani v AngularJS direktivné je znézor-
néna Kédem 7.2.

function init($scope, $element) {
$timeout (function () {
// retrieves javascript reference to DOM element
from jQuery wrapper
var domEl = $element [0];

FB.XFBML.parse (domEl) ;
1)

Koéd 7.2: Ruéni spusténi zpracovani DOMu

Plugin facebookové stranky je realizovan pomoci elementu s nastavenou
tridou fb-page a s atributem data-href obsahujicim odkaz na facebookovou
stranku subjektu. Tento element je vlozen do téla modalniho okna, jehoz
obsah je nasledné zpracovan knihovnou. Vysledna zobrazovand komponenta
je znazornéna Obrazkem 7.3.
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Fakulta aplikovanych ved
608 To se milibi

i Dat strance To se mi libi ~ sdilet

Timeline Udalosti

Fakulta aplikovanych véd si zménil(a) Gvodni fotku.
28 duben v 1:19

>

f Navtivit facebookovou stranku Zavrit

Obrazek 7.3: Nahled na facebookovou stranku Fakulty Aplikovanych Véd
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7.3.2 Google platforma

Nacitani JavaScriptové platformy Google je realizovano stejné jako nacitani
Facebook SDK. Jeji konfigurace vsak probiha okamzité pro nacteni skriptu
a proto je nutné nastavit jeji parametry pred nactenim. V aplikaci Moj-
eFavka je toto realizovano ve vstupnim souboru main.js, kde je nastaven
jazyk plugint a zptisob hledani pluginovych element.

Geomatika Zapadoceska univerzita
v Plzni

G+ Sledovat

G+ Navétivit Google+ stranku Zavrit

Obréazek 7.4: Ukazka odznacku Google+

Google+ pluginy funguji na podobném principu - knihovna hleda ele-
menty relevantnich tiid a do kazdého nalezu vlozi odpovidajici plugin. Obsah
modalniho okna, ktery byl zpracovan platformou, je znazornén Obrazkem

7.4.
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7.4 Administrace

Administrace aplikace MojeFavka slouzi pro spravu a konfiguraci riznych
aspektli aplikace MojeFavka. Skrze administraci lze vytvaret a spravovat
typy emaill, sledovat statistiky typt emailt, odeslanych emaili a odbéra-
tellt nebo zobrazit prehled odbératelil ¢i ndhled na nakonfigurované socialni
pluginy.

Architektura administrace vychazi z frameworku KiwiBlade a fesi sa-
motné vytizovani pozadavkl pomoci rozhrani definovanych frameworkem.
Struktura administrace se déli na sekce reprezentované kontroléry, které
zpracovavaji uzivatelské pozadavky a pripravuji vystupy. Tyto vystupy jsou
nasledné sestavovany pomoci Twig Sablon, ¢imz vznikne dokument zobra-
zovany uzivateli. Sablony administrace spadaji do jmennych prostori podle
jejich vyznam:

e @views - sablony konkrétnich pohledi,

e @layouts - aplikac¢ni sablony spolec¢né pro vétsinu pohledi,

e @controls - sablony komplexnéjsich prvki stranky, které lze diky od-
déleni pouzivat vicendsobné, témito prvky jsou napiiklad prihlasovaci
formular nebo rtzné formulare pro editaci datovych struktur

e @miails - Sablony spojené s odesilanim emailii.

Kazdy z téchto jmennych prostorti ma prirazenou pravé jednu slozku ob-
sahujici individualni sablony. Naptiklad jmenny prostor @layouts ma priraze-
nou slozku /admin/templates/ layouts/. Kdyz se aplikace pomoci Twigu
pokusi ziskat Sablonu @layouts/body.twig, Twig bude hledat soubor Sablony
./admin/templates/_layouts/body.twig.

Uzivatelské rozhrani administrace je tvoreno pomoci komponent nabize-
nych frameworkem Bootstrap, jejichz vzhled je prizptsobeny stylem Super-
hero od Bootswatch?.

Rozvrzeni stranky vychazi ze Sablony Simple Sidebar od Start Boot-
strap®, viz Obrazek 7.5 (A), které lze skryvat a které se automaticky skryva
v rezimu uzkého zobrazeni.

Obsah postranniho menu je definovan programaticky pomoci souboru
tiid SeStep\Navigation. Soucasti uzivatelského rozhrani administrace jsou
také takzvand Call To Action tlacitka, neboli tlac¢itka vyzyvajici uzivatele
k néjaké akci nebo cinnosti. Jednd se o tlac¢itka umisténa ve vrchni ¢asti
stranky, kde na sebe strhavaji pozornost, zndzornény na Obrazku 7.5 (B).

“4https://bootswatch.com /superhero/
Shttps://startbootstrap.com
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Typy emailli

Uzivatel: kiwi

=+ Vytvorit

Nazev Plén odeslan( Cile pldnu Akce
Dny OtevienychDvefi 7 dni pfed datem dodDate Uchazeé, Rodié & ®
PilsProg 1denpo aci Uchazeé, Viyuéujici o ®

X Typyemail

Dny Védy 10dni po Rodié o ®

Obrazek 7.5: Rozvrzeni administrace

7.4.1 Autentizace

V administraci se mohou vyskytovat divérné idaje a lze v ni upravovat plany
rozesilani maili a proto je potifeba aby byl obsah administrace pristupny
pouze povérenym spraveim. Pred umoznénim pristupu k témto operacim
aplikace vyzaduje po uzivateli autentizaci formou ptihlasovaciho formulare.

Prihlaseni do administrace je mozné pomoci typické kombinace jméno a
heslo anebo pomoci néstroje WebAuth, ktery poskytuje jednotné prihlaseni
(Single Sign On) napfi¢ aplikacemi provozovanymi univerzitou.

Ptihlaseni pomoci jména a hesla je realizovano pomoci Sifry Berypt na-
tivné implementované v PHP od verze 5.5. Berypt je funkce pro jednosmérné
sifrovani hesel. Je postavena na Sifrovani Blowfish, coz je symetricka blokova
sifra proti které stale neni znamé zadna efektivni metoda prolomeni. Berypt
ovsem zasifruje heslo jednosmérné a proto se jedna o funkci hashovaci.

bcrypt (’password’, 12) =
$2y$12$6VeyNWb2f jZWLB11762z3U.GB/V7i9nxHdv03ZYhqc8t4cLiwLFNGC
(a)

2y (b)
(c) 12
(d) 6VeyNWb2fjZWLBi176z3U.
(e) GB/V7i9nxHdv03ZYhqc8t4cLiwLFNGC

Koéd 7.3: Ukazka otisku generovaného sifrou Berypt
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Ukézka vysledného otisku generovaného funkei Berypt je zndzornéna Ko-
dem 7.3 (a), ktery se sklada ze t¥1 ¢asti oddélenych znakem dolar.

Témito ¢astmi jsou identifikator hashovaciho algoritmu, parametr algo-
ritmu a hodnota zakdédovana do soustavy base64, na Kodu 7.3 zndzornény
popofadé (b), (¢) a (d)+(e).

Zakédovand hodnota je dale slozena ze dvou ¢asti: ze soli (d), kterd ma
vzdy 22 znaku, a z otisku (e), kterému pripadd zbyvajicich 31 znaku hod-
noty®.

Identifikatoru algoritmu Berypt pripadaji hodnoty 2a, 2x, 2y pripadné
jiné varianty vzdy zacinajici ¢islem 2. Dtvod vzniku riznych variant tohoto
algoritmu spoc¢iva v chybné implementaci v jazyce PHP. Pti objeveni chyby
meély byt vadné otisky oznaceny hodnotou 2x a nové otisky generované opra-
venym algoritmem 2y, diky ¢emuz je mozné ovérovat i otisky nevyplyvajici
z pivodni specifikace algoritmu * 8.

Parametr tohoto algoritmu je naroc¢nost, nebo také cena, pro vypocitani
otisku a ovéreni jeho spravnosti. Parametr ceny, ¢asto také nazyvany cost,
je celé ¢islo v rozsahu <4, 31>. Kazda hodnota o jedna vyssi nez predchozi
exponencialné zvysuje dobu vypoctu otisku zhruba na dvojnasobek, coz vy-
chazi z podstaty tohoto algoritmu: mél by zpomalovat ttoky hrubou silou.

Rik4 se, Ze vykon pocitacii zvysuje na dvojnasobek kazdé dva roky[13]
a tim padem klesd doba na ovéreni hesla urcité irovné. V takovém piipadé
je mozné zvysit pozadovanou vypocetni narocnost. Jelikoz ale aplikace z
podstaty bezpecnosti nesmi znat uzivatelovo heslo v jiném ptipadé, nez pti
uzivatelové prihlaseni, otisk nelze vygenerovat pri upravé parametru. Na-
misto toho je otisk generovan pravé pri uzivatelové pristim prihlaseni, po
ovétreni spravnosti hesla pomoci otisku starého.

Pozn.: Pti pouziti PHP implementace algoritmu Berypt je treba dbat na
fakt, Ze hashovana hesla jsou offznuta na 72 znaka®.

Prihlaseni pomoci univerzitniho i¢tu Orion nefesi zabezpeceni na strané
aplikace a misto toho webovy server pred spusténim skriptu na urcené URL
zajisti, ze je uzivatel prihlasen pomoci jednotného prihldseni. Po ovéreni
prihlaseného uzivatele zacne server zpracovavat pozadavek pomoci pozado-
vaného skriptu a prida do proménné $ SERVER identifikaci aktudlniho uzi-
vatele, které aplikace mize divérovat.

Chttp://stackoverflow.com/questions/5881169/
Thttp://stackoverflow.com/questions /15733196
8http://seclists.org/oss-sec/2011/q2/632
9http://php.net/manual /en/function.password-hash.php
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Jelikoz Orion Loginem disponuje kazdy student nebo ucitel, je tfeba ove-
Tit, Ze je uzivatel opravnén pracovat s administraci. V aplikaci je toto ovéreni
realizovano hledanim prihlasovaciho jména v seznamu jmen uzivateld, kteri
jsou opravnéni vstupovat do aplikace, na tirovni databaze.

7.4.2 Sprava emailt

Hlavni sekce administrace se zabyva planovanim emaili a coz zahrnuje vy-
tvareni typt emailil a vytvareni plani odeslani. Typy emaili se od sebe roz-
lisSuji nazvem a dale obsahuji predmét zpravy a sablonu téla zpravy, ktera
muze byt prosty text nebo html dokument. U typu emailu mtze byt prirazen
plan odeslani, ktery se skldda z podminky, pti jejiz splnéni je email odeslan,
a z vyctu typu odbératela, kterym ma byt dany typ emailu odeslan.

Prvni pohled této sekce je struény vypis typlt emaild s jejich plany ode-
silani. V kazdém tadku je znazornéno, viz Obréazek 7.5, jméno typu emailu,
podminka pro odeslani emailu a cilena skupina, ktera ma obdrzet email pri
splnéni podminek pro odeslani. Pro kazdy email je odsud déle mozné zahajit
upravy typu emailu nebo zobrazit jeho nahled.

Uprava typu emailu, zndzornéna Obrazkem 7.6, se skldd4 z konfigurace
vlastnosti typu emailu, jimiz jsou popisek typu, predmét zpravy emailu a
télo zpravy emailu. Télo emailu muze byt prosty text nebo html a pripadné
muze obsahovat i element style pro dodate¢nou definici vzhledu emailu. Télo
emailu muze byt pouzito jako sablona Twigu, ktery poskytuje siroké sablo-
novaci moznosti a zaroven neotevira moznost vykonavat PHP kod.

Dalsi ¢ast upravy typu emailu je naplanovani jeho odesilani, respektive
zruSeni tohoto planu. Plan odesilani emailu se skldada z vy¢tu cilovych skupin
odbératelt a konfigurace podminky, pri jejiz splnéni mé byt email odeslan.

Kazda podminka odeslani emaili spada do jednoho z typlt podminek a
muze mit parametry splnéni. V rdmci této prace byly vytvoreny dva podmi-
nek:

e N dni po prihlaseni se k odbéru,
e N dni od data urceného v poli P.

Data pro podminku druhého typu jsou specifikovina pomoci souboru
./files/schedules/schedule XXXX-YYYY.json, kde XXXX a YYYY znaci
roky zacatku a konce aktualniho roc¢niku.

Vytvoreni nového emailového typu je mozné pomoci skrze pohled témér
stejny, jako je uprava emailového typu, s tim rozdilem, ze neni k dispozici
vytvareni podminky odeslani.
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Uprava typu emailu Podminka odesilani emailu

Popis Predmét zprévy Cilové skupiny odbératelis

UchazeZ [ Rodicé W Vyuujici
Dny Otevienych Dvefi Fakulta aplikovanych véd Vas zve na Dny Otevit

Télo zprvy
Podminka odeslanf

Dne {{ fields['dodDate'].format('d.m.Y") }} bude zahajena na Zapadoceské
Univerzité v Plzni akce Dny Otevienych Dvefi.

V rozpise dni miZete nalézt rozpis jednotlivych fakult.

<table style="margin: O auto; border: 1px solid #AA8;">

<tr>

@ Dnipo prihlaZeni

<th>Den</th>

<th>Fakulta</th>

<th>Témax</th>

</tr> Poéet dni Vpoli
</thead>

<tr>

<td>Pondéli</td>

<td>FAV</td>

<td>Neuro véda</td> Preplanovat

© 0Odzadaného data

Odstranit plan

Ulozit

Obrézek 7.6: Uprava typu emailu

Datova struktura je navrzena tak, aby bylo v pripadé potifeby mozné
rozsitit aplikaci o moznost vytvorit vice podminek odeslani jednoho emailu.

7.4.3 Dalsi pohledy

Vychozi pohled administrace je nasténka, ve které jsou zobrazeny statistiky
aplikace tykajici se napriklad existujicich typi emailli, email odeslanych a
pripravenych k odeslani nebo poctii odbérateli.

Administrace déle obsahuje pohled Socidlni Site, ktery umoznuje oka-
mzitou kontrolu konfigurace socialnich siti jednotlivych subjektii. V tomto
pohledu jsou panely predstavujici jednotlivé subjekty. Hlavicka kazdého pa-
nelu znaci subjekt a télo panelu obsahuje odkazy na nastavené sité a spojeni.

Dalsi pohledy napriklad jsou:

e Prehled dat, které lze pouzit v podmince pro odesilani emaili,

e Piehled odbératelii, diky kterému lze kontrolovat ptihlasené odbéra-
tele.

7.4.4 Rozesilani emaila

Rozesilani emailt probiha pri vytvoreni pozadavku na specifickou URL, ¢imz
se spusti rozesilaci skript. Tento skript je zabezpeceny klicem, ktery lze na-
stavit v konfigura¢nim souboru aplikace. Tento kli¢ je nutno poskytnout jako
parametr pozadavku pti nac¢itani stranky:.
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B

Dne 12.03.2016 bude zahajena na Zapadoceské Univerzité v Plzni akce Dny Otevienych Dvefi. V rozpise
dni méZete nalézt rozpis jednotlivych fakult.

Den Fakulta Téma
Pondéli FAV Neuro véda

Utery FEL  Udélej si sam: Dron

Stfeda FST Moderni stavitelstvi

Cturtek FDU  Kreslit umi kaZdy

patek FPE  Ze Skoly na ulitele?

Radi se s Vami v pondéli uvidime a odpovime na Va3e pfipadné dotazy.

Moje FAVka
C Zrudit odbér

Obrézek 7.7: Priklad sestaveného emailu zobrazeny emailovym klientem Mo-
zilla Thunderbird

P1i spusténi rozesilani jsou z databéaze ziskany emaily k odeslani, tedy
typy emailil spojené s odbéry, pro které existuji plany odeslani a podminky
téchto plant jsou splnény. Z této mnoziny emailtl jsou dale odebrany ty
emaily, které jiz byly odeslany. Nasledné jsou tyto emaily zpracovany a ode-
slany timto zptisobem:

1. Pro aktudlni email jsou pripraveny proménné, jako naptiklad odkaz
pro zruseni odbéru nebo definovana data.

2. Tyto proménné jsou pouzity pro sestaveni obsahu emailu pomoci Twigu,
pro jehoz sablonu je pouzito télo typu emailu.

3. Sestaveny obsah emailu je, spolu s pripravenymi proménnymi, pouzit
pro sestaveni celého téla emailu, na coz je opét pouzit Twig, nyni vSak
se statickou sablonou @mails/mail Template.twig.

Na ukéazce Obrazek 7.7 jsou znazornény klicové ¢asti emailu:
A Celistva sablona emailu

B Sestaveny obsah emailu
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C Odkaz pro zruseni odbéru

Sluzba starajici se o samotné posilani emaili pri vzniku ziskd z konfi-
gurace poCty urcujici limit emailt, které lze odeslat, a / nebo limit emaili,
které 1ze odeslat na jednu doménu. Tyto limity omezuji pocty pro jedno
spusténi rozesilani a pii vykonavani sluzba pocita emaily odeslané, emaily
preskocené a emaily, jejichz odeslani se nezdarilo.

Na konci rozesilani emaila aplikace vraci odpovéd ve formatu JSON ob-
sahujici tyto souhrnné pocty.

Tento skript je vhodné spoustét napriklad pomoci CRON tlohy, coz je
standardné linuxovy skript starajici se o pravidelné spousténi pifkazi!®.

Whttps://kb.iu.edu/d/afiz
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8 Testovani

Vsechny ¢asti aplikace jsou doprovazeny testovacimi scénari, které automa-
ticky oveéruji spravnou funkcénost. Tyto testovaci scénafe spoleéné s pro-
gramatorskou dokumentaci popisuji pozadované funkénosti moduli. Popis
funkénosti pomoci testii je tvoren z kategorii vstupii a z presné definice
oc¢ekavanych vystupt pro vstupy volené z kategorii. Tyto vstupy jsou casto
voleny jako hrani¢ni pripady, tedy vstupy, které jsou v néjakém smyslu ex-
trémni.

8.1 Jasmine

Jasmine je JavaScriptovy testovaci framework zalozeny na popisu chovani.
Nezavisi na zadném jiném frameworku a nepotiebuje DOM. Jasmine ma
Cistou a jasné zietelnou syntaxi, diky které lze jednoduse psét testy[9].

describe(’String sorter’, function () {
it(’sorts alphabetically in descending order’, function() {
var users = [’jack’, ’igor’, ’jeff’];
var sorted = sortUsers(users);
expect (sorted) .toEqual ([’ jeff’, ’jack’, ’igor’]);
)
P

Kéd 8.1: Priklad testu frameworku Jasmine

Priklad testu Jasmine, znazornény Kodem 8.1, znazornujé tii klicové
prvky testu predstavené funkcemi:

e describe: urcuje jméno testovaného modulu
e it: urcuje jméno konkrétni funkcénost, kterd je ovérovana

e expect: prijima vyslednou hodnotu, kterd je porovnana zretézenou
funkci toEqual

Pti selhani testu je ve vypisu zobrazeno jméno netspésného testu a po-
drobny popis, jak se lisi skutecna hodnota od ocekavané. V uvedeném pri-
kladu by toto jméno bylo String sorter sorts alphabetically in descending
order.

Testy Jasmine je ale tfeba spoustét a aplikace zalozené na frameworku
AngularJS jsou bézné testovany pomoci spoustéce Karma, coz je nastroj,
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ktery dokaze naptiklad sledovat zdrojové soubory a automaticky spoustét
testy. Pomoci Karmy lze také debugovat testy primo v prohliZedi.

Kombinace Karma + Jasmine je bézné pouzivana pro testovani Angula-
rovych aplikaci, coz je podlozeno dokumentaci ! a ukidzkovym projektem 2,
ve kterém je pripravena konfigurace aplikace a testi.

Pii testovani AngularJS aplikace jsou vsechny HTTP pozadavky za-
chyceny a odstinény, coz umoznuje snadnéjsi testovani asynchronnich po-
zadavki. Naopak se timto znesnadnuje testovani direktiv, které pouzivaji
jako sablonu HTML, jelikoz je sablona nac¢tena pomoci HTTP pozadavku,
ktery v dobé testovani neni oc¢ekavany.

Tento nedostatek je fesen nactenim Sablon pred zacatkem testovani do
sablonové cache pomoci pluginu karma-ng-html2js-preprocessor pri spous-
téni Karmy.

Testovani je spousténo prikazem npm test, které spusti Karmu pomoci
konfigurace v souboru karma. conf . js pti kazdé zméné sledovaného souboru
jsou spustény vsechny testy. Struény vystup testl je znazornény Kodem 8.2.

30 04 2017 23:04:49.989:WARN [karmal: No captured browser,
open http://localhost:9876/

30 04 2017 23:04:50.009:INFO0 [karma]: Karma vl1.4.1 server
started at http://0.0.0.0:9876/

30 04 2017 23:04:50.009:INFO0 [launcher]: Launching browser
Chrome with unlimited concurrency

30 04 2017 23:04:50.029:INFO0 [launcher]: Starting browser
Chrome

30 04 2017 23:04:51.583:INFO0 [Chrome 57.0.2987 (Windows 10
0.0.0)]: Connected on socket Otzw0s2C8tlq7j9LAAAA with id
81442532

Chrome 57.0.2987 (Windows 10 0.0.0): Executed 10 of 10
SUCCESS (0.237 secs / 0.207 secs)

Kéd 8.2: Vystup testovaciho frameworku Jasmine

8.2 PHPUnit

PHPUnit testy jsou realizovany v balicich nebo sadach testi. Tyto sady jsou
v PHPUnit frameworku objekty dédici od tfidy TestCase. Bézné se testy
uklddaji v adresarové strukture odpovidajici zdrojovym soubortum [16], tedy

thttps://docs.angularjs.org/guide/unit-testing
Zhttps://github.com/angular /angular-seed
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trida nachézejici se v souboru src/Cash/Register.php by méla byt pokryta
sadou testu v souboru tests/Cash/RegisterTest.php.

Tato struktura je pouzita v pripadé frameworku KiwiBlade, ktery se
nachazi v adresari ./libs/SeStep/kiwi-blade/src a jeho testy v adresari
./1libs/SeStep/kiwi-blade/tests. Adresarova struktura je také spjata se
strukturou jmennych prostori, které jsou vyuzity pro nacitani pomocnych
tTid nékterych testi.

Testy administracni ¢asti jsou v adresari ./adminTests, ktery struktu-
rou odpovida adresari zdrojovych soubort ./admin.

class UserStorageTest extends TestCase

{

public function testUserStorage () {
$storage = new UserStorage();

$this->assertEmpty ($_SESSION, ’SESSION,should be
uemptyybefore test’);

$storage->set ("karel");
$this->assertSame ([UserStorage::class => ’karel’
1, $ SESSION);

$storage->clear ();
$this->assertEmpty ($_SESSION, ’SESSION_should be
uemptyafter test’);

Kod 8.3: Ukazka testovaciho scénare prace s relaci

Priklad jednotkového testu frameworku PHPUnit, ktery je znazornén
Kédem 8.3, ovéruje praci s proménnou relace simulaci procesu prihlaseni a
odhlaseni uzivatele.
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Testovani je z prikazové radky spusténo z korenového adresatre prikazem
znazornénym Kédem 8.4.

# windows
./vendor/bin/phpunit.bat --bootstrap ./adminTests/
bootstrap.php <slozka s testy>

#unizx
./vendor/bin/phpunit --bootstrap ./adminTests/
bootstrap.php <slozka s testy>

Kod 8.4: Spousténi testu

Vysledek testti KiwiBlade frameworku je zndzornén Kédem 8.5, kde je k
nalezeni pocet vykonanych testi a jejich ispésnost v absolutnim i relativnim
méritku. Dale je ve vysledku vypsana casova a pamétova narocnost.

PHPUnit 5.7.13 by Sebastian Bergmann and
contributors.

.............. 14 / 14
(100%)

Time: 917 ms, Memory: 4.00MB

0K (14 tests, 19 assertions)

Kéd 8.5: Vysledek testti frameworku KiwiBlade

U testl je potom znazornén znakem jeho vysledek, kde tecka znamena
uspésny a F netspésny test, E znadi test, ve kterém nastala necekana chyba,
a S znacici test, ktery byl preskocen z néjakého divodu preskocen. V pripadé
chyby, selhani nebo preskoceni testu jsou za souhrny také vypsany detailni
popisy jednotlivych chyb.
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9 Zavér

Cilem prace bylo napojeni aplikace MojeFavka na socialni sité a vytvoreni
systému pro automatické odesilani emailovych upozornéni odbérateliim.

V teoretické ¢asti prace byly predstaveny zakladni principy tvorby webo-
vych stranek a jejich provozu na webovém serveru Apache. V praci byly
podrobnéji predstaveny dilezité frameworky, ze kterych vychézi uzivatelska
cast aplikace MojeFavka. Dale byly nalezeny socialni sité vyuzivané Fakultou
Aplikovanych Véd a pod ni spadajicimi katedrami a prozkoumany moznosti
napojeni téchto siti do aplikace MojeFavka.

Pro potieby prace byl rozsiren framework KiwiBlade, ktery vznikl v
ramci studentovy semestralni prace na predmét KIV/WEB. Tento framework
byl v praktické ¢asti nalezité predstaven v souvislosti s ¢astmi API a admi-
nistrace, které z néj vychazi:

e Administrace, ktera slouzi pro spravu emaili a dalsich aspektiu apli-
kace,

e API, kterda umoznuje dynamicnost uzivatelské ¢asti aplikace.

Jako kladnou stranku vzniku KiwiBlade povazuji, Ze jsem mél moznost
seznamit se s procesem navrhu a realizace generického zakladu pro PHP
aplikace. Kladnou stranku také vidim v tom, zZe je tento zaklad pouzit pro
vice ¢asti. Celkové ale vidim tvorbu nového frameworku v negativnim svétle,
protoze ve srovnani s déle existujicimi frameworky, které jsou casto open-
sourcové, bude vlastni framework rozvijen pomaleji a casto bude fesit pro-
blematiky, které uz jsou vyreseny.

7 divodu moznosti rozsifovani a snadnéjsiho testovani byla zménéna
architektura aplikace MojeFavka v oblastech kompozice aplikac¢ni logiky a
sablon. Nésledné byly do aplikace pridany prostiedky pro jeji napojeni na
socialni sité formou odkazii na relevantni stranky socialnich siti a plugintu
poskytovanymi skrze vyvojarské nastroje.

Dekompozici Ssablon a modult povazuji za vyznamné pozitivum, protoze
tim byla znacné zvysena prehlednost kédu i pres malé organizacni naklady:.
Tato zména muze negativné ovlivnit vykon aplikace z divodu navyseni poc¢tu
pozadavkl pro uplné nacteni aplikace. Tento dopad ale mize byt odstranén
zminénym procesem minifikace.
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V ramci prace byly taky nakonfigurovany testovaci prosttedi PHPUnit,
ve kterém byly vytvoreny testy ovérujici funkénost frameworku KiwiBlade a
¢asti z néj vychazejicich, a Jasmine, ve kterém byly vytvoreny testy uzivatel-
ské ¢asti vychazejici z frameworku AngularJS. Kapitola Testovani obsahuje
podrobnosti ohledné konfigurace a spousténi testu v téchto prostredich.
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Pouzité zkratky a pojmy

API Application Programming Interface = Programové rozhrani aplikace

CGI Common Gateway Interface = Zptisob voldni programii webovymi ser-
very

HTML HyperText Markup Language = Jayzk popisu dokumentu

HTTP HyperText Transfer Protokol = Protokol pro prenos dokumentii a dal-
sich dat

JSON JavaScript Object Notation = JavaScriptovy popis objektu v textové
podobé

MVC Model View Controller = Navrhovy vzor pouzivany pii vyvoji webo-
vych aplikaci

npm Node Package Manager = Balikovaci néstroj Node
SDK Software Development Kit = Vyvojarska sada
URL Uniform Resource Locator = Jednotna adresa zdroje
e backend = Serverova c¢ast aplikace
e endpoint = Koncovy bod API

e frontend = Klientska ¢ast aplikace
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