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UvVOD
Téma ,,Percepce geografického prostoru prostiednictvim deskovych her* jsem si zvolila

z nékolika duvodu.

Prvnim diivodem je relativné velké rozsifeni védomostnich deskovych her v poslednich
nckolika letech. Lze to pozorovat na stale vétSim vyskytu téchto her na pultech
obchodl. Tento trend naznacuje, ze lidé se u deskovych her nechtéji pouze bavit, ale
také se dozvédét nové informace a rozsifit tak svilij vSeobecny piehled. Dle mého nézoru

je zajimavé zjistit, do jaké miry tyto aktivity ovliviiuji védomosti hraca.

Druhym divodem je originalita daného tématu. Pred vybérem bakaldiské prace jsem
m¢éla jeden hlavni pozadavek, a to ten, aby moje téma nezahrnovalo vyhodnocovani ¢i
analyzovani jiz ziskanych statistik. Zde je mozny mnohem vétsi prostor pro vlastni
tvofivost a zapojeni vlastni fantazie. I pfes to ma téma prace s oborem geografie

souvislost.

Vétsina lidi se setkd s geografii pouze na zdkladnich Skoldch (tehdy ve formé
zemépisu). V dalSim zivoté s geografickymi informacemi do kontaktu pfijdou tzce. Je
tedy zajimavé, Ze lidé si ke geografii a dalSim znalostem hleda;ji jinou zébavnou cestu.
Otazkou zustava, zda jim tato aktivita néco dava ¢i jde o pouhou zébavu. | toto je

pfedmétem této prace.

Ttetim, poslednim, diivodem je oblibenost deskovych her v mém blizkém okoli. Hranim
deskovych her travim s rodinou a ptateli nezanedbatelnou ¢ast svého volného ¢asu. Libi

se mi kombinace zébavy se vzdélavanim.

Hlavnim zdmérem prace je analyzovat, jak védomostni deskové hry se zaméfenim na
geografii prezentuji izemi Ceské republiky, jak vymezuji obsah oboru geografie a do
jaké miry ovliviluji své hrace. Za timto Gcelem jsem zvolila pét deskovych her, které
budu v praktické Casti prace analyzovat a statisticky hodnotit. Jedna se o tyto tituly:
Ceska republika: otdzky a odpovédi, Ceska republika: otazky a odpovédi — na cesty,
iKnow Cesko, Kde lezi Kotéhtilky a Kde lezi Raholec.



V nedavné dobé (2014) byly vydany deskové hry obsahujici také geografické otazky,

aviak zamé&fovaly se pouze na ur¢ité regiony CR. Z tohoto diivodu nebyly vybrany.

Pro ucely této prace jsem vytvotila schéma, které vystihuje podstatu tématu. Od tohoto

schématu se odviji struktura a cile prace.

AUTOR HRY

|.@ @ I.

. @

Obr. ¢. 1: Schéma vyvoje a vlivu deskovych her
Zdroj: vlastni zpracovani, 2016

Bod 1. znazoriiuje autorovu volbu otdzek (védomostnich a lokaliza¢nich), a tim 1

zpusob, jakym prezentuje dané Gizemi.

Bod II. predstavuje to, jak autor vnima disciplinu geografie a jaké dalsi subdiscipliny do

ni fadi.
Bod III. symbolizuje piisobeni samotné deskové hry na hréace.

Schéma prezentuje provazanost vlivil autora a posléze 1 samotné deskové hry na hrace.



CILE PRACE

Jak jiz bylo feceno, na zakladé tohoto schématu jsem stanovila hlavni cile prace,

kterymi jsou:

1. Analyzovat geoprostorové a obsahové otazky deskovych her a odbornou
korektnost odpovédi.

2. Porovnat dle urcitych aspekt kvalitu deskovych her.

3. Zjistit, jak je geografie jako obor vnimana autory deskovych her.

4. Zhodnotit, zda hrani védomostnich deskovych her ma vliv na vnimani

geografického prostoru Ceské republiky.

METODIKA PRACE

Hlavnimi zdroji dat budou jiz nckolikrdt zminované deskové hry a otazky v nich
obsazené. Pro rozbor problematiky percepce prostoru a mentalnich map byly vyuzity
jako stézejni zdroje publikace T. Siweka (2011), D. Drbohlava (1991) a P. Goulda
(2002). Pro charakteristiku a Kklasifikaci deskovych her bylo vyuzito ptevazné
bakaléiskych a diplomovych praci zabyvajicich se touto problematikou (Tomdaskova,

2009; Mocicka, 2013).

V praktické casti se budu vénovat statistickym analyzdm (deskriptivnim) otazek a

zobrazenim zminovanych mist v mapéch.

Z popisnych statistickych charakteristik bylo vyuzito tfidéni dat do kategorii na zaklad¢
zmény jednoho znaku, suma, pramér a relativni 1 absolutni ¢etnost. Tyto charakteristiky
jsou v praci zobrazovany piedevSim prostfednictvim kruhovych (vyseCovych) grafti.
Cetnosti budou také znazornény v kartogramech. Vysledky budou naslednd

porovnavany pomoci komparativni analyzy.

V zéavérecné Casti prace bude rozbor provedeného dotaznikového Setfeni, tykajiciho se
hratelnosti deskovych her a jejich pfinost respondentiim. Odpovédi respondenti budou

rozdéleny do nekolika kategorii a ty mezi sebou budou porovnavany.

Vysledky celého vyzkumu budou shrnuty v zdvérecné ¢asti prace (Diskuze vysledki).
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1. VYMEZENI KLICOVYCH POJMU

1.1. Prostor

Prostor je relativné abstraktni pojem, ktery ale ve skute¢nosti obklopuje a ovliviiuje
kazdého z nés. Z matematického pohledu se jedna se o kombinaci tfi (Ctyf) rozméra.

Vice rozmérii neni schopny ¢lovék vnimat.
0 rozmér — bod

1 rozmér — pfimka

2 rozmér — plocha

3 rozmér — prostor

(4 rozmér - Cas)

Co se tyCe geografie, pojem prostor se prolina témét vSemi definicemi tohoto oboru,
avsak stale nebyl jednotné vymezen a nema tedy jednotnou definici. Naptiklad definice
dle M. Novotné¢ (2014): ,,Geografie je souborem védnich diSciplin, zabyvajicich se
krajinnou sférou, vztahy (zejména pfi¢innymi) mezi systémem piirozené¢ho piirodniho

prostiedi a systémem lidské spole¢nosti v prostoru a ¢ase, a mezi jejich slozkami®.

Poprvé se pojem prostor objevuje v praci geologa a geografa Alfreda Hettnera v roce
1905. Jini uvadéji jako prvni pouZiti aZ o vice nez 50 let pozdé&ji (1957) v publikaci
Francouze Maximiliena Sorre ,,L'espace du géographie et die sociologie* (Siwek,

2011).

Prostor Ize v pfeneseném vyznamu pochopit jako prostiedi, ve kterém zijeme. V této
form¢ se pojem prostor objevuje ve vSech geografickych koncepcich napti¢ historii. V
piipadé geografického determinismu se prave prostor (prostiedi) fadil na prvni pficku a
ovliviioval vSechny ostatni slozky krajinné sféry. Naopak tomu bylo v pfipadé
geografického posibilismu. V tomto sméru bylo prostiedi pouze prostiedkem pro rozvoj
civilizace a moznost pro jeji posun kupiedu. V dalsim obdobi je geografie povazovana

za Cisté prostorovou védu (Novotna, 2014).
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1.2. Percepce

Nejcastéji a nejjednoduseji je tento pojem piekladan jako vnimani. Jedna se o proces,
kdy prostiednictvim veSkerych naSich smyslovych vjemt pfijimame vnéj$i a vnitini
smyslové podnéty a vytvafime ve svoji mysli tzv. vjem (obraz subjektivni reality).
Podle Sternberga (2002) jde o soubor psychickych procest, na jejichz zakladé v mozku
rozpoznavame, tfidime, spojujeme a pfisuzujeme vyznam pocitkim, ziskanym od
podnétu z prostiedi. Tyto definice se tykaly percepce obecné. Percepci vSak délime na
mnoho typi, napiiklad amodalni percepce, konstruktivni percepce, nepfima percepce, a
v neposledni fad¢ také vizualni percepce prostoru (angl. visuospatial perception). Tento
typ percepce je vymezovan jako piijem a vytvafeni vizudlnich informaci o okolnim
prostfedi, rozpoznavani objektll v daném prostfedi a vytvafeni vztahu v prostoru mezi

nimi (Kognitivni server, 2017).

geografického prostoru je obraz okolniho svéta, ktery si kazdy ¢loveék vytvari ve svém

védomi, svym jedine¢nym zplisobem a na zékladé zkuSenosti v podob& mentalni mapy.*

Velmi piinosna mi také pfipada definice od Kohoutka (2008): ,,Percepce je kompromis

mezi tim, co ¢lovék ocekava a tim, co nachazi.*

1.3. Souvislost prostoru a percepce

Pokud se podivame do historie, teorii vnimani (n€kdy téZ oznafované jako teorie
poznani), se zabyvalo jiz ve starovéku mnoho filozofi. Jména jako naptiklad Platon
jsou také spojovany s vysSe zminiovanym pojmem prostor, proto mizeme tvrdit, ze tyto

pojmy maji k sobé relativné blizko.

V dalsi historické etapé §lo o Reného Descarta, ktery se také jako matematik a filozof
zabyvajici teorii poznani, zaobiral obéma pojmy, percepce a prostor. Ve svém vyzkumu
doSel k zavéru, Ze vnimani a prostorové vyjadieni jsou dv€ neodlucitelné slozky

lidského byti (Siwek, 2011).
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1.4. Behavioralni geografie

Behavioralni geografie je védni obor, v jehoz hlavnim z4jmu stoji ¢lovek, jeho chovani
v prostoru a vytvareni prostorovych informaci (percepce). Zptisob, jakym si ¢lovek
informace vytvari a uklada, totiz hraje velkou roli pfi jeho rozhodovani (tedy chovani v
prostoru). Analyzy behavioralni geografie maji mnoho zptisobti vyuziti, nejcastéji se
vSak vyuzivaji v cestovnim ruchu (vybér urcitych destinaci pro dovolenou) a pro mapy

preferenci bydleni (Kognitivni server, 2017).

1.5. Mentalni mapa

Definice tohoto pojmu také nejsou jednotné, stejné jako u pojmu piedchozich. Mentalni
mapa vznika predem urenym uloZenim a zpracovanim smyslovych vjemu a obrazi
okoli v mozku. Typické jsou deformace sméru, vzdalenosti a velikosti objekti.
RozliSujeme dva zdkladni typy mentalnich map — komparativni a preferenéni mentalni

mapy — o kterych bude zminka dale (viz kapitola 4.) (Siwek, 2011).

Lze fici, Ze mentalni mapy jsou obrazy v mysli, které vice ¢i méné€ odrazeji realitu. Na
zaklad¢ téchto subjektivnich obrazl ¢lovék vytvaii sva rozhodnuti, napi. kam jet na
dovolenou/vylet ¢i kam se pfestchovat. Mentalni mapy tvofi tedy hlavni slozku
aplikované discipliny behaviordlni geografie, pficemz jejich velkou vyhodou je

aplikovatelnost v kvantitativnich i kvalitativnich vyzkumech (Herink, 2014).

V ramci této prace je problematika mentalnich map velice dualezita. V ramci jiz
zminovaného dotaznikového Setfeni budou sledovany urcité znalosti a preference v

prostoru Ceské republiky.

13



1.6. Deskova hra

Deskové hry spadaji do kategorie her stolnich, jejichz dalsimi podkategoriemi jsou hry
karetni, kamenové, s kostkami, s papirem a tuzkou a figurové valecné hry. Podstatnou
¢asti hry deskové je existence herniho planu, po kterém se pohybuji kameny ¢i figury.

Nazev ,,deskové* je odvozen od desky stolu, na které je herni plan umistén.

Klasické deskové hry maji herni plan striktné dany, moderni deskové hry maji herni

plan Casto variabilni (Tomaskova, 2009).

V této praci se budu zabyvat védomostnimi deskovymi hrami se zaméfenim na
geografii. Tyto hry jsou charakteristické, jak jiz bylo feCeno hernim planem, figurami a

navic obsahuji karticky s védomostnimi otazkami.
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2. ROZBOR PROBLEMATIKY
PROSTORU

Chapani prostoru jako mista pro zivot se ménilo napfi¢ historii. Nasi ptedci si pro sebe
udrzovali takovou ¢ast, kterou potiebovali ke své obzivé. Tu se snazili oddélit od
okolniho prostoru a branili ji. Postupem casu lidé zacali ovladat a vlastnit ¢im dal vétsi
prostory. Tyto snahy vygradovaly v obdobi kolonialismu, kdy byl cely svét rozdélen

pfevazné mezi evropské mocnosti.

V soucasné dob¢ je prostor vniman jako ekonomicky statek. Prostor jiz neni tim, kdo
nas hosti, ale tim, koho my ovladame. Stal se pfedmétem smény a velmi se za néj plati.
Plati se prostor ve mésté, plati se 1 prostor na dovolené (bohatsi kupuji pro dovolené
celé ostrovy, aby méli prostor a klid, zatimco lidé stfedni tfidy se mackaji na

pteplnénych plazich) (Siwek, 2011).

2.1. Zakladni prostorové prvky

Geograficky prostor je velmi rozmanity a neni tedy jednoduché vymezit jeho zakladni

wewvr

S 24

Ronald Abler ve svém ¢lanku vyzdvihl 12 zakladnich prostorovych prvka: blizko,
daleko, vedle, v sousedstvi, napravo, nalevo, uvnitt, vné, vys, niz, nad a pod (Siwek,

2011).

Jak jiz bylo fe€eno, prostor je trojrozmérnou dimenzi, Ize se v ném tedy pohybovat po 3
zakladnich osach. Jednd se o dvé osy horizontdlni a jednu vertikdlni. Po osach
horizontalnich se mizeme pohybovat ve sméru doptedu/dozadu ¢i napravo/nalevo. Po

ose vertikalni je uskuteciovan pohyb ve sméru nahoru/dola (Siwek, 2011).

Je dulezité¢ povSimnout si, ze v obou piedchozich vétach bylo uvedeno slovo smér. Z

toho mizeme vyvodit, Ze pravé smér je jednou z hlavnich skupin prostorovych prvkd.

Dalsi velkou skupinou je vzdalenost. Pojem o vzdalenosti ¢lovék ziskava s postupujicim

veékem, ale jiz i batole je schopné urcit, co ma ve svém dosahu a co uz ne. Pro bézny
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zivot ¢loveka bylo/je velmi dilezité umét si urcit, co je blizko (mizeme tam dojit) a co
daleko (cesta potrva déle nebo je nerealné daného mista dosahnout). V dnesni dob¢ vSak
role vzdalenosti a jejiho pfekonani neni tak vyznamna jako v minulosti v souvislosti se

stale se rozvijejici mobilitou obyvatelstva.

Posledni skupinou je pohyb objektt. V tomto piipadé je ale nutné zapojit i ¢tvrty rozmér
— Cas (vznikne casoprostor), vzhledem k tomu, ze pohyb probihd vzdy v néjakém
casovém useku. V tomto ptfipad¢ rozliSujeme 3 sméry pohybu: k pozorovateli, od
pozorovatele a odnékud n¢kam (nezavisle na pozorovateli). Dochazi také ke zméné

vzdalenosti mezi pozorovanymi objekty a lze urcit, zda se priblizuji ¢i vzdaluji.

Na zéklad¢ tohoto ¢lenéni rozdélujeme objekty na statické a objekty v pohybu
(dynamické) (Siwek, 2011).

Tab. ¢. 1: Zékladni prvky a objekty v prostoru

Staticky objekt Dynamicky objekt
i?cié;? kterém se Smer pohybu
vepredu dopiedu

vzadu dozadu

nahote nahoru

dole dolii

napravo doprava

nalevo doleva

Vzdalenost Pohyb (zména vzdalenosti)
daleko vzdaluje se

blizko blizi se

Zdroj: vlastni zpracovani na zaklad¢ Siweka (2011)
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Muzeme fici, Ze tyto prvky prostoru jsou objektivni a vidime je vSichni stejné nebo

velmi podobné.

V ramci tématu je za staticky objekt povazovano uzemi CR s jeho prvky (mésta, hory,
pohoti, feky atp.), zatimco za objekt dynamicky je povazovan clovék. Sméry a
vzdalenosti jsou dulezit¢ pro orientaci v prostoru, a tedy i pro uvédoméni v jaké
vzajemné poloze se dva body nachazeji. To, do jaké miry ¢i jak moc se Clovek
pohybuje, mize velmi ovlivnit vnimani dané¢ho prostoru pravé tim, ze poznava, kde co

lezi, jak daleko od jiného objektu ¢i jakym smérem.

2.2. Vlastnosti prostoru

Vlastnosti prostoru jsou dals$i vyznamnou charakteristikou, ovSem oproti predchozi

kapitole jsou zna¢né subjektivniho razu.

Za prvni vlastnost uved'me pravidelnost prostorového uspotradani. Pravidelné
usporadani je typické pro oblasti ovlivnéné ¢lovékem, zatimco pro pfirozenou krajinnou
sféru je typickd spiSe nepravidelnost. Jako ptiklad Siwek (2011) uvadi les. V
pfirozeném prostfedi je lesni porost uspofaddn nepravidelné¢ v zéavislosti na svych
zivotnich podminkach. Tento zplisob uspotadani by mél byt vice stabilni. Na druhé
strané vSak existuji lesni monokultury vysazené ¢lovékem, ve kterych najdeme stromy v

pravidelnych vzdéalenostech. Tento systém je méné stabilni.

Je pfedmétem cetnych diskuzi, zda je vhodné&jsi pravidelnost ¢i nepravidelnost, zatim

bez zasadnich vysledki. Je to otazkou subjektivniho nazoru jedince.

Dle mého nadzoru na svété prevlada, a béhem celé lidské existence bude pievladat,
pravidelné usporadani. Clovék je tvor, ktery chce a potiebuje mit ve vécech fad a

systém, a to se mnohem Iépe udrzuje v pravidelné uspofadaném svéte.

Druhou vlastnosti je hustota danych prvka ¢i objektti. Hustota je dals$i velmi subjektivni
ukazatel. A¢ pro ¢lovéka v soucasné dobé neni problém ji vy¢islit, i pies to ji kazdy
vnima jinak. Pro venkovana z piihrani¢nich oblasti je velmi husté osidlené napiiklad

nejblizs§i mésto, zatimco pro obyvatele metropole je to samé mésto osidleno velmi fidce.
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Tato charakteristika se méni se spoleCenskym postavenim a s postupujicim vékem
¢lovéka. Dle Yi-Fu Tuana (2001) se mladi lidé radi koncentruji v mistech s vysokou
hustotou zalidnéni, at” uz jde o mésto jako prostor pro zivot nebo napiiklad obcasné
kulturni akce s vysokou navstévnosti. Tato mista jsou typickd 1 pro zastupce nizsi

ekonomické tfidy. Jsou zvykli zit na mensSim prostoru ve vice lidech.

S postupujicim vékem vsak lidé hledaji klid a soukromi, tedy stahuji se do mist s nizsi
hustotou. Tato mista jsou vyhledavana i ¢leny vyssich ekonomickych vrstev, zvyklych

na rozlehlé rodinna sidla a velky Zivotni prostor.

2.3. Orientace v prostoru

Schopnost orientovat se v prostoru je dilezita nejen pro ¢lovéka, mimo nas maji tuto
schopnost i zvifata. Orientace jako takova se skladd pfedev§im z uspofadani vjemul o
daném prostoru, dal$im dilezitym faktorem usnadiiujicim orientaci jsou smér,

vzdalenost (viz kapitola 2.1.) a také znamé orientacni body.

Tzv. orienta¢ni smysl je ndm vrozeny a jsme nuceni ho rozvijet jiz od narozeni. To, do
jaké miry tuto schopnost rozvijime, uz je individualni. Existuji lidé, ktefi maji velké
orientacni schopnosti, ale nikdy nebudou mit mozZnost je vyuZit, protoze se pohybuji po
relativné malém uzemi po cely Zivot. Na druhé strané existuji taci lidé, ktefi orientacni
smysl tak dobfe vyvinuty nemaji, ale tim, Ze cestuji a poznavaji nova mista, Si SVOji

orientaci v prostoru zdokonaluji.

Role schopnosti orientace v prostoru vsak v soucasné dobé ustupuje do pozadi. Do
popfedi této problematiky se dostavaji nejriiznéj$i druzicové navigacni systémy. Tyto
systémy jsou dnes pouzivany i pro nejbeznéjsi Cinnosti lidského zivota, a tak clovek

neni nuceny svilj orientacni smysl zdokonalovat v takové mife jako v minulosti.
Obecn¢ mél vyvoj navigace 3 stadia (Siwek, 2011):

1. orientacni body viditelné na pobiezi
2. orientace podle nebeskych téles (Slunce, Polarka, Jizni kiiz)

3. orientace podle zemépisnych soutfadnic.
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2.4. Vyvoj orientace v prostoru

Nasi ptedci se 1 v piesunech na velké vzdalenosti museli spokojit pouze s vlastnim
orientacnim smyslem. Postupovali po kratSich etapach na zdklad¢ toho, co bylo
viditelné na obzoru. Postupem c¢asu v lidech rostla potfeba si orientaci v prostoru
zjednodusovat. Primarnim zafizenim se stal kompas vynalezeny ve starovéké Cind
piiblizné 3 000 let pfed nasim letopoctem (Drvota, 2006). Béhem dalSich stoleti byl
kompas zdokonalovan a dopliiovan dal§imi technickymi pfistroji. Jednim z nich byl
napiiklad astrolab z Blizkého Vychodu, ktery pomahal urCovat polohu pozorovatele.
Ten byl v 18. stoleti vSak nahrazen tzv. sextantem, ktery byl diky své piesnosti

(odchylka dalkovych plaveb cca 1 km) vyuzivéan az do 20. stoleti (Siwek, 2011).

V pribehu tohoto stoleti nastal rozvoj globalnich druzicovych systémut (Transit, GPS,

GLONASS a Galileo) a tyto pomtucky piestaly byt tak markantné vyuZivany.
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3. ROZBOR PROBLEMATIKY
PERCEPCE

3.1. Vyvoj studia percepce

Po Platonovi a Descartovi (viz kapitola 1.3.) se zacali vnimanim reality zabyvat
empiristé v Cele s jejich hlavnim piedstavitelem Johnem Lockem. Ten tvrdil, Ze se
Cloveék rodi s naprosto Cistym rozumem (,.tabula rasa“) a v prib¢hu svého zivota
dopliluje o zkuSenosti a poznatky, tzv. ideje (Siwek, 2011). Ideje jsou vytvaieny
prostiednictvim smyslovych vjema a délime je na primarni a sekundarni. Primarnimi
idejemi jsou tzv. objektivni ideje, které byly ziskany zrakovym smyslem. Ten zarucuje

malou miru subjektivity, proto ndzev objektivni ideje.

Sekundérni ideje vznikaji prostfednictvim dalSich smysli — fadime sem vini, chut

apod.

Z dalsi prace J. Locka vznikd smér zvany asocionismus, jehoz heslo naprosto vystihuje
pojem percepce: Nic neni ve védomi, co diive nebylo ve smyslech (Siwek, 2011). Tento
proud se zabyval nejenom vnimanim, ale také myslenim, u¢enim, rozumem apod. Tento

smér je pfedchiidcem behaviorismu, respektive behavioralni geografie.

Dalsim dtlezitym smérem objevujicim se na zacatku 20. stoleti je fenomenologie, ktera
vyzdvihuje percepci jako Ustfedni védecky pojem a zkoumd ji naptiklad z hlediska
omezeni zpusobenych kvalitou lidskych smyslt (Maurice Merleau-Ponty, 1908-1961)
(Siwek, 2011).

3.2. Co ovliviiuje percepci

Percepci délime do dvou fazi. Do prvni faze fadime samotné smyslové vjemy, zatimco
do faze druhé patii tfidéni téchto vjemi a tvorba celistvého percepéniho obrazu

(mentalni mapy) v nasi mysli (Siwek, 2011).

Ruzné vlivy, které pusobi na percepci, jsou patrné hlavné ve fazi druhé, kdy nad
skladdnim vjemu pfemyslime. Rozhodujici vliv mé tedy psychika, kulturni ¢i pfirodni

prosttedi, ve kterém se pohybujeme.
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3.2.1. Psychologické vlivy

Psychologické vlivy na vniméni prostoru jsou velmi subjektivni a lisi se u kazdého

jedince. Tyto vlivy se do vjemtl promitaji ptes tzv. osobni filtr (Siwek, 2011).

Percepce je ovliviiovana predevsim tim, za jakym ucelem se ¢lovék na misto diva (¢i

misto hledd), co od n¢j ocekava, zda misto splni jeho ocekéavani apod.

Touto problematikou se zabyval Donald Meining (1924-) a ustanovil tak 10 zptisobu,
jakymi ¢lovék mize na misto ¢i krajinu nahlizet a co od ni miize ocekéavat (Siwek,

2011).

Krajina jako pfirodni vytvor
Krajina jako prostfedi
Krajina jako vytvor ¢loveka
Krajina jako systém
Krajina jako problém
Krajina jako bohatstvi
Krajina jako ideologie

Krajina jako historie

© © N o g k0w DN E

Krajina jako misto

10. Krajina jako estetickd hodnota.

Toto Clenéni je v soucasné dobé velmi uplatiiovano v praxi, hlavné pii pedagogickych

terénnich praxich (Siwek, 2011).

3.2.2. Kulturni vlivy

Vzhledem k tomu, ze prostorové vnimani se vyviji v prib¢hu vyvoje jedince, ma silnou
vazbu ke kulturnimu prostiedi, ve kterém jedinec vyrGsta. Intenzita jednotlivych vjemu
se lisi v zavislosti na kultufe. Je-li vjem v souladu s kulturni pfislusnosti jedince je

intenzita vys$$i, nez je-li tomu naopak.

Hlavnim kulturnim znakem je jazyk (Siwek, 2011). Je to prostfedek k interpretaci a
popisu vnimaného prostoru. U jednotlivych jazykl jsou odlisné vyrazy napiiklad pro
popis sméru nebo vzdalenosti objektl v prostoru. Je logické, ze usedla etnika maji v

tomto ohledu chudsi slovni zasobu nez ,.etnika cestovatelu®.
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Jako dalsi vliv mlZeme uvést napiiklad nabozenstvi. Chramy, kostely a jiné sakralni
stavby byvaji C¢asto dominantou obci. Na prvni pohled jsme schopni odhadnout, jaké
nabozenstvi je v daném misté dominantni, a to ovliviiuje vnimani navstévnika. Je zde
uplatnitelné vySe zminéné tvrzeni, Ze je-li vjem (v tomto piipadé sakralni stavba) v
souladu s kulturnim kontextem, ma vétsi intenzitu. Pro ptiklad si pfedstavme kiest'ana,
ktery cestuje do Vatikédnu. Tato navstéva pro n¢j bude mnohem intenzivnéj$i nez pro

ateistu, protoze se s mistem identifikuje (Siwek, 2011).

Téchto kulturnich vlivii je mnoho, ale vSechny funguji na vySe zminéném principu

percepce.
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4. ROZBOR PROBLEMATIKY
MENTALNICH MAP

4.1. Charakteristika mentalnich map

Jak jiz bylo feceno, mentalni (mySlenkové, nékdy kognitivni) mapy jsou subjektivni
obrazy reality v mysli ¢loveéka, které se realité vice ¢i méné podobaji. Jedna se o
relativné ,,mlady* odborny termin, avSak zndmé uz byly napiiklad u Leonarda da Vinci

(Manual tvorby mentalni mapy, 2012).

Poprvé se pojem mentalni mapy objevil v geografické odborné literature v 60. letech
20.stoleti. Jednalo se o publikaci Kevina Andrewa Lynche (1918-1984), amerického
urbanisty, The Image of the City (Manual tvorby mentalni mapy, 2012).

Dal$im vyznamnym prikopnikem v této oblasti byl britsky geograf Peter Gould (1932-
2000) se svoji publikaci ,,Mentalni mapy*. Zachazi s mentalnimi mapami jinak nez jeho
ptedchuidce. Rozdily mezi obéma piistupy budou vysvétleny pozdé&ji (viz kapitola 4.2.)
(Manual tvorby mentalni mapy, 2012).

Tato problematika ov§em neni zaleZitosti pouze geografickou, ale zasahuje 1 do oborli

kartografie, psychologie i sociologie.

Kvili multidisciplinarit¢ pojmu je opé&t obtiznd definice, avSak geografové a
kartografové charakterizuji nejCastéji mentalni mapy podle D. Drbohlava (1991, s. 164):
»Mentalni mapa je grafické (kartografické nebo schematické) vyjadieni ptedstav

Cloveéka o geografickém prostoru, nejcastéji o jeho kvalité nebo usporadani.*

Myslenkové mapy jsou velice dilezité ptfi rozhodovacim procesu ¢lovéka. Jedinec se
pravdépodobnéji rozhodne na zdkladé svych subjektivnich pociti a vjeml (mentalni
mapa) nez na zaklad¢ objektivnich faktl, které¢ v dany okamzik nemusi mit k dispozici

(Siwek 2011).

Na zéavér charakteristiky téchto map je potieba jesté¢ zminit, Ze se postupem ¢asu meni,

deformuji a vyvijeji spolecné se ziskanymi ¢1 pozménénymi zkuSenostmi jedince.
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4.2. Typy mentalnich map

4.2.1. Komparativni mentalni mapy

Tento typ je ¢asto v informacnich zdrojich uvadén jako ,,lynchovsky typ* pojmenovany
podle urbanisty Lynche. Termin komparativni je v nazvu proto, ze vzniklé mentalni

mapy se porovnavaji s realitou a urcuje se jejich presnost a shoda (Siwek, 2011).

Pti jejich tvorb¢ jsou vyuzivany piedev§im poznatky o sméru, vzdalenosti a o tvaru a

velikosti jednotlivych objekti.

K. Lynch provadél vyzkum na prostoru t¥i americkych mést — Bostonu (viz Ptiloha A),
Los Angeles a New Jersey. Respondenty pozddal o nacrtek jejich mésta a jednotlivé
obrazky poté porovnaval. Typy prvka zaznamenanych v nacrtcich respondentt

rozklasifikoval do 5 skupin:

« oblasti (,,districts)
e cesty (,,paths®)

e hrany (,,edges*)

o uzly (,,nodes*)

e vyznamné prvky (,,Jandmarks*). (Manual tvorby mentalni mapy, 2012)

Oblasti jsou plochy, které maji urcitou spole¢nou charakteristiku, vyuziti, specifickou
funkei ¢i vizudlni odliSnost. Tyto oblasti jsou Casto rozdéleny hranami. Hrany jsou
reprezentovany jako liniové prvky, které jsou vnimany jako bariéry (plot, zed,

zelezni¢ni naspy apod.).

Dal3imi liniovymi prvky jsou cesty, po kterych je uskute¢iovan pohyb lidi. Radime sem
cesty, ulice, Zeleznice a dalsi. Uzly Lynch charakterizoval jako dillezit¢ komunikaéni
body, napiiklad kfiZzovatky, nadrazi apod. Posledni vyznamné prvky jsou snadno

zapamatovatelna mista, ktera slouzi pfedevsim k orientaci v prostoru (Siwek, 2011).

I v této klasifikaci se miize objevit subjektivita. Napiiklad silnice mtze byt chodcem
vniména jako ptekazka (tedy hrana), zatimco fidicem automobilu bude vyhodnocena

jako cesta.
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4.2.2. Preferen¢ni mentalni mapy

Vétsina autort tento typ oznacuje jako ,,gouldovsky typ* podle geografa Goulda. Oproti
pfedchozimu typu preferenni mapu neporovndvame s realitou a neurCujeme piesnost a
shodu. Tyto mapy jsou vhodné pro kvalitativni vyzkumy. Jejich hlavnim cilem je, jak
Jiz nazev naznacuje, zjisStovani preferenci izemi pro razné ucely (bydleni, dovolend)

(Siwek, 2011).

Pti Gouldovo vyzkumu bydleni bylo vyuzito dvou zptisobt ur¢ovani preferenci. Prvni z
nich bylo volné urcovani svych preferenci (revealed preferences), zatimco u druhého
zpusobu se respondenti museli fidit pfedem definovanymi kritérii (pocit bezpeci, kvalita

zivotniho prostiedi) (stated preferences) (Mendelova univerzita, 2017).

Bylo zjisténo, ze jako vhodna mista respondenti nejcastéji urcuji svoje nejblizsi znamé

okoli ¢i vzdalenéjsi mista, kterd jsou vS§eobecn€ povazovana za pritazliva (Siwek, 2011).

Tento typ map je také vyuzitelny pro zjistovani kladnych nebo zapornych preferenci
danych mist. Dava tak vzniknout specidlnimu druhu mentalnich map — mapam strachu

(Mendelova univerzita, 2017).

Ptiklad Gouldovy preferencni mapy je uveden v piilohach (viz Ptiloha B).
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5. OBECNA CHARAKTERISTIKA
DESKOVYCH HER

5.1. Historie a vyvoj deskovych her

Minulost klasickych deskovych her sahd az do starov€ku*. Vychazime =z
archeologickych nalezti a nésténnych maleb, na kterych se deskové hry zacaly
objevovat. Nejstarsi z nich je datovana do roku 3 500 let pred nasim letopoctem, byla
nalezena v egyptské hrobce a nese ndzev Senet (Kolafova 2010). Egyptané vétili, ze
Stésti ve hie jim prorokuje ptizenn boht, a proto mély hry zasadni ndbozensky vyznam
(Mocicka, 2013). Dalsi hry staroveékého svéta jsou ptifazovany ke statim Sumeru (cca 2

500 let pi. n. ).

V 5. stoleti pf. n. 1. se objevuji zminky o hrach z asijského kontinentu, a to predevsim z
Indie (ptedchiidce dnesniho Clovége, nezlob se) a Ciny (popularni hra Go) (Mogicka,

2013).

V ére stiedoveéku byla konzervativni cirkev velkym odptircem jakykoliv her. I pies to se

wev

kdy kral Alfonso X. Kastilsky, vasnivy hra¢, nechal pteloZit arabské dilo (do
$panél$tiny), nazyvané jako Kniha her (Libro de los juegos) (Mocicka, 2013).

vvvvvv

ktery prosazoval velky vliv hry ve Skolstvi (Kolafova, 2010). Hrou J. A. Komensky
minil zisadu ndzornosti, kterd méla Zaklm pomoci si dané ucivo zapamatovat

(Kopecky, 2013).

Dalsi ¢lovek stojici za zminku je John Jefferys, ktery vydal hru Cesta Evropou (1759),

coZ je prvni hra, u které je zndm autor (Mocicka, 2013).

Ve 20. stoleti se rozviji vznik modernich deskovych her, jako jsou Monopoly, Scrabble
apod. V roce 1980 se zaina utvaret zanr her némeckého typu, pozdéji nazyvany jako

evropsky styl (Mocicka, 2013).
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5.2. Klasifikace deskovych her

Klasifikace deskovych her je dilezita pro moznost utfidéni do skupin, a tim pro veétsi
piehlednost. RozClenéni nema piesné¢ dana kritéria, a tak vznikd mnoho riznych
klasifikaci. Na webu deskovehry.cz je do kritérii klasifikace zahrnut pocet hraci, autor,
rok vydani, vydavatel, distributor v CR, herni fady, délka hry a mira jazykové
zéavislosti. Dle mého nazoru toto ¢lenéni neni piili§ vhodné. Rok vydani, vydavatel,
distributor a délka hry nezarucuji podobnost predmétnych her, tedy neni relevantni fadit

je do stejné skupiny.

Dal$im moznym ¢lenénim deskovych her je ¢lenéni zpracované dle Zanety Tomaskové
(2009). Ta uvadi, ze Clenéni je provadéno na zakladé¢ mnoha kritérii. Ona vSak zazila

pocet skupin na pouhé dvé nejcastéji pouzivané.

Do prvni skupiny patii moderni a klasické deskové hry. Tyto dvé kategorie se odliSuji
svym vznikem. Zatimco u klasickych deskovych her (Dama, Go) saha pivod az do
daleké minulosti a jejich autor je tedy neznamy, u her modernich je dobie znam pivod i

autor dané hry (Tomaskova, 2009).

Nézev moderni deskové hry je oznaCenim pro hry, které byly vytvoieny v 90. letech
minulého stoleti. Jejich hlavnimi znaky je variabilita poctu hraci, komplexni baleni

(v8e, co je k dané hie potiebné, je v jednom baleni) a prvek nahody (Tomaskova 2009).

Druhou skupinou je ¢lenéni deskovych her na zavodivé a strategické. Cilem zavodivych
her je dostat se co nejrychleji do cile, nasbirat co nejvyssi podet bodi apod. Casto je u
téchto her vyuZzivan princip ndhody prostfednictvim vrhaci kostky. Oproti tomu cilem
strategickych her je blokovat ¢i obklicit svého protihrace prostfednictvim manipulace s
vlastnimi Zetony. U t&chto her je, jak jiz nazev napovida, strategické uvazovani. Utast

nahody v téchto hrach je minimalni nebo nulové (Tomaskova 2009).

Pro ucely mé prace jsem zvolila kombinaci obou pfedchozich klasifikaci. Rozdéleni do
skupin je zavislé na 5 kritériich — pivod hry (moderni a klasicka deskova hra), mira
jazykové zavislosti, autor, pocet hraci a minimalni vék hrach. Klasifikace mnou

zvolenych her bude uvedena v kapitole 5.3. Vybrané deskové hry.
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5.3. Vybrané deskové hry

Deskové hry jsem vybirala na zakladé dvou kritérii. Prvnim kritériem bylo to, aby se

hra zabyvala Gizemim Ceské republiky jako celku. Jako celku zdtraziuji z davodu, Ze v

roce 2014 byly vydany regionalni deskové hry (Jizni Cechy, Vysogina, apod.) (Albi,

2017). Zabyvaji se viak pouze uréitou oblasti CR, ne jejim celym tzemim. Druhym

kritériem vybéru bylo to, aby deskova hra zahrnovala védomostni otazky sméfované do

oblasti geografie.

Témto pozadavkiim odpovidalo 5 deskovych her — Cesko: otazky a odpovédi, Cesko —

na cesty, iKnow Cesko - otazky a odpovédi, Kde lezi Kot&hilky a Kde lezi Raholec.

Pted charakteristikou jednotlivych her, uvadim jejich klasifikaci na zaklad¢ ptedchozi

kapitoly.

Tab. €. 2: Obecna klasifikace vybranych deskovych her

Mira Autor Minimalni
Deskova hra | Piivod hry jazykové Pocet hraca | ‘o
- . (Vydavatel) vék hracu
zavislosti*
Cesko: moderni hra |vysoka neznamy 2-6 12
otazky a (Albi)
odpoveédi
Cesko: moderni hra |vysoka neznamy 2-6 12
otazky a (Albi)
odpovédi —
na cesty
iKnow Cesko |moderni hra |vysoka neznamy 2-6 12
- otazky a (Albi)
odpoveédi
Kde lezi |moderni hra |vysoka zZnamy 2-6 10
Kotehtlky (Mindok)
Kdelezi |modernihra |vysoka znamy 2-6 10
Raholec (Mindok)

Zdroj: vlastni zpracovani na zékladé¢ Tomaskové (2009) a www.deskovehry.cz

* mira jazykové zavislosti — jak moc je pro hru dulezita znalost ceského jazyka




Na zéklad¢ této klasifikace si miizeme vSimnout vysoké miry podobnosti her. U her,
kde je autor vedeny jako neznamy se nepodafilo zjistit, kdo hry vytvarel (vydavatelstvi

tyto informace neposkytuje).

5.3.1. Cesko: otazky a odpovédi

Vydavatel: Albi

Rok vydani: 2006

Tato deskova hra je nejcastéji uvadeéna jako kvizova ¢i deskova, karetni a vzdélavaci.
Jak jiz bylo fe€eno, tyto klasifikace jsou velmi riznorodé. Jedna se o nejstarSi hru z
mého vybéru. M4 velky Gspéch, a tak je vytvafeno mnoho dalSich, nepatrn€ upravenych,
vydani. Veskeré analyzy, které jsou uvedeny v praktické ¢asti, jsou tvorené na zakladé

12. vydani této hry.

Hra obsahuje 2 400 otazek o znalostech CR, nejenom z oboru geografie. Je zde 6
tematickych okruhti: historie, kultura, ptiroda/technika/véda, geografie, sport a rizné.
Jejim cilem je pohybovat se po hraci desce a béhem hry nasbirat spravné odpovédi na

vSechny z tematickych okruhti.

5.3.2. Cesko: otazky a odpovédi — na cesty

Vydavatel: Albi
Rok vydani: 2009

Stejné jako hra ptedchozi je v klasifikacich uvadéna jako kvizova, vzdé€lavaci a karetni.
Chybi charakteristika deskova, protoZe tato hra slouZzi jako rozsifeni pro jizZ zmifiovanou

hru Cesko: otazky a odpovédi. Lze ji hrat i samostatn& bez hraci desky.

Hra obsahuje 600 znalostnich otazek tykajicich se CR. S pfedchozi hrou mé spoleéné

tematické okruhy.
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5.3.3. iKnow Cesko - otazky a odpovédi

Vydavatel: Albi

Rok vydani: 2015

Tato hra vznikla jako pokracovatel Gsp&nych her Cesko a iKnow. Vznikla zajimava

wewvr

Byva charakterizovana jako hra deskova, karetni, kvizova, védomostni a strategicka.

Hra obsahuje 1 600 védomostnich otdzek tykajicich se Ceské republiky, které jsou
rozdeleny do 4 kategorii — osobnosti, vytvory, ¢eskd zemé a riizné. Ke kazdé otdzce ma

hrac k dispozici 3 napovédy, které postupné napomahaji odhalit spravnou odpoved’.

5.3.4. Kde lezi Kotéhiilky

Vydavatel: Mindok
Autofi: Bernhard Lach, Uwe Rapp
Rok vydéni: 2005

Tato hra je pouze jednou z velké skupiny geografickych védomostnich her. Zamétuje se
na mésta a pamétihodnosti Ceské republiky. Podobné hry se vénuji hradim Ceské

republiky, svétovym méstlim €1 pfirodnim zajimavostem.

Nejedna se o klasickou deskovou hru, protoZze hra neprobihd na hracim planu. K
dispozici je pouze karta sv€tovych stran, ke které jsou piikladany karty s nazvy

jednotlivych mést. Téchto hracich karet hra obsahuje 200.

Kde lezi Kotéhtilky se od pfedchozich her odliSuje nejen pribéhem hry, ale také tim, Ze
jsou znami jeji autofi. Jediny uvefejnénym kontaktem byla adresa bydlisté. Napsala
jsem jim tedy dopis s zadosti o kratky rozhovor na toto téma. Bohuzel dopis ztstal bez

odezvy.
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5.3.5. Kde leZi Raholec

Vydavatel: Mindok
Autofi: Bernhard Lach, Uwe Rapp

Rok vydani: 2008

Tato hra je vytvofena na stejném zaklad¢ jako hra predchozi. Jedinym rozdilem je, ze se
neumist'uji karty s mésty a pamétihodnostmi, ale piirodnimi atraktivitami Ceska. Jejich

pocet je také 200 kusti.

Tyto ptirodni atraktivity jsou déleny do 12 kategorii — jezero a slat, vodopad, skalni
meésto, skalni Gtvar, soutok, pamatny strom, propast a lom, jeskyn¢, hora, pramen feky,
hraz ptehrady, hraz rybnika. Nejcetnéji je zastoupena kategorie hraz piehrady, naopak

nejméné skalni tvar.

Shoduji se také autofi, které se mi, jak jiz bylo fe¢eno, nepodafilo kontaktovat.
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6. UTRIDENI A ZPRACOVANI DAT

Hlavnim a jedinym zdrojem dat byly uvedené deskové hry. Tato data byla zpracovana
ve form¢ statistického souboru. Z divodu piehlednosti byly vytvoieny statistické
soubory dva. Prvni, zdkladni soubor obsahuje vSechny herni otazky z vybranych okruht
a k nim pfislusné odpovédi. Druhy soubor obsahuje jiz pouze zmifovana mista CR. V
ramci téchto statistickych soubori byly provedeny klasifikace, které budou blize

popsany dale.

6.1. Zakladni statisticky soubor

Tento soubor obsahuje vSechny otdzky a odpovédi z piislusSného okruhu.. Jak jiz bylo
feCeno, byla zde vyuzita klasifikace 1. Cely tento soubor je uveden v pfilohach (viz

Ptiloha C).

Vzhledem k obtizné definici discipliny geografie a netiplnému pochopeni tohoto pojmu
ze strany vetejnosti jsou nékteré geografické otazky razeny do jinych okruhti (naptiklad
priroda/véda/technika ¢i rizné). Na druhou stranu v geografické kategorii jsou fazeny
otazky tykajici se napftiklad historickych udélosti nebo historickych staveb (ptiklady
konkrétnich otazek uvedeny u jednotlivych her v kapitole 7.).

Nabizi se zde prostor pro diskuzi nad tim, jak je vlastné geografie prezentovana
prostfednictvim téchto her. To, jak vniméa vymezeni tohoto oboru autor, se dale prenasi
na hrace a utvaii to jakousi ,,tvatr geografie®. Problémem je, Ze tato ,,tvai* je nepfesna,

nejsou-li hry vytvafeny geografy ¢i jinymi jedinci zabyvajicimi se geografii.

Tato disciplina je ve hrach prezentovana ptedevsim jako véda, zabyvajici se polohou
jednotlivych objektli, mést ¢i vétsich jednotek. Velka cast otazek je formulovana stylem
,»Ve kterém kraji najdeme...“, ,,Na soutoku ctyt fek lezi mésto...““ ¢i ,,Na hranicich s
Némeckem je pohoii...““. Nepochybné¢ je znalost polohy pro geografii dulezitd, avSak
velkou roli hraji 1 vztahy a vazby mezi témito body. Na to uz hry ale nedavaji takovy

duaraz.
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Tab. &. 3: Ukézka zakladniho statistického souboru ( Cesko: otazky a odpovédi)

éiSlO , xd° i

otazky Otazka Odpovéd’ | Kategorie

1 Ve kterych horach lezi nejvyssi Y fyzicka geografie
vodopad CR? Krkonosich

2 Kde lezi nejvykonn¢jsi jaderna Temelin socioekonomicka
elektrarna CR? geografie

3 Kolikaty polednik prochazi 15. matematicka geografie
Jindfichovym Hradcem? polednik

4 Jak se jmenuje navrsi, ze kterého Zuran Historie

Napoleon Bonaparte idil vitéznou
bitvu u Slavkova v roce 1805?

Zdroj: vlastni zpracovéni, 2017

6.2. Druhy statisticky soubor

Tento soubor obsahuje jiz vybrané ndzvy mist, které¢ byly soucasti zakladniho

statistického souboru. Cely soubor je uveden v ptilohach (viz Pfiloha D). Pocet mist je

V tomto souboru niz$i nez pocet otazek u souboru zakladniho. K této odchylce doslo z

nékolika divoda (konkrétni ptiklady u rozboru jednotlivych her, kapitola 7.):

ptipadé€ jsou brana v potaz vSechna),

nékteré otazky se netykaji izemi CR.

nékteré otazky nelze prostorove umistit do mapy,

v né€kterych otazkach ¢i odpoveédich je zminovano vice mist nez jedno (v tomto

Po vyfeSeni vSech téchto anomalii je jasné, ze Cetnost mist se nemlze shodovat s

poctem otdzek. Do tohoto souboru byla zafazena mista, na jejichz vlastnosti nebo

polohu byla smérovana otazka. Pokud byl u otazky k dispozici vybér z vice mist, byla

vSechna tato mista do souboru zahrnuta také. Divodem tohoto kroku bylo presvédceni,

ze pro urCeni spravné odpovédi je dilezité znat vlastnosti ¢i polohu 1 mist ostatnich.

Proto jsou pro percepci prostoru Ceské republiky podstatna také.

V ramci tohoto souboru byla vyuzita klasifikace Il. a klasifikace I11.
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Tab. ¢. 4: Ukézka druhého statistického souboru (pouzita mista dle ndhodného vybéru)

Misto Cetnost [ Typ  |Okres
Liberec 6 bod Liberec
Vlitava 12 linie  |Prachatice, Cesky Krumlov, Ceské Budgjovice, Pisek, P¥ibram,
Benesov, Praha-zapad, Praha-vychod, Praha, Mélnik
a/loravsky 3 plocha | Brno-mésto, Brno-venkov, Blansko
ras

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

6.3. Klasifikace statistickych soubori

6.3.1. Klasifikace |

Tato klasifikace by se dala interpretovat jako rozdé€leni hernich otdzek (zakladni

statisticky soubor) do nékolika zdkladnich tematickych okruhti. Dle typii otazek jsem

vyc€lenila 5 zakladnich kategorii:

o fyzicka geografie,

e socioekonomicka geografie,

e matematicka geografie,

o historie,

ostatni.

Toto rozdéleni je diilezité pro uvédomeéni toho, jak je geografie reprezentovana. Zda je

geografie vefejnosti podavana prostiednictvim her jako socioekonomicka disCiplina €1

spise jako fyzicko-geograficka. Kategorie matematicka geografie a historie nejsou ve

statistickém souboru dominantni, pfevazné hraji dopliikovou roli, je vSak dilezité si

uvédomit, ze i1 ony se ve hrach vyskytuji. Skupina ostatni zahrnuje otazky, které s

geografii nemaji Zadnou souvislost, ¢ se jedna o otazky, které se netykaji izemi CR.

Tato kategorie byla z dalSich analyz vyfazena.

Hry také nabizeji otdzky bez prostorového urceni. Tyto otazky jsou taktéz vyfazeny z

dalSich analyz.
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6.3.2. Klasifikace 11

Tato klasifikace byla provadéna jiz u druhého statistického souboru. Vybrana mista byla
rozttizena v tabulce. Kategorie byly voleny podle prostorovych dimenzi jednotlivych

mist — bod, linie nebo plocha.

Ttidéni dat bylo zpracovano deskriptivni statistikou a graficky reprezentovano. Kazdy
graf reprezentuje jednu hru a také byl vytvofen graf pro vyhodnoceni celého souboru

(viz podrobny rozbor jednotlivych her, kapitola 7.).

Vyjimkou v tomto &lenéni jsou hry Kde lezi Kot&hilky a Kde lezi Réholec, v nichz
vSechna zminovand mista byla body (100%). Linie a plochy v této hfe nemaji Zadny

podil.

6.3.3. Klasifikace 111

Tato klasifikace byla vyuzita pro tvorbu kartogrami a lokalizovanych diagrami pro
nazorné zobrazeni zastoupeni bodd, linii a ploch. Kazdému mistu vybraného
statistického souboru byl piitazen okres (LAU 1; pfifazen pomoci programu ArcGIS),
popiipade vice okrest (u ploch a linii), ve kterém se nachazi. Po zjisténi Cetnosti byl

vytvofen mapovy vystup (kartogram) pro jednotlivé deskové hry.

Lokalizované diagramy pomoci rozdilné velikosti znacek prezentuji Cetnost vyskytu

konkrétnich mist v dané deskové hre.
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7. VYSLEDKY ANALYZY HER
7.1. Cesko: otazKky a odpovédi

7.1.1. Klasifikace |

Jak jiz bylo feceno, otazky v této hie délime do dvou hlavnich skupin — otazky z okruhu

geografie a geografické otazky v okruzich ostatnich.

Otazek z okruhu geografie je 400. Téchto 400 otazek jsem rozdélila do pfisluSnych
kategorii fyzické geografie, socioekonomické geografie, matematicka geografie, historie

a ostatni.

Jak je mozné vidét v tabulce (Tab. €. 5) téméf dvé tfetiny (62,75%) nalezi otazkam
socioekonomickym. Divodem muze byt to, Ze tyto znalosti jsou vetejnosti nejblizsi a
orientuji se v nich Iépe nez v ostatnich kategoriich. Matematicka geografie je zde
zastoupena pouze jedinou otazkou (0,25%). Zatimco kategorie ostatni je prezentovéna

28 otazkami (7%).

Tab. &. 5: Klasifikace otazek dle jejich zaméfeni (okruh geografie) (Cesko: otazky a

odpovédi)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni
Socioekonomicka 251 62,75%
Fyzicka 95 23,75%
Historie 25 6,25%
Matematicka geografie 1 0,25%
Ostatni 28 7,00%
Celkem 400 100%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

Geografickych otdzek z ostatnich okruhli je 24. Oproti geografickému okruhu zde
vyrazn¢ pievazuji otazky fyzické geografie (75%). Dale je zajimavé zastoupeni

matematické geografie prosttednictvim 3 otazek, tedy 12,5%.
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Tab. &. 6: Klasifikace otazek dle jejich zaméfeni (ostatni okruhy) (Cesko: otazky a

odpovédi)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni
Socioekonomicka 3 12,5%
Fyzicka 18 75,0%
Historie 0 0,0%
Matematicka geografie 3 12,5%
Ostatni 0 0,0%
Celkem 24 100,0%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

Muzeme tedy fici, ze autofi vnimaji geografii jako spiSe socioekonomickou védu,

zatimco fyzicko-geografické jevy jsou fazeny nejcastéji do kategorie priroda.

Priklady otazek

a) Socioekonomicka geografie

o, T¢Zba jaké suroviny spojuje Hamr a Dolni RoZinku?“

o, Kterd mésta, leZici ve Sttedoc¢eském kraji maji vice nez 60 000 obyvatel?*
b) Fyzické geografie

e, NejvysSim vrcholem kterych hor je Velkd DeStna?

o ,Ktery je nejrozsahlejsi jeskynni systém?
c) Historie

« ,Jak se jmenuje pamatna hora CR, v niz jsou podle povésti ukryti rytiti, ktef
vyjedou v ptipad€ nouze ¢eskému narodu na pomoc?*
e ,Jak se jmenuje navrsi, ze kterého Napoleon Bonaparte fidil vitéznou bitvu u

Slavkova v roce 18057
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d) Matematicka geografie

o ,Ktera je nejjasnéjsi hvézda na nocni obloze?*
e ,Kterymi dvéma mésty z nasledujiciho vybéru piiblizné prochéazi 15.polednik —

Ceska Lipa, Praha, Liberec, Jindfichiv Hradec?*
e) Ostatni

o ,Ke kterému statu patii souostrovi Lofoty a Vesteraly?*

o ,Sousedi Bulharsko s Reckem?*

7.1.2. Klasifikace 11

Toto rozdéleni jsem provedla jiz u souboru vybranych mist, jejichz pocet je 283.

Vzhledem k opakovanému vyskytu nékterych pojmi jejich suma ¢ini 427.

Po jejich selekei jsem je roz¢lenila podle prostorovych dimenzi na body, linie a plochy.
Liniové prvky, které jsou v méfitku celého tizemi CR zanedbatelné, jsou fazeny do

kategorie body (napiiklad Zd’akovsky most).

Tab. &. 7: Klasifikace vybranych mist dle prostorovych dimenzi (Cesko: otizky a

odpoveédi)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni
Bod 302 70,7%
Linie 60 14,1%
Plocha 65 15,2%
Celkem 427 100,0%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

Je zfeymé, ze pocet bodil prevazuje. Dle mého nazoru je to zplisobeno tim, ze v kazdém
prostoru najdeme mnohem vice bodovych znacek nez liniovych ¢i plosnych. Body
pfevazné reprezentuji mista ¢i vrcholy hor, se kterymi je vefejnost opét mnohem uze

spojena nez s liniemi ¢i plochami.
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7.1.3. Klasifikace 111

Cetnost bodii zmifiovanych ve hie
Cesko: otazky a odpovédi
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Zdroj dat: ArcCR 500 3.2, ARCDATA PRAHA, s.ro., 2014

Obr. &. 2: Lokalizovany diagram bodovych objektti (Cesko: otazky a odpovédi)
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Z lokalizovaného diagramu je patrné, ze nejcastéji jsou zminovana krajska mésta.
Dtivodem je pfitomnost mnoha kulturné-historickych zajimavosti, jejich poloha na

vétsich vodnich tocich CR i dobré vSeobecné povédomi o jejich umisténi.

Na druhou stranu, nejméné zastoupenymi oblastmi jsou Plzensky kraj (Tachovsko),

Pardubicky kraj, Osoblazsky a Javornicky vybézek.

39



Cetnost linii zmifiovanych ve hie
Cesko: otazky a odpovédi

Legenda
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Zdroj dat: ArcCR 500 3.2, ARCDATA PRAHA, s.ro., 2014

Obr. &. 3: Lokalizovany diagram liniovych objektii (Cesko: otazky a odpovédi)
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V tomto diagramu Ize vidét, Ze nejcastéji je zastoupena eka Vlitava (8), nasledovana
tekou Ohfe (4). Zajimavé je, ze feky, které odvodiiuji CR do mofi jsou zastoupeny
pouze minimalné (Odra pouze jednou). Naopak feky mensiho vyznamu, jako napiiklad

Otava ¢i Nezarka, jsou zmiflovany ve hrach opakované.

Moznym vysvétlenim je popularita nékterych fek tvorena atraktivnimi podminkami pro
cestovni ruch, prevazné vodactvi. Pov§imnéme si zvyraznéné Vltavy, Otavy, Sazavy ¢i
LuZnice. VSechny tyto feky jsou v letnich mésicich hojné vyuZivany jako misto relaxace

a odpocinku.
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Cetnost ploch zmifiovanych ve hie
Cesko: otazky a odpovédi
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Zdroj dat: ArcCR 500 3.2, ARCDATA PRAHA. s r0., 2014

Obr. &. 4: Lokalizovany diagram plodnych objektti (Cesko: otizky a odpovédi)
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V tomto diagramu lIze vidét, Ze nejvice vyskytujici se plochou je CHKO Sumava (3).
Celkové je tato oblast ve hie velmi ¢asto zmiflovana, coz dokazuje i mnozstvi mensich

ploch v ramci NP Sumava.

Dile vidime, Ze ¢asto je poukazovano na pohraniéni hory. V centralni ¢asti CR nejsou
plochy zastoupeny témét viibec. Jedinou vyjimkou jsou vodni nadrze a piehrady nebo

Zd%4rské vrchy.
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Kartogram éetnosti vyskytu objekt (bodu, linii, ploch) v okresech CR
Cesko: otazky a odpovédi

Legenda
Cetnost
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- 5508 Zdroj dat: ArcCR 500, 3.2, ARCDATA PRAHA, sro.. 2014

Obr. ¢. 5: Kartogram ¢etnosti vyskytu objekti (bodd, linii, ploch) v okresech CR
(Cesko: otazky a odpovédi)

Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Z kartogramu je zfejmé, ze rozlozeni mist ve hie je velmi nerovnomérné. Nejvice
zastoupenymi okresy jsou Praha (28), Cesky Krumlov (27), Ceské Budgjovice (26),
Klatovy (25) a BenesSov (24).

Zajimavé je, ze Klatovy jako ptihrani¢ni oblast a oblast ne velice osidlena zaujima 4.
misto. Je to zptisobeno vyskytem NP a CHKO Sumava, pramene feky Otavy a mnozstvi

dalSich bodovych znacek s relativné vysokou cetnosti.

Naopak nejméné zastoupenymi jsou okresy Hodonin (1), Kladno (2), Rokycany (2),

Mrwe

historického a ptirodniho bohatstvi.
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7.2. Cesko: otazky a odpovédi - na cesty

7.2.1. Klasifikace |

V pripadé této deskové hry se geografické otazky nachéazeji pouze ve stejnojmenné

kategorii.

Pocet otazek v okruhu geografie je 100. Podobné¢ jako u hry ptfedchozi je nejvice

zastoupena kategorie socioekonomickd geografie (49%). Je zde vSak patrny mensi

rozdil mezi zastoupenim prave socioekonomické a fyzické geografie (ta je zastoupena

39%). Tyto dvé zakladni geografické discipliny tvoii vétsSinu zakladniho statistického

souboru.

Dalsi kategorie jsou zastoupeny podstatné méné — historie (8%), ostatni (3%) a

matematicka geografie (1%).

Muzeme tedy fici, ze geografie je zde rovnomérné reprezentovana svymi dvéma

zakladnimi disciplinami.

Tab. &. 8: Klasifikace otazek dle jejich zaméteni (Cesko - na cesty)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni

Socioekonomicka 49 49%
Fyzicka 39 39%
Historie 8 8%
Matematicka geografie 1 1%
Ostatni 3 3%
Celkem 100 100%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017
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7.2.2. Klasifikace 11

Tato klasifikace byla provedena u druhého statistického souboru. Tento soubor obsahuje

106 mist. Vzhledem k opakovanému vyskytu nékterych z nich se suma jejich ¢etnosti

rovna 128.

Nasledné tato mista byla také rozdelena na zéklad€ prostorovych dimenzi na body, linie

a plochy.

Tab. &. 9: Klasifikace vybranych mist dle prostorovych dimenzi (Cesko — na cesty)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni

Bod 93 72,7%
Linie 16 12,5%
Plocha 19 14,8%
Celkem 128 100%

Zdroj: vlastni zpracovéni, 2017

V tabulce je ziejmé, Ze stejné jako u predchozi hry pfevazuji bodové znacky,

nasledované podobnym podilem linii a ploch.
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7.2.3. Klasifikace 111

Cetnost ploch zmifiovanych ve hie
Cesko: otazky a odpovédi - na cesty
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Obr. ¢&. 6: Lokalizovany diagram boda, linii a ploch (Cesko — na cesty)
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V mapovém vystupu mizeme vidét, Ze nejvice zminovanymi body v této hie bylo Brno
a Ostrava. Nejvetsi koncentrace bodu je patrna na tizemi Krkonosského narodniho
parku. Naopak nejmensi koncentrace je viditelnd v Plzefiském, Pardubickém a

Olomouckém kraji.

Co se tyce linii, je piekvapivé, ze nejcastéji zmifiovanou linii je feka Berounka, zatimco

napiiklad Labe se ve hie vyskytuje pouze jednou.

Plochy se ve hie nezmifuji opakovang. Jedinou vyjimkou, jak miizeme vidét, je Cesky

r4j (zminovan 2x).
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Kartogram éetnosti vyskytu objektu (bodu, linii, ploch) v okresech CR
Cesko: otazky a odpovédi - na cesty
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P Zdroj dat: ArcCR 500, 3.2, ARCDATA PRAHA, s 0., 2014

Obr. &. 7: Kartogram &etnosti vyskytu objektt (bodi, linii, ploch) v okresech CR (Cesko

— na cesty)
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Z kartogramu je zfejmé, Ze nejvice zastoupenymi okresy jsou Trutnov (11), Semily (9),
Ceské Budgjovice (8), Praha (7) a Praha-zapad (7). Je to dano jiz zmifilovanym
zvySenym vyskytem bodi v oblasti Krkonosského NP. U Prahy je to zptisobeno

mnozstvim kulturné-historickych pamatek a polohou na soutoku Berounky a Vltavy.

Naopak nejméné zminovanymi okresy (bez jakéhokoliv zastoupeni) je hned nékolik —
Kladno, Plzen-jih, Sokolov, Chrudim, Tiebic, Zdar nad Sazavou, Vyskov, Prostéjov a

Prerov.
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7.3. iKnow Cesko

7.3.1. Klasifikace |

U této hry je geografie reprezentovana prostiednictvim kategorie Ceska zemée. Pocet

téchto otazek je 400. Jiz z nazvu kategorie je jasné, ze neobsahuje pouze geografické

otazky. Proto je pro tuto hru charakteristicky vysoky podil zastoupeni tfidy ostatni

(30,3%).

Kategorie socioekonomicka geografie se poctem otdzek nachdzi op€t na prvnim misté

(47,3%). Nasledujici kategorii je fyzicka geografie se zastoupenim 21,5%.

Dalsimi, téméf zanedbatelnymi kategoriemi, jsou historie (0,75%) a matematicka

geografie (0,25%).

Tab. &. 10: Klasifikace otazek dle jejich zaméfeni (iKnow Cesko)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni

Socioekonomicka 189 47.25%
Fyzicka 86 21,50%
Historie 3 0,75%
Matematicka geografie 1 0,25%
Ostatni 121 30,25%
Celkem 400 100,00%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017
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7.3.2. Klasifikace 11

Pocet mist u této klasifikace je 217. Kdyz opét ptihlédneme k opakovanému vyskytu

nékterych z nich, dostaneme hodnotu 241.

Tato klasifikace se opét vyznacuje dominantnim zastoupenim bodovych znac¢ek

(78,0%). Linie a plochy jsou opét zastoupeny podobnym poctem (viz nasledujici

tabulka).

Tab. &. 11: Klasifikace vybranych mist dle prostorovych dimenzi (iKnow Cesko)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni

Bod 188 78,0%
Linie 24 10,0%
Plocha 29 12,0%
Celkem 241 100,0%

Zdroj: vlastni zpracovéni, 2017
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7.3.3. Klasifikace 111

Cetnost ploch zmifiovanych ve he
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Obr. ¢&. 8: Lokalizovany diagram bodi, linii a ploch (iKnow Cesko)
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Z lokalizovaného diagramu je patrné, ze nejvice zminovanymi body je hlavni mésto
Praha a Brno, ostatni body jsou na podobné trovni. Zajimava je koncentrace bodu v
Moravskoslezském kraji. Opaénym piipadem je kraj Olomoucky, kde jsou body

zastoupeny minimalné.

Co se tyce linii, jsou zastoupeny rovnomérné. Zadna z nich se ve hie neopakuje

vicekrat.

Z ploch maji dominantni postaveni Krusné hory.
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Kartogram éetnosti vyskytu objektd (bodd, linii, ploch) v okresech CR
iKnow Cesko
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- 5. Zdroj dat: ArcCR 500, 3.2, ARCDATA PRAHA s ro., 2014

Obr. ¢&. 9: Kartogram &etnosti vyskytu objektil (bodt, linii, ploch) v okresech CR
(iKnow Cesko)

Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V kartogramu mizeme vidét, ze nejvice zastoupenymi okresy jsou Praha (21), Cheb

(11), Karlovy Vary (9), Klatovy (9) a Prachatice (9).

Naopak nejméné zastoupenymi okresy jsou Plzen-sever (1), Rokycany (1), Znojmo (1),
Opava (1) a Kolin (2).
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7.4. Kde lezi Kotéhiilky

7.4.1. Klasifikace |

Tato hra obsahuje 200 mist. Na hernich e-shopech je popsana jako hra, ktera obsahuje

karty ¢eskych moravskych a slezskych mést a pamétihodnosti. Podle tohoto tvrzeni by

se mohlo zdat, Ze hra obsahuje pouze nazvy mést, tedy kategorii socioekonomickou. Po

podrobné analyze bylo zjisténo, Ze hra obsahuje i nékolik pojmt fyzicko-geografickych

(jednalo se pfevazné o vrcholy hor).

Zajimavé zjisténi také je, Ze hra obsahuje karty se vemi 12 pamatkami UNESCO v CR.

Vsechny tyto pamatky jsou zatfazeny do socioekonomické geografie.

Tab. ¢. 12: Klasifikace otazek dle jejich zaméfeni (Kde lezi Kotehiilky)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni

Socioekonomicka 192 96%
Fyzicka 8 4%
Celkem 200 100%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

Kategorie Fyzicka geografie

Jsou zde zafazena mista jako AdrSpassko-teplické skaly, Boubinsky prales, Macocha,

Pradéd, Pravéicka brana, Radhost, Rip a Snézka. Tyto pojmy by se ve hie nemély

vyskytovat (vzhledem k jeji obecné charakteristice). OvSem je pravdou, Ze se jedna o

tak typicka, turisticky znama mista, Ze jejich vyskyt hru nenarusuje.

7.4.2. Klasifikace 11

Jak jiz bylo zminéno vySe (8.1.2. Klasifikace II), v této hfe najdeme pouze mista

znazornéna pomoci bodti (100%). Linie a plochy nemayji ve hite Zadny podil. Proto v

ptipad¢ této klasifikace nebude uzito grafické znazornéni.
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7.4.3. Klasifikace 111

Body zminované ve hie
Kde lezi Kotéhulky
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m

e  body 2| Nikola ROUSOVA, 2017
L Zdroj dat: ArcCR 500 3.2, ARCDATA PRAHA, s.r.0., 2014

Obr. €. 10: Mapa bodovych objekti zminovanych ve hie Kde lezi Kot¢htilky
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Ve srovnani s pfedchozimi hrami mizeme vidét, ze body se zde nevyskytuji opakované
(nelze mluvit o lokalizovaném diagramu). Tato mapa je tedy spiSe pro predstavu
rozlozeni jednotlivych bodt na uzemi CR. Vidime pomérné vysoké zastoupeni ve viech
krajich. Nejvétsi zastoupeni miizeme vidét na izemi Stiedogeského, Usteckého a

Moravskoslezského kraje. Vyjimkou je pouze Hlavni mésto Praha a Plzensky kra;.

52



Kartogram etnosti vyskytu objekti (bodu, linii, ploch) v okresech CR
Kde lezi Kotéhulky
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Obr. &. 11: Kartogram &etnosti vyskytu bodovych objekti v okresech CR (Kde lezi
Kotéhtlky)

Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Z kartogramu je patrné, Ze nejvice zastoupenymi okresy jsou Trutnov (6), Usti nad
Labem (6), Novy Ji¢in (5), Karvina (5) a Zd'ar nad Sazavou (5).

Naopak nejméné zastoupenymi okresy jsou Plzeni-jih (0), Plzen-sever (0), Kolin (1),
Praha-zapad (1) a Cesky Krumlov (1).
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7.5. Kde lezi Raholec

7.5.1. Klasifikace |

Tato hra obsahuje 200 mist (pfirodnich utvarti). Tato mista jsou délend do 12 kategorii
(jezero, slat’; vodopad; skalni mésto; skalni utvar; soutok; pamatny strom; propast, lom;
jeskyné; hora; pramen feky; hraz ptehrady a hraz rybnika). Zastoupeni jednotlivych
skupin Ize vidét v tabulce (Tab. ¢. 13). Ackoliv je zaméteni hry popisovéano jako
prirodni, tedy fyzicko-geografické, najdeme zde kategorie, které do fyzické geografie
prili$ nepatii. Jedna se o hraz prehrady a hraz rybnika. Vzhledem k tomu, ze jde o vodni

dila vytvotrené ¢lovékem, jsou zatazeny do socioekonomické skupiny.

Objevuje se zde kategorie ostatni, do které jsou zafazeny prameny fek, které se

nenachazeji na Gizemi Ceské republiky (pramen Dyje, Luznice a Ohfe).

Tab. &. 13: Zastoupeni jednotlivych kategorii ve hie Kde lezi Raholec

Kategorie Cetnost | Procentudlni zastoupeni
hora 38 19%
hraz ptrehrady 25 13%
vodopad 22 11%
pramen feky 21 11%
hraz rybnika 21 11%
skalni mésto 18 9%
jeskyné 18 9%
jezero, slat 14 7%
pamatny strom 10 5%
soutok 6 3%
propast, lom 4 2%
skalni Gtvar 3 2%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

V tabulce mizeme vidét, Ze nejvice zastoupeny jsou kategorie hora a hraz piehrady.

Naopak nejméné se ve hie vyskytuji skalni Gtvary a propast, lom.
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Tab. &. 14: Klasifikace otazek dle jejich zaméfeni (Kde lezi Raholec)

Kategorie Pocet Procentualni zastoupeni

Socioekonomicka 46 23,0%
Fyzicka 151 75,5%
Ostatni 3 1,5%
Celkem 200 100%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

7.5.2. Klasifikace 11

Podobné jako u hry ptedchozi, jsou mista reprezentovana pouze bodovymi znackami.

Op¢ét je zastoupeni linii a ploch nulové. Z tohoto divodu nebyla klasifikace provedena.
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7.5.3. Klasifikace 111

Body zminované ve hie Kde lezi Raholec
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Obr. &. 12: Mapa bodovych objektii zminovanych ve hie Kde lezi Raholec
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V mapovém vystupu lze vidét zvysenou koncentraci bodii v oblasti Sumavy, Krkonos a
Hrubého Jeseniku. Dtlezité je zminit to, Ze hraze rybnikl jsou koncentrovany prevazné
v jiznich Cechach, a to Ceskobudgjovické a Tiebotiské panvi. Také je z mapy dobie

viditelna vltavskd kaskada ptehrad zndzornéna prostednictvim jejich hrazi.
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Kartogram éetnosti vyskytu objektu (bodu, linii, ploch) v okresech CR
Kde lezi Raholec
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Obr. ¢&. 13: Kartogram &etnosti vyskytt bodovych objekti v okresech CR (Kde lezi
Raholec)

Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Nejvice zastoupenymi okresy jsou Semily (11), Jindtfichtiv Hradec (9), Bruntal (8),
Trutnov (8) a Blansko (7). Jak jiz bylo feceno u ptfedchozi mapy, je to zpisobeno

vysokou koncentraci pfirodnich atraktivit.

Na druhou stranu je zde velké zastoupeni okrest, které nejsou zastoupeny ani jednim
bodem. Jsou to okresy Praha-vychod, Rakovnik, Strakonice, Plzen-jih, Rokycany,
Tachov, Cheb, Sokolov, Teplice, Ji¢in, Pelhfimov, Brno-mésto, Vyskov, Prostéjov,

Zlin, Opava a Ostrava-meésto.
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7.6. Celkové zhodnoceni her

7.6.1. Klasifikace |

Tab. €. 15: Celkové zastoupeni otazek dle jejich zaméteni

Pocet otazek Procentualni

Kategorie Suma ,

A* x| c* | p* | E* E* zastoupeni
Socioekonomicka | 251 3| 49]189]192 46 730 55,1%
Fyzicka 95| 18| 39| 86| 8 151 397 30,0%
Matematicka 1] 3 1 11 O 0 6 0,5%

geografie

Historie 251 0| 8] 3| O 0 36 2,7%
Ostatni 281 O 3121 O 3 155 11,7%
Celkem 4001 24100400200 200 1324 100%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

* A = Cesko: otdzky a odpovédi (kategorie geografie)
* B = Cesko: otazky a odpovédi (dalsi kategorie)

* C = Cesko: otdzky a odpovédi — na cesty

* D = iKnow Cesko

* E = Kde lezi Kotéhiilky

* F = Kde lezi Raholec

Z tabulky je patrné, Ze vice neZ polovinu tvoii otazky socioekonomické geografie.
Muzeme tedy fici, ze geografie jako obor je autorem a posléze i vefejnosti vniména jako
humanitni obor. Fyzicka geografie je zastoupena pouze jednou tfetinou, pficemz vice

nez polovina je tvofena otdzkami hry Kde lezi Raholec zamétujici se na ptirodu.
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Dalsi vyznamné zastoupenou kategorii je kategorie ostatni. Nejvétsi podil na tom ma

hra iKnow Cesko.

7.6.2. Klasifikace 11

Tab. €. 16: Klasifikace vybranych mist dle prostorovych dimenzi

Pocet .
. Procentualni
Kategorie Suma p
A+ | B* | c* | D* E* zastoupeni
Bod 3021 9311881200 200 983 82,2%
Linie 60| 16| 24 0 0 100 8,4%
Plocha 651 19| 29 0 0 113 9,4%
Celkem 4271128 2411200 200 1196 100%

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

* A = Cesko: otdzky a odpovédi

* B = Cesko: otazky a odpovédi — na cesty
* C = iKnow Cesko

* D = Kde lezi Kotehuilky

* E = Kde lezi Raholec

Soubor obsahuje 666 riiznych mist CR. Vzhledem k jejich opakovanému vyskytu

dostaneme ¢islo 1 196, se kterym pracujeme v ramci analyz.

Z tabulky je patrné, Ze vice nez Ctyfi pétiny souboru jsou tvoreny body. Jak jiz bylo
zminovano, dle mého nazoru je to zpisobeno tim, Ze v kazdém prostoru najdeme
mnohem vice bodovych znacek nez liniovych ¢i ploSnych. Body pfevazné reprezentu;ji
mista ¢i vrcholy hor, se kterymi je vefejnost opét mnohem UZe a ¢asteji spojena nez s

liniemi ¢i plochami.
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7.6.3. Klasifikace 111
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Obr. €. 14: Lokalizovany diagram bodovych objekti

Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V mapé mizeme vidét body ze vSech zminovanych deskovych her. Na prvni pohled je

ziejmé, Ze nejvyssi Cetnosti se tykaji krajskych meést. Tato mésta ve vétsing piipadi

nasleduji okresni mésta. Dalsi body jsou vétSinou zminiovany mén¢ casto.

Dulezité je si také povsimnout koncentrace bodtl v oblastech ptirodnich rezervaci,

napiiklad na Sumavé, v Krkonosich ¢i Moravském krasu.

Naopak nizkou koncentraci mizeme pozorovat v severni ¢asti plzeniského kraje nebo ve

sttedni ¢asti kraje Moravskoslezského.

Zaveérem muzeme fici, ze velka ¢ast izemi CR je zastoupena relativné rovnomérné.
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Cetnost linii zmifiovanych ve hrach
Celkové zhodnoceni
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Obr. ¢. 15: Lokalizovany diagram liniovych objektt
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

Je zfejmé, Ze dominantnim tokem je nejdelsi feka Vltava (12). Dalsi predni piicky
zaujimaji hlavné jeji ptitoky a ptitoky Labe. Je zajimavé sledovat, jak smérem od

zapadu na vychod ubyva liniovych znacek.

Také je zajimavé, ze moravskou nejcastéji zminovanou fekou je Svitava. Zajimavé je to
hlavné z toho diivodu, Ze feky, které odvodiiuji CR do mofi, jsou zastoupeny pouze

minimalné.

Jak jiz bylo uvedeno, mize to byt zptisobeno turistickou atraktivitou vodackych fek

jako je praveé Vltava, Berounka, Sdzava ¢i Otava.
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Cetnost ploch zmifovanych ve hrach
Celkové zhodnoceni
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Obr. ¢. 16: Lokalizovany diagram plosnych objektt
Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017

V mapé vidime, Ze dominantni postaveni maji CHKO Sumava a Krugné hory. Sumava
CHKO i NP jsou nejéasté&ji zminovany v souvislosti s jezery a Sumavskymi vrcholy. U
krusnych hor je situace podobna. Nejcasteji se otazky tykaji krusnohorskych vrcholi,
coz dokazuje i zvySena koncentrace bodovych znacek, kterou je mozné pozorovat na

lokalizovaném diagramu bodd.

Plochy smérem na vychod (podobné¢ jako u linii) ubyvaji. Nejcastéji zminovanou

plochou jsou Beskydy.
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Obr. ¢. 17: Kartodiagram podilu jednotliv

Zdroj: vlastni zpracovani (ArcGIS), 2017
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Nejvice zastoupenymi okresy jsou Praha (59), Ceské Budgjovice (47), Klatovy (47),
Trutnov (43) a BeneSov (41).

Praha vyrazné ptevysuje ostatni okresy diky své Siroké zakladné kulturné-historickych

pamatek a statutu hlavniho mésta republiky.

Ceské Budgjovice jsou na druhém/tietim misté predev§im diky poloze krajského mésta,
velkého mnozstvi rybniki a fece Vlitave.
Klatovy jsou na druhém/tietim misté diky CHKO a NP Sumava a také diky vyskytu

ledovcovych jezer.

Trutnov je obdobny pfipad jako Klatovy, pouze s tim rozdilem, ze zde najdeme misto

Sumavy Krkonose.

BenesSov je na patém misté diky pritomnosti feky Sazavy a relativné¢ ¢astému zminovani

nékolika bodu (viz lokalizovany diagram bodit).

Opét se zde objevuje trend poklesu ¢etnosti smérem od zadpadu na vychod. O tom svédci

ito, Ze 5 nejCastéji zmifiovanych okrest se nachdzi na tizemi Cech.

Naopak nejméné zastoupenymi okresy jsou Vyskov (5), Prost&jov (5), Plzen-jih (7),
Opava (7) a Kladno (9). Problémem téchto okrest je nevelké ptirodni

bohatstvi/atraktivity a malo vyznamnych kulturné-historickych pamatek.
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8 DOTAZNIKOVE SETRENI

8.1. Charakteristika dotazniku

Otazky v dotazniku byly sméfovany na znalost a frekvenci hrani védomostnich
deskovych her, umistovani pojmut do slepé mapy, otdzky tykajici se navstévnosti
danych mist a samoziejmée otazky pro identifikaci respondenta. Lze ho oznacit jako

polostrukturovany, tedy obsahuje otazky jak oteviené, tak standardizované.

Prvni ¢ast se tyka praveé znalosti her. Obsahuje otazky vazané na deskové hry, jejich

hrani, obtiznost jejich otazek ¢i diivod jejich hrani.

Ve druhé ¢asti se nachdzi mapa S vyznacenymi oc¢islovanymi misty (body, liniemi a
plochami) a 20 pojmu, které maji byt k ¢islim pfifazeny. Zobrazovana mista byla
zvolena na zaklad¢ €etnosti jejich vyskytu v deskovych hrach, pfi€emz u bodovych
znacek byla vyloucena krajska mésta, kterd ¢etnostmi znateln€ prevySovala mista

ostatni.

Tteti ¢ast obsahuje otdzky smefované na navstévnost mist zobrazovanych v ptredchozi

map¢. Linie byly z této ¢asti vyfrazeny, protoZe zjiStovat navstévnost fek nelze.

Odpovédi jsou rozdéleny do 3 kategorii: ano, byl/a, nebyla/a, ale rada bych, nebyl/a a
nechci. Z podilu prvnich dvou kategorii tedy miizeme posuzovat atraktivitu danych

mist, zatimco z kategorie posledni miizeme vyvodit negativni pohled na misto.

Posledni ¢ast je identifikaéni a tyka se pouze pohlavi respondenta, jeho studia a

bydliste.
Cely dotaznik je mozné najit v pfilohach prace (viz Ptiloha E).

8.2. Ziskavani dat

Dotaznik se zamétoval na reprezentativni vzorek respondentll, kterym byli studenti
stiednich a vysokych skol. Zamérem bylo zjistit, jak mladi lidé z riznych $kol znaji a

vnimaji prostor CR a do jaké miry je v této znalosti ovliviiuji deskové hry.
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Dotaznik byl vefejné ptistupny na webové strance survio.com a Sifen byl pomoci
socialnich siti jako je Facebook. Odpovédi byly shromazd’ ovany 30 dni. Za tuto dobu se
nascitalo 101 odpovédi, z cehoz zddna nebyla oznacena jako nevyhovujici
(nedokonceny ¢i nespravné vyplnény dotaznik). Tento pocet respondentti je relativné
nizky, proto je nutné brat toto v potaz pii hodnoceni dotazniku a vnimat jej spise jako
ilustrativni. Takto nizky pocet a uzka v€kova skupina respondentti miize mit na

vysledky dotaznikt vyrazny vliv.

8.3. Vyhodnoceni dotaznikového Setieni

8.3.1. Prvni ¢ast dotazniku
Znalost deskovych her

Z vyzkumu je patrné, ze deskové hry jsou v soucasné dob¢ popularni. To vysvétluje

jejich zvysenou koncentraci na ¢eském trhu.

Pétina respondentii uvedla, Ze hry neznaji, proto jsou vylouceni z dalSich analyz prvni

¢asti (dale neodpovidali na otazky tykajici se frekvence hrani apod.).

Jaké deskové hry respondenti hraji?

Tato otdzka byla oteviena a nékteré odpovédi musely byt z hodnoceni vyfazeny. Tykalo
se to titulti Dostihy a sazky, Scrabble, Filmy, Zlaté Cesko a Time’s up!, coZ jsou hry,

které jsou védomostni ¢i strategické, ale nemaji spojitost s oborem geografie.

Z grafu je patrné, Ze nejéastéji vyuzivanou hrou je Cesko: otazky a odpovédi. Mozna je
to zptisobeno tim, ze hra je nejstarsi a byla jednou z prvnich her svého typu u nas.
Vidime, Ze na prvnich 6 mistech se umistily hry vybrané do této prace spolu se hrou AZ

kviz (nema kategorii otizek zaméfovanou na geografii CR) a Cesko junior (détska hra).

Naopak hra Cesko: otazky a odpovédi — na cesty je zastoupena pouze jednou. To lze

vysvétlit nékolika zplsoby.

1. Hra sama o sob¢ nefunguje jako deskova, tedy je o ni mensi zajem.
2. Hra je pouze jako rozsifeni a vlastnikiim ptivodni deskové hry mize piipadat

zbytecné dokupovani dalsiho balicku.
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Také se v priizkumu objevily jiz zmifiované regionalni deskové hry (Zapadni Cechy,

Jizni Cechy, Stiedni Cechy, Vyso¢ina), které nespliiovaly kritéria pro tuto praci. Je viak

ziejmé, ze 1 tyto hry jsou velmi popularni.

Tab. €. 17: Zastoupeni her vyuzivanych respondenty

Jaké hraji deskové hry? Cetnost Jaké hraji deskové hry? Cetnost
Cesko: otazky a odpovédi 36 |Jizni Cechy 2
Iknow Cesko 14 | Stiedni Cechy 2
AZ kviz 11 Cesko: otazky a odpovédi — na 1

cesty
Cesko junior 6 Vysoc¢ina 1
Kde lezi Raholec 5  [Evropa 1
Kde lezi Kot¢htlky 4 Sveét 1
Zapadni Cechy 4

Zdroj: vlastni zpracovani na zaklad¢ dotaznikového Setieni, 2017

36

Zastoupeni her vyuzivanych
respondenty

Obr. €. 18: Zastoupeni her vyuzivanych respondenty

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017
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Zdokonalovani védomosti

Tato otdzka se vazala k tomu, zda si respondenti mysli, Ze je hrani védomostnich

deskovych her zdokonaluje v jejich znalostech.

Z grafu vyplyva, ze 41% respondenti si mysli, Ze se pii hrani her u¢i novym vécem a
informacim. Dal$i vyraznou ¢ast (46%) respondentl tohle nedokéazi posoudit. Dle mého
nazoru je to zpuisobeno tim, ze informace béhem hry zpracovavaji podvédomé. Kdyz je

po néjaké dobé€ potiebuji, vybavi si je, aniz by si uvédomili, odkud to védi.

Pozitivni je, Ze pocit nulového pfinosu her ma pouze 11 respondentt, tedy 13%.

Zdokonalovani védomostni
prostrednictvim deskovych her

Mano Mne nedokdazi posoudit

Obr. ¢. 19: Zdokonalovani védomosti prostfednictvim deskovych her

Zdroj: vlastni zpracovéani na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Obtiznost otazek

Co se tyCe obtiznosti otdzek ve hrach, jedna se o velmi subjektivni ndzor. Nejvice
zastoupenou kategorii je pouze nékteré (44%), kterou zvolila témét polovina
dotazovanych. Na druhém misté je kategorie nedokazi posoudit (28%). Jednostranné

nazory, ano ¢i ne, jsou zastoupeny méne.

Obtiznost otazek ve hrach

Hano W pouze nékteré Ene kinedokazi posoudit

7 28%

Obr. ¢. 20: Obtiznost otazek ve hrach

Zdroj: vlastni zpracovani na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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8.3.2. Druha c¢ast dotazniku

Slepa mapa byla vyhodnocovédna pomoci dvou charakteristik. Prvni charakteristikou je
frekvence hrani deskovych her. Spravnost odpovédi byla vyhodnocovéna pro kazdou ze
4 kategorii (kazdy tyden alespoii jednou, jednou za mésic, ptilezitostn€, napt.1x za rok,

vubec) a také pro kategorii respondentti, kteii deskové hry tohoto typu neznaji.

Druhou charakteristikou je stupen a zaméfeni studia respondentti. Stejné jako u
predchozi charakteristiky, bylo provedeno vyhodnoceni pro kazdou kategorii (jsou 3 —
VS se zaméfenim na geografii, poptipadé cestovni ruch, VS s jinym zaméfenim a

stiedni Skola).
Toto déleni ndm umozni srovnéavat vysledky v ramci jednotlivych charakteristik.
a) Frekvence hrani

Nejvice zastoupenou kategorii je ptilezitostné hrani, které je uskuteciovano pouze

narazové¢, napiiklad jednou rocné. Na druhé mist¢ je kategorie jednou za mésic.

Jako tfeti je kategorie viibec, tedy Ze hry nehraji. U této odpovédi byla jeSté moZnost
doplnéni odpovédi otevienou. Nejcastéjsi divodem bylo uvadéno, Ze je hry nebavi (5x),

Ze nemaji hry s kym hrat (3x) ¢i ze hry nevlastni (2x).

Kategorie kazdy tyden alespoii jednou byla ve tfech pfipadech (vétSina) spojena
s respondenty uvadéjicimi jako hrané hry Cesko junior. Je tedy pravdépodobné, Ze hraji

pravidelné se svymi détmi, mlad$imi sourozenci apod.
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Frekvence hrani

H kazdy tyden alespon jednou Hjednou za mésic

i prileZitostné (napf. 1X za rok) i vibec

Obr. €. 21: Frekvence hrani deskovych her

Zdroj: vlastni zpracovéni na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Kategorie kazdy tyden alespon jednou

Do této kategorie patii 5 respondentii, tedy 100 odpovédi tykajicich se slepé mapy. Z
toho je 78% odpovédi spravné (78 odpovédi) a 22% Spatné (22 odpovedi).

Nejlépe umistovanymi pojmy byly plochy (100% tspéSnost) a feky Berounka a Labe
(100% uspésnost). Naopak nejhiife umist'ované byly rybnik Rozmberk a Svét (velmi

¢asto zaménovany mezi sebou) a vodni nadrz Svihov (40% tspésnost).

Spravnost odpoveédi

M spravné dSpatné

Obr. €. 22: Spravnost odpovédi, kategorie kazdy tyden alespor jednou

Zdroj: vlastni zpracovani na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Kategorie jednou za mésic

V této kategorii odpovidalo 27 respondentt (540 odpovédi). Z toho umistili 79,6% mist
spravné (430 odpovédi) a 20,4% Spatné (110 odpovédi).

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé Berounky (26 odpovedi/96,3% spravné),
Vltavy a Moravského krasu (25 odpovédi/92,6% spravné) a Sumavy (24
odpovedi/88,9% spravné). Naopak nejvice chybovali u rybnikt Rozmberk (ispé$nost
59,3%/16 odpovédi) a Svét (IspesSnost 55,6%/ 15 odpovedi) a u obee LoStice (UspéSnost
63%/17 odpovédi).

Spravnost odpovédi

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

M spravné dSpatné

Obr. €. 23: Spravnost odpovédi, kategorie jednou za mésic

Zdroj: vlastni zpracovani na zaklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Kategorie prilezitostné, napf. 1X za rok

V ramci této kategorie byly vyhodnocovany odpovédi od 39 respondentii (780
odpovédi). Jedna se o nejvice zastoupenou kategorii. Z toho spravnych odpovédi bylo

77,4% (604 odpovedi) a Spatnych 22,6% (176 odpovedi).

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé Vitavy a Moravského krasu (uspésnost
94,9%/37 odpovédi), Sumavy a Ceského raje (asp&snost 92,3%/36 odpovédi). Naopak
nejvice chybovali u rybnika Rozmberk (uspésnost 51,3%/20 odpovédi), u rybnika Svét
(Gspésnost 54,6%/22 odpovédi) a u Pradédu (Uspésnost 61,5%/24 odpovédi).

Spravnost odpoveédi

M spravné i 3Spatné

Obr. €. 24: Spravnost odpovédi, kategorie prileZitostne, napr. 1X za rok

Zdroj: vlastni zpracovéani na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017

74



Kategorie vabec

V ramci této kategorie byly vyhodnocovany odpovédi 10 respondentt (200 odpovéedi).
Z toho je 85% spravné (170 odpovédi) a 15% Spatné (30 odpovédi).

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé Vitavy a Moravského krasu (aspésnost 100%/
10 odpovédi), Kutné Hory, Jablonce nad Nisou, Sazavy, Labe, vodniho dila Nové
Mlyny, Kru$nych hor, Ceského raje a NP Sumava (Gspé&snost 90%/9 odpovédi). Naopak
nejvice chyb se vyskytovalo u Lostic (spéSnost 60%/6 odpovédi) a u rybniki

Rozmberk a Svét (aspéSnost 70%/7 odpovedi).

U této kategorie byla moZnost specifikovat, pro¢ hry nehraji. Divody byly uvedeny tfi —

nemam s kym (vyskytuje se 5x), nebavi mé to (vyskytuje se 3x) a nemame je (2x).

Spravnost odpoveédi
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0%

M spravné

Obr. €. 25: Spravnost odpovédi, kategorie vitbec

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017
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Kategorie neznam hry tohoto typu

V ramci této kategorie byly vyhodnocovany odpovédi 20 respondentt (400 odpovédi).
Z toho 73,5% odpovédi bylo spravnych (294 odpovédi) a 26,5% Spatnych (106
odpovedi).

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé vodniho dila Nové Mlyny (Gspe€Snost
100%/20 odpovédi), Berounky a Moravského krasu (ispésnost 90%/18 odpovedi).
Naopak nejvice chybovali u Lostic a rybnika Rozmberk (Gspésnost 50%/10 odpovédi) a
u rybnika Rozmberk a Pradédu (tispé$nost 55%/11 odpovédi).

Spravnost odpovédi

M spravné udSpatné

Obr. ¢. 26: Spravnost odpovédi, kategorie nezndam hry tohoto typu

Zdroj: vlastni zpracovani na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Srovnani a zhodnoceni

V tabulce vidime, Ze na prvnim misté se nachazi kategorie vithec. Mohl by z toho byt
vyvozen zaver, ze deskové hry tedy védomosti svych hrach ovlivituji pouze minimalné.
Pokud vsak piihlédneme k tomu, ze polovina respondentt této kategorie nema hry s

kym hrat, pravdépodobné si geografické informace vyhledava sama.

Na dalSich tfech pozicich uz vSak najdeme kategorie, kdy hraci vice ¢i mén¢ pravidelné

hry hraji.

Tab. ¢. 18: Potadi jednotlivych kategorii na zaklad¢ poctu spravnych odpovédi

Poradi | Kategorie Podil spravnych odpovédi
1. vibec 85,0%
2. jednou za mésic 79,6%
3. kazdy tyden alespon jednou 78,0%
4, prilezitostné, napt. 1X za rok 77,4%
5. neznam hry tohoto typu 73,5%

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017

Tab. ¢. 19: Mista, u jejichz umisténi se nejméné chybovalo

Misto Podil spravnych odpovédi
Moravsky kras 94,1%
Berounka 92,1%
Vitava 91,1%
NP Sumava 90,1%
Cesky raj 87,1%

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017

Moravsky kras je na prvnim misté pravdépodobné z toho ditvodu, Ze se jednalo o

jedinou plochu ve slepé mapé, kterd se nachazela na izemi Moravy. Vltava se na
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prednich pfi¢kach umistila zejména proto, Ze se jedna o nejdelsi feku CR a jak jiz bylo

zminovano, je velmi atraktivni pro vodactvi.

NP Sumava a Cesky raj jsou velmi znamé a turisticky popularni oblasti, proto neni

ptekvapivé, ze se mezi nejlepSimi misty umistily také.

Tab. ¢. 20: Mista, u jejichz umisténi se nejvice chybovalo

Misto Podil spravnych odpovédi

rybnik Rozmberk 55,4%
rybnik Svét 55,4%
Pradéd 63,4%
Lostice 63,4%
vodni nadrZ Svihov 70,3%

Zdroj: vlastni zpracovani na zaklad¢ dotaznikového Setieni, 2017

Rybniky Svét a Rozmberk byly, diky své poloze, velmi €asto zaménovany. Pozitivnim

poznatkem ovSem zlstava, ze byly umistované do spravné oblasti.

Podobnym ptipadem jsou Lostice a Pradéd. Jejich poloha respondenty také casto zmatla

a mista zaménili. Méné¢ Casto se stavalo, Ze jeden z téchto pojmil byl zaménén se

Znojmem (dal§im bodem na tzemi Moravy).

Vodni nadrz Svihov byla ¢asto zaménovana s piehradou Orlik, mén¢ Casto s rybnikem

RoZmberk a objevila se i ziména s vodnim dilem Nové Mlyny.
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b) Stupen a zaméreni studia respondentii

Nejvice zastoupenou kategorii (poloviéni podil) je vysoké Skola s jinym zamétenim. Je
to zplisobeno relativné tzkym vymezenim dalsi kategorie — vysoka Skola se zamétenim
na geografii, poptipadé¢ cestovni ruch (22% podil). Studenti vSech ostatnich oborti se

tedy museli zafadit do kategorie prvni.

Posledni kategorii je stfedni Skola (podil 29%). Tato kategorie je vékovym slozenim i
védomostmi na jiné rovni nez kategorie pfedchozi. Proto bude zajimavé vSechny tyto

informace vyhodnotit a porovnat mezi sebou.

Obr. €. 27: Stupent a zaméteni studia respondentt

Stupen a zaméreni Skoly

i vysoka skola se zamérenim na geografii, poptipadé cestovni ruch
i vysoka skola s jinym zamérenim

i stredni skola

Obr. €. 27: Stupen a zaméfeni studia respondentt

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017
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Kategorie vysoka Skola se zaméfenim na geografii, popfipadé cestovni
ruch

V ramci této kategorie byly vyhodnocovany odpovédi 22 respondent (440 odpovédi).

Z toho 88,6% spravnych odpovéedi (390 odpovédi) a 11,4% Spatnych (50 odpovédi).

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé KrkonoSského NP a Berounky (ispésnost
100%/22 odpovédi), ptehrady Orlik, Znojma a Moravského krasu (aspéSnost 95,5%/21
odpovédi). Naopak nejvice chybovali v piipade rybnika Svét (uspésnost 59,1%/13
odpovédi) a Rozmberk (uspésnost 63,6%/14 odpovedi).

Spravnost odpoveédi

M spravné uSpatné

Obr. &. 28: Spravnost odpovédi, kategorie VS se zamérenim na geografii, popiipadé

cestovni ruch

Zdroj: vlastni zpracovéani na zdklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Kategorie vysoka Skola s jinym zamérenim

V ramci této kategorie byly vyhodnocovany odpovédi 50 respondentd (1000 odpovédi).
Z toho 80% odpovédi bylo spravnych (800 odpovédi) a 20% Spatnych (200 odpovedi).

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé Berounky (ispésnost 94%/47 odpovedi),
Vltavy a Moravského krasu (uspé$nost 92%/46 odpovédi). Naopak nejvice chybovali v
pripadé¢ rybniku Rozmberk (Gspésnost 60%/30 odpovédi), u Lostic a rybniku Svét
(Gspésnost 62%/31 odpovedi).

Spravnost odpoveédi

M spravné dSpatné

Obr. &. 29: Spravnost odpovédi, kategorie VS s jinym zamérenim

Zdroj: vlastni zpracovani na zaklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Kategorie stfedni $kola

V ramci této kategorie byly vyhodnocovany odpovédi 29 respondentt (580 odpovédi).
Z toho bylo 68,7% (393) odpovédi spravnych a 32,2% (187) Spatnych.

Nejméné respondenti chybovali v ptipadé Moravského krasu (GspéSnost 96,6%/28
odpovédi), NP Sumavy (asp&snost 93,1%/27 odpovédi) a Vltavy (Gspésnost 89,7%/26
odpovédi). Naopak nejvice chybovali v ptipadé Pradédu (Gspeésnost 37,9%/11
odpovédi), Lostic (Uspésnost 41,4%/12 odpovédi) a rybniku Rozmberk (aspéSnost
51,7%/15 odpovédi).

Spravnost odpovédi
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Obr. €. 30: Spravnost odpovédi, kategorie stedni skola

Zdroj: vlastni zpracovani na zaklad¢ dotaznikového Setieni, 2017
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Srovnani a zhodnoceni

Nejlépe se umistili studenti vysokych skol se zaméfenim na geografii. Vzhledem k
tomu, ze geografové se s podobnymi vécmi setkdvaji téméi denné a za predpokladu, ze

se o prostor nejen CR zajimaji i ve svém volném cCase, to neni velkym ptrekvapenim.

Studenti zabyvajici se jinymi zaméfenim nemaji tak podrobny ptehled a poloze mist na
tizemi CR. Nicméné jsou star$i nez studenti stéednich $kol a méli tedy moznost

procestovat vice mist ¢i ziskat vice védomosti.

Posledni misto zaujimaji studenti sttednich skol, coz miize byt zptisobeno (vcetné vyse
zminénych divodt) také tim, Ze na vybranych stfednich Skolach neni zemépis viibec

vyucovan.

Tab. ¢. 21: Potadi jednotlivych kategorii na zaklad¢ poctu spravnych odpovédi

Poradi | Kategorie D R
odpovédi
1. vysoka Skola se zaméfenim na 88,6%
geografii, popiipadé cestovni ruch
2. vysoka Skola s jinym zamétenim 80,0%
3. stfedni Skola 68,7%

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017

Nejlépe a nejhiife umistovana mista se shoduji s misty u predchozi charakteristiky
(frekvence hrani).
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Celkové zhodnoceni

Tab. €. 22: Spravnost odpovédi v ramei celého souboru

Celkové zhodnoceni

Misto Sprévné Sprévné (%) Spatné Spatné (%)
Znojmo 76 75,2% 25 24,8%
Lostice 64 63,4% 37 36,6%
Kutna Hora 83 82,2% 18 17,8%
Jablonec nad Nisou 80 79,2% 21 20,8%
Pradéd 64 63,4% 37 36,6%
Otava 82 81,2% 19 18,8%
Berounka 93 92,1% 8 7,9%
Vitava 92 91,1% 9 8,9%
Sazava 82 81,2% 19 18,8%
Labe 86 85,1% 15 14,9%
Nové Mlyny 85 84,2% 16 15,8%
Orlik 78 77,2% 23 22,8%
Rozmberk 56 55,4% 45 44,6%
Svét 56 55,4% 45 44,6%
Svihov 71 70,3% 30 29,7%
KRNAP 79 78,2% 22 21,8%
Moravsky kras 95 94,1% 6 5,9%
Cesky raj 88 87,1% 13 12,9%
Krusné hory 75 74,3% 26 25, 7%
NP Sumava 91 90,1% 10 9,9%
Celkem 1576 78,0% 444 22,0%

Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢é dotaznikového Setfeni
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8.3.3. Treti ¢ast dotazniku
Navstévnost

Jak jiz bylo fe€eno v tivodu této ¢asti, miizeme na zakladé téchto vysledki zhodnotit,
zda jsou tato mista vnimana pozitivné (turisticky atraktivni) ¢i negativné (turisticky
neatraktivni).

Prvni dvé kategorie jsou pocitany jako pozitivni, posledni jako negativni. Lze tedy fici,
7e nejlépe jsou vnimana mista — NP Sumava, Krkonossky NP, pichrada Orlik, Cesky raj

a Kutnd hora (vice nez 85% respondentli mista navstivilo nebo ma v planu navstivit).

Naproti tomu nejhtife vnimanymi misty jsou Lostice, vodni nadrz Svihov, vodni dilo
Nové Mlyny a rybniky Rozmberk a Svét (méné€ nez 65%). je dalezité si povSimnout, ze

jako turisticky neatraktivni jsou vnimany piedevsim vodni nadrze.

Navstevnost
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RoZmberk
Svét
Moravsky kras
Svihov
Lostice

Krusné hory

Nové Mlyny

Jablonec nad Nisou

Obr. €. 31: Navstévnost (touha navstivit/nenavstivit) dana mista
Zdroj: vlastni zpracovani na zéklad¢ dotaznikového Setfeni, 2017

Pokud budeme hledat vztah mezi spravnosti odpovédi a navs§tévovanymi misty zjistime,
ze nejmén¢ atraktivni mista jsou také nejhiife umistovana. V opacném piipad¢ to vSak
neplati. Naptiklad nejlépe umistovany Moravsky kras se u navstévnosti nachdzi
pfiblizné v poloviné nebo naopak Krkonossky NP je hodnocen jako atraktivni

(2.misto), avSak spravné umistovan casto nebyl.
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9 DISKUZE VYSLEDKU

Nejdiive zamétime pozornost na deskové hry. Jejich jednotlivé analyzy ukézaly, jak je
Ceska republika reprezentovana prostiednictvim téchto her. Ovsem je velmi slozité

provést syntézu a zjistit, kterd hra je z geografického hlediska tou nejkvalitnéjsi.

Z tohoto ditvodu bylo provedeno hodnoceni her z pohledu rovnomérnosti. Zaméfovala
jsem se na rovnomérnost jednotlivych disciplin geografie, na rovnomérnost pokryti CR
(zastoupeni v jednotlivych okresech) a také zda (a kolik) otazek z oboru matematické

geografie hra obsahuje.

Jak jiz bylo né€kolikrat fe¢eno, matematicka geografie je nedilnou soucasti geografie,

avsak po provedeni analyz jsme mohli vidét, ze je odsouvana do pozadi.

Po zjisténi ptisluSnych informaci bylo v kazdé¢ kategorii udélovano bodovani 1-5,

pficemz 5 znamena nejlepsi v dané kategorii.
Vysledky byly zaznamenany v tabulce (viz Tabulka 23).

Tab. ¢. 23: Hodnoceni kvality deskovych her

Deskova hra A*|B*|C*|D*| Celkem |Poradi
bodu

Cesko: otazky a odpovédi 3|1 4] 5| 5 17 2.
Cesko: otazky a odpovédi — na 5[ 2] 4] 5 16 3.
cesty
iknow Cesko 41 5| 4| 5 18 1.
Kde lezi Kotéhalky 1| 3] 3| 5 12 4,
Kde lezi Raholec 21 1| 3| 5 11 5,

Zdroj: vlastni zpracovani, 2017

* A = rovnomeérnost geografickych disciplin

* B = rovnomeérnost zastoupeni v okresech
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*C = vyskyt otazek matematickeé geografie
* D = odborna korektnost odpovedi

Z tabulky je patrné, Ze jako nejkvalitn€jsi hru z pohledu geografie miizeme oznadit
iKnow Cesko. Tato hra dosahuje vysokych poétil bodt ve viech okruzich. Naopak
nejméné kvalitnimi hrami jsou Kde lezi Kotéhalky a Kde lezi Raholec. NiZe budou
uvedeny diivody. OvSem v ramci dotaznikového Setfeni bylo zjisténo, Ze nejrozsiten;jesi
hrou je Cesko: otazky a odpovédi. Tato nerovnost mize byt zpiisobena témét

desetiletym rozdilem ve vydani téchto her.

Kategorie tykajici se geografickych disciplin je nejrovnomérnéji zastoupena u hry
Cesko: otazky a odpovédi — na cesty. To miiZe byt oviem zptisobeno relativng nizkym
poctem otazek (100). Naopak nejhiife se umistily hry Kde lezi Kotchiilky a Kde lezi
Raholec. Je to zpiisobeno homogennim zaméfenim her pouze na socioekonomickou

nebo fyzickou geografii.

Druh4 kategorie (rovnomérnost zastoupeni v okresech) na svych pfednich ptickach ma
hry s nejvyssim poétem otazek. Cim méné otazek, tim mensi plochu mtize hra pokryt.
Ovsem v piipadé hry, kde lezi Raholec je to také zptisobeno velkou koncentraci bodii

pouze v nékolika oblastech (Krkonose, NP Sumava, Moravsky kras).

U tfeti kategorie byl problém s bodovanim, protoZe hry se umistily na stejnych pozicich.
Obéma hram na stejné pozici bylo pfid€leno stejné vyssi bodové hodnoceni. Opét z
tohoto hodnoceni vysly nejhiife hry Kde lezi Raholec a Kde lezi Kotéhtilky, a to z

divodu, ze neobsahuji Zadné kartografické otazky.

Posledni zminovanou kategorii je odborna korektnost odpovédi. Po rozboru vSech
vybranych her 1ze konstatovat, Ze nebyla objevena Zadna chyba tykajici se spravnosti

odpoveédi.

Zavérem je nutné fici, Ze posuzovat kvalitu védomostnich deskovych her je velmi
obtizné a tézko proveditelné. Proto je nutné toto hodnoceni vnimat pouze jako pokus o

posouzeni kvality.
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Je velmi podstatné zde také rozebrat, jak je geografie jako obor vnimana autory téchto

her. Po provedeni analyz je ziejmé, ze v otazkach prevazuje socioekonomické zaméieni.

Otazky fyzické geografie jsou zastoupeny méné, ¢asto v jinych kategoriich. Z toho
muzeme usuzovat, ze autor (a pod jeho vlivem i1 hrac¢i deskovych her) vnima ptirodu

jako pojem, co patii do obort jako je biologie.

Je nutné také zminit zaclenéni nékterych negeografickych (hlavné historickych) otazek

do okruhu geografie.

Tohle vSechno utvaii image geografie, kterd je v tomto ptipadé reprezentovana velmi
jednostranné a monotonné€. Geografie je multidisciplinarni védni obor, ktery by nemél

byt prezentovan timto zptisobem.
Dal$im diilezitym bodem je zhodnotit vysledek dotaznikového Setteni.

Otazkou bylo, zda hrani védomostnich deskovych her ma vliv na orientaci v prostoru
CR. V priibéhu dotaznikového Setieni bylo zjisténo, Ze nejlepsi vysledky méli lidé, ktefi
deskové hry znaji, ale ve vétSin€ ptipadil je nemaji s kym hrat. Mize to byt zkresleno
tim, ze témét polovinu respondentt v této kategorii tvofi studenti vysokych skol se

zamétfenim na geografii nebo cestovni ruch.

Na dalSich tfech mistech se umistily kategorie respondent, kteti tyto hry hraji. Jejich
potadi je jednou za mésic, kazdy tyden alesponi jednou a ptilezitostné (naptiklad 1x za

rok). Nasledujici body vysvétluji, pro¢ prave toto potadi:

e pokud respondenti hraji hru jednou za mésic, maji vysokou Sanci na zlepSeni
svych védomosti,

o kategorie kazdy tyden alesponi jednou by méla byt nadfazena kategorii
predchozi, aviak pokud bereme v potaz, Ze tito hraci hraji prevazné Cesko
junior, je jasné, Ze rozvoj jejich znalosti neni takovy,

o kategorie ptilezitostn¢ se umistila jako posledni pravé z diivodu, Ze hry jsou

hrany pouze obcasné.

Miuizeme tedy fici, ze hrani her na hrace jisty vliv ma.
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Jak jiz bylo fe€eno, souvislost mezi nenavstivenymi misty a jejich nespravnym
umist'ovanim do mapy je z vysledkll patrnd. Respondenti také ¢asto umist'ovali Spatn¢ i

mista, kterd navstivili. Otazkou zlstava proc.

Dle mého nazoru je jednim z hlavnich diivod masivni roz§iteni GPS navigaci apod. V
dasledku jejich pouzivani nejsou lidé nuceni pouzivat vrozeny orientacni smysl a ten se

bez rozvijeni snizuje.

Je tedy velice pravdépodobné, ze lidé se rozhodnou jet na vylet, naptiklad do Kutné
Hory (v dotazniku Casto zaménovana s Jabloncem nad Nisou). Pokud vyuziji GPS
navigaci, nemaji potfebu zjist'ovat polohu mista, protoze GPS je pomoci postupné
udilenych pokynti dovede do cile. Lidé¢ si tedy neuvédomuji polohu mista v

republikovém méfitku.

Naopak pokud navigaci nepouziji, museji misto nejdiive najit na mapé a poté hledat
zpusob, jak se na dané misto nejlépe dopravi. Je tedy jasné, ze ptibliznou polohu mista

v republikovém méfitku znaji.

Dal$im moznym vysvétlenim je vekova struktura dotazovanych. Je dilezité zohlednit,
ze Setfeni se zamétovalo pouze na studenty stiednich a vysokych §kol. Je mozné
pfedpokladat, Ze 1idé ve vysSim véku méli mozZnost vice cestovat a poznat vice mist.
Navic se museli orientovat podle map, ne podle GPS. Je tedy moZné piedpokladat, Ze

jejich znalost prostoru CR je v&tsi.
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ZAVER
Védomostni deskové hry jsou idedlnim zptsobem, jak se dozvédét nové informace

zabavnou formou. V ramci dotaznikového Setfeni bylo potvrzeno, ze hrani deskovych

her je popularni.

V ramci cile 1 byl proveden geoprostorovy rozbor her, jehoz vystupem byly
kartograficka zndzornéni, ktera byla porovnavana. V tomto ohledu byla nejlepsi

deskova hra iKnow Cesko (nejlepsi i po celkovém zhodnocent).

Dale jsem provedla rozbor obsahové struktury otdzek, z niz byla patrna pievaha otazek
sméfovanych socioekonomicky. Pfi hodnoceni odborné korektnosti nebyla shleddna

zadna nesrovnalost.

V ramci cile 3 mélo byt zjistovano vniméni oboru geografie ze strany autorti. Bohuzel
autory jsem u tii her nezjistila. U zbylych dvou jsem se autory (z Némecka) snaZila
kontaktovat pomoci dopisu, avSak bez odezvy. Jediné podle ¢eho tedy miizeme

posuzovat, jak autofi vnimaji tento obor, je pravé obsahova struktura otazek.

V ramci cile 4 bylo zjiStovano propojeni deskovych her a znalosti jejich hrach. V tomto
pfipad¢ bylo pomoci komparaci (jednotlivych skupin respondenttl) zjisténo, Ze deskové

hry ur¢ity vliv na rozvoj znalosti maji.

Dle mého nazoru, nejsou zavéry provedeného dotaznikového Setfeni aplikovatelné ve
vétsim métitku. Hlavné z divodu malého a relativné uzce vymezeného okruhu
respondentl. Pro tento vyzkum a zjiSté€ni situace ve vybrané skupiné byl pocet

dotaznikd vyhovujici.

Jak jiz bylo fe€eno v tivodu, téma této prace je velmi netradi¢ni a originalni, je tedy

nemozné porovnavat tyto vysledky s vysledky jinych podobnych studii.

Ptinosem této prace jsou, dle mého nazoru, hlavné¢ mapové vystupy z analyz danych

her, protoze tato data nebyla v grafické podobé& dosud dostupna.
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ABSTRAKT

ROUSOVA, Nikola. Percepce tizemi Ceské republiky prostiednictvim deskovych her.
Plzen, 2017. 99 s. Bakalatska prace. Zapadoceska univerzita v Plzni. Fakulta
ekonomicka.

Klic¢ova slova: percepce, prostor, védomostni deskové hry, mentalni (myslenkové)
mapy

Tato bakalaiska prace popisuje a analyzuje vybrané védomostni deskové hry, které se
zamé&iuji na geografii Ceské republiky. Soudasti prace je také uvedeni do problematiky
teorie percepce, prostoru a mentalnich map. Cilem bakalatské prace je geoprostorovée a
obsahov¢ analyzovat otdzky a odpovédi jednotlivych her. Tato prace se dale zabyva
zhodnocenim kvality her z pohledu geografie, posuzuje vliv védomostnich deskovych
her na znalosti jejich hraci a zjist'uje, jak je v téchto hrach geografie prezentovana.
Téchto cilt bude dosazeno pomoci deskriptivni statistiky, mapovych vystupt (ArcGIS)

a bude provedeno dotaznikové Setieni.
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ABSTRACT

ROUSOVA, Nikola. Perception of the area of the Czech Republic through board
games. Plzen, 2017. 99s. Bachelor Thesis. University of West Bohemia. Faculty of
Economics.

Keywords: perception, space, epistemic board games, mental (mind) maps

The thesis describes and analyses selected epistemic board games that are focusing on
geography of the Czech Republic. The thesis contents the explanation theory of
perception, space and mental maps. The goal of this thesis is to analyse (geospatially)
questions and answers in every game from the selection. Further, the thesis deals with
evaluation of the quality of games in terms of geography, assesses the impact of
epistemic board games on players' knowledge and finds how the geography is presented
in these games. These goals will be achieved through the descriptive statistics, map

outputs (ArcGIS) and the survey.
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