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1. CIL PRACE (uved'te, do jaké miry byl naplnén):

Podle autor¢inych slov je cilem prace ,,vylozit Wittgensteinovu analyzu vybranych psychologickych pojmi v
kontextu jeho filozofie a aplikovat ji na sougasné koncepce virtudlni reality*. Cil prace povazuji za naplnény,
ackoliv miiZe byt matouci, Ze autorka oznatuje ji zpracované pojmy za pojmy psychologické.

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI (néroénost, tviréi pFistup, proporcionalita teoretické a vlastni prace,
vhodnost pFiloh apod.):

Téma prace je zajimavé zvoleny. Autorka si pokladd otizku, jestli a jak budeme schopni s nastupem
technologii virtudlni reality (VR) rozli3it mezi realitou virtudlni a nevirtudlni. K tomu hled4 voditka v dile
Ludwiga Wittgensteina. NejdFiv vykladd vybér pojmi v kontextu Wittgensteinova dila, pak predstavuje aspekty
soucasnych VR technologii, a poté se snazi vyfesit problém rozliseni mezi realitami skrze vybrané pojmy.
Vlastni vklad autorky a samostatné zpracovéni tématu jsou zfetelné a hodny uznani.

Nicméné Ize praci také vytykat nékteré véci. Neni jasné, pro¢ autorka oznacuje ji vybrané pojmy za pojmy
psychologické. Jediny z pojmi, o kterém lze nekontroverzn& fict, e patii do Wittgensteinovy filosofie
psychologie, je pojem aspektového vidéni. Ale pro¢ tam figuruji traktitovsky solipsismus (kdyZ rany
Wittgenstein své pojeti nechdpe jako psychologické), forma Zivota nebo dokonce jazykova hra, neni ziejmé.
Autorka by mé&la obhdjit toto zafazeni do kategorie ,,psychologické“ nebo ho zcela vynechat (koneckoncti neni
dilezité, jestli pojmy, se kterymi autorka pracuje, jsou psychologické pojmy, hlavné kdyZ objastiuji jak zachézet
s pojmy reality a virtudlni reality).

Mozné by bylo dokonce lepsi zaZit vybér pojmii a zato vic rozvést Jejich vyklad a aplikaci, které jsou v préci
ob&as velmi stru¢né. Hlavné se to tykd pojmu jazykové hry, kterému se ve tieti ¢asti uz dostéva jen kratkého
vykladu. To je Skoda, protoZe autorka sama zdiirazituje kli¢ovou roli jazykovych her pfi rozliSenf realit.

V autor¢in€ aplikaci Wittgensteinovych pojmi na VR obé&as neni jasné, ojak vyvinuté VR technologii
autorka uvazuje. Vychazi ze soutasnych technologii, nebo znéteho co eventudlnd bude mozné kdesi
v budoucnosti? Casto se zd4, 7e autorka vychazi z toho druhého (napiiklad uvazuje o stravovani ve VR, nebo o
tom, Ze n¢kdo ve VR vyristd), coZ &ini vyklad misty spekulativnim.

3. FORMALNi UPRAVA (jazykovy projev, sprivnost citace a odkazi na literaturu, graficka uprava,
piehlednost Elenéni kapitol, kvalita tabulek, grafi a p¥iloh apod.):

Cita¢ni apart a seznam literatury jsou v poradku aZ na drobnosti (napf. autorka odkazuje na str. 17 ke
stran€ 110 Beranovy knihy StFedni Wittgenstein, tato strana je v8ak v knize prazdnd, pravdépodobn& myslela




stranu 114, v seznamu literatury nejsou Wittgensteinova dila uspofadéna dle roku vydéni). Grafickd uprava je
pecliva, ¢lenéni prace je prehledné a srozumitelné. Po Jjazykové strance se vyskytuji jen ojedinglé pieklepy.
Autor¢in rozbor je viak nékde (pfedevsim v prvni a treti Casti) prili§ slozity, a to jak z hlediska stylu, tak i
obsahové. Jeden piiklad: ,Zaklad konceptu Jjazykovych her vychazi z analogie mezi komunikaci, tedy
zaméfenim se na pouziti jazyka, ktery bychom si ale nedokazali predstavit bez spojeni s dal$imi ¢innostmi, jez
pouZiti jazyka doprovézi, a hrami, jako jsou napfiklad Sachy nebo tenis. (str. 20). PFili§ zamotana je na
n€kterych mistech i organizace textu jako takova. Tak je naptiklad t&zké zjistit pointu vykladu v kapitole 1.2.

(Pfedmét zkoumany).

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE (celkovy dojem z price, silné a slabé stranky, originalita
myslenek apod.):

Prace je podnétna a ocefiuji autor&in tvirdi pristup k tématu. Po stylistické a obsahové strance ma mensi
slabiny.

5. OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLENI PRI OBHAJOBE (jedna
az tii):

1. Sama zdirazilujete, Ze se fenomén imerze vyskytuje napf. pfi &teni fiktivni literatury, a i jinak se fikce
virtudlni realit¢ podoba. Na rozdil od VR je ale fikce néco, co Wittgenstein znal, takZe by toto téma
mohlo byt vhodny most k Wittgensteinovskému pojeti VR. Rikd Wittgenstein néco o fikci a o tom, jak
rozlisujeme fiktivni svéty od redlného svéta? Mohli bychom né&jak pouzit Wittgensteinovy pojmy k

objasnéni rozdilu mezi fiktivnimi svéty a realitou?
2. Jak by mohla vypadat konkrétni jazykova hra (nebo Jjazykové hry), pomoci které bychom mohli rozlisit

VR od nevirtuélni skute¢nosti?

6. NAVRHOVANA ZNAMKA (vyborné, velmi dobie, dobfe, nevyhovél): jests vyborné, pii dobré obhajobg
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