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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

1.1 Ateliér Komiksu a ilustrace pro déti

V dobé, kdy jsem nastoupil na vysokou Skolu do ateliéru Komiksu
a ilustrace pro déti, jsem si pral pracovat v hernim primyslu, podilet se
na vyvoji interaktivnich pfibéhul, které mé tak nadchly. Od té doby se
toho zménilo hodné. Znenadani toto pfani nahradila fascinace
ilustratorskou Cinnosti, avSak ani u té samotné jsem neskoncil. Nejdfive
trochu z donuceni a pozdéji z vlastniho zapalu jsem se zacCal vénovat

komiksu.

NejvétSim pfinosem pro mne byl pfistup jednotlivych spoluzaki
v ateliéru, ktefi spolu se mnou feSili zadani a vyzvy. Sam jsem vidél
velmi rychlou zménu v mé praci i ve zpusobu mého vyjadfeni, pravé

diky svému okoli.

Dostal jsem se do kontaktu s pro mé uplné novymi dily, od knih
k filmim. Zacal jsem pracovat novym zplsobem a postupné jsem
potlacil strach z experimentovani. Prvni semestr jsem si vybral praci
s akvarelem, a protoze jsem se pres neuspokojujici vysledek mnohému
priucil, vytvofil jsem i ve svém druhém semestru knizku ke své bajce
Spatril jsem vika, lisSku a zajice stejnou technikou. V té chvili jsem si to
mozna neuvédomoval, ale vlastné jsem si plnil své prfedstavy a pomalu
jsem se staval ilustratorem. Tato kniha byla inspirovana stfedovékou
pisni Ai vist lo lop, lo rainard, la lebre, avSak zatimco mély spoleCny
motiv zvifat tancCicich okolo stromu, vyznamove se velmi |liSily.
Ponauceni bajky spocivalo ve skuteCnosti, Ze i nevinny je casto

potrestan.!
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Jako dalSi semestralni prace jsem vytvofil dva komiksy digitalni
malbou, prvni z nich byl inspirovany lidovymi pfibéhy o nesStastné
vdanych divkach. PFi prochazeni riznych zdroju jsem si uvédomil
zajimavy jev. Zatimco v rlznych kulturach, od severské po arabské, je
mnoho pfibéhd o muzich, co drzi pevnou ruku nad svymi zenami, které
jsou ve svoji poslusnosti spokojené, slovansky folklor je spiSe plny

pfib&ha o0 Zenach, které své neuspokojivé choté zamorduiji.?

Druhym komiksem byl muj prvni experiment propojit komiks
a ilustraci. Vybral jsem si moravskou lidovou kolibavku a zkusil jsem
k ni vytvofit odpovidajici vytvarny jazyk. Vznikly CcCtyfi strany, jez
dotvarely naladu pro truchlivou pisen o matce, ktera ztratila své

détatko.?

1.2 Ateliér Medialni a didakt. ilustrace

V digitalni malbé jsem pokraCoval i po prechodu do ateliéru
Medialni a didakt. llustrace. Tam jsem se pro zménu zkusil vymanit
z predstavy ilustrovaného pfibéhu a vytvofil jsem symbolické malby,
které pfibéh vypravély jinym, svym vlastnim zplsobem. Vytvofil jsem
jednu sadu nizSi arkany tarotu, presnéji CiSe. Tarot je nesmirné
fascinujici, nebot’ karty i ilustrace méni vyznam podle svych vylozeni.
Proto jsem si prostudoval jednotlivé vyznamy a zkusil jsem je preveést do
obrazl. Napfiklad karta Il. ze sady muze znamenat v jednom kontextu

vielé, opetované city a v kontextu druhém rozchod Ci nesoulad.*

1.3 VSVUv Bratislavé
Nasledujici semestr jsem se zuéastnil stdZze na VSVU v Bratislavé,
kde jsem pracoval pod vedenim pana Kallaye. Bylo mi velkou zkuSenosti

na chvili opustit zajeté koleje meé fakulty a objevit odliSny pfistup. AvSak
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uvédomil jsem si, ze misto mensSich odliSnosti jsem v bratislavské Skole
nasel v podstaté uplny opak. Bylo uzasné vidét jiny pfistup se vSemi
dobrymi i Spatnymi stranami. Velmi vstficni pedagogové mi umoznili
experimentovat a vyzkouSet si vSe, co jsem si pfal. Dokonce mé
postrkovali smérem Kk jesté nevyzkouSenym technikam, abych vyuzil
moznosti vSech ateliérl a dilen. Svlj semestralni projekt jsem zalozil na
abstraktnich ilustracich, respektive grafikach, pro které jsem vyuzival
staré rezavé plechy. Byly mi navrhovany moznosti vytvofeni rzi uméle,
avSak mne fascinovala pravé predstava prace s nécim naprosto
prirozenym, co vzniklo postupem dlouhé doby, hlavné také kvuli motivu
knihy, pro kterou jsem ilustrace planoval, Carodé&jiiv ugen. Cely piib&h se
totiz odehrava v prubéhu let. Tato kniha vypravi o chlapci Krabatovi,
ktery se udi v Cerném mlyné u Mistra &ary spolu s dalSimi jedenacti
tovarysi. Vytiskl jsem tedy fadu monotypii, ze kterych jsem vybral

ilustrace pro nékolik zvolenych kapitol.



2. Téma a duivod jeho volby, cil prace

2.1 Téma a duvod jeho volby

Od malicka mé fascinovaly pfibéhy. Mé nejoblibenégjsi byly
pohadky, plné fantastickych, a presto tak skute¢nych motiva, které mohl
Clovék snadno zahlédnout ve svém okoli. Knizky byly plné ponauceni,
ktera méla vzdy i svou druhou stranu. Netrvalo dlouho a pohadky byly
doplnény vysokym fantasy. Otec mné a mému bratrovi preddcital
Tolkiena, do dnes si vzpominam na jeho hlas Sméagola a na uzas,

ktery budil ve dvou chlapcich.

A snad pravé tento Uzas mé doprovazel v prubéhu dalSich let.
Knihy jsem hltal jednu za druhou, spolu s pfib&hy mytologie. Recké baje
a povésti jsem poslouchal jako maly a mél jsem nékolik knizek riznych
velikosti. Od nich jsem preSel k severské mytologii. Poetickou Eddu
jsem Cetl kazdé odpoledne, co jsem se vratil ze Skoly. Prozaickou Eddu
od Snorriho Sturlusona jsem si bral jako prazdninové ¢teni na chatu
a mezi to jsem si prochazel sagy o Ragnarovi i Beowulfovi. A jesté
jsem Cetl dalSi a dalSi fantasy. Poté prisla finska mytologie a Kalevala.
Uzasné dilo, které je vedle pfib&hd o stvofeni a zivoté plné takové
nenavisti a zloby a bezmoci. Pravé z finské mytologie jsem si vzal

kousek pro muj pfibéh.

Kdyz jsem zaviel Kalevalu, premyslel jsem o meé mytologii.
O mytologii Ceske, slovanské. Mél jsem pocit, ze o ni nevim zhola nic.
AvSak kdyZ jsem narazil na odkazy na slovanské démony, na domovoje,
Babu Jagu, vodniky, rusalky, kikimory, Kostéje, uvédomil jsem si, Ze to
jsou preci pohadky, které jsem si Cetl jako maly, a které mé tak

fascinovaly.



2 .2 Cil prace

Rozhodl| jsem se tedy, Ze budu vytvaret své pohadky zalozené na
mytologii a projekt jako je bakalarska prace je idealni pfilezitosti
podobné rozhodnuti dodrzet. AvSak ¢asem jsem si proSel zménami ve
sveém vyjadreni, od skalopevného presvédcCeni, ze ze mne bude ilustrator
pres jisté se zvysSujici zajem o komiks, ktery neprestava fascinovat jako
médium, jez dokaze jedineénym zplusobem vypravét pfibéh i bez

jediného slova.

Ale co je vice fascinujici, Zze tyto moznosti nejsou omezenim.
Trvalo mi urcCity Cas, nez jsem pfiSel na to, ze komiks ani ilustrace nemaji
hranice a mohou se prolinat a diskuze, jestli je to Ci ono komiks nebo
ne, jestli je to ilustrace, vlastné nemaji ve svoji podstaté smysl. Kdyz se
prolinaji, mohou oba nést urcCité prvky a to, ze je nelze snadno zastrcit

do krabi€ky s napisem je vibec nestavi do negativniho svétla.

Proto jsem nevahal a pfijal jsem nabizené téma. Ma pohadka

bude prolnutim komiksu a ilustrace.



3. Proces pfipravy, proces tvorby

3.1 Pribéh

Tvorbu dila jsem zacal jesté v prubéhu mé staze na bratislavské
VSVU v zimnim semestru, mezi jinymi projekty a pracemi. Zadéal jsem
prochazet pfibéh, ale ¢im vice jsem psal, tim vice jsem nevédél, jakou

cestou by se mél ubirat.

Celé dobrodruzstvi se mélo nejdfive odehravat na jednom misté
v prubéhu delSiho ¢asového useku, vlastné celého roku s kapitolami
z jednotlivych rocnich obdobi. Mélo se objevit vice sluZebnikl certd,
a dokonce byl v jednu chvili soucasti i obr. Z rdznych démona se

stavaly rytifi a z mlynarovy dcery se proménily v potomky zlé jezibaby.

Nakonec jsem doSel k hlavnimu motivu védmy-matky a jejiho
sluhy. Z pfibéhu se stala cesta, ktera slouzi jako prostfedek k vypravéeni

dvou déjovych linii.
Avsak pfibéh se mi ménil pod rukama i v prabéhu kresleni.

Jedinymi jasnymi odrazovymi mustky mi byly mytologické motivy,
které jsem si pral vyuzit. Cerpal jsem prevazné ze slovanskych zdrojq,
napriklad Kmotra smrt, ktera prebyva mezi mnoha svicemi, kazda hofici
pro zijiciho Clovéka. Nebo védma, které slouzi jejimi Cary spoutany Cert.
Nesmim zapomenout ani na mrtvou a zivou vodu, ktera ma své
zastoupeni od ruskych zkazek po nasSe, Ceské pohadky o Honzovi.

Jenze odkud se takova voda muze vzit?

V odpovéd jsem si vzal motiv z finské mytologie, ktera
predstavuje dvé feky, kazda tekouci opaCnym smeérem, avSak vedle
sebe. Tyto feky byly spojeny s zivotem a smrti a jejich znalost byla

pfistupnd pouze Samanim, kterym vyznam fek vyjasnila bylinami



a transem pfivolana entita. Ale neni to motiv uplné cizi, nebot feka jako
hranice zivota a smrti se objevuje v predstavach mnoha kultur,

egyptske, fecké a samoziejmé i slovanské.

Takeé tfi pfani jsou soucasti tolika pohadek, tu jsem je ovSem

rozdélil mezi tfi sestry, které nejsou motivem o nic méné pohadkovym.

3.2 Vytvarné reseni

Vzpomnél jsem si na dila jako knihu Mouse Bird Snake Wolf,
kterou napsal David Almond a ilustroval Dave McKean. Pravé ona je
v podstaté vytvofena v duchu meého tématu, ilustrace knizky se na
nékterych stranach rozhybaji do vice fazi a tvofi komiksovy dojem.
Myslel jsem, ze se vydam stejnou cestou, avSak se mi pfilis libila
predstava vyzkousSeni si vSech moznosti, které mi mdzou komiksové
panely v kombinaci s ilustraci nabidnout. Proto jako dalSi pfiSly na fadu
jako inspirace komiksy Hellboy a Mike Mignola. Jeho prace s Cernou
plochou je uzasna a pfibehy si berou pohadkové a mytologické motivy
a posunuji je na dalSi urovenn. AvsSak vedle obsahu, ktery je velmi
inspirativni, je to klasicky komiks, proto jsem se vydal jeSté jinym

smeérem.

Tento smér byl nedaleko komiksu Watchmen, ktery vytvofili Alan
Moore a Dave Gibbons, a kde se objevuji na zaCatku kapitol dlouhé
texty zasazené mezi menSi Ci vétSi ilustrace. Chtél jsem podobné
prolozit komiksové pasaze ilustrovanym textem, ale hrubé je neoddélit,

spiSe je sjednotit v jednolity tvar.

Od prvni myslenky po posledni tah jsem o celé praci pfemyslel
jako o Cernobile. Vzdy jsem mél rad ten pocit papiru, ktery je
plnohodnotnou soucasti vytvarného rfeseni a uvédomil jsem si, ze bych

si pral vytvofit dilo, které je pravé zdaraznéné materialem. Snazil jsem se



vyhnout i Sedym plocham, avSak nakonec jsem je pouzil, sice

V omezeném mnozstvi.

Chtél jsem kombinovat tradiéni techniku a digitalni médium. Zvolil
jsem si tedy praci na pauzaky tusi a perem a Stétcem, které jsem
nasledné skenoval a dokonCoval v pocitai a kombinoval s digitalni
malbou. Snazil jsem se vyuzit potencial obou pfistupl i pfFi vypravéni

meého pribéhu.

Pasaze pojednavajici o minulosti jsou nahozeny volnéjSimi tahy
Stétce a jsou u nich vyuzity tony Sedé a struktury. | samotné prvky jsou
ilustrativni. Oproti tomu déj, ktery &tenar sleduje, muze vnimat jako
soucasnost a pfibéh se k nému vzdy vraci, je definovany komiksovymi
pasazemi, které jsou vystizeny jednotnou linkou s obcCasnymi

strukturovanymi zablesky vzpominek.

Vyjimkou je konec, ve kterém se slévaji obé déjové linie, a komiks

se stava ve svoji podstaté ilustrativnim.

Celd kniha je tedy jeden plynuly pas na sebe navazujicich
momentu, které mezi sebou pfechazeji raznymi zpusoby. Nékdy je to
jasné definovana hranice, jindy se komiks propiji v ilustraci na dalSi

strané, jen aby ta znovu presla do komiksového panelu.

3.3 Proces tvorby

Sice jsem se ze zacCatku zkouSel mit celou praci pod kontrolou,
nebylo mi to zdaleka tak pfijemné jako nechat ji plynout svym smérem
a tvarovat ji v prubéhu. Proto nékteré postavy nedostaly tvar okamzité

v prvotnich skicach, ale az pozdéji.

NejdFive jsem vytvofil navrhy stran v poéitadi. Slo hlavné o hrubé

rozdéleni kompozic, abych mél predstavu, z jakych Casti by se kniha



méla sestavat. Tyto nahozené kresby jsem postupné dokreslil do vétSich
detaill a nasledné jsem je vytiskl. Takovymi Sablonami jsem podloZil
pauzaky, na které jsem pouzil Cernou tu$ nanaSenou Stétcem

a technickym perem.

Tyto techniky jsem pouzival hlavné pro jejich specifickou stopu,
kterou jsem v nékterych mistech doplnil digitalnim Stétcem se strukturou
co nejvice odpovidajici jejim naskenovanym tradi¢nim protéjSkam, které

se mi podafilo vytvofit.



4 . Popis dila, technologicka specifika, pfinos prace pro

dany obor

4.1 Popis dila
Kniha je zaloZena na prolnuti ilustrace a komiksu, kdy se techniky
pouzivaji pro vzajemné doplnéni a pro svij potencial posunout pfibéh,

kazda svym zpUsobem.

Pribéh vypravi o kozlu, sluzebnikovi, kterému zbyva pro naplnéni
dohody se zesnulou védmou splinit posledni pfani jeji treti dcery. AvSak
prave toto prani ho déli od smrti, ktera mu Slape na kopytka od chvile,
kdy ho védma zradila a donutila ho obétovat se pro ni a pro jeji dceru,

I kdyz jejich dohoda méla jasné dana pravidla.
Neni to pfibéh o pomsteé.

Hlavni motivaci postav je strach a dusledek je z vétsi Casti
tragicky. Dcera se boji oprostit se od své otcovské figury a kozel je
naopak donucen do pozice, se kterou nikdy ani zdaleka nepodital a je

postaven pred svou vlastni smrtelnost s jen jedinou Sanci na zachranu.

4 .2 Technologicka specifika

Obsah knihy je tist&n na papir Palatina avorio 190 g/m® a je
svazan do peti slozek, kazda obsahujici osm stran, celkem tedy Ctyficet
stran formatu 205 mm na Sitku a 260 mm na vysSku. Slozky jsem
nasledné svazal a slepil, ¢imz jsem dosahl lepené vazby, ktera je

schopna udrzet knihu skladajici se prevazné ze dvojstran.

Palatina avorio je papir, ktery jsem jiz vyuzil na nékolik svych praci
a mam k nému témér sentimentalni vztah. Je pevny, solidni a zaroven
velmi pfijemny na dotek a digitalni tisk na ném vzdy vypadal dobfre,

mam s nim i zkuSenosti v pfipadech tisku suché jehly, sitotisku Ci
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monotypie. Protoze jsem svou Cernobilou praci chtél zalozit i na pocitu
z papiru, ktery Clovék drzi pfi prohlizeni knihy v ruce, byla pro mé

Palatina celkem pfimocara volba.

Za pismo jsem pouzil IM FELL DW Pica, které je odvozeno od
starych anglickych textl, a které mé okamzité zaujalo. V nékterych
Castech jsem také pouzil i pismo IM FELL Double Pica, nebot jsem si
pral viozit do své prace ruznorodost byt jen velmi jemnou. Napfiklad titul
knihy je sazen pravé IM FELL Double Pica a je pouziti na pfimou feC
veédminy dcery, zatimco IM FELL DW Pica je pouZzita u ilustrovanych

Casti a jako pismo kozla.

Pro upravy na pocitacCi jsem pouzil program Adobe Photoshop CS6

a vse bylo sesazeno programem Adobe InDesign CS6.

4 .3 PFinos prace pro dany obor
Preji si svym dilem pfispét ke stale se rozrustajici komiksové
komunité, avSak zaroven chci upozornit, Zze komiks je médium, které

miZe byt vyuZzivano mnoha zplisoby. Ze nez zafazeni dila do jedné &i

Mg wvEv s
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6. Resumé

With my bachelor’'s work, Authorial illustration book in between
illustration and comics, | craved to create a mature story, but not unlike
fairy tales from my youth. Those were filled with Slavic mythology and so

| created my work around those familiar motives.

It is a tale about a goat who is a servant to a witch. It is about the

witch’s daughter. But mostly, it is about fear and its consequences.

The whole work is done only in black and white, | used traditional
media, in the form of black Chinese ink, brush and pen, in combination
with digital painting, trying to create a middle ground with the best
features of each of those techniques. Thus the final print was quite heavy
on black, | needed a carefully chosen paper to support the contrast in
comics and illustrations. For that | picked Palatina avorio 190 g/m?

which is a favorite of mine.

Tryzna consists of visual style that flows through the story, from
one page to another. Comics are woven into illustrations and illustrations

suddenly erupt from comics.

With this work | wish to add to the growing comics community. But
| also want to point out that comics is a medium that can be used in
various ways in visual storytelling, including combining it with other

media.

The form should reflect content without worrying about labels and

categories.
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Priloha 1

ukazky z prace Spatfil jsem vika, lisku a zajice®
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Priloha 2

strana z prace Song of her®
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Priloha 3

strana z prace Kolibavka’
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Priloha 4
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Priloha 5
navrhy pro bakalafskou praci Tryzna - umrlci®

® Autortiv skicak
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Priloha 6
navrhy pro bakalafskou praci Tryzna - rusalky™

10 Autorav skicak
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Priloha 7
navrhy pro bakalafskou praci Tryzna - bludicky™

1 Autorav skicak
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Priloha 8
navrhy pro bakalafskou praci Tryzna - plivnik*

2 Autortiv skicak
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Priloha 9

ilustrace z bakalarské prace Tryzna®®
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Priloha 10
ilustrace z bakalafské prace Tryzna**

14 Archiv autora
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Priloha 11
strana z bakalafské prace Tryzna®™

5 Archiv autora
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Priloha 12

strana z bakalafské prace Tryzna'®
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Priloha 13
fotodokumentace bakalaiské prace Tryzna'’
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Priloha 14
fotodokumentace bakalafské prace Tryzna'®

18 Archiv autora
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Priloha 15
fotodokumentace bakalafské prace Tryzna'®
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