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1. Cil prace

Kristian Havel predkiada svoji BP, ktera se soustiedila na vizualni prezentaci spoleénasti - studia,
které by se zabyvalo vyvojem a distribuci pocitatovych her. Byla to pro n&j logicka volba, protoZe v ni
mohl zuroéit pfedchozi zkugenosti nejen ze studia, ale i z jeho celkového, systematického aktivniho
ptistupu ke véemu, co jej v oblasti grafiky zajimalo a zajiméa. A& plivodné absolvent gymnazia,
z mensiho vychodoteského mésta, prosel v ateliéru i mimo ngj, fadou projektd, ukoll i zakazek, které

Uspé&éné doved! k realizaci. Své zkugenosti ted” uplatnil v konceptu a prezentaci vizualni podoby
studia ZERIM.

2. Technologicka specifika

Navrh samotné obrazové slozky loga, motiv draka, vychazi ve svém tvaru inspiraéné z binarniho
kédu. Student se pohybuje mezi prostfedim digitalnich médii a ti§téné prezentace bez zfetelnych
problémil. V navrhu webu se soustiedil jak na prezentaci studia jako takového, tak zaroven pomoci
piktogramd, poskytuje navod na ziskani her a ukazuje rozhrani jejich pouziti. Jde o celkové funké&ni,
uspornou grafiku, které je pfehiedna, a az v daldich urovnich do ni vstupuje dekorativnost jednotlivych,
lustragnich motivi hernich systémi. Zde student pouzil ukazky své drivéjsi prace ze hry ,Llttle

animal®, kterou navrhi a dalsf hry, ktera je ve vyvoji a ktera vyuziva modularniho fegeni grafiky,
inspirované feckymi bajemi.

3. Pfinos prace pro dany obor

Promysleny a logicky stavény obsah ve své struktufe, jeho dlsledna pfiprava, napomaha

k rozhodnuti, jak pfistoupit ke ztvarnéni jednotlivych sloZek vizuélniho stylu. Motiv draka ve znaéce ma
universalni symboliku z hlediska tradiéniho pojeti nepfitele. Barevnost éervena — ohe, modré — voda,
+ Zluta, pracuje s jednoduchou Gé&innosti primarnich barev. Cela prace usiluje o spojeni s jeji funkéni,



uzitnou hodnotou, je promyslena, nesazi na slozité kédovani a pfekvapovani divaka, ani neni
samoucelnym experimentem.

4. Silné stranky dila
Logické propojeni motivu draka do nekoneéné se viniciho, Zivého raportu, ktery ve vyuzivan na
zadni strany vizitek, vstupni stran& webu atd. Primarni barevnost mize oslovit mladého zajemce.
Grafické fegeni znacky s p&kné zvolenou typografii pouzitého pisma Avenir, dava celé praci
jednotny, divacky ptistupny charakter,

5. Slabé stranky dila
Vétsi peclivost v stylistickych slozkach doprovodnych textl prezentace

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobre, dobfe, nevyhoval):

Vyborné.
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