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Podékovani

Predevsim bych chtéla podékovat vedoucimu prace Frantisku Stekerovi
za odborné vedeni, kriticky nahled a uzitecné rady, které mné pomahaly
ke zdarnému dokonceni moji bakalarské prace. Také bych chtéla
podékovat sve spobydlici a dobré kamaradce Tereze Kovarové za
casté konzultace a podporu pfi reseni problému v pribéhu prace.
Samozrejmosti je také podékovani mym rodicam, sourozenctim

a kamaradum, ktefi mé ve studiu podporovali a doprovazeli.
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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od utlého détstvi jsem byla obklopena uménim, které se stalo stalo
samozriejmou soucasti meho zivota. Timto smérem jsem byla vedena
hlavné svymi rodici, ktefi to vSak délali velmi pfirozené. Myj tata
akademicky sochar, casto mé a meé sourozence braval do sveho
ateliéru, hned vedle naseho domu na Velehradé. Daval nam do ruky
hlinu nebo vosk, ze kterého jsme si tvarovali svoje ,,uméni*.

Za mymi rodici jezdila spousta pratel, ¢asto to byli vyznamné
osobnosti v oblasti uméleckého zivota. A mé se tihle lidé moc libili.
Po ukonceni zakladni skoly jsem se hlasila na Stredni umélecko-
pramyslovou skolu v Uherském Hradisti. Byla jsem pfijata soucastné
na dva obory. Jednim byla malba a druhym uzita grafika. Rozhodla
jsem se pro uzitou grafiku s nazorem, ze po skole najdu snadnéji
uplatnéni, zaroven jsem ale uplné nevédéla, co tento obor obnasi.
Postupné jsem se tedy zacala seznamovat s nejruznéjsimi grafickymi
technikami a postupné jsem zjiStovala, ze nékteré z nich uz vlastné
znam prave z tatova ateliéru. Méli jsme odborné hodiny navrhovani,
hodiny kresby a technologie, ale take grafické editory, coz bylo pro
mné v zacatcich velkym utrpenim, protoze jsem neméla pocitace
prilis v lasce. Tihla jsem vice ke klasickym grafickym technikam,
nejspise kvuli tomu, ze jsem méla rada viné barev a vsech véci co
se pouzivaji v téchto procesech. Nicmeéné jsem se grafickymi editory
prokousala jako vSichni ostatni a jak jsem postupné ziskavala urcitou
zrucnost a obratnost v téchto programech, zacal se mi libit i tento
pristup grafického vyjadrovani. Obcas jsem ziskala prilezitost udélat
néjakou jednodussi zakazku v podobé loga nebo plakatku. Postupné
jsem se dostavala i ke vétsim pracem. Vétsinou vsak diky znamym
nebo diky starsim sourozencum, ktefi potfebovali bud néco pro svou



praci nebo pro sve kamarady, ktefi se Zivi jako graficti designéri.

Cas od ¢asu jsem méla moZnost podilet se na néjaké soutéZi nebo
projektu v ramci skoly. Vybornym ucitelem byl pro mné i pro cely nas
ateliér Jan Kfremének, na rozdil od jinych uciteld, ktefi davali diraz

na kresbu apod., se nam snazil priblizit jak to funguje v opravdove
praci a zadaval nam rdzné ukoly, abychom dokazali pracovat rychle
a efektivné a doporucoval nam nejraznéjsi webové stranky, kde je
mozné vidét svétove trendy a vyznamné designery.

A tak jsem pomalu, ale jisté zacala vnimat, ze mé graficky design velmi
bavi a ze bych chtéla zkraslovat prostredi pro sebe i pro ostatni lidi.
Tato mysSlenka se mi opravdu libila, a tak jsemse rozhodla, ze v tom
chci pokracovat. Bavilo mé vytvaret predevsim plakaty, které navrhuji
pravidelné pro seminar duchovniho filmu, probihajici jiz ¢tvrtym rokem
na Velehradé a v Uherském Hradisti. Dale vytvareni vizualni identity
riznych akci nebo firem. Mou dosavadni nejvétsi praci v této oblasti je
vystava meého taty na Velehradé s nazvem pfibéh sochy. Toto téma
bylo soucastné moji klauzurni praci v letnim semestru roku 2016 na
Fakulté designu a umeéni Ladislava Sutnara v Plzni. Velkym pfinosem
a obrovskou zkusenosti byl pro mné studijni pobyt ve Spanélsku, kde
jsem se naucila spoustu novych zplsobu. Vytvorila jsem své prvni
vlastni pismo v programu FontLab, ve kterém jsem do té doby nikdy
nic nezpracovavala. Vyzkousela jsem si novy program Adobe Muse

k vytvareni webovych stranek, ktery nevyzaduje znalost jakehokoliv
kodu. Dale program Cinema 4D, ktery byl pro mné hodné slozity,

a jesté k tomu v cizim jazyce, ale nakonec jsem to zdarné zvladla.

Ve 3kole ve Spanélsku jsem se dostala znovu do pracovniho tvaréiho
nasazeni. Profesorka, ktera mé vedla méla jasnou vizi o tom, jak
studenty ucit a na co je pfipravit.

lkdyz jsem se rozhodla ve studiu tohoto oboru dal nepokracovat,
budu se mu moc rada vénovat dal v praxi.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Téma vizualni styl sportovniho klubu jsem si vybrala z jednoho
prostého dlvodu. Sport obecné je mi velmi blizky a je do urcité miry
mym zivotnim stylem. Tento zivotni styl oslovil uz dfive i mé starsi
sourozence, ktefi jiz pfed jedenacti lety zalozili cestovni kancelar
Czechsurf.

Tato cestovni kancelar jako prvni na ceskem uzemi, zvala k cestovani
spojenému se surfovanim vdechny Cechy a Slovaky, ktefi chtgji zazit
aktivni dovolenou spojenou s pohodou a svobodou na vlnach oceanu.
Proto jsem si jako sportovni klub vybrala pravé Czechsurf, cestovku
mych sourozencd.

Vyhodou této volby je to, Ze jsem od roku 2009 kazdorocné navstivila
néjaky ze surfovych kempu. V prvnich letech to byl tyden ve Francii

a pak pfibylo i Spanélsko. Po asi tfech letech se pocet tydnt pobytu
stupnoval, az jsem nakonec dvé létni prazdninoveé sezény pracovala
jako produkéni ve Spanélsku. Také se mi podafilo navstivit Srilanku,
ktera mé okouzlila jak pfirodou tak krasnymi a Cistymi vinami. Dale
jsem navstivila jeden z kanarskych ostrovy, a to Lanzarote, proslulé
jako raj surfard. Z téchto davodu bylo toto téma pro mné prihodné

a blizké.



3 CiL PRACE

Cilem mé prace je vytvoreni vizualni identity Surf-trip, ktera zajistuje
veskery komfort a kvalitni sluzby spojené s cestovanim a vsim co

se tyce surfingu.

Trend cestovani u nas stale rychleji nardsta a je stale vétsi vybér
nabidek, moznosti a zplsobl cestovani. Zamérila jsem se na to,
abych vytvorila ,muj“ vizualni styl jiny. Soustfeduju se predevsim

na ,produkt®, tj. destinace, které maze klient se Surf-tripem navstivit.
Predevsim jsem se chtéla vyhnout fotografii. Té jsme presyceni.

Ne, ze by nebyly krasné a zajimavé, ale chtéla jsem vymyslet jiny
prostfedek, jak to vyjadrit a jak zaujmout potencialniho klienta.
Rozhodla jsem se tedy pro ilustraci nebo kresbu, ktera umoznuje
prave tu odliSnost. Mym cilem je vytvorit originalni vizualniho

stylu, skladajici se predevsim z vektorové a pocitacove kresby

a vyrazne, barevné grafiky. Od zacatku jsem se take chtéla vyvarovat
minimalistickému pFistupu v pouziti riznych prvkd apod. Pravé naopak
jsem chtéla vyjadrit barevnost, hojnost a rozmanitost, které nas na
ostatnich kulturach tolik pritahuiji.
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4 PROCES PRIPRAVY

Drive nez jsem na bakalarskeé praci zacala intenzivné pracovat,
zacala jsem sledovat ruzné svétove surfare na socialnich sitich, jejch
prispévky, fotky apod. Shlédla jsem mnoho filmd a dokumentu s touto
tématikou a nasla jsem si nékolik interpretd a hudebnich skupin, ktere
hraji predevsim tzv. surfrock. Témito podnéty jsem se nechavala
postupné a volné inspirovat, az jsem si jednoho dne seradila moje
vlastni poznatky a zazitky, které mé samotnou nejvice upoutaly a také
urcitym zpuasobem ovlivihovaly pfi mych surfovych pobytech. Snazila
jsme se vzit do role mladého clovéka, ktery hleda, at uz jen letni
dovolenou nebo svUj zivotni styl a zacala jsem si pomalu usporadavat
nejriznéjsi napady.

Nejdrive jsem planovala vytvorit vizualni styl jako ,retro®, ktery
byvychazel z plnych pocatkd surfovani, vyvijejiciho se od zacatku

20. stoleti.

Od tohoto napadu jsem postupné upustila, protoze retro designy
vétsinou nedopadaji moc dobfe a osobné myslim, ze to lidi spise
unavuje, stejné jako minimalismus. Nebo aspon mné. Urcitym
zpusobem. Rozhodla jsem se dat diraz na barevnost a rozmanitost,
sjednocenou logem, pismem apod.

Priloha 01-06
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5 PROCES TVORBY

Ve chvili, kdy jsem méla rozmyslenou urcitou predstavu a myslenku,
jak by mél cely vizual vypadat, soustredila jsem se na jednotlivé
casti prace. Vybirala jsem razné motivy a znaky, které jsou pro dane
destinace typickeé, a ty jsem si pak zacala rozpracovavat. Tyto kresby
jsou pomerné popisne, i kdyz do velke miry stylizované. Kreslila jsem
nejdrive tuzkou nebo pastelkami, pozd€ji i akvarelovymi barvami.
Dalsim krokem bylo prevedeni téchto kreseb do pocitace. Ziskany
obraz téchto kreseb a maleb jsem nepotrebovala pouzit pfimo do mé
prace, stacilo mi pouze si je vyfotit a podle téchto fotek jsem kreslila
ilustrace nejdfive v Adobe Illustratoru, a potom v Adobe Photoshopu.
Rlzné jsem zkousSela, jak to bude vypadat jako textura, podklad

a tapeta. Paralelné s timto tvofenim jsem navrhovala logo, ktere také
proslo svym vyvojem. Jak uz jsem zminila, nejprve jsem se vracela
ke stylu, ktery je typicky pro pocatky surfingu a surfového byznysu.
Hrala jsem si predevsim s pismem rizné psanym, kaligrafickym
apod. Nakonec jsem se rozhodla pro jinou cestu. Vysla jsem z tvaru
surfoveho prkna, v némz je vsazeno jmeéno cestovni kancelare.
Vybrala jsem si bezserifové pismo Ubuntu. Logo je provedeno velmi
jednoduse a cisté. Mym cilem bylo vytvoreni kontrastu, vzhledem ke
slozitym ilustracim, které vytvafi jednotlivé podklady. Rozvazovala
jsem a pozdéji skicovala na papire, jak pouziju tyto prvky

v propagacnich materialech, na webu, a modnich doplnicich.

Priloha 07— 17
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Co se tyCe technické realizace, jsem praci rozdélila do dvou casti.
Prvni ¢ast zahrnuje tisténé materialy, slouzici ve vétsSiné pfipadu pro
propagaci a vnéjsi komunikaci Surf-tripu s partnery, klienty a pfiznivce.
Do druhé digitalni casti spada napfiklad design webovych stranek.
Propagacni materialy jsou ve vSech pfipadech tisténé po prevodu

z navrht vytvorenych v pocitaci, takze z barevného profilu RGB

do tiskového profilu CMYK.

Pro veskere tiskoviny jsem zvolila digitalni tisk, umoznujici neomezeny
pocet barev, pricemz naklady na kazdy kus zUstavaji stejné.

Typ a gramaz papiru jsem urcila podle uziti a funkce daneé tiskoviny.
Pro katalog, obsahuijici prehled nabidek jsem pouzila obalku z papiru
vyssi gramaze nez vnitfni blok, zatimco u tisku vizitek jsem vybrala
typickou gramaz 350g/m>.

V pripadeé tisku na obleceni a rdznych doplnku je zpusob tisku volen
podle slozitosti a podle poctu barev, které dany motiv obsahuje.
Jestlize obsahuje pouze malé mnozstvi barev je dobré vyuzit
moznosti sitotisku. Vytvori se takovy pocet sit, kolik je potfeba barev
nebo vrstev, a poté se tiskne pfimo na dany kus. Vyhoda této techniky
spociva v tom, ze pfi vysokém poctu kusu se snizuji cenové naklady.
Kdyby se sitotisk cenové nevyplatil, je lepsi volbou digitalni tisk.

K vytvareni vSech prvkd meé prace jsem pouzivala pfevazné program
Adobe Illustrator, ktery pracuje s vektorovou grafikou. V tomto
programu jsem navrhovala napriklad logo Surf-tripu a taky vSsemozné
kfivky, obrysy a tahy, ze kterych jsou tvoreny podklady. Krivky,
kterymi je tvofen obraz jsem po té zkopirovala do programu Adobe
Photoshop, ktery narozdil od Illustratoru pracuje jako bitmapovy
editor. Zde jsem podklady vybarvovala a dotvarela do podoby podle
mych predstav. Adobe Photoshop jsem dale vyuzila v téch castech
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me prace, kde jsem potfebovala vyuzit néjakou montaz, napriklad

u mock-upu ¢i upravu fotek do katalogu nebo takeé k vytvoreni
grafického navrhu webovych stranek. Samozrejmeé casti, ve kterych
hraje prevaznou roli text a jeho uprava, jsem vytvarela v programu
Adobe Indesign, ur¢enému zejména pro praci s textovym nastrojem.
Takze véci jako vizitky, katalog, logomanual a dalsi propagacni
tiskoviny jsou vytvoreny v tomto programu.

14



7 POPIS DILA

Vysledkem mé prace je vizualni identita cestovni kancelare Surf-trip,
zahrnujici logo, logomanual, katalog s nabidkou této cestovni kancelare

a nejriznéjsi tiskoviny, slouzici pro komuninkaci se zajemci a klienty.

Hlavnim motivem vizualu jsou textury vytvoreny z motivl a prvkd,
typickych pro danou destinaci. S pohledovym odstupem vznika take
barevna odlisnost, a tak lze rozeznavat jednotlivé destinace. V téchto
texturach se nemusi nachazet znaky vln ¢i surfingu, které by klient
pravdépodobné ocekaval, protoze jsou témeér vzdy pouzity ve spojeni
s logem ve tvaru surfoveho prkna, a s nazvem, jasné vypovidajicim

o sportovni aktivité.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Zameérné vyzdvihuji hojnost, rozmanitost, barevnost a nefotograficnost
mého pfistupu k tématu. Casto jsem se zamyslim, a to nejen

v souvislosti s tématem mé bakalarské prace, nad motivaci téch,

,kdo vstupuji do vin“, kdo se rozhodli byt soucasti surf sub kultury.
Snazila jsem se zachvtit jisty ,,0osobni pfibéh“ jednoho kazdého.
Pribéhy vytvari v soubéhu c¢asu spolecenstvi, a tak se stavaji pfib€éhem
spolecnym.

Nemohu nevnimat a ve své praci nepouzit, pokoru, udiv i uzas, ktery
u oceanu jde ruku v ruce s repsektem, az bazni. Ocean je pro mne
symbolem spojujicim krajni napéti i zklidnéni. To je to podstatné,

o€ jsem se ve sveé praci opirala, a z ¢eho jsem cerpala. Pristup

k tématu a pohled na tento sport jsem promitla v celém svéem
grafickém pojeti.
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9 SILNE STRANKY

Povazuji za pozitivni moment fakt, ze jsem se opakované
zucastnovala surfovych kempu a navstivila jsem nékolik surfovych
destinaci. Takeé jsem se setkala se spoustou lidi, ktefi se o surfing bud
vazneé zajimaji nebo tento styl doopravdy ziji. Proto jsem se dokazala
vice ponofit do tohoto tématu a vyuzit jak veskeré informace

a zkusenosti, tak i prozitky a pocity, které jsou mou soucasti,

a proto z nich mohu Cerpat.
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10 SLABE STRANKY

Za nevyhodu pokladam to, Zze jsem spiSe umirnéné a rozvazne
povahy, a tak jsem i pfes vSechno usili a snahu nedokazala

vyjadrit jistou dynamiku, ktera tento sport vyjadruje. Premyslim

o tom a zvazuji to a kladu si otazky. Souc¢asné vnimam, Zze cast
kazdeé adrenalinoveé a dynamické sportovni dovoleng, je spojena

s ocekavanim relaxace, zklidnéni a pohody, setkani s prateli, se sebou
samym, s krasou pfirody a se svobodou oceanu.

Sebekriticky si myslim, ze napfiklad layout katalogu by mohl byt vice
dynamicky a poutavéjsi, a da se predpokladat, ze by zaujal vétsi
spektrum lidi. Ale tento pfistup mi tak neni uplné vlastni.
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12 Resumeé

My bachelor work is focused on the visual identity of a travel
company called Surf-trip. They provide a memorable surfing

experience on surfboard in waves all over the world.

At the beginning | decided to focus on the destinations which clients
can visit. | have chosen the destination as the main focus and created
designs based on the typical symbols for certain countries. The main
point was not to use photographs as a main object of my project,
because | think it's a tiring. That's why | wanted to avoid it. | wanted

to work more lively and creatively and and it seemed that best way
how to do it was make it with ilustration. | composed different symbols
together and | draw it first by hand and later in my computer. Than

| created something like textures or backgroud for each destination.
Each of them has distinct bright colors and the whole project is very
colorful.

Project is consisted from many parts. | created a simple, aesthetic,
impactful logo with a modern look in surfboard shape. The logo
includes company‘s name. | think that this clean and simple logo
works well with quite complicated texture of each destination.

Other parts of my project include catalog, business cards, graphic
design of websites and many other promotional materials which are
needed for communication with clients.

In every part we can see varied symbols and colors. It express the
difference and uniqueness of every culture and country what is so
exciting moment for Czech people.

The branding was created with young people in mind who are
looking for a new adventure, different life style or simply want to try
something new. | believe that surfing surfing can attract many people
who wants to feel free and independent. Let's smell warm wind and
enjoy freedom on waves of the ocean.

Life is better when you surfl

20



13 Seznam priloh

Ispirace a motivacni zdroje:

01 Prvni film se surfovou tématikou_The Endless Summer, USA_1966
02 Film se surfovou tématikou_Lord of Dogtown_USA/Némecko, 2005
03 Film se surfovou tématikou Surfer Dude USA 2008

04 Surfrockova kapela Allah-Las

05 Monica Eleogram
06 Kelly Slater

w07 Croissant, Francie

08 Slon, Sri lanka

09 Baret, Francie

10 Navrh podkladu, Sri lanka

11 Podklad Sri lanka

12 Podklad Francie

13 Vyvoj podkladu Surf-trip

14 Finalni verze podkladu Surf-trip
15 Vyvoj loga Surf-trip

16 Finalni verze a barevnost loga Surf-trip

17 Ukazka aplkice loga a podkladu na externich orientacnich prvcich
a) Poulicni baner
b) Polep auta
c) Vlajka Surf-trip
d) Horizontalni baner s podkladem Francie
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Ispirace a motivacni zdroje

01 The Endless Summer_USA_ 1966

i A

T Enaless Summer

The Search for the Perfect Wave

http://www.thesurfnetwork.com

02 Lord of Dogtown_USA/Némecko_ 2005

http://www .fashionnstyle.com

foto: Columbia Pictures
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03 Surfer Dude_USA 2008

http://onlain-kino.net

04 Surfrockova kapela Allah-Las

http://www.hollywoodreporter.com
foto: Chris Godley
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05 Monica Eeleogram_surfarka sponorovana znac¢kou Roxy

http://roxy.com

06 Kelly Slater_sponzorovan zna¢kou Quksilver
jedenactinasobny svétovy Sampion v surfingu

http://www.allwidewallpapers.com
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Vlastné tvorba

07 Croissant, Francie

Technika: akvarel

08 Slon, Sri lanka

Technika: akvarel

25



09 Baret, Francie

Technika: akvarel

10 Navrh podkladu, Sri lanka

Technika: akvarel
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11 Podklad Sri lanka

Technika: Prace v Adobe Illustrator a Adobe Photoshop

12 Podklad Francie

Technika: Prace v Adobe Illustrator a Adobe Photoshop
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13 Vyvoj podkladu Surf-trip

Technika: Prace v Adobe Illustrator a Adobe Photoshop

14 Finalni verze podkladu Surf-trip

Technika: Prace v Adobe Illustrator a Adobe Photoshop



15 Vyvoj loga Surf-trip

Technika: Adobe Illustrator
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16 Finalni verze a barevnost loga Surf-trip

Technika: Adobe Illustrator
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17 Ukazka aplkice loga a podklad(l na externich orientacnich prvcich

a) Poulicni baner

b) Polep auta
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c) Vlajka Surf-trip

d) Horizontalni baner s podkladem Francie

Technika: Adobe Illustrator a Adobe photoshop
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