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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz jako mala bytost, jsem se téSila vSim tvorfenim. Postupem Casu
jsem se stale vice ukryvala ve svém skicaku, kterému jsem svérovala
vS8echny mé taje a vSednosti. Objevovala jsem v sobé& umélecky cit,
ktery se mi stal osudem. Nedokazala jsem vSak rozvijeti své uméni v
myslitiské &asti. A dik tomu jsem se nedostala na prazskou SUPS ani
Hollarku, kam jsem se hlasila, ackoli v pfipravném kurzu, kde jsme
délali kresebna cviCeni, jsem byla vzdy v prvni linii. (To uz jsem si, se
vSi skromnosti, dokazala pfiznat) Problém byl tedy predevSim v neo-
teviené hlavé a fantasii, né vSak citu, coz si troufam tvrdit dik tomu, Ze
jsem vzdy poznala, kdyz jsem s vypétim vSech sil nedokazala prevést
to, co jsem nedokazal vymyslet a povazovala se tak za neschopnou.

Nastésti mi bylo tedy $téstim, dik svym rodi¢im jsem nad sebou ne-
zlomila hul a pfihlasila se na stfedni Skolu multimedialni a propagacni
tvorby, kde mi bylo pfi talentovych zkouskach na Propagacni grafiku
feCeno, ze se otevira novy, bajecny, skvely a uzasny obor Animace a
multimédia! Voila. Zde jsem se seznamila s uméleckymi dusemi Ro-
salii Wernischovou a Vojtechem Vondrackem, a v tento €as jsme se
vyznacne, bohémsky az samozersky ovlivhovali a hlava se pomalu
otevirala. AvSak ne zcela. Prvnim velkym prulomem byl ¢trnactiden-
ni pobyt v AT sudiu, v kterém jeden Cas ozival i mily KrteCek, jehoz
nalepené rucCicky jsme pfi Case straveném zde, objevovali i s dusi. A
hned naproti jsme navstivili podkrovni ateliér, kde se zrovinka natacel
loutkovy film Jeden kral mél koné. A to byl raj. Pfi tomto intenzivnim
pobytu, kde vznikal mdj prvni animovany filmik jsem celému svétu
animovanych pfibéhl v naprostém okouzleni propadia.

ZacCala jsem se tedy naruzivé zajimati dale, takhe si chci také hrat!
Tak kouzelné. Nuze, prvni Spehounské navstévy atelieru animované
tvorby na UMPRUM, touzila jsem stale vice splnit si tento sen. Jenze.
Pak pfriSlel zavér stfedni Skoly, kdy mi byl jaksi vhozen klacek pod
nohy a ja na okamzik, ktery vlastné trval témer dva roky, pfisla témeér
o vSe. Prestala jsem touzit po ¢emkoli. A nedélala jsem nic. Hlava se
zase zaviela, zamkla se na tfi zapady a snad se i smrskla, jako cela
ja. | za téchto okolnosti jsem se vSak dostala na tehdy ustav nyni pri-
na Fakultu, pfimo sem, na animaci. A plnila jsem si sen, ktery se zdal
byti pobledlym, jako cely svét.



A tak tu tedy byl, cely velky novy svét i Zivot. Prvni kroky byly tézké,
hlava byla téZka, vSude spoustu lidi, a jesté ke vSemu novych. Poma-
lu jsem se nofila do tohoto nového svéta, az nastal zlom, kdy jsem
ucitila, Ze tomu vSemu zacinam rozumét! Konecné. Jupi, hura, slava,
fisStumpré. Letici konfeta. Mam plnou hlavu napadu a tvuréi pretlak ve
v8ech smérech. A tak se snazim rozvijeti svou tvorbu, jak nejvice to
jde. Uceluji se a nabyvam jistoty a radosti z vykvetlé hlavy. Bohuzel
v8ak ma kvétena zcela nekorespnduje s Casem, ktery na studiich ply-
ne zavratnou rychlosti.

Studium je mi nekone€nym pfinosem v rozvijeni sebe same, skrze
mou tvorbu. Rozvijim své schopnosti a mysSlenky. PfedevSim vSak
je mi to Casem zasadnich zmén, které mé zoceluji v odhodlani a tou-
hach, délat praci co mé bavi. Animovany film - vasen mou.

Omlouvam se timto za nasledujici stranky, skrze které vam vy-
povim pfibéh mé bakalarské prace, ktera letos nedoSla naplné-
ni, coz citim vzhedem k vySe vypovézenému, jako velké Stésti.

Samoziejmé, mam co fici o mych dosavadnich uspésich v kontxtu
specializace, ale vzhledem k povaze tohoto vystupu to povazuji za
zbyteCné chvastani se, které moc neprovozuji.

SpiSe z donuceni.

Ale to az pfisti rok.

Nelituji a Dékuiji!

(PFedevsim panu profesorovi Bartovi a Vojtéchu Domlatilovi za duavé-
ru a pochopeni.)



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Jako téma jsem si vybrala autorsky film. Vabilo mé to zejména pro-
to, Ze tim muaze vzniknout film, do kterého mohu vlozit svou dusi, sny,
myslenky. Zcela. Zprvu se to zdalo pod touto ideou byti nevinné. A
takova nevinna myslenka se snovym cilem je ve skute€nosti stfedo-
bod bludisté plného mouder a slepych uli€ek, na konci kterych jsou
moudra dalSsi.

Cilem bylo dojit doprostfed, tam bylo zhmotnéni a vizualizace mé
predstavy. Jenze! Dokud neziskate potfebné mnozstvi mouder bé-
hem cesty. Tfeba dorazite vCas, ale neuplni. A nebo nedorazite a
zkamenite, kdyz dopadne posledni zrnko pfesypacich hodin.

Praveé ted. A ja chci védét vse.



3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Nejdfive jsem se polozila do literatury. PfecCetla jsem knihu Jak na-
psat dobry scénar od Syda Fielda, a pak jsem jen psala a psala. Také
jsem u toho velice moudfela.

Pak jsem hledala vizualni podobu. Coz vydalo na jedno samostat-
né bludisté, ve kterém jsem objevila mnoho nového. Nové polohy a
vyrazové prostredky. Ale cesta byla dlouha a mné zacinalo dochazet,
Ze tuto mou doslovnou, az puntiCkarskou metodou, nemohu dojit do
cile vCas.

Pak jsem trochu panikafila.

Rekla jsem si Ze se rozb&hnu. Rozbé&hla jsem se tedy s potizi se
zady rovnou na rehabilitaci. Blokovala jsem tim béhem mé tvoreni i
zada, z cesty se stavala rozmazana émouha. Cimz jsem nemohla
dojit zkuSenostem a praci vytvofit ku své spokojenosti.

A tak jsem zase pfibrzdila.

Hodné jsem prfemyslela.

Doslo mi, Ze to nemohu zrychlit, neb vim, Ze si nebézim pro titul, ale
dobry film.



4. POPIS DIiLA, TECHNICKA SPECIFIKACE, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

Mé dilo stale véri na dobro.

Zabyvala jsem se osobni silnou nutkavoti sdileti se o tom, jaké Casy
nastavaji, nuti-li Vas Vas svét odpoutati se od sveé FiSe hravych snu a
potykat se s mnohdy nemilosrdnou a fadni realitou, plnou stracha a
smutkl z zivotd zmarenych.

Idealni pradni jest: ,Prolomit hranice, divat se na realitu tak, jako
na sen“ ( Volna parfraze vykladu DuSana Brozmana a jeho volné pa-
rafraze manifestu serrealismu.)

Muzete vidét vzniklou roklinku klidu, kde se, jak se domnivam, vy-
rabi sny. Zkuste si to mimochodem.

Dale usinani na vazkach. K tomu netfeba podavat vysvétleni. A
nebo vlastné ano, malé. Polehcujici okolnost - hra zhmotnéni vazky v
priliSné doslovnosti. Usinani na vazkach musi byt velice znepokojivé
rozpoloZeni, které usinani témér vyluCuje. Tedy se bizime az k oxi-
moronu, ale s tim jsem si zahravat nechtéla.

Jsem tedy zastancem téchto hravych vizualnich, nebo lépe, mys-
lenkovych zmékcovadel ukrutné svétatihy.

Technologicky jsem zmoudfea také. Velké dik nasi Sikovné diplo-
mantce, Azbété BureSové, ktera méla toliko trpélivosti a opakované
mi vénovala jeji drahoceny €as, abych ziskala dovednosti v TV Pain-
tu. Zjistila jsem, Ze TV Paint a Adobe jsou dvé zcela odliSné planety
s rozlicnymi klavesovymi zkratkami a pfi intensivnéjSim pfechazeni
mezi jednotlivymi programy, si dik tomu vétSinou misto posunuti tim
onym smérem na pracovni ploSe Cast prace smazu, a jesté to pfi
dobré konstelaci hvézd ulozim. Musim vSak podotknout, Ze trpélivosti
jsem docilila velkych pokroku a znalosti budu nadale prohlubovat.



5. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU.

a) knizni a periodicka specifikace
Williams, Richard. The Animators‘s Survival Kit. London: Ri
chard Williams and Imogen Sutton, 2001, 2009. ISBN 0-571-
23834-7.

b) internetové zdroje
Vazka
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/eb/33/86/
eb3386369c998779e2be41806664357b.jpg



6. RESUME

I would like to thank everyone, who supports me.

Per Aspera Ad Astra.



7. SEZNAM PRILOH

1. Barevné varianty roklinky

2. Vazka v programu
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