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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Je pro meé tézké vybavit si svoji prvni vzpominku. A stejné tak
obtizné si vzpominam, kdy zacalo vznikat jakési dilo. Pokusim se
zde sepsat vSe od zacatku tak, jak to vedlo k tomu vSemu, co se
doctete pozdéji.

Pfed vice nez dvaceti lety jsem se narodila svym rodi¢iim. Moji
rodiCe jsou svobodni lidé laskavého ducha a spousty pochopeni

a tak jsem jako vétSina déti i ja jsem zazila radostné détstvi plné
barev, dobrodruZstvi a her, jeZ podnécuji détskou fantazii

a kreativitu. A i pfes velice lakavy svét raznych véd, ve mné
prevladala naklonnost k vytvarnému odvétvi.

Vlivem nepredvidatelnych cest osudu jsem zacCala navstévovat
Lidovou $kolu uméni ve Stitné ulici na Zizkové, ktera mé vice nez
dostateCné, le€ nenasilné, pfipravovala na moznost studia oboru
Tvorba hracek na Stfedni uméleckopriumyslové Skole v Praze na
Zizkové namésti.

V tomto oboru jsme se nejvice zabyvali klasickou vyrobou hraCek
textilnich a dfevénych. Ve druhém roCniku jsem stvofila marionetu
lisky podle vlastniho navrhu. A tehdy jsem poprvé pocitila Stesti,
které se rodi s kazdym vdechnutim zZivota né€emu dfive nezivému.
A které, aC jsem to tehdy jeSté nemohla tusit, doprovazi a zaroven
povzbuzuje moji animatorskou tvorbu nyni.

Ackoli byl ateliér nejvice zaméren na primou vyrobu hracek, zavalo
mé to ve studiu i k rznym grafickym technikam, ilustraci a animaci.
Animaci jsme méli jako jeden pfedmét, kde jsme zkouSeli rizné
druhy kratkych animaci a zakladnich technik animovani. Jako je flip-

book nebo thaumatrope. Animace mé naprosto uchvatila a tésila.



Béhem posledniho roku jsme se spoluzackou Veronikou Vackovou
stvorily dvé, vice nez kratké, animace. Ale pfece animace. Prvni je
hlavné cvi€eni na chdzi. Jde v ném muz a za nim Cerny panter.
Kreslily jsme obrazek po obrazku na pauzovaci papir, a po jednom
skenovaly. A druhy je poloplosny z modeliny o holubovi, ktery je
ztrestan svym vlastnim stfelivem. JelikoZ jde o nase prvni animace,
je znat naSe nezkusSenost a i délka tomu odpovida. Jde pouze o par
vtefin zabavy. Tehdy jsem je$té neméla tuSeni o programech
Adobe, bez jejichz existence by nebylo vzniku mnoha uzasnych dél.
Krom Skolnich praci jsem jesté doma pomoci svého fotoaparatu
Nikon D3100 natocila dalsi kratky snimek, ve kterém se z krajice
chleba vytvaruje sliné a zatroubi. Zvuk jsem nahrala z kazety Hlasy
zvirat a o stativu se mi mohlo jen zdat. Ale jelikoz tehdy bylo
pauzaku na rozdavani, vzniklo i par dalSich animaci, které maji
jednu spoleCnou vlastnost. Tou je zacykleni. Prosté zauzleni
zaCatku a konce do smycky, ktera divaka odvede myslenkami az na
samotny okraj védomi.

Zaliba v cykleni ve mné pretrvala dodnes a je i patrna v dalSi tvorbé.
V ramci praxe, kterou jsme méli na Skole povinnou, jsem se ve
druhém roCniku dostala do Plzné do divadla Alfa. Tam jsem
pomahala v zakulisi a pfi vyrobé scén. V divadle se pohybovala
spousta lidi z oboru a poprvé jsem se zde dozvédéla

0 ZapadocCeské univerzité a o oboru Animované tvorby. Kam jsem
také po maturité a prazdninach nastoupila.

Ve Skole témér neustale vladne Cinorody ruch a Clovék se velice
snadno nakazi a nadchne.

V roce, kdy jsem do Skoly nastoupila, se zrovha mesto Plzen

prezentovalo jako Evropské hlavni mésto kultury a uz pred



oficialnim zahajenim se hemzilo kulturnimi akcemi vSeho druhu.
Neni proto zadnym pfekvapenim, ze i pro nas, Cerstvé animatory, se
v tom kulturnim koloto€i naslo zadani.

V prvnim semestru prvniho ro¢niku jsme méli za ukol vytvofit
znélku, ¢i v mém pfipadé znélky, pro Plzefi 2015, jak se cela akce
nazyvala. Délala jsem tfi znélky se spoleCnym tématem péti teCek
symbolizujicich rok akce. Ruznym lidem se stanou naprosto odlisné
véci, které vedou k symbolu péti teCek, jez je vSechny spojuje.

Ve druhém semestru jsme se zabyvali znélkou pro Animanii. Ta
meéla zvlastni podtéma Japonsko. Pro tuto znélku mi hudbu slozil
pritel Jakub Elias. Vytvofila jsem rlzna prostredi s japonskou
tematikou v programu Adobe lllustrator a naucila jsem se propoijit
soubory z riznych programu Adobe tak, aby soubory zUstaly
zachovany.

Pak jsem s nimi ve vrstvach posouvala v Adobe After Effects, takze
se krajina pfed kamerou zdanlivé rozestupovala.

DalSi z praci toho ¢asu byla hra s kostkou pro Ob¢anské sdruzeni
zadna véda, na které jsem spolupracovala s Tomasem Cervenym.
Slo o 3D animaci bozskych rukou, jak hodi Zemé&kostku napfic¢
vesmirem a ta rotuje a rotuje, az najde svoji stalou osu a misto ve
svéte. Znelky mély myslim byt zvefejnény zadavatelem nebo televizi
Nova. Diky spolupraci tato prace nezabrala Cas celého semestru

a tak jsem jesté méla Cas se zabyvat vizualnim stylem ateliéru
neboli corporate identity (firemni styl). Pro styl naSeho ateliéru jsem
zvolila lidské télo. Abych ukazala, ze animator je taky Clovék, ze

roli, roli boha. Ma télo jako kazdy druhy a mize se po ném prohanét

pohyblivé tetovani. Kreslila jsem znélku na pét riznych tél mych



kolegtl v priib&hu asi &tyF tydnd. Spejli namodenou v tusi. Z jednoho
na druhého se prohani vifivy trojuhelnik za zvukl pisné Bad side of
sex od skupiny Guts. K tomu vSemu jesté vizual kancelarskych
pomucek, plakatl aplikovanych ve vefejném prostoru a dopravnich
prostiedkd.

V |été se mi pak naskytla pfilezitost, natoCit propagacni video pro
spole¢nost Trend park, ktera mé kontaktovala pres studentskou
organizaci Mlady ateliér. Dostala jsem k dispozici nabijeci kabel

k elektromobillim Tesla, zvany Fastcable x32 a volny prostor

k tvorbé. Pouzila jsem fotoaparat Nikon D7100 pro HD video

a z rlznych uhlu natocila smotany kabel. Diky této zakazce jsem se
naucila |épe zachazet s programem Adobe After Effects a Adobe
Premiere. PouZila jsem rizné grafické a vizualni triky. Jako ¢aru,
rychlosti rozmazanou, ktera na chvili odvede pozornost.

Prvni semestr druhého roCniku jsem stravila praci na kratké
animaci, Odpoledni Slofigek. Zde opét dochazi na kombinovani
programu Adobe After Effects a TVpaint Animation. Jednoduchy
pribéh o slonovi a veverce, ktefi se potykaji o existenci pih na
lidském téle, v té chvili spicim. Musim pfiznat, ze se zde vyrazné
projevil nedostatek zkusenosti s novym programem. Presto maji

v sobé tyto nedostatky pro mé zajimavou symboliku, jako détske
kresbiCky nalezené v dospélosti. Syrovost a jednoduchost, se kterou
jsem se potykala v té dobé, jsou pro meé dnes snadno zvladnutelné.
Presto, jsem si diky nim mohla osvojit pouzivani vSech potfebnych
nastroju a programu pro mou dnesni tvorbu.

Zatim, co probihala ma vyuka a Skolni prace, jsem se pfihlasila do
vybérového fizeni Erasmus, a jedna ze spratelenych skol mé

nakonec pfijala. Akademia sztuki ve St&tin& v Polsku na obor



Multimedialni tvorby.

O Erasmu se Clovék dozvida mnohé, i kdyz nijak zvlast nepatra,
pravda je vSak takova, Ze kazdy zazitek Clovéka je individualni

a jakykoli popis mize odvadét od skute€nosti. V Lednu jsem tedy
odjela do Polska a zapojila se do taméjSiho kulturniho déni.
Multimedialni tvorba je nastésti animovani velice blizka a k mému
prekvapeni jsou produkty Adobe stejné oblibené v zahraniCi jako

u nas. To pro mé bylo vic nez prinosné. Ve Skole patfila audio-
vizualni ukazka z projektu k jednomu z vystupl na konci. Proto ani
ma prace na vlastni kuchafce nezulstala pouze u pocitaCového
souboru a par vytiskl, ale méla jsem za ukol k ni vytvofit i trailer,
ktery pak Skola mohla snadnéji ukazovat sponzoriim. Méla jsem
nastésti i predmét animace s prof. 1zabelou Plucinskou. V ramci
predmétu jsem animovala pisek ze Stétinského zalivu na hudbu od
mych pratel kapely Hugo a ja, pisen Klubicko. A zvolila jsem si ptaci
tematiku, protoze neustala pfitomnost holubl a rackd ve mésté
umoznovala studii jejich letu a stavby tel kdykoli. Pisek jsem Spejli

a Spachtli animovala na skle, které bylo az ve tfech vrstvach

a prosvicené zespoda. Pisen nemohla z ¢asovych a technickych
divodu byt obsazena cela. Stihla jsem témér polovinu, neméla jsem
ale do ateliéru takovy pristup, jak bych chtéla.

Celkové na erasmu znikla cela dal$i fada raznych videi, perfor-
manci, a jinych, ja zde vsak, z divodu uspory mista, zminim jen
dalsi tfi. Pomoci program Adobe Photoshop a After Effects, vznikla
znélka pro Noc Muzeow 2016, kdy v ramci muzejni noci otevrela své
prostory i Akademie. V jednom ze dvou navrhu, si ¢lovék ukousne
meésice a na jeho vyplazeném jazyku bézi titulky. Druha ze zminé-

nych praci je Fill Harmonie. Kde spojeni podvédomych asociaci



vede k prohloubeni vztahu Clovéka a mésta. Nejznaméjsi stétinskou
budovu Filharmonii jsem nafotila z raznych uhlid. Diktafonem jsem si
nahrala dvé a pll minuty na daném misté. Statické fotky poté dal
upravila v programu tak, aby se postupné ménila saturace. Kazdé
audio jsem pfizpusobila tvaru budovy. Po chvili sledovani videa si
Clovék vSimne, Zze zvuk se méni podle stoupajiciho a klesajiciho
tvaru a ¢ara rozdélujici barevny obraz od ¢ernobilého ubiha stejné
jako audio. A tfeti z multimedialnich praci byla na téma jakéhokoli
existujiciho manifestu. Zvolila jsem si migraéni manifest a pouZila
rizné dokumenty o migraci ptactva a dal$i dokumenty o uprchlicich.
Ty jsem sestfihala tak, aby komentar z jednoho pasoval na obraz

z druhého. Jeden nese nazev Migr a druhy Ation.

Béhem semestru jsem navstivila v ramci plenérového vyjezdu
Cesko-polskou vesnicku Zelow. VSem ucastnikim se naskytla
prilezitost se sem na zaCatku Cervence vratit a zapojit se do vystavy
v kulturnim domé. Vyrobila jsem pro tuto prilezitost, spoleCné se
svym bratrem FrantiSkem Mi¢kem, dva giphoskopy. A nafotila jsem
dvakrat dvacet Ctyfi snimkd pismene W, jehoZ odraz mizi v roz-
Cefené vodé. Kdyz se divak zapoji a zatoCi klikou na spravnou
stranu, gif se zaCne pfehravat, idealné 24 fps. Na misto jsme dva
dny stopovali z Pardubic se ZbySkem Semelkou. S giphoskopy
rozlozenymi v batohu. Mozna se zda zprvu zbyteCné to zminovat,
ale tehdy mi doslo, Ze divaci ocenili zpusob naseho pfijezdu jako by

to byla soucast vernisaze.



2. Téma a divod jeho volby

Tématem mé bakalaiské prace je Filmové zpracovani hudebni
skladby. Zkracené by se toto téma dalo nazvat videoklip. Toto téma
jsem chtéla délat odedavna a jesteé vic po lété, kdy jsem mnohokrat
slySela pisné skupiny Dva. Ti se stali hned mymi favority pro volbu
spravné pisné. Méla to byt presné takova, ktera drzi rytmus, ale
neubiha zase do priliSnych zatacek, aby svoboda prace byla vétsi.
Rozhodnuti padlo nakonec na pisnic¢ku Valibela z alba HU, ktera je
akorat dlouha a pfesné podle mych oCekavani. Vzdycky mi troSku
pfipomene ukolébavku. A z toho dlivodu jsem se hodné zaobirala
sny a snovym prostfedim. Je to misto rozlehlé, kde se predstavivosti
zadné meze nekladou.

Jak tomu €asto byva, pfichazi inspirace z riznych neocekavanych
smérd. Mné se na zacatku tfetiho ro¢niku postéstilo s dobrovolné
volitelnym predmeétem, Znakova fe€. Jednou tydné jsem stravila dvé
hodiny kreslenim rdznych gest a vyznamu rdznych pohybU ¢lovéka
i jeho mimiku. To a jeSté pomalé a plynulé cvieni Tai-chi mé
privedlo na téma videoklipu. Vyjadfeni pfibéhu pomoci gest a pohyb
rukou.

Ruce zna kazdy Cloveék, je to Casto to jediné co ho drzi. Mohla jsem
je zkoumat kdykoli a kdekoli.

Pro mé je tento vystup i nepfimym spojenim vSeho, co jsem

v kontextu specializace podnikla. Lidské télo, cykleni, vesmir

a mnoho dalSich, menSich, neopodstatnénych casti.



3. Cil prace

Jiz pfi vybéru tématu bakalarské prace jsem si davala rtizné cily, jiz
mohu se svymi schopnostmi dosahnout.

Rozhodné mohu fici, ze moje prace by méla byt reprezentativni

a pusobiva nejen pro mé, ale i pro tvirce hudby samotné. Ackoli
nemeéli s procesem tvorby nic spoleCného, zaroven s nim méli
spole¢ného vSechno.

DalSim cilem je jisté reprezentativnost videa pro ateliér Animovane
a interaktivni tvorby, jehoz jsem soucasti. Proto se snazim kazdou
tvorbu spojenou s ateliérem vytvofit co nejlépe. A dokazat tak, ze se
stale mohu zlepSovat a prakticky vyuzit nauCené dovednosti.
Nejasné se da poznat, co bylo pfesné mym cilem na pocCatku
procesu tvorby. V tuto dobu, téméF u konce, se naopak da jasné
urcit, zda jsem zvolenych cilt alespon z ¢asti dosahla. Za sebe
mohu jen skromné prohlasit, ze i mé minulé ja by bylo timto
ztvarnénim pisné spokojeno.

Mym nejvétSim cilem vSak bylo a je, aby moje prace fungovala tak
jak ma. A to: Odveést pozornost ¢lovéka od jeho vlastnich problémi
a potésit ho chvilkou radosti a zabavy. Proto véfim, Ze to, zda jsem
skuteCné uspéla se svym snazenim, se prokaze az po prezentovani
videa verejnosti.

Snazila jsem se stvofit dilo tak, jak se odehravalo v mych snech a
predstavach. A diky animaci mohu tu predstavu nyni ukazat

ostatnim a snad jim ji také predat.



4. Proces pfipravy

Témeér celé prazdniny jsem studovala literaturu pojednavajici

o jihoamerickych indianech a jejich pfibéhy. Byla to zajimava Cetba,
ale presto mi pfislo, ze tehdejSi pohadky skoro bez vyjimky
postradaji zakladni pfibéhovou skladbu a ¢asto maiji pointu jako
blesk z €istého nebe (pfilis rychlou a nesmysinou). Proto moje
pokusy o vymysleni nové pohadky spojenim starych, velice rychle
ztroskotal. Kdyz jsem ale na zacatku zafi slySela kapelu Dva,
napadlo mé, ze si zvolim za téma prace videoklip. Ten jsem chtéla
vzdycky udélat, ale nikdy se mi to pofadné nepovedlo. Ale fekla
jsem si, ze téch par pokust mi alespori pomohlo se naucit s nastroji,
staci je ted jen vyuzit a nasmérovat spravnym smérem.

Od profesorky Plucinské z Polska, jsem se diky praci na videoklipu
pisné Klubicko naucila, ze neni vzdy nejlepsi napad ukazovat ve
videoklipu to, co se v pisni zpiva. Pak pro divaka nejsou informace
tak dalezité, mazou si je pfece poslechnout. Proto jsem byla
rozhodnuta nenechat se ovlivnit vyznamem slov pisné. Navic kapela
Dva si vymysili vlastni jazyk, proto se nékdy muze zdat, ze zpivaji to,
co se ve videu odehrava. Pro zajimavost zde uvedu text pisné

v originale:

“Trule fohlenn’sjill tro lenne sjuuh fahso
Trale fohlenn’sjill tro lenne sjuuh
Trule fohlenn’sjill tro lenne sjuuh fahso

Tolle ohlenseill trollongte lensuu. ™

! DVA [online]. ©2007 [cit. 2017-28-04].



Preklad do CeStiny zni:
“UZ mam zase Cepici
UzZ ji mam zase
Uz mam zase Cepici

Léto tu bude aZ za rok.”

Poustéla jsem si par vec€erl Valibelu stale dokola z reproduktoru.
Nakreslila jsem si na velky format baliciho papiru jakysi storyboard.
Scény jednu po druhé, tak jak se mi zjevovaly z paméti a podle ¢asti
pisné, ktera zrovna hrala. Bohuzel byl takovyhle storyboard velmi
neprehledny a tak jsem byla nucena vyrobit si dal§i pomucku,
casovou osu. Do té jsem napsala jednotlivé Casti pisné, jejich sloky
a vyrazné ¢asti. To je skvéla véc pfi animovani nebo stfihani na
hudbu, ze pfesné vite, jak dlouha ma ktera scéna byt. DelSi ani byt
nemuze, aby vSe zapadalo do sebe. A pod né jsem zmensené
nakreslila jednotlivé scény. Postupem Casu, rozvijenim spravnych
casti pribéhu a konzultacemi, jsem vétSinu z tohoto zjednoduseného
storyboardu vyhazela a nahradila. Postupem prace vznikly jesté
minimalné dva dalSi storboardy a vSechny mi byly vice nez
napomocné. Kreslila jsem je tuzkou na prusvitny papir jednu
kliCovou fazi za druhou.

se nesmi bat nemilosrdné vyhodit nevyhovujici zabér. Z mé
zkuSenosti je to ve vétSiné pripadu lepSi feSeni. Z mnozstvi mych
vedlejSich zabérl by se dal bez nadsazky poskladat alespori jeden

dalSi videoklip.

2 DVA [online]. ©2007 [cit. 2017-28-04].
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5. Proces tvorby

Kdyz uz jsem byla troSku spokojena s obsahem scénafe a story-
boardy byly pfipraveny, oskenovala jsem si je, upravila v Adobe
Photoshop a v Adobe After Effects sefadila obrazky za sebe tak,
aby sedély na ¢asovou osu. Tato pfiprava se vyplatila, protoze se
ukazalo, co je tfeba zrychlit, zpomalit, prodlouzit nebo zkratit. Jako
bych storyboard uvedla do pohybu. Videoklip ma navic tu vyhodu,
Ze doba trvani jednotlivych scén se da jasné urcit vyraznymi
zménami v pisni. Navic uz od zacCatku prace na animatiku jsem
presné védéla délku celého dila. Pldvodné byly ve scénafi i néjaké
stfihy, ale jak jsem nad tim pfemyslela a poustéla si animatik dokola,
pfislo mi, Ze to jde vzdy néjak zafidit, aby dobry a plynuly chod trval
od zaCatku az dokonce. Néktera gesta nebo kliCové obrazky jsem si
musela natoCit, protoze skuteCna délka pohybu gesta by nesedéla
do rytmu pisné. Zpomaleni jsem dosahla mezifazemi, které jsem
postupné dokreslila mezi faze puvodni.

Skutec€ny ofiSek byl v nastaveni spravného Stétce v programu
Tvpaint Animation, ktery jsem si zvolila za nastroj tvorby. Spravny
Stétec by mél délat tahy, které na sebe navzajem dobfe navazuji

a které se pfriliS nezméni kazdym tahem. Abych pak mohla udélat
parkrat za sebou stejné tahy a ty meéli mezi sebou jen nepatrné
odchylky. Hledani spravného nastroje v programu mi trvalo o mnoho
déle, nez jsem predpokladala a tak jsem rdznymi druhy Stétcu
kreslila rizné scény. Toto riznorodé video fungovalo nakonec dobie
jako animatik, protoze ukazovalo tvary rukou v pfesnéjSim znéni

a hybalo se plynuleji. AvSak nevyhodu to mélo tu, Zze jsem se s nimi

nemusela kreslit viilbec. Dva tydny mi zabralo uvést vdechny scény

11



do stejné vizualni podoby.

Kdyz uz jsem méla téméF hotovo, zjistila jsem, Zze pruhlednost
objektl je pro divaka ponékud matouci. Nakonec jsem vyieSila vypln
objektl nejjednodussim moznym zplsobem. Nastrojem, velmi
podobnym photoshopové plechovce, jsem vyplnila vnitfek linek na
jiné vrstvé (aby zbyla moznost navratu) ¢ernou a co nebylo spojeno
nebo z jinych duvodu neslo, Stétcem. Tato prace naopak nezabrala
tolik Casu, co jsem predpokladala a zdrzela mé pouhy den.

Na zacCatku a na konci videa se pod rotujicimi hvezdami objevuje

i vinylova deska. Tu jsem oskenovala nadvakrat (nevesla se totiz
cela na plochu skeneru) a jeji poloviny pak v Adobe Photoshop
spoijila.

Hvézdy jsem udélala pomoci $tétce a cerné akrylové barvy. Stétcem
jsem cakala barvu na velky format papiru a v Adobe After Effects
jsem invertovala barvy. Pak pomoci efektu Color keying jsem

vymazala pozadi, aby mezi hvézdami Slo spatfit vinylovou desku.
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6. Technologicka specifika

Mé filmové zpracovani hudebni skladby je nakonec jednoduchym
zpusobem kreslena pocitacova animace s lehkou linkou. A jako
takova neskyta tolik technologickych konkrétnosti, jako je tomu
napfiklad u loutkovych filmu. Samoziejmé myslenka na zacatku byla
uplné jinde. Beru vSak jako pfirozené, Ze je prace pfi vytvareni Ziva
a proménliva. A zjednoduSovani je Casto dobrym krokem vpfed.

A mozna, ze pravé proto, jak technologicky jednoduse se takova
prace da vytvorit, je vyznamna.

Druh animace, kterou jsem si zvolila je pocitatové kreslena
animace. Pro tento druh existuje nepfeberné mnozstvi programdu.
Kazdy ma své klady a zapory, ale témeér kazdy by mél byt
uzivatelsky snadno pfistupny. TVpaint Animation, ktery jsem si
zvolila ja, mi zatim ze vSech programu pro tento druh prace,
vyhovuje nejvice. S jeho funkcemi jsem se seznamila jiz u dfivéjSich
projektu. To jen podpofilo mé rozhodnuti pfi volbé techniky.

Béhem prace jsem pouzila celou fadu dalSich pomucek pro ziskani
pomocnych videi, patficného gesta, které neni fyzicky mozno
provest a podobnych nutnosti. Dokonce jsem si vymodelovala
potfebny tvar v Maya autodesk 3D programu, abych vidéla, jak
rotuje. Jenze pak jsem ho stejné nepouzila. Pro scénu, kde se otaci
cela lidska postava, jsem si nafotila fotoaparatem Canon 700D
pritele Michala Maxe Mraze v poloze, kterou jsem potfebovala.
Dvakrat jsem ho obeSla a snazila se postupovat po stejnych dilcich
ve stejné vzdalenosti od ného. Chtéla jsem mit radny podklad pod
skicu, kterou jsem pouzila k nakresleni scény.

Na ovladani programid mam tablet Wacom Intuos pen and touch,
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ktery pouzivam kompletné k ovladani pocitate. Tim se moje pohyby
po ném zjemnily a jsem schopna kreslit méné kostrbaté ¢ary nez

z pocatku.

Pro finalni prekreslovani jsem vyexportovala jednotlivé scény

a pfekreslovala je s vy$Si snimkovou frekvenci, aby byly plynulejsi.
Ty jsem exportovala s pruhlednosti alpha, pro lepSi pozdé;jsi
manipulaci. Cely snimek obsahuje téméf dva a pul tisice obrazku

a konecCna kompozice, ktera obsahuje jen dvacet scén, ma Sedesat
vrstev.

Plavodné jsem zamyS$lela pfidat ke gestiim patfiéné titulky, aby
vysvétlily divakim spravny vyznam. Ale zjistila jsem pfi prabézném
vyzkumu, Ze lidé se snazi primarneé Cist titulky a nesleduji co se na
obrazovce déje. Zatimco bez titulkl vSemu kazdy porozumi po
svém. Proto myslim, ze verze bez titulki bude pro vSechny lepSim

resenim.
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7. Popis dila

Mé dilo nese nazev Valibela, stejné jako pisen jiz obsahuje.
Skladbu jsem jak nazvem, tak znénim brala jako uklidnujici
ukolébavku. K tomu se vztahuje cely plynuly dé€j videoklipu.

Témeér ve vSech zabérech figuruje ruka jako hlavni motiv. Pokusim
se jednotlivé scény popsat a zhruba vysvétlit.

Na zacCatku je nazev, aby divak hned védeél, na co se diva. Pod nim
ubiha povrch vinylové desky a rizné velké hvézdy a zprava
vyplouva koule. V pisni se pfitom ozyva podivné vrzani a rachoceni,
které mi pfipomina chroustavy zvuk gramofonu. Podobna scéna je

I na konci celé pisné. Na konec zase koule odplouva tentokrat
doleva a znovu se objevuje vinylova deska, na které rotuji titulky.
Chtéla jsem tim naznacit, ze cely vesmir té pisné je vlastné vinylova
deska, ktera se otaci a tim jeji hudba oziva. Navic se tim dokoncCi
jeden velky cyklus.

Dal koule dopluje ke stfedu a chvili se to€i. To€enim se transformuje
na ruku zatatou v pést, ktera se také otacCi. Tuto scénu jsem brala
jako klicovou, ke které se jesté dvakrat vratime. Funguje tak mezi
ostatnimi scénami jako refrén v pisni.

Dva prsty ruky se natahnou a postupné znakuji v jednorukeé
abecedé slovo Valibela, coz je nazev pisné. U prvniho pismene
zacnou vokaly.

Ty samé dva prsty se za¢nou zaplétat, az se o kus vytahnou z ruky,
jeden pak mizi za rukou. Ale shora pfiplouva dalSi ruka s natazenym
ukazovackem. Ukazovacek se také natahne a za¢nou se ve spirale
zaplétat do sebe. Zapletou se tak, az vznikne koule. Z té je rotujici

ruka v pést jako na zacCatku. Pést se zastavi a natahne palec. Shora
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pripluje druha ruka a chytne se palce, svij ma vSak také zdvizeny.
DalSi pfiplouva zdola atd. dohromady Sestkrat.

Tato scéna je zakonCena lehce nenadale, protoze od kamery pfipluji
dvé ruce a pevné se navzajem chyti. Zakryji tak scénu, a kdyz se
stejnym zpusobem vzdali, odkryji jinou.

V ten moment hudba beze slov graduje. Skvéle sem proto padla
sceéna, kde se k nam blizi devét rukou v pravotocCivé spirale.

Pfi animovani pohybu rukou samotnych, jejich rotace a pfiblizovani,
jsem si pomohla Fibonacciho spiralou, ktera se otaCi donekoneCna
v kruhu, aby byla zachovana urcita pravidelnost.

Ruce pfipluji a zmizi, ale posledni se zastavi uprostred a dal
predvadi. Svym vlastnim prostfedniCkem si udéla diru do dlané.
Pfipluje druha ruka s natazenym ukazovackem, ktera ho strCi prvni
ruce do rany a namaluje kolem rany kruh. Tim jeji role konci. Prvni
ruka se sevie v pést, roztoCi se a odpluje nahoru. Pfitom z ni
odkapne kapka, kterou dal sledujeme.

Kapka proléta Ctyrmi dlanémi pfimo a péti zboku, ale jak sledujeme
kapku, skoro se zda, ze kapka je na misté a ruce pres ni mavaji

s dirou v dlani. Jde o podobny jev, jako kdyz Clovék sedi ve stojicim
vlaku a ma pocit Ze jede, protoze se diva na vedlejSi rozjizdéjici se
vlak.

Pad kapky koncCi v dlani dalSi ruky. Tou neproleti, ale zasadi se

a vyroste v dalSi ruku. Ruka rostouci z ruky se otoCi o devadesat
stupnu tak, aby lezela. Vyroste z ni dalSi ruka, celé se to otoci

a znovu. Posledni ruka se chyti prvni a Ctyf ruka je kompletni.
RoztoCi se a toCenim se kazda ruka chytne vedlejsi, az jsou jako
kruh a splynou v kouli.

Potfeti scéna s toCici se pésti. Tentokrat se vSak neproméni v pést,
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ale ve schouleného otacejiciho se €lovéka. Ten chvili rotuje a pak
se rozbali a zaCne znakovat. Vyznam jeho gest je: VSechno usina.
Vybirala jsem tyto pohyby peclivé jak podle vyznamu, tak podle
ladnosti pohybu. Napfiklad pohyb pro slovo VSechno jde do kruhu,
ktery je také dullezitou soucasti videoklipu.

Poté ¢lovék sepne ruce ve zdanlivé modlitbé, poté vSak pokracuje
do podivného gesta. Sama nevim, jak se nazyva, ale perfektné mi
sem pasovalo.

Poté se vrati zpét do polohy modlitebni. Zacne se naklanét smerem
k nam a tim se jeho hlava protahne a zvétsSi. Pak se zakulati

a zacCne se otacet, jak jsem uvedla jiz dfive. Po celou dobu
videoklipu se v pozadi ota¢i hvézdna obloha. Skladba utichne

a vinylova deska zmizi.
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8. Prinos prace pro dany obor

Jako snad kazdy animator, i ja doufam, ze moje dilo bude inspirovat
ostatni v tvorbé. Pracovat s novym programem nebo novym
pfistrojem neni snadné. Je skvélé mit nékoho, na koho se mlzete
obratit v nouzi. Nékoho kdo vam ochotné poradi. Mné se nastésti
takového prostifedi s ochotnymi lidmi dostalo. Proto rada konzultuji

I se svymi spoluzaky. Pokud pracuiji stejnymi prostfedky, znaji i
stejné trable nebo naopak triky, které programy umoznuji. Timto
zpusobem se ateliérem rychle Sifi vSeobecné povédomi o
programech, které jsem driv ani neznala.

Presto bych rada poradila vSem, ktefi pracuji s grafickymi tablety.
At uz ilustratofi nebo animatofi. Je dobré dlouhy Cas stravit
pfipravou prace. Myslim tim spravne nainstalované programy

a predevsim ovladac k tabletu. Pokud si mizete nastavit vlastni
tlaCitka a vlastnosti pera, muze byt vaSe prace mnohem rychlejsi,
pohodInéjsi a efektivnéjsi.

Po jednom dni straveném prekreslovanim par scén, mé neuvéritelné
bolelo za krkem a po celém téle. Uvédomila jsem si, Ze je to tim, jak
mam levou ruku neustale na stejném misté na klavesnici, kdyz pfi
praci neustale pouzivam alt, ctrl + z a mezernik. Hned dalSi den
jsem si nastavila jedno tlaCitko pro nastroj zpét a druhé pro alt.
Mezernik na druhou stranu. Kazdy program ma jiné klavesoveé
zkratky, ty si ale muzete také nastavit jako tlacitko.

Stejné jako jsem jiz dfive zmifiovala nastaveni Stétce, ani tlaCitka
tabletu neni radno podcenit.

Také doufam, Ze bude tento videoklip pfinosny pro cely nas ateliér

jako ukazka bakalarskeé prace odevzdané vc€as a vcelku.
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9. Silné stranky

Nerada bych se, byt jako tvirce, vychloubala. Pokusim se vSak
zminit prvky, které mi udélaly velkou radost, kdyz se mi povedly
provést.

Na animaci jsem vzdy nejvice ocenovala to, Ze diky ni lze vSe ozivit.
Jak loutky a predméty, tak i pfedstavy a sny. Kdybych se vSak na
sen pokousela prilis soustredit, rozplyne se mi v rukach. Musela
jsem se na tu dokonalou verzi celého dila, ktera se mi pfi praci
stavéla v mysli, divat periferné. Proto jsem ted velice rada, ze ji
mohu ukazat sobé i ostatnim zpfima. Pfesto vS§ak vzniklé dilo neni
nikdy pfesnym odrazem snu.

Vyzkous$ela jsem mnoho podivnych napadu pfi vymysleni zplsobu
jak pfemeénit jeden objekt v jiny. Dokonce jsem v pfetvareni jednoho
do druhého nasla zalibeni. A radost z prace je na vysledku poznat
urcite.

V nékolika scénach jsem vyuzila nutnosti mezifazi a pomoci par
snimku upravila dynamiku pohybu tak, aby byla atraktivnéjsi. Diky
tomu jsou ruce pfirozengjSi a hmotnejsi.

Urcité stoji za to zminit otaCeni hvézd. V Adobe After Effects jsem
pouzila prvek 3D Layer, ta umoznuje nahled na scénu i seshora. To
je velice praktické v pfipadé, ze potfebujete scénu prostorovée
zvyraznit. Hvézdy jsou ve tfech, rizné velkych vrstvach, umisténych
v nepravidelnych intervalech od sebe. Od jejich velikosti se odviji
jejich rotace. Velky format je pomaly a maly format rychly.

S vysledkem jsem spokojena.

Zavérem nutno dodat, ze jsem pisen Valibela slySela nesCetnékrat

a presto se mi neomrzela. Takova se tézko hleda.
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10. Slabé stranky

V prubéhu mé prace nastavaly okamziky, kdy se mi nedafilo
dotahnout pfedstavu do dokonalého stavu. VétSinu scén, které mi
délaly potize, jsem ve vysledku ani nemusela pouzit. S takovymi mi
nevadilo se rozloucit.

Castokrat jsem rozmyslela, zda by bylo lepsi, vyplnit objekty
barevné nebo zménit celkové pozadi. Vzdycky jsem byla spisS pro
barvy nez Cernou a bilou, nakonec i s Cervenou. Zkousela jsem
napfiklad oskenovat kiiZi nebo pomeran¢, abych ziskala potfebnou
strukturu, ale nemélo to Zadany ucinek. Snad by takovy pokus
zabral, kdyby se objekty netoCily.

Doufam, ze ma rozhodnuti, vedouci k dilu tak jak ho budu
prezentovat, byla spravna.

Na napad vlozit do klipu vinylovou desku jsem pfiSla davno, ale pfi
hledani zplsobu jak to provést jsem neustale narazela na prekazky.
Originalni deska od skupiny Dva, na kterée je i piser Valibela sice
opravdu existuje, jmenuje se HU, ale je bila. A tudiz pro mij napad
nepouzitelna. Pomohla jsem si tedy jinou deskou. Jak jsem jiz
zminila dfive, deska se na skener cela nevesla, coz vedlo k dalSim
komplikacim. Povrch desek navic velice dobfe chyta prach a chlupy
ze vzduchu a i uplné nova deska se prachu nevyhne. Mdzu jen
doufat, Ze tato slabina a mnohé dalSi, méné podstatné, budou brany
s nadsazkou a pfimhourenim oka. Nékdy je obtizné rozeznat chybu

od zameru.
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12. Resumé

What | like about animation is how many possibilities it holds.
Through animation, | can give life to any idea. | can also pass on my
ideas to others. Especially thanks to my studies of Animation and
Interactive Art at the Ladislav Sutnar Faculty of Design and Art at
the University of West Bohemia. | have learned a lot of important
and useful skills here. | can take full advantage of these skills now to
create my final work.

The theme that | chose is Creating a visual adaptation of a song.

| chose a song from the band Dva called Valibela from their album
HU. It's my favourite song, even though I've been listening to it for
almost one year straight. It feels calming to me, like a lullaby. In
order for the result not to be disturbed by frequent cuts, | decided to
create a slow, fluid animation.

The programme TvPaint Animation for hand drawn animation served
me well in my work. In it | drew on a Wacom Intuos pen and touch
tablet. | then exported my work on a transparent background.

| edited every scene in Adobe After Effects.

After a short lecture on sign language, | decided to use gestures and
hand movements in the video clip. In the video clip, the hand
rotates, shows the name of the song letter after letter, or creates
different shapes.

The entire video clip takes place in a rotating universe. You can see
a vinyl record at the beginning and at the end under the spinning
stars. This means that the whole universe of this song is the vinyl

record.
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Seznam priloh:

Priloha1-4

Sken: Strany storyboardu, sken viastni

Priloha 5

Sken: Vinylova deska, sken vlastni

Priloha 6 - 7

Screenshot: Proces prace v programech, foto vlastni

Priloha 8

Screenshot: Fibonacciho spirala jako pomucka, foto vlastni

Priloha 9 - 14

Fotografie: Ukazky hotovych scén, foto vlastni

Priloha 15

Fotografie: Autorka pfi praci, foto Michal Max Mraz
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