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1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Hra ,Under leaves®, ktera je tématem bakalafské prace Bary Podhorské a patii do skupiny her ,hidden
objects”, ma vlidny audiovizualni styl, neni naro€na a je vhodna pro malé déti. Pét pfirodnich prostfedi
(listnaty les, dZzungle, mofe, Afrika a Antarktida), které tvofi dekorativni pozadi, je obydleno zvéfi
pfislugnych druhi. Ukolem hrage je pro tato zvifata najit potravu, rafinované ukrytou v mirné
animované vegetaci nebo v ledovem mofi. Herni koncept sice neni novy, ale je osvédéeny a hra
funguje i jako didakticka a edukativni zabava pro déti. Mnozstvi Zivoéi$nych druhl je ve hie omezené,
ale koncept perspektivné nabizi dals$i moznosti pokracovani a rozsifeni hry.

Za pozornost stoji i pfijemny hudebni a zvukovy doprovod (autor — Marek Poledna), ktery s poetickou
grafikou a klidnou minimalistickou animaci (vegetace) vyborné koresponduje. Cely projekt je na
profesionalni drovni, je nonverbalni a tedy i mezinarodné srozumitelny.

PfestoZe hra ,Under leaves® je tymovy projekt (Bara Podhorska, Michal Berlinger a Marek Poledna), je
podil autorky podstatny a bakalaiskou praci Ize povazovat za spinény cil.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Je sympatické, Ze grafika hry vznikla prostou malbou na papir, naslednym skenovanim a Upravou ve
Photoshopu a zachovala si tak charakter runi prace.



3. Pfinos prace pro dany obor

Hra je pro obor pfinosna, pokud bude nabizena a distribuovana ve vét§im meéfitku.

4. Silné stranky dila

1. Vytvarne fedeni
2. Zvuk
3. Edukativni koncept

5. Slabé stranky dila

1. Konvenéni herni mechanika
2. Graficky nesoulad mezi intrem (mapa svéta) a jednotlivymi pfirodnimi prostory.

6. Hodnocenia navrhovana znamka
(vyborné&, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):
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