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Abstrakt

Bakalarska prace je zaméfena na moznosti a pouziti grafické knihovny SWT a
zdivodnéni pro¢ zvolit pravé knihovnu SWT, pro pouziti pti vykreslovani grafti a véci
S tim souvisejici. Zaroven i pomoci této knihovny navrhnout a vypracovat knihovnu
s podrobnym postupem, rozborem jak to vSe funguje, zapada do sebe a jak je navrzen
systémem tiid. Nasledné vytvofit sadu nékolika ptikladd tfid, které budou implementovat
ruzné typy grafli napiiklad graf kolacovy, sloupcovy, bodovy,... Dale pak vytvofit nékolik

ptikladii pouziti.

Klicova slova

Widget, Shell, Display, Java, Knihovna, Ramec, Graficky kontext, Graf, Swing,
Standard Widget Toolkit, Abstract Windowing Toolkit, SWTChar, Eclipse.
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Abstract

The bachelor’s thesis is focused on the possibilities of using the SWT graphic library
and the explanation why to choose such this SWT library for the depiction of graphs and
closely connected things. It also explains how to design and work with this library in the
similar use, the detailed analysis how everything goes, falls together and how the system of
categories is projected. Afterwards there is the set of several examples of categories which
implement various types of graphs, for example pie, bar, line charts and histograms.

Finally there are a few examples of their application mentioned here.

Key words

Widget, Shell, Display, Java, Knihovna, Ramec, Graphical context, Graf, Swing,
Standard Widget Toolkit, Abstract Windowing Toolkit, SWTChar, Eclipse.
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Uvod

Predkladana prace je zaméfena na vytvoteni knihovny pro vykreslovani graft v Jave.
Za pomoci grafické knihovny ,,Standard Widget Toolkit* dale jen SWT.
Data, Cisla, rtizné polozky... to vSe se obvykle bézn¢ zpracovava v tabulkach. Ale ne vzdy
muzete z uvedenych udaju ptipravit prehled, stanovit trend vyvoje, ¢i jinak spravné
vyhodnotit danou situaci (napiiklad piehled vyroby, vyvoj prodeje, planovani zakazek,
naklady na provoz zafizeni...). Pokud vSak sva data znazornite graficky, miizete Casto
sledovat nejenom samotné udaje, ale i vazby mezi shromazdénymi daty. Najednou se
prosté¢ mohou objevit souvislosti, které byste ve vlastnich tabulkach snadno ptehlédli.

A pro€ k tomu pouzit pravé knihovnu SWT?

SWT je grafické rozhrani napfti¢ platformami vyvinuté spole¢nosti IBM. Pro¢ IBM
vytvoftila dal§i GUI? A nepouzila existujici rimce Javy GUI? Chceme-li odpoveéd na tuto
otazku, musime se vratit k zacatkim Javy. Spole¢nost Sun vytvofila kiizovou platformu
GUI Abstract Windowing Toolkit dale jen AWT. Ramec AWT pouziva nativni widgety,
ale ma problém, zplsobuje ztratu hlavnich funkci platformy. Jinymi slovy, pokud ma
platforma A 1-40 widgett a Platforma B ma 20-25 widgetl, ramcova platforma AWT
nabizi pouze prisecik téchto dvou sad. K vyfeSeni tohoto problému spole¢nost Sun
vytvofila novy ramec Swing, ktery pouziva emulované widgety namisto nativnich widgett.
Tento pfistup teSil problém, poskytnutim bohaté sady widget, ale zpusobil dalsi
problémy. Napftiklad aplikace ve Swingu jiZ nevypadd jako nativni aplikace. I kdyz ma
nejnovejsi vylepSeni v JVM, aplikace ve Swingu maji problémy s vykonem, ktery
neexistuje u predeslé AWT. Navic aplikace ve Swingu spotifebovavaji ptili§ mnoho paméti,
coZ neni vhodné pro malé zafizeni, jako jsou PDA a mobilni telefony. IBM rozhodla, ze
zadny z ptistupt nesplituje jejich pozadavky. V disledku toho spolecnost IBM vytvortila
novou knihovnu GUI nazvanou SWT, kterd feSi problémy, které se vyskytuji u rdmct
AWT a Swing. Ramec SWT vyuziva nativni widgety prostiednictvim JNI. Neni-li widget
k dispozici na hostitelské platformé, SWT emuluje nedostupny widget. Pro tyhle vyhody je
SWT vhodnéjsi, ma vyhody jak knihovny AWT, tak Swingu. Naptiklad i projekt Nebula
pouziva SWT, ktery sjednocuje fadu widgetii i pro vykreslovani grafi. Dale projekt
SWTChar, ktery je také zaloZen na knihovné¢ SWT.
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Seznam symbolt a zkratek

AWT ..o Abstract Windowing Toolkit

(€10 ) I Grafické uzivatelské rozhranni (Graphical User Interface)
IBM....ooorriens International Business Machines

INI e, Java Native Interface

JVM ..., Java Virtual Machine

SWT..ooii Standard Widget Toolkit

UML ... Unified Modeling Language
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Cil prace

Préace ptedpoklada alespon zékladni znalost Javy a neni tutorialem o knihovné SWT.
Je o vyznamu a navrhu knihovny pro vykreslovani grafii. Tudiz se pfi popisu tiid a
funkcionalit omezim jen na nutné minimum, které se bezprostredné tyka navrhu této
knihovny.

Knihovnu jsem pojal jako vlastni widget stejné jako v projektu Nebula, ktery se bude
skladat ze dvou hlavni tfid.

Graf — tato tiida bude obsahovat vSechny vypocty a nezbytné procedury.
DataGrafu- atato tfida bude jako kontejner pro vSechna potfebna data.

Prvni ¢ast budu vénovat popisu pouzitych tfid, aby bylo pozdéji jasné jaky vyznam
nebo funkci tam ktera tfida ma. Nebudu pouzivat zadné dalsi knihovny. Ve bude jen
pomoci knihoven SWT, Math a napsano ve vyvojovém prostiedi Eclipse a UML néavrh
v ArgoUML. Vzhledem k rozsahu této prace se omezim jen na zakladni vlastnosti a
funkce, které by kazdy graf mél myt. Slovicka ,,widget™ a ,,plugin® jsem se rozhodl

nepiekladat z divodii nepfilis vhodnych ¢eskych prekladi.
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1 SWT - popis pouzitych trid

1.1 Diplay

Tato tfida predstavuje rozhranni mezi SWT a konkrétnim operacnim systémem, na
kterém nasi aplikaci spoustime. Z toho vypliva, ze pro libovolné velké GUI (tvofené i
nekolika okny) budeme vzdy potiebovat pouze jedinou instanci této tfidy. Za podstatnou
funkci této tfidy lze povazovat to, Ze se sama stara o prevod udalosti, které pouzivame v
nasi SWT aplikaci a na udalosti srozumitelné konkrétnimu opera¢nimu systému. Dale si
zde miizeme zminit, ze se tato tfida pouziva k pfistupu k informacim o nasi platforme a
dale automaticky spravuje zdroje, které jsou nasi aplikaci alokovany. Pro nas tcel si

vysta¢ime s jedinym konstruktorem:

Display display = new Display () - vytvaii instanci tfidy Display.

vvvvvv

display.dispose () - zcela nezbytnd metoda, kterd slouzi k uvolnéni zdroji operac-
niho systému, které jsou drZeny nasi instanci tfidy Display. V piipadé, pokud bychom
na tuto metodu ve zdrojovém kodu zapomnéli, na vét§iné podporovanych platforem
(v€etné OS Windows) se naSe GUI viibec nezobrazi. Z téchto divodi musi byt kazda
vytvofend instance tfidy Display "uzaviena" pravé touto metodou.

Widget display.findWidget (int handle) - vraci specifikovanou
komponentu z aktualné bézici aplikace. V piipadé, Ze tato komponenta neexistuje, vraci
null.

display.getCurrent ()-vraci bézici instanci tftidy Display.

Shell[] display.getShells () -vraci bézici instance tiidy Shell, kterou
obsahuje aktualni tfida Display.

Color display.getSystemColor (int id) - vraci odpovidajici barvu (pro
konkrétni platformu), specifikovanou zadanou konstantou, obsazenou v SWT (napftiklad
SWT.COLOR_RED).

boolean display.readAndDispatch () - pro zdkladni ucely zcela nezbytna
metoda. Jejim ucelem je kontrolovat udalosti z fronty udalosti konkrétniho opera¢niho

systému a vracet t rue, pokud jsou oteviena néjaka aktivni okna (instance tfidy Shel1).

10
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V opacném piipad¢ vraci false. Tuto metodu budeme vyuzivat pro kontrolu, zda uzivatel
kliknul na tlacitko k zavieni hlavniho okna aplikace. Piestoze jsme si zde ukazali pouze
nekolik dostupnych metod, je z nich na prvni pohled patrny charakter této tfidy, tj. stat
mezi opera¢nim systémem a nasi SWT aplikaci. Ukédzka pouziti instance této tfidy v praxi

by nem¢éla vétsi smysl bez skutecného (viditelného) okna, piedstavovaného tiidou Shell.

1.2 Shell

Tato tfida, pfedstavuje hlavni okno naseho GUI a jeji tcel je tedy velmi podobny jako
u tfid Frame v AWT, popiipadé JFrame ve Swingu. Z hlediska funkcionality
nam tedy poskytuje zakladni stavebni kamen, na ktery nasledné umist'ujeme dalsi potebné
komponenty (jedna se o instance tfid z baliku org.eclipse.swt.widgets).

Konstruktor nabizi tato tfida hned nékolik:

Shell shell = new Shell () - vytvoii novou instanci tiidy Shell.

Shell (Display display) - umoziuje zadani instance tiidy Display, kterou bude

tato instance vyuzivat.

Shell (Display display, int style) - oproti pfedchozimu konstruktorim
umoziuje navic specifikovat potiebny SWT styl (pro zakladni specifikaci chovani
komponenty a jejiho vzhledu). Z dostupnych konstant si uved’'me alespont SWT . BORDER,

SWT.CLOSE, SWT.MIN pro minimalizaci okna, SWT .MAX pro maximalizaci okna.
Shell (int style) - umozZiuje pouze zadani stylu.

Shell (Shell parent) - podobné jako mizeme specifikovat Display, pro ktery
nasi instanci vytvatime, tak ndm tento konstruktor umoziuje zadat jinou (rodi¢ovskou)

instanci tfidy Shell.

Shell (Shell arent, int style) -tento posledni konstruktor umoZznuje oproti

pfedchozimu navic zadat poZadovany styl. Nyni si uved’'me nékolik metod této ttidy:

Shell[]shell.getShells () - vraci pole, obsahujici vSechny potomky naseho

11
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okna.

boolean shell.isVisible () -Vraci true, je-li okno viditelné. V opaéném

piipadé vraci false.

shell.open () - zcela nepostradatelna metoda. Provadi zobrazeni okna tim, Ze jej
dostane do poptedi pod danou instanci tfidy Display. Dale provede n¢kolik dulezitych
akei, mezi kterymi jsou napiiklad nastaveni viditelnosti na hodnotu t rue okna a pridéleni

fokusu.

shell.setMinimumSize (Point size) - umoziuje specifikovat minimalni

velikost okna.

shell.setvisible (boolean visible) - umoziuje zobrazit okno (true), nebo

jej skryt (false).

shell.setText (String nazev) - nastavi text, ktery se bude zobrazovat v horni

liSté nalevo.

shell.getClientArea () - vrati aktudlni Rectagle coZ je obdélnik, ktery

predstavuje plochu v nasem okné¢, ve které mtizeme kreslit.

1.3 GC Graficky kontext

Graficky systtm SWT pouziva stejnou konvenci soufadnic, kterd se pouziva u
ovladacich prvki, kde je pocatek 0,0 v levém hornim rohu a osa x se zvySuje doprava,
zatimco osa y se zvySuje smérem doli. Trida Bod se pouziva k reprezentaci jak polohy
(pozice v soufadnicovém systému), tak ofsetu (v . SWT neni dimenze tfidy - velikost
obdélniku ptedstavuje bod zachycujici posun x a y od jeho pocatku). Grafika mize byt
nakreslena na vSechno, co implementuje org.eclipse.swt.graphics.Drawable. Tiida
org.eclipse.swt.graphics.GC je graficky kontext, ktery zapouzdiuje operace, které lze

provést a vykreslit. Ted’ ukdzu par uzite¢nych metod.

12
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GC.stringExtent (String) - vraci délku a vySku textu v pixelech.
GC.setFont (new Font (Display,“Arial™“,10,1)) - nastavy font kterym se
bude vykreslovat text.

GC.setBackground (Display.getSystemColor (SWT.COLOR WHITE) )
Nastavi barvu pozadi.

GC.setForeground (Display.getSystemColor (SWT.COLOR BLACK) )
Nastavy barvu textu a podobnym vécem.

Uvedu jednoduchy ptiklad na uvedené tridy:

import org.eclipse.swt.SWT..;

public class Main {

public static void main (String[] args) {

final Display display = new Display();
final Shell shell = new Shell (display):;

shell.setText ("Nade okno"); // nézev okna
// barva pozadi

shell.setBackground (display.getSystemColor (SWT.COLOR WHITE)) ;
//barva pisma

shell.setForeground (display.getSystemColor (SWT.COLOR BLACK)) ;

// RAby bolo v3e radné vykreslovano a prekreslovano, musime
// k oknu pridat pottrebnou udalost.
shell.addPaintListener (paintEvent ->{GC gc = paintEvent.gc;

// Pro zjidténi Sirky a vydky pouzijeme getClientArea() .
// gc.drawOval () vykresli oval

gc.drawOval (0, 0, shell.getClientArea().width - 1,
shell.getClientArea () .height - 1);

// Pro vykresleni vyplnéného Ctverce musime zménit barvu

// pozadi grafického kontroloru. Aby byla jinad neZ okna.

13
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gc.setBackground (display.getSystemColor (SWT.COLOR RED) ) ;
gc.fillRectangle (shell.getClientArea () .width/4,
shell.getClientArea () .height/4,shell.getClientArea () .width/2,
shell.getClientArea () .height/2)
Ph)i
shell.open();
while (!shell.isDisposed())
if (!display.readAndDispatch () ) {
// pokud bylo zavfeno okno, "uspime" display
display.sleep ()
}

display.dispose(); // nakonec uvolnime drzené zdroje

}

=10/x]

Obr. 1 Okno vytvofené pomoci SWT

1.4 Wwidgety

Widgety jsou zakladnimi stavebnimi prvky aplikace GUI. Mysleme na widgety jako

14
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na kostky v legu. V pribéhu let se n¢kolik widgeti stalo standardem ve vSech sadach
nastrojiil na vSech platformach a operacnich systémech. Napitiklad tlacitko, zaSkrtavaci

policko nebo textové pole.

1.5 Vilastni widgety

Vlastni widgety se tvoii rozsifenim tiid Composite nebo Canvas. Rozdil je
hlavné¢ v tom, jestli na$ novy widget bude uz konec¢ny, nebo bude na né¢j mozno umist'ovat

dalsi widgety. V naSem ptipad¢ si vystac¢ime s rozsifenim tfidy Canvas.

1.6 Canvas

Prestoze jakykoli ovladaci prvek mize byt nakresleny skrze jeho paintControl podtiida
org.eclipse.swt.widgets.Canvas je specialn€ navrzena pro grafické operace. To lze provést
bud’ pomoci canvas a pfidanim paintListener, nebo pomoci podttidy, ¢imz vytvoftite znovu
pouzitelné vlastni ovladani. Canvas ma fadu stylovych bitd, které 1ze pouzit k ovlivnéni

zpusobu vykreslovani. Proto je vhodny jako zéklad pro nasi knihovnu.

2 Vlastni navrh knihovny

Navrh jsem zacal jednoduchym diagramem v jazyce UML.
Nasleduje zalozeni projektu. Jde o obycejny projekt, hlavni rozdil je Ze v ptipad€ knihovny

nepotiebujeme metodu:

public static void main (String[] args) {

}.

Ktera ndm tvofi vstupni bod do nasi aplikace. Protoze knihovna je, vzdy pouZita v jiné
aplikaci, kterd uz svojimain () tfidu ma.

Ptesto je dobré si ji vytvofit. Velice napomocna nam bude, pfi priibézném zkouSeni a

15
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ladéni, uz napsaného kodu. Pii popisu navrhu knihovny budu velmi struény a tim odkazuji

na pfilohu.

2.1 Navrh v UML jazyce

V diagramu jsem pro zjednodusSeni uvedl jen tfidy bez atributii. Projekt neni velky,
celi kod by se dal vtésnat do nékolika tfid. Moje rozdéleni do nésledujicich tiid. Mé jen

zptehlednit a umoznit lepsi orientaci.

Canvas

newOperation()

<<realizes =

Title Graf Legenda
, -
Osy
<<interface>>
vykresli() : Boolean
<<realize=> AN FAN W <<realize>>
‘ T T b
P | |
, 'q‘:realize>>: qqrealize>>:
’ I I
Bodovy Kolacovy Slobcovy Spojnicovy
vykresli() : Boolean vykresli() : Boolean vykresli() : Boolean vykresli() : Boolean

Obr. 2 Navrh tridy Graf bez atributt
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DataTitle 1

DataGrafu

ArrayList<Stopa> :Stopa
DataTitle : dataTitle
barval : Integer

barva2 : Integer

nazev : String

barva : Integer
pismo : String
velikos : Integer

velikostXY : Integer
typPismaXY : Integer
pismo : String

legVelPisma : Integer
legPismo : String

odsazeniX : Integer
odsazeniY : Integer
osyVelPisma : Integer
osyPismo : Integer

sM : Integer

nulaX : Double

nulaY : Double : Integer

0..* Stopa

<@ rec : Rectangle o

nazev : String
typDat : Integer
barva : Integer

) typGrafu : Integer
typplsma': Integer qx : Double tprar.y : Integer
text : Strm_g qY : Double : Integer X Str_lng
textX : String mrizkaX : Boolean Y : String
textY : Integer mrizkaY : Boolean Xd : Double[]

Xd : Double[] : Integer

Obr. 3 Navrh tridy DataGrafu s atributy

2.1 Zalozeni projektu

Spustime vyvojové prostiedi Eclipse.

£} ava - Eclipse

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

At e v proect |
Open File... ™~ Project...
Close Chrl+W # Package
Close All Crl+Shift+wW @ Class
& Interface
Save Ctrl+5 & Enum
SAvEV ISP @ Annotation
Save All Chrl+5hift+5 &3 Source Folder
Revert 4% Java Working Set
Move... ' Folder
Rerame... F2  File
Refresh E5 - Untitled Text File
Convert Line Delimiters To p E JUnk Test Case
7 Task
Print... Cirl+P
™ Example...
Switch Workspace 4
Restart 1 Other... Ctrl+N
|

Obr. 4 ZaloZeni projektu
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2.2 P¥idani knihovny SWT do projektu

Na strance www.eclipse.org najdeme a stahneme zazipovanou verzi SWT knihovny.

Zvolte svou platformu a nejvyssi verzi. Stahnéte a rozbalte. Nasledné ptidejte jako externi.

'Cl’ Properties for cz.martivoracek.BC_prace B — |D|ﬂ

[ type filter text Java Build Path Flipd ¥
#- Resource
Builders &= Sourcel = Projects = Libraries | “ Order and Export|
Java Build Path JARs and class folders on the build path:
# Java Code Style = = JRE System Library [JavaSE-1.8] - Add JARs...

® Java Compiler

# Java Editor
Javadoc Location
Project Facets

&: Access rules: No rules defined I
@+ External annotations: (None)

# Native library location: (None) Add Variable...
& resources.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_0

Add External JARs...

#

PO ROt % & rt.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\jre\lib Acdibeaty. |
:"/ Debug Setting @ 4 jsse.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\jre\ Add Class Folder... I
rver = ¥ : . ST
: ® e jce.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\jre\li
# Task Repository #-au charsets.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05__] Add Extenmal Cliss Folder...l
Tasfk Tégs @4 jfr.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\jre\lit Edit I
B Va_l'fjat'o" @@ access-bridge-64.jar - C:\Program Files\Java\jdk
WikiText #- @ cldrdata.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05" Remove l
# e« dnsns.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\jre
@ & jaccess.jar - C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_05\ Migrate JAR File... I
«| | »| Apply
@ OK | Cancel I

Obr. 5 Pridani knihovny

2.3 Zalozeni tFid

2.3.1 DataGrafu

Do této tfidy umistime vSechny proménné, které se budou tykat grafu. Ttida nebude
obsahovat zadné procedury ani metody vyjma tzv. (gettert a setterti). Bude poskytovat data

pro tfidu Graf. A zaroven obsahovat veskeré nastaveni.

2.3.2 DataTitle

Ttida bude mit instanci ve tfidé DataGrafu a bude mit pod sebou data o nastaveni
vech popisii. CimZ jsou nazev grafu a popisy os. P¥i vykreslovani vertikalniho popisu bylo

tteba otocit souradny systém os. Pomoci nasledujici metody.
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Transform tr = new Transform(graf.getDisplay());
tr.rotate (-90);
gc.setTransform(tr) ;
gc.drawText (this.nazev,-dg.rec.y - dg.rec.height/2
-gc.stringExtent (nazev) .x/2,
dg.rec.x - gc.stringExtent (nazev) .y);

tr.rotate (90);

gc.setTransform(tr) ;

2.3.3 Stopa

Tiida DataGrafu bude mit instanci kolekce St opa. Kde budou informace ke kazdé

stopé.

2.3.4 Graf

Podivejme se na konstruktor Graf (Shell shell, int,DataGrafu dg).
Jako sviij 3 argument md DataGrafu, ktery pred zavolani konstruktoru, musi byt uz

nastaveny. Vypocet je rozdélen do ttech tiid.

2.3.5 Title

Stara se o vykreslovani ndzvu grafu a popis os. Zaroven 1 prekreslovani pfi zméné
velikosti okna.Vyuziva metodu:

GC.drawText (String s, int x, 1int vy)
s —fetézec ktery chcem vykreslit.

x,y - soufadnice levého horniho rohu textového pole.
2.3.6 Legenda

Vykresluje legendu, ktera obsahuje ndzvy stop a barevné znaceni. A zvétSuje se podle

textu nejdelsiho nazvu.
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2.3.7 Osy
Na zéaklad¢ vstupnich dat urcuje métitko os. A prizptusobuje velikosti okna.
2.3.8 TypGrafu — interface

Poskytuje rozhranni pro vykreslovani rtiznych typt graft.
Metodou:
public boolean vykresli (GC gc);

2.3.9 Kolacovy

Na kolacovy graf jsme pouzili metodu.
GC.drawArc (int X,int Y,int width,int height, int startAngle,
int endAngle);
X, Y — jsou soufadnice levého horniho rohu.
Width, height — siika a vyska ovalu.
startAngle — startovni thel.
endAngle — thel ktery bude vybarveny (vysec).
Viz piiloha E.

2.3.10 Sloupcovy

Na sloupce jsme pouzily metodu.
GC.fillRectangle (int X, int Y, int width, int height);
X,Y - jsou soutadnice levého horniho rohu.

width, height — siika a vyska vyplnéného obdélnika. Viz ptiloha G.
2.3.11 Bodovy

Na vykresleni bodi jsem pouZil.
GC.fillOval (int X, int Y, int width, int height);
X,Y - jsou soufadnice levého horniho rohu.

width, height — §itka a vyska vyplnéného ovalu. Viz piiloha A.

20



Knihovna pro vykreslovani grafii Martin Voracek 2016/2017

2.3.12 Spojnicovy

Na spojnicovy, miizku... jsme pouzili obycejnou usecku.
GC.drawLine (int x1, int yl1, int x2, int y2);
x1,yl — soufadnice poc¢ate¢niho bodu

X2,y2 — soutadnice koncového bodu. Viz pfiloha L.

2.4 Exportovani

Pravym tlacitkem na projekt a dame export.

¥ AR Export _ ||:| |ﬂ
JAR File Specification -

Define which resources should be exported into the JAR. b
Select the resources to export:

BN Tes ¥ classpath

¥ .project

[ Export generated class files and resources

[ Export all output folders for checked projects

[ Export Java source files and resources

[ Export refactorings for checked projects. Select refactorings. .

Select the export destination:

JAR file: | F:\AA jar ﬂ Browse... |
Options:

[¥" Compress the contents of the JAR file

[~ Add directory entries

[~ Overwrite existing files without warning

@) < Back Next > | Finish | Cancel

Obr. 6 Export do .jar souboru

Vybereme nas projekt, umisténi a ddme finish.
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3 Ukazky funkce nasi knihovny

V téhle kapitole si konecné vyzkousime, co se ndm povedlo vytvofit.

Na zacatek si vytvorime takovou Sablonu, abyste nemuseli stale opisovat celi kod.

3.1 Vytvoieni nového projektu

Novy projekt vytvotime stejné jako v podkapitole 2.2 ZaloZeni projektu. Jen nam

tentokrat bude stacit jenom jedna tfida s metodou main () .

import org.eclipse.swt.SWT..;

public class Main {

public static void main (String[] args) {
final Display display = new Display();
final Shell shell = new Shell (display);
//

// Tady se bude nachazet kéd ptri nasSich ukézkéach
//
shell.open();

while (!shell.isDisposed())
if(!display.readAndDispatch()) {
// pokud bylo zavfeno okno, "uspime" display
display.sleep();
}
display.dispose(); // nakonec uvolnime drzené zdroje

}

3.1.1 Pridani nasi knihovny

Pridani nasi knihovny bude stejné, jako bylo s knihovnou SWT.
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Jenom si najdeme, kam jsme si nasi knihovnu ulozili. Nasledujici ukazky jsou upravovany

bez ptimého zasahu do knihovny.

3.2 Ukazka prvni graf kolac¢ovy

*

*

DataGrafu dg = new DataGrafu ("Nadpis");
double[] 1 = {110.0};
double[] 12 = {10.0};

double[] i3 {50.0};

dg.typGrafu = 1;

Stopa s = new Stopa ("Kukutice",i);
Stopa s2 = new Stopa("Zito",i2);
Stopa s3 = new Stopa ("Oves",13);

s.setBarva (SWT.COLOR BLUE) ;
dg.stopa.add(s) ;

s2.setBarva (SWT.COLOR GREEN) ;
dg.stopa.add(s2);

s3.setBarva (SWT.COLOR YELLOW) ;
dg.stopa.add (s3);
dg.title.setTextX ("Osa X");
dg.title.setTextY ("Osa¥");
dg.title.setText ("Muj Graff");
dg.nazev = "Muj graf";
dg.barval = SWT.COLOR WHITE;
Graf graf = new Graf (shell, SWT.DOUBLE BUFFERED,dg) ;

*

*
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EH Muj graf

Muj Graff

-lofx|

Kukufice
Zito
Oves

Obr. 7 Ukézka kolacového grafu

3.3 Ukazka druha graf sloupcovy

*

*

DataGrafu dg = new DataGrafu ("Nadpis");

double[] 1 = {110.0};
double[] 12 = {10.0};
double[] 13 = {50.0};

dg.typGrafu = 2; //typ grafu soubcovy
Stopa s = new Stopa ("Kukufice",i,"jedna");
Stopa s2 = new Stopa("Zito",i2,"dva");
Stopa s3 = new Stopa("Oves",i3,"tri");

s.setBarva (SWT.COLOR BLUE) ;

dg.
s2.
dg.

s3

stopa.add(s) ;
setBarva (SWT.COLOR GREEN) ;
stopa.add(s2) ;

.setBarva (SWT.COLOR YELLOW) ;
dg.

stopa.add(s3);
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dg.title.setTextX ("Osa X");
dg.title.setTextY ("Osa¥");
dg.title.setText ("Muj Graff");

dg.nazev = "Muj graf";

dg.barval SWT.COLOR WHITE;

Graf graf new Graf (shell, SWT.DOUBLE BUFFERED,dq) ;

*

*

ol

Muj Graff

140.001:

120.001,

100.0 ; ; ; ; ; ; ; ; Kukufice
>=80.0 el Zito
© e
3 A T T T
O 60.0 S S A S A

400 . —

200 TR ———

0.0

jedna dva ti
Osa X

Obr. 8 Ukazka sloupcového grafu

Mal4 Gprava: double[] i3 = {-50.0};
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_[o/x
i ‘:E; .lzl:

130.0 ASSNSRTNS SUPPRNS NSNS SO SUSPMA JSUUONS SO SN M

97.5

65.0 Kukufice
> Zito
®32.5
] Oves
CD&D :

T 7 ) JER USROS USSR NS SN S N S

-65.0 m"mpm"T"mqm"mpm"T"mg ----------------------------------------------------

-97.5 SUURRRE SUROR SOUOS  SUUSOE URUURS SRR SOUUOE SOMUNE SONSURS SRRSO

jedna dva tFi
Osa X

Obr. 9 Ukazka se zapornou hodnotou

3.4 Ukazky treti graf bodovy

Bere vzdy jen prvni hodnotu v poli.
DataGrafu dg = new DataGrafu ("Nadpis");
double[] i = {110.0,150,100,122,90};
double[] i2 = {10.0,56,45,60,45};
double[] 13 {50.0,45,45,65,30};

dg.typGrafu = 3;

Stopa s = new Stopa ("Kukufice",i,i3);

Stopa s2 new Stopa ("Zito",i2,i2);

Stopa s3 = new Stopa ("Oves",i3,1);
s.setBarva (SWT.COLOR BLUE) ;
dg.stopa.add(s) ;

s2.setBarva (SWT.COLOR GREEN) ;
dg.stopa.add (s2) ;

s3.setBarva (SWT.COLOR YELLOW) ;
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dg.stopa.add (s3);
dg.title.setTextX ("Osa X");
dg.title.setTextY ("Osa¥");
dg.title.setText ("Muj Graff");

dg.nazev = "Muj graf";

dg.barval SWT.COLOR WHITE;

Graf graf new Graf (shell, SWT.DOUBLE BUFFERED,dq) ;

ol

Kukufice
Zito
Oves

0.0 13.3 26.6 40.0 53.3 66.6 80.0 93.3 106.6120.0133.3146.6160.0
Osa X

Obr. 10 Ukézka bodovy graf, jen kladné hodnoty
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Malé uprava: double[] i3 =

{-50.0,45,-45,-65,-30};

E Muj graf

My

) Graft

____________________________________________________________________________
--------------------------------------------------------------------------

__________________________________________________________________________

TR —
PRI S S

975 ool

____________________________________________________________________________

-86.7 -65.1 -43.4-21.7 0.0 21.6 43.3 65.0 86.6 108.3130.0151.6173.3

Osa X

=|olx]

Kukufice,
Zito
Oves

Obr. 11 Pri vloZeni zaporné hodnoty

3.5 Ukazka étvrta graf spojnicovy

Tento typ uz vyuziva celé pole hodnot. Dale, jsem zménil barvu textu. A tfeti stopy.

DataGrafu dg = new DataGrafu ("Nadpis");

double[]
double[] i2
double[] i3
dg.

{10.0,56

typGrafu = 4;

i = {110.0,150,100,122,90};
,45,60,45};
{50.0,45,45,65,30};

dg.title.setBarva (SWT.COLOR BLUE) ;

Stopa s = new Stopa ("Klikyhak",i,i3);

Stopa s2 = new Stopa("Linka",i2,i2);

Stopa s3 = new Stopa ("Skoba",i3,1i);

s.setBarva (SWT.COLOR RED) ;

dg.
s2.
dg.

s3

stopa.add(s) ;

setBarva (SWT.COLOR GREEN) ;

stopa.add(s2) ;

.setBarva (SWT.COLOR YELLOW) ;
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dg.stopa.add (s3);
dg.title.setTextX ("Osa X");
dg.title.setTextY ("Osa¥");
dg.title.setText ("Muj Graff");

dg.nazev = "Muj graf";

dg.barval SWT.COLOR WHITE;

Graf graf new Graf (shell, SWT.DOUBLE BUFFERED,dq) ;

ol

140.001
120.001

100.0
Klikyhak

Linka
Skoba

0.0 13.3 26.6 40.0 53.3 66.6 80.0 93.3 106.6120.0133.3146.6160.0
Osa X

Obr. 12 Ukéazka spojnicového grafu s kladnymi hodnotami
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Po n¢kolika tpravach vcetné této:
double[] i = {-110.0,150,100,122,90};
double[] i2 = ({-10.0,56,45,60,45};

double[] i3 = {-50.0,45,45,65,30};

Muj Obrazek

X

Obr. 13 Ukéazka spojnicového grafu se zapornymi hodnotami
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Zaver
Préce splnila, moje ocekavani. Pii své jednoduchosti grafy vypadaji docela zdarile.

Pouziti SWT knihovny je pomérné snadné, ale naprogramovat Gplnou knihovnu se vSemi
nalezitostmi, by bylo velice pracné.

Vstup riznych kombinaci dat jsem vyfiesil ve tiidé Stopa. Nékolika konstruktory. A
nasledném znemoznéni pouziti nevhodnych dat, na konkrétni typ grafu.

Tak znemoznit vneseni chyby do vykreslovani. Graf je navrzeny tak, aby se ménil s
velikosti okna, ale nasledné vytvari odchylky od vstupnich dat. V prubéhu navrhu jsem se

asi dopustil néjaké chyby. Knihovna bude mit asi, i jiné chyby na ty, jsem ale nepfiSel.

Nejedna se v praxi o piili§ pouZzitelnou knihovnu, ale spis§ o ukazku jak by to mohlo

vypadat.
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Priloha A tfida Bodovy

package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.SWT;
import org.eclipse.swt.graphics.GC;

public class Bodovy implements TypGrafu/{
private Graf graf;
private DataGrafu dg;

Bodovy (Graf graf,DataGrafu dg) {
this.dg = dg;
this.graf = graf;
dg.mrizkaX = true; // v tipadé true vykresli m¥iZku
dg.mrizka¥ =true;

}
public boolean vykresli (GC gc) {

if(dg.stopa.get (0) .getTypDat () !'=3)
return false; // v ptripadé chybnych dat se ukoncéi
/// vykresleni m¥izky
if (dg.mrizkaV) {
gc.setLineStyle (SWT.LINE DOT) ;
for(int 1 = 0; i*dg.sM< dg.rec.width;i++) {
gc.drawlLine (i*dg.sM + dg.rec.x, dg.rec.y, i*dg.sM +
dg.rec.x, dg.rec.y+dg.rec.height);

}
}
if(dg.mrizkaX) {
for(int 1 = 0; i*dg.sM < dg.rec.height;i++) {
gc.drawlLine (dg.rec.width+dg.rec.x,dg.rec.height+
dg.rec.y-(i*dg.sM),dg.rec.x,
dg.rec.height+dg.rec.y- (i*dg.sM));

gc.setLineStyle (SWT.LINE SOLID) ;

gc.setLineWidth (5) ;

gc.drawLine (dg.rec.x, (int) (dg.rec.y+dg.rec.height-dg.nulayY),
dg.rec.width+dg.rec.x,

(int) (dg.rec.ytdg.rec.height-dg.nulay));

gc.drawLine ( (int) (dg.rec.x+dg.nulaX),
dg.rec.y+tdg.rec.height, (int) (dg.rec.x +dg.nulaX), dg.rec.y);

gc.setLineWidth (1) ;

}

for (Stopa s:dg.stopa) {

gc.setBackground (graf.getDisplay () .getSystemColor (s.getBarva()));
gc.fillOval ((int) (dg.rec.x+dg.nulaX
+ (Math.floor (s.Xd[0]/dg.gx))+5),
(int) (dg.rec.yt+tdg.rec.height-dg.nula¥Y-
(s.¥d[0]/dg.qy))-5, 10, 10);
}

return true;

}
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Priloha B trida DataGrafu

package cz.martinvoracek.bp;

import

import
import

public

Stop
pu

pu
pu
pu
//
pu
pu
//
pu

pu
pu

pu
pu

pu
pu

//
pu
pu
pu

pu
pu

pu

java.util.ArrayList;

org.eclipse.swt.SWT;
org.eclipse.swt.graphics.Rectangle;

class DataGrafu {
public ArrayList<Stopa> stopa = new ArrayList<Stopa>(); //Kolekce
blic DataTitle title; // nazev grafu

blic int barval,barva2; //barva poptedi a pozadi grafu
blic String nazev; //nédzev okna grafu
blic Rectangle rec; // aktualni obdélnik
Nastaveni Legendy ////////////7//77//7//77/77//777777777/777777777777
blic int legVelPisma; // velikst pisma legendy
blic String legPismo; // typPisma legendy
L1177 77 7777777777777 7777777777777/7777777777777/7777777777777777777
blic int typGrafu; // typGrafu kolacovy, slobcovy, bodovy

blic double qy; // Kvocient prepltu z &isel na pixeli
blic double gx;

blic boolean mrizkaX;
blic boolean mrizkaY;

blic int odsazeniX;
blic int odsazeniY;

nastaveni osy
blic int osyVelPisma;
blic int osyPismo;

blic final int sM = 50; // konstanta mfiZzky

blic double nulaX;
blic double nulayY;

blic DataGrafu(String s) {
title = new DataTitle(s);
this.nazev = s;

this.barval = SWT.COLOR BLUE;
this.legPismo = "Arial";
this.legVelPisma = 10;
this.mrizkaX = false;
this.mrizkaY = false;
this.typGrafu = 2;
this.odsazeniX = 0;
this.odsazeniY 0

’
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Priloha C trida DataTitle

package cz.martinvoracek.bp;
import org.eclipse.swt.SWT;
public class DataTitle {

////// Hlavni title

private int barva = SWT.COLOR BLACK;
private String pismo;

private int velikos;

private int typPisma;

private String text;

////// Title os grafu
private String textX;
private String textY;
private int velikosXY;
private int typPismaXY;
private String pismoXY;

// Konstruktor s vychozimy hodnotamy
DataTitle (String s) {
this.text = s;
this.pismo = "Arial";
this.velikos = 50;
this.typPisma = 1;
this.textX =
this.textY =
this.pismoXY "Arial";
this.velikosXY = 15;
this.typPismaXY = 1;
this.barva = SWT.COLOR BLACK;

I n
~

}

public int getBarva () {return barva;}
public String getTextX () {return textX;}
public void setTextX (String textX) {this.textX
public String getTextY () {return textY;}
public void setTextY (String textY) {this.textY
public int getVelikosXY () {return velikosXY;}
public void setVelikosXY (int velikosXY) {this.
velikosXY; }
public int getTypXY () {return typPismaXY;}
public void setTypXY (int typXY) {this.typPisma
public String getPismoXY () {return pismoXY;}
public void setPismoXY (String pismoXY) {this.p
public void setBarva (int barva) {this.barva =
public void setPismo(String pismo) {this.pismo
public void setVelikos(int velikos) {this.veli
public void setTyp(int typ) {this.typPisma = t
public void setText (String text) {this.text =
public String getPismo () {return pismo;}
public int getVelikos () {return velikos;}
public int getTyp() {return typPisma;}
public String getText () {return this.text;}

textX; }
= textY;}

velikosXY =

XY = typXY;}

ismoXY = pismoXY;}
barva; }

= pismo;}

kos = velikos;}
yp; }

text;}
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Priloha D trida Graf

package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.SWT;

import org.eclipse.swt.graphics.GC;
import org.eclipse.swt.layout.FillLayout;
import org.eclipse.swt.widgets.Canvas;
import org.eclipse.swt.widgets.Composite;

public class Graf extends Canvas{
private DataGrafu dg;
private Title title;
private Legenda legenda;
private Osy osy;

public Graf (Composite arg0O, int argl,DataGrafu dg) {
super (arg0, argl);
this.dg = dg;
this.dg.rec = this.getClientArea();
title = new Title(this,dq);
legenda = new Legenda (this,dqg):;
osy = new Osy(this,dqg);
this.getShell () .setText (dg.nazev);
//Vychozi nastaveni barvy pozadi

this.setBackground(this.getDisplay () .getSystemColor (SWT.COLOR WHITE)) ;
this.setForeground(this.getDisplay () .getSystemColor (SWT.COLOR BLACK)) ;

// Pridéni metodu kterd se nédm bude starat o vykreslovani scény
this.addPaintListener (paintEvent -> {GC gc = paintEvent.gc;
vykresli (gc);

})

// vychozi nastaveni okna
this.getShell () .setLayout (new FillLayout());
this.getShell () .setMinimumSize (800, 615);

}

private void vykresli (GC gc) {
dg.rec = this.getClientArea();
title.vykresli (gc);
legenda.vykresli (gc);
osy.vykresli (gc);
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Priloha E tiida Kolacovy

package cz.martinvoracek.bp;

import

org.eclipse.swt.graphics.GC;

public class Kolacovy implements TypGrafu({

pr

))

10,dg.

private Graf graf;
ivate DataGrafu dg;

Kolacovy (Graf graf, DataGrafu dqg)

this.dg = dg;
this.graf = graf;
dg.mrizkaX = false;
dg.mrizkaY = false;

}

public boolean vykresli (GC gc) {

if(dg.stopa.get (0) .getTypDat () !=2)

return false;
double d=0;
double d1=0;
double d2;

for (Stopa s:dg.stopa) {
[

d = d + Math.abs(s.Xd[0]);

}
for (Stopa s :dg.stopa) {
(

d2 = ((360/d) *Math.abs(s.Xd[0

{

1))

gc.setBackground (this.graf.getDisplay () .getSystemColor (s.getBarva ()

gc.fillArc(dg.rec.x+1,dg.rec.y+1l,dg.rec.width-

rec.height-1, (int)dl, (int)d2);
dl =d1+d2;
}

return true;

}

Priloha F trida Osy

package cz.martinvoracek.bp;

import
import
import

public

java.util.ArraylList;
org.eclipse.swt.graphics.Font;
org.eclipse.swt.graphics.GC;

class Osy {

private DataGrafu dg;
private Title title;
private Graf graf;

private TypGrafu tg;
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private Font fontP;

private double maxyY;

private double minY;

private double maxX;

private double minX;

private final int sM = 50;

private int pocCtv;

private double pocetZap;

Osy (Graf graf,DataGrafu dg) {
this.dg = dg;
this.graf = graf;
this.title = new Title(this.graf,dqg);
this.nejKladna (dg.stopa);
this.nejZapor (dg.stopa);

this.fontP = new Font (graf.getDisplay(),"Arial",10,2);

dg.odsazeniX = 0;
dg.odsazeni¥ =0;

}
public void vykresli (GC gc) {
dg.qy = (this.maxY + Math.abs(this.minY))/(dg.rec.height-sM) ;
dg.gx = (this.maxX + Math.abs(this.minX))/(dg.rec.width-
sM*2) ;
String ss;
if (dg.typGrafu!=1){/////////
title.vykresliX(gc);
title.vykresliY (gc);

/// Vykresleni Ciselné stupnice Y
for(int 1 = 0;1i*sM < dg.rec.height;i++) {
this.pocCtv = i;
}
dg.odsazeniX =
gc.stringExtent (Double.toString (Math.floor (cy (0, pocCtv)*100+0.5)/100)) .y;
dg.rec.height -= dg.odsazeniX;
for(int 1 = 0; 1*sM < dg.rec.height;i++) {
gc.setFont (fontP) ;
ss =
Double.toString (Math.floor (cy (i, pocCtv) *100+0.5)/100) ;
gc.drawText (ss, dg.rec.x, dg.rec.height+ dg.rec.y-
(i*sM)-gc.textExtent (ss) .y/2);
if (dg.odsazeniY < gc.stringExtent (ss) .x) {
dg.odsazeni¥ = gc.stringExtent (ss) .x;}
}
dg.rec.x += dg.odsazeniY;
dg.rec.width -= dg.odsazeniY;
if(dg.typGrafu != 2){

for(int i = 0; i*sM < dg.rec.width;i++){//zjistime
aktualni pocet ctvercu v osy X
this.pocCtv = 1i;
}

for(int 1 = 0; i*sM < dg.rec.width;i++) {
gc.setFont (fontP) ;
ss = Double.toString (Math.floor (cx (i,pocCtv)*10)/10);
gc.drawText (ss, dg.rec.x+ (i*sM)-gc.textExtent (ss) .x/2,
dg.rec.height+dg.rec.y+10);
}
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}

}

vyber (gc) ;
}

private void vyber (GC gc) {

switch (dg.typGrafu) {

case 1:
tg= new Kolacovy(this.graf,this.dqg);
tg.vykresli (gc);
break;

case 2:
tg = new Sloubcovy (this.graf,this.dqg);
tg.vykresli (gc);
break;

case 3:
tg = new Bodovy (this.graf,this.dqg);
tg.vykresli (gc);
break;

case 4:
tg = new Spojnicovy(this.graf,this.dg);
tg.vykresli (gc);
break;

}

private void nejKladna (ArrayList<Stopa> p) {
double dY= 0;
double dX = 0;
for (Stopa s:p) {
for(int 1 = 0;i<s.Xd.length;i++) {
if(s.Xd[1i]>dY)
dY = s.Xd[i]+sM;
f(s.Yd!=null) {
for(int 1 = 0;i<s.Yd.length;i++) {
f(s.Yd[1i]>dX)
dX = s.Yd[i]+sM;
}
}
}
this.maxY = dy;
this.maxX = dy;
}
private void nejZapor (ArrayList<Stopa> p) {
double dY = 0;
double dX 0;
for (Stopa s:p) {
for(int 1 = 0;1
f(s.Xd[1]<dY)
dY = s.Xd[i]-sM;

i<s.Xd.length;i++) {

f(s.Yd!=null) {
for(int 1 = 0;i<s.Yd.length;i++) {
f(s.Yd[i]<dX)
dX = s.Yd[1i]-sM;
}
}

}
this.minY = dY;
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this.minX = dX;
}

private double cy(int i,int J){
double pl = 0;

pl = (this.maxY + Math.abs(this.minY))/j;

pocetZap = Math.floor ((Math.abs (this.minY) /pl));
dg.nulaY =sM*pocetZap;

return generator (pl) * (1-pocetZap) ;
}
private double cx(int i, int J){
double p2 = 0;
p2 = (this.maxX + Math.abs(this.minX))/j;
pocetZap = (int)Math.floor ((Math.abs(this.minX) /p2)):;
dg.nulaX = sM*pocetZap;
System.out.println (dg.nulay) ;
return generator (p2) * (i-pocetZap) ;

}

private double generator (double d) {

double d2 = 0.0001000;
while (d>d2) {

d2 = d2+0.001;

while (d>d2) {

d2 = d2+0.0005;

}

}

return d2;

Priloha G trida Sloupcovy

package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.SWT;
import org.eclipse.swt.graphics.GC;

public class Sloubcovy implements TypGrafuf{

//public int velPismaX;
private Graf graf;
private DataGrafu dg;

Sloubcovy (Graf graf, DataGrafu dg) {

this.graf = graf;
this.dg = dg;

dg.mrizkaX = true;
dg.mrizka¥Y = true;
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}

public boolean vykresli (GC gc) |

if (dg.stopa.get (0) .getTypDat () !'=1)
return false;
/// vykresleni m¥izky
if (dg.mrizkay) {
gc.setLineStyle (SWT.LINE DOT);
for(int 1 = 0; i*dg.sM< dg.rec.width;i++) {
gc.drawlLine (i*dg.sM + dg.rec.x, dg.rec.y, i*dg.sM

+ dg.rec.x,
dg.rec.ytdg.rec.height);

}
if (dg.mrizkaX) {
for(int i = 0; i*dg.sM < dg.rec.height;i++) {
gc.drawline (dg.rec.width+dg.rec.x,dg.rec.height+
dg.rec.y- (i*dg.sM),
dg.rec.x,dg.rec.height+dg.rec.y-

(i*dg.sM));
}

int 1 = dg.rec.width/dg.stopa.size();

int c=0;

System.out.println (dg.nulay);

for (Stopa s:dg.stopa) {

if (s.getTypDbat () != 3){//nevykreslujese
gc.setBackground (graf.getDisplay () .getSystemColor (s.getBarva()));

gc.fillRectangle (dg.rec.x+c, (int) (dg.rec.y+dg.rec.height-dg.nulayY),
i, - (int) (s.Xd[0]/dg.qy));

gc.setBackground (graf.getDisplay () .getSystemColor (dg.barval));
gc.drawText (s.Y,dg.rec.x+c+ (1i/2)-

(gc.textExtent (s.Y) .x/2),
dg.rec.y+dg.rec.height+10) ;

c = c+i-1;
}

}
gc.setLineStyle (SWT.LINE SOLID);

gc.setLineWidth (5) ;
gc.drawline (dg.rec.x, (int) (dg.rec.yt+tdg.rec.height-

dg.nulaY), dg.rec.width+tdg.rec.x,
(int) ( dg.rec.y+tdg.rec.height-dg.nulaY));

gc.setLineWidth (1) ;
}

return true;

}

Priloha I tfida Spojnicovy
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package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.SWT;
import org.eclipse.swt.graphics.GC;

public class Spojnicovy implements TypGrafu

private Graf graf;
private DataGrafu dg;

Spojnicovy (Graf graf,DataGrafu dg) {
this.graf = graf;
this.dg = dg;
dg.mrizkaX = true;
dg.mrizka¥Y = true;

}

public boolean vykresli (GC gc) {

if (dg.stopa.get (0) .getTypDat () !
return false;

/// vykresleni m¥izky

if (dg.mrizkaV) {

gc.setLineStyle (SWT.LINE DOT) ;

for(int 1 = 0;
gc.drawLine (1

dg.rec.x,

{

=3)

i*dg.sM< dg.rec.width;i++) {
i*dg.sM + dg.rec.x,

dg.rec.y, i*dg.sM +

dg.rec.y+dg.rec.height);

}
if (dg.mrizkaX) {
for(int 1 = 0;

i*dg.sM < dg.rec.height;i++) {

gc.drawline (dg.rec.width+dg.rec.x,dg.rec.height+

dg.rec.y-(i*dg.sM),

dg.rec.x,dg.rec.height+dg.rec.y-

(i*dg.sM));

}

gc.setLineStyle (SWT.LINE SOLID) ;

gc.setLineWidth (5) ;
gc.drawLine (dg.rec.x,

dg.rec.width+dg.rec.x,
(int)

(
gc.drawLine ( (int) (dg.rec.x+dg.nulaX),
dg.rec.x t+dg.nulaX),

(int)
gc.setLineWidth (1

}
for (Stopa s:dg.stopa) {

(
)

’

gc.setForeground (graf.getDisplay ()
for(int 1 = 0 ;

gc.setLineWidth (5) ;
c.drawline ( (int) (dg.rec.x+tdg.
(int) (dg.rec.

(s.Yd[i]/dg.qy)),

(int) (dg.rec.
(int) (dg.rec.

(s.Yd[i+1l]l/dg.qy)))
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y+dg.

x+dg

y+dg.

(int) (dg.rec.ytdg.rec.height-dg.nulaY),

dg.rec.y+dg.rec.height-dg.nulay));

dg.rec.ytdg.rec.height,
dg.rec.vy);

.getSystemColor (s.getBarva()));
i< s.Xd.length-2 && i< s.Yd.length-2;i++) {

nulaX+(s.Xd[1]/dg.gx)),
rec.height-dg.nula¥Y-

.nulaX+(s.Xd[i+1]/dg.gx)),

rec.height-dg.nula¥Y-
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}

}
System.out.println ("f£f£f");

}

return true;

}

Priloha J trida Stopa

package cz.martinvoracek.bp;

public class Stopa {

private String nazev;

private final int typDat;

private int barva;

private int typCary;

public String X;

public String Y;

public double[] Xd;

public double[] Yd; //Pole na hodnoty stopy

public Stopa(String s,double dx[] ,String sy ) {

this.nazev = s;
this.Xd = dx;
this.Y = sy;
this.typDat = 1;
}
public Stopa(String s,double dx[]) {
this.nazev = s;
this.Xd = dx;
this.typDat = 2;
}

public Stopa(String s,double dx[],double dyl[]) {

this.nazev = s;

this.Xd = dx;

this.Yd = dy;

this.typDat = 3;
}

public int getTypDat () {return this.typDat;}
public String getNazev () {return nazev;}
public void setNazev (String nazev) {this.nazev
public int getBarva () {return barva;}

public void setBarva (int barva) {this.barva = barva;}
public int getTypCary () {return typCary;}

public void setTypCary(int typCary) {this.typCary

}

Priloha K trida Title

package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.graphics.Color;
import org.eclipse.swt.graphics.Font;

import
import

org.eclipse.swt.graphics.GC;
org.eclipse.swt.graphics.Transform;

public class Title {

private String nazev;

11

nazev; }

typCary;}
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private Color barva;
private Font font;
private Font fontOs;
private DataGrafu dg;
private Graf graf;

Title(Graf graf,DataGrafu dg) {

this.graf = graf;

this.dg = dg;

this.font = new Font (graf.getDisplay(),dg.title.getPismo (),
dg.title.getVelikos(),dg.title.getTyp())

this.fontOs = new Font(graf.getDisplay(),

dg.title.getPismoXY (),

dg.title.getVelikosXY (), dg.title.getTypXY()):
this.barva =

this.graf.getDisplay () .getSystemColor (dg.title.getBarva());

10);

}

public void vykresli (GC gc) {

}

this.nazev = dg.title.getText () ;

gc.setFont (font) ;

gc.setForeground(barva) ;

gc.drawText (nazev,dg.rec.width/2 - gc.textExtent (nazev) .x/2,

dg.rec.y = dg.rec.y + (gc.textExtent (nazev).y+20);
dg.rec.height = dg.rec.height - dg.rec.y-10;

public void vykresliX(GC gc) {

this.nazev = dg.title.getTextX () ;
gc.setForeground (barva) ;
gc.setFont (fontOs) ;

dg.rec.height = dg.rec.height -

gc.stringExtent (this.nazev) .y;

gc.drawText (this.nazev,dg.rec.x+dg.rec.width/2 -

gc.stringExtent (this.nazev) .x/2,

}

dg.rec.y + dg.rec.height);

public void vykresliY (GC gc) {

this.nazev = dg.title.getTextY () ;
gc.setForeground (barva) ;
gc.setFont (fontOs) ;

dg.rec.x = dg.rec.x + gc.stringExtent (this.nazev) .y;
dg.rec.width = dg.rec.width - gc.stringExtent (this.nazev) .y;
Transform tr = new Transform(graf.getDisplay());

tr.rotate (-90);
gc.setTransform(tr) ;
gc.drawText (this.nazev,-dg.rec.y - dg.rec.height/2 -

gc.stringExtent (nazev) .x/2,

dg.rec.x - gc.stringExtent (nazev).y);
tr.rotate(90);
gc.setTransform(tr) ;

Priloha L tfida TypGrafu

package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.graphics.GC;

public interface TypGrafu {

12
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public boolean vykresli (GC gc);

Priloha N tfida TypGrafu

package cz.martinvoracek.bp;

import org.eclipse.swt.SWT;

import org.eclipse.swt.graphics.Font;
import org.eclipse.swt.graphics.GC;
import org.eclipse.swt.widgets.Canvas;

public class Legenda {

private int x,y,sirka,vyska; //legendy
private DataGrafu dg;

private Canvas graf;

private Font font;

private int dy;

Legenda (Graf graf,DataGrafu dg) {

font = new
Font (graf.getDisplay(),dg.legPismo,dg.legVelPisma,0) ;

this.graf = graf;
this.dg = dg;

}

public void vykresli (GC gc) {
this.vyska = 0;
gc.setFont (this. font);
for (Stopa s:dg.stopa) {

if (gc.textExtent (s.getNazev()).x > this.sirka) {
this.dy = gc.textExtent (s.getNazev()) .y+5;
this.sirka = gc.textExtent (s.getNazev()).x +
this.dy+15;
}
this.vyska = this.vyska +
gc.textExtent (s.getNazev ()) .y+10;
gc.drawText (s.getNazev (), dg.rec.width -
sirka+dy+5,dg.rec.height/2 + vyska);

gc.setBackground (graf.getDisplay () .getSystemColor (s.getBarval()));
gc.fillRectangle (dg.rec.width - sirka+5,

dg.rec.height/2 + wvyska,

gc.textExtent (s.getNazev()) .y,

gc.textExtent (s.getNazev()) .vy);

gc.setBackground (graf.getDisplay () .getSystemColor (SWT.COLOR WHITE) ) ;

}
dg.rec.width = graf.getClientArea () .width - sirka;

this.x = dg.rec.width;
this.y = dg.rec.height/2 + vyska/3;
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