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1 ME DOSAVADNI DIiLOV KONTEXTU SPECIALIZACE

Jako studentka oboru ilustrace, jsem méla moznost jiz v pribéhu baka-
larského studia vytvaret prace, které souvisely s moji specializaci. Nejvice
jsem se zamérovala na détskou ilustraci. Zpocatku studia to vétSinou vy-
plynulo z povahy zadanych Ukol3. A v dalSich letech jsem toto téma neo-
poustéla. Mozna z dUvodu, Ze vytvarenim ilustraci pro déti tvorim spis fan-
tazijni prostor pro sebe, misto, kam mdzu uniknout z obcas pfrilis slozitého
~dospélého" svéta. To je asi ten pravy didvod, proc jsem se zaméfila timto
smérem. Kdyz jsem méla moznost vybrat si, volila jsem vzdy takovou vari-
antu Ukolu, ktera souvisela s détskou ilustraci.

Velkou vyhodou na magisterském studiu bylo, Ze jsme jako klauzurni praci
mohli vytvorit témér jakykoliv projekt. Pro mé to znamenalo moznost vy-
brat si kterykoliv titul a vytvofit k nému ilustrace. Takze jsem jiz v prvnim
rocniku magisterského studia kreslila ilustrace k povidce Vanocni pohadka,
kterou napsal Petr Sabach a také k pohadce Malenka od H. Ch. Andersena.
Nasledné jsem spolupracovala na komiksové knize Bahno bida bohémove.
Tento pribéh vypravi o osudu vystéhovalcU ze Stodu u Plzné, ktefi putova-
li na Novy Zéland za zdanlivé lepSim zivobytim. Nakonec bych jesté rada
zminila knizku, na které jsem pracovala minuly rok. Zpracovala jsem zna-
my pohadkovy pfibéh O tfech prasatkach formou interaktivni magnetické
knizky. Soucasti ilustraci jsou samostatné magnety, kterymi lze po strance
volné pohybovat. Déti tak maji moznost pribéh nejenom zazit skrze ilust-
race, ale mdzou pfijit i s jejich vlastni interpretaci pohadky.

Co se tycCe vytvarne techniky, v predchozich pracich jsem volila pfedevsim
kresbu tuzkou, ktera je pro mé Uplné nejzakladnéjsim a zaroven nepostra-
datelnym vyjadfovacim prostfedkem. Barvu jsem pouzivala minimalng,
spise jen ke kolorovani. Prvni knizkou, ve které jsem se snazila néjakym
zpUsobem s barvou vyporadat, byla Malenka. Snazila jsem se pracovat
s barevnou plochou v kombinaci s detailnéjsi kresbou, které spolu zamérné
vytvareji plosnost obrazku. V knize O trech prasatkach jsem chtéla malba-
mi prostredi vytvorit jednolitou plochu, ktera da vyniknout postavam pri-
béhu. Ty jsou bud'magnetem, kterym se da libovolné pohybovat nebo jsou
statické jako soucast prostredi. Aby magnetické ilustrace nepUsobily cize
svou plosnosti, zamérné jsem kreslila i statické postavy plosné, nespojo-
vala jsem je s prostfedim. V mé diplomové praci jsem se vratila opét spise
k pouziti barvy ke kolorovani.



2 TEMAADUVOD JEHOVOLBY

Jako téma své zavérecné prace, jsem zvolila opét knihu pro déti. Na této
volbé jsem se shodla s pedagogickym vedenim z ddvodu mé dosavadni
~specializace". Zvazovala jsem nékolik tituld, na kterych jsem chtéla pra-
covat, ale nemohla jsem prijit na pribéh, se kterym bych se vnitfné ztotoz-
nila. Jako svou zavérecnou praci, jsem si samoziejmé chtéla vybrat text,
ke kterému mam néjaky hlubsi, osobni vztah. Dilo s jehoz obsahem jsem
seznamena jiz delSi dobu a tudiz pro mé bude lehdi, uvédomit si, co je pro
mé v pribéhu dllezité, co méné, cemu ja osobné pfi vstrebavani a prozivani
pribéhu davam prioritu. Takze jsem opét volila pfibéh, ktery znam ze svého
détstvi. A stejné jako u mé bakalarské prace (Pohadky K. J. Erbena) je to
pribéh, ktery jsem necetla, protoze jsme ho doma v knizni podobé neméli.
Pribéh o Barykovi jsem jako mala poslouchala na kazeté, ¢teny autorem
knihy FrantiSkem Nepilem. To, Ze jsem knizku a tim padem ani zadné ilust-
race neméla vzité a s pribéhem spojené, je podle mé jednim z ddvodd proc
jsem si tento text vybrala k ilustrovani.

CiL PRACE

Knizka Ja Baryk, je pfibéhem, ve kterém pes Baryk jako privodce predsta-
vuje Ctendrdm svych dvanact zvirecich kamaradd. Kazdy z nich je jiny stej-
né jako kazdy mésic v roce, jehoz je predstavitelem.

Cilem mé prace bylo vytvorit knizku, jejiz ilustrace dokazou détskému (ale
i dospélému) Ctenari navodit atmosféru, ve které nasledné vnima obsah
textu. Vytvorit ilustrace tak, aby oslovily détského Ctenare, ale zaroven ta-
kovym zpUsobem, aby nesly edukacni informaci. Chtéla jsem se pfiblizit
textu FrantiSka Nepila, ktery vypravi pfibéh v nadsazce, presto poskytuje
exaktni informace o konkrétnim zvireti a jeho roli v kolobéhu pfirody. Tuto
mou snahu jsem podpofila pojetim dodatkovych praci - Skolniho kalendare
a hry typu ,Pexetrio".



3 PROCES PRIPRAVY

Prvnim z mych Ukol3 bylo vytvofit jednotnou stylizovanou podobu psa, kte-
ry bude hlavni postavou. Mym inspiratorem v tomto sméru byl pes mého
pritele. Méla jsem jasno uz davno dopredu, Zze pokud budu pracovat na této
knizce, bude mi predlohou pro Baryka pravé on. Ve skicach prosel rdzny-
mi fazemi az po finalni podobu Baryka, ktery je v knizce. Stejné tak jsem
kreslila dalSi zvifata, u kterych jsem si potfebovala ujasnit, jak je stylizovat.
Nasledné jsem pripravila nékolik prvnich ilustraci, abychom si s vedouci mé
prace, pani Salamounovou, ujasnily moje zédméry a jeji pfedstavy a pfipo-
minky, ze kterych budu vychazet pfi praci na dalsich ilustracich. Poté jsem
pristoupila k vytvoreni makety. Stézejni véci bylo urcit format knizky - roz-
hodla jsem se pro format zhruba As na Sitku. Chtéla jsem, aby knizka byla
mensi, pfece jen je uréena uz trochu starsim détem a tento rozmeér je prak-
tictéjsi pro kazdodenni pouzivani devitiletého ditéte (knihu mize pohodl-
né nosit v tasce, zabalit ji na cesty atd.)

PROCES TVORBY

Po stanoveni finalni velikosti knihy jsem vyrobila maketu a skicovala navr-
hy ilustraci. Po zkouseni riznych variant kombinaci ilustraci a textu jsem
se rozhodla zaméfit predevsim na celostrankové ilustrace. PUlstrankové
ilustrace a medailony v textu jsem pouzila méné casto, pro oZiveni. Roz-
hodla jsem se vytvofit ilustrace jako kolorované tuzkove kresby. Zpocatku
jsem zkousela kolorovani akvarelem doplnit kresbou fixy Copic a Stabilo,
ale vratila jsem se k akvarelu, presnéji k anilinovym barvam. Jak uz jsem
zminila v predchozim bodu, bylo pro mé dilezité, aby ilustrace korespon-
dovaly s textem. Tudiz jsem se snazila zobrazena zvifata i pfirodu nakreslit
s nadsazkou, ale zaroven dodrzovat do jisté miry jejich realny vzhled. V za-
¢atku jsem méla problém najit rovnovahu téchto dvou pristupd (jak spojit
tyto dva pfistupy v jeden funguijici celek). Pani Salamounova mi navrhla,
abych nadsazku vyjadfila prostorem, nebo prekvapivymi kompozicemi
velikostnich kontrast0d mezi zviraty a tim probudila v ¢tenari emoce, které
v té chvili proziva hrdina pribéhu. Takze jsem se vydala tuto cestou. Béhem
pripravy jsem Sla do zoo skicovat Ziva zvifata, ale takto neni moznost vi-
dét detaily, které potfebuji a navic klid pro koncentraci na praci zde také
neni. TakZe jsem pro kresbu a informace o zviratech vyuzivala predevsim
internetovych zdrojd. Fotografii je nespocet a nasla jsem i videa, ktera mi
pomohla zobrazit napriklad boj ¢ap0 o hnizdo nebo klubajici se ptace vlas-
tovky. Musim fict, ze tato prace pro mé méla velky prinos v podobé infor-
maci nejenom o zviratech, ale i o vztahu lidi k nim.

3



Co se tyce doplnkovych praci - skolniho kalendare a hry, jejich zhotoveni
jsem odkladala do té doby nez bude kniha z vétsi ¢asti hotova, abych véde-
la z ¢eho vychézet. Na zadatku, kdy jsme konzultovaly s pani Salamouno-
vou rGzné moznosti pojeti hry, jsem navrhovala pexeso. Ona mé privedla
na myslenku znamou hru ozvlastnit tak, ze by hrac¢ hledal ne standardni
dvé karticky, ale tfi. Vyuzila jsem této rady a vytvorila hru formou ,Pexet-
ria". Hrac hleda tfi karticky, které nemaji shodné obrazky, ale je mezi nimi
obsahova souvislost. Jako napovédu pro snazsi hledani jsem zvolila u ka-
2dé trojice stejné barevny rdmecek. Po konzultaci s pani Salamounovou
i panem Svétlikem, jsem jesté kazdou trojici oznacila shodnymi Cisly, ktera
zajisti jesté lepsi orientaci.

Kalendar jsem chtéla vytvorit od zacatku tak, aby rozvinul informace
z knizky. Ma v nazvu ,Skolni*, protoze zacina v zari a konci v srpnu nasledu-
jiciho roku. Usporadani vyplyva z toho, Ze dité vnima rok jako skolni rok,
ne jako kalendarni. Myslim, Ze také z tohoto d0vodu zacina kniha mésicem
zari. Tudiz i ja udrzuji usporadanim kalendare souvislost s knihou. Kalendar
je pojaty vice pedagogicky. Pro nékteré mésice jsem zvolila Ukoly, které
maji déti resit. Mohou samy hledat spravné odpovédi bud'v knizce nebo na
internetu, v encyklopedii... Pro ovéreni spravnosti odpovédi je jim k dispo-
zici klic na posledni strané kalendare. Pro ostatni mésice jsem volila ilustra-
ce s citaci z knihy, ktera se k nim vztahuje, pripadné obrazek néjak doplniuje
nebo vysvétluje informaci z textu.



4 POPISDILA

Ma diplomova prace se sklada z knihy, kalendare a hry. Kniha je vazana
v pevnych deskach. Desky jsou potazeny tiskem titulni kresby. Text knihy
ma dvanact kapitol, z nichz kazda predstavuje jeden mésic a pribéh jednoho
zvirete. Na zacatku kazdé kapitoly je dvoustrana s ru¢né psanym nazvem
kapitoly a na protéjsi strance je medailon, ktery uvadi ¢tenare do déje.V ka-
zdé kapitole nasleduje Uvodni ilustrace pred zacatkem textu kapitoly. Dale
se ilustrace nedrzi pravidelného rytmu a umisténi. Pfevazuji celostrankové
ilustrace, dopInéné pUlstrankovymi, medailony i dvoustrankovymi ilustra-
cemi. Knihu doplnuje kalendar a hra typu ,Pexetrio". Tyto dvé dodatkové
prace plnivzdélavaci ukol. Jsou vazany na pribéh knihy a podnécuji k jejimu
precteni a dalSimu vyhledavani informaci. Knizka je uréena détem ve véku
okolo deviti - deseti let, kdy uZ jsou i ve Skole vedeny k samostatné praci.

TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Jak uz jsem zminila, originaly ilustraci jsou provedeny kolorovanou tuzko-
vou kresbou. Kresby jsem skenovala a upravovala v grafickych editorech.
Co se tyka typografické a graficke Upravy, konzultovala jsem varianty typu
a velikosti fontu a celkového vzhledu sazby s panem Svétlikem, ucitelem
grafického designu na FDU LS. Nakonec jsme se shodli, Zze v pripadé kdy
je kniha urcena jiz starSim détem (zminovanych g9-10 let), mdze byt font
mendsi velikosti s tim, ze meziradkové proklady nastavim trochu vétsi, aby
byl text dobfre Citelny. Zvolila jsem bezpatkovy font Corbel ve velikosti 13 tb
a meziradkové proklady v hodnoté 20 tb.

K tisku knihy jsem si vybrala tiskarnu Daniel. Tiskarna mi poskytla vzorni-
ky material0, které je mozné pouzit. Vybrala jsem si papir Olin Smooth,
v gramazi 150 g/m? ve varianté High White. V tiskarné jsme se domluvili na
tiskové zkousce, abych vidéla, jak mam pripadné data barevné upravit. Ne-
vyhodou digitalniho tisku je lesk, i v pripad€, Ze se provede na matny papir.
Natisk byl barevné v poradku, ale tisk byl neprijemné leskly. Problém lesk-
losti digitalniho tisku spociva v tom, Ze se barva zapéka na povrchu papi-
ru, nezapousti se do néj. Diskutovali jsme s tiskafem o moznostech snizeni
lesku. Navrhoval mi zavérecny lak, ktery by tisk zmatnél, bohuzel rozméry
knihy nevyhovovaly pozadavkim stroje, na kterém se tato zavérecna Upra-
va provadi. Nabidl mi jesté jednu moznost a to tisknout na jiném stroji, kde
je tisk vice matny. Vysledek byl opravdu lepsi. Na druhou stranu tento stroj
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i po kalibracitonuje lehce do modra. Proto jsem nasledné upravovala ostat-
ni ilustrace pomoci selektivni barvy ve Photoshopu, kde jsem nastavovala
nizsi hodnoty modré. Néktera mista jsem jesté dodatecné ztmavovala.
Spojitost s digitalnim tiskem ma i vzhled potahu desek knihy. Moje pivod-
ni predstava byla takova, ze necham potahnout desky tiskem titulni kres-
by knizky s matnou laminaci. Dokonce byla moznost provedeni laminace
odolné proti poskrabani. Zde vSak nastaly technické potize. Na povrch po-
tistény digitalnim tiskem Ize sice lamino nanést, ale problém by nastal pfi
kniharské praci, kdy se material zapracovava do drazek u hrbetu. Lamino
ma v této situaci tendenci se odchlipovat a pri Castém pouzivani knihy by
vytvarelo bubliny kolem hrbetu. Takze jsem po dohodé s tiskarem od lami-
nace ustoupila. Tim ale vznikl dalSi problém a to ten, Zze nechranéna barva
tisku se pfi kniharském zpracovanilame. Je to klasicky problém pfi zpraco-
vavani materialu potisténého digitalné - barva je nachylnéjsi k otéru. Tomu
by se dalo predejit bud jinym designem obalky na kterém by byla oblast
kolem hrbetu bez potisku nebo poloplaténou vazbou s tim, ze text na hrbe-
tu by se proved| razbou. Toto reSeni by ale zménilo m0j pdvodni vytvarny
zamér, tedy jsem k nému nepfristoupila.

PFivyrobé hry jsem se take potykala s technologickymi omezenimi malona-
kladovych strojd, napriklad nepresnym spasovanim oboustranného tisku.
Grafickou Upravou a naslednou osobni snahou tiskare jsme se dopracovali
k uspokojivému vysledku. Na povrchu pexesa je pouzité matné prdmyslové
(bezokrajové) lamino, které pomU0ze prodlouzit Zivotnost kartic¢ek.
Myslim, Ze tyto technologické obtize jsou snadno odstranitelné pfi vyro-
bé ve vétsim nakladu, klasickymi technologickymi postupy, které bohuzel
u vyroby nékolika vzorkd nelze pouzit.

PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Moje ilustrace jsou dalsi interpretaci svéta pribéh0 Frantiska Nepila. Na
knize se mi libi to, ze pfedstavuje néktera méné znama zvirata, o kterych
asi ani kazdy dospély nezna informace, které se midze dozvédét z knihy. Ja
jsem se snazila tohoto potencialu vyuzit a podpofit jej svymi ilustracemi
a nasledné rozvinout ve zpracovani dodatkovych praci. Myslim si, Ze tato
tri dila (kniha, kalendar a hra) spoluvytvareji fungujici komplet, ktery by se
dal dobre uplatnit v nabidkach knihkupectvi.
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6 SUMMARY

| have chosen children’s book as topic for my diploma thesis. The work is
composed of a book, a calendar and a game. To create illustrations | used
a story which | have known since my childhood. It is the book “Me, Baryk”
written by FrantiSek Nepil. The main character of the story is a dog called
Baryk, who introduces his twelve animal friends as a guide through the ca-
lendar year. Every month he tells us about a particular animal, which is ty-
pical for given season.

The aim of my work was to create illustrations to speak to small readers and
at the same time to bring educational information. This way | wanted to
approach to Frantisek Nepil, who narrates the stories exaggeratedly and still
provides exact information on the particular animal. | boosted my effort by
conception of calendar and pairs (memorix).

The calendar was created to elaborate information from the book. A task
which can be solved by children falls on each month. Correct answers can
be found in the book or on the Internet, in encyclopaedias etc. The game
has form of pairs (memorix). The player looks for three cards which do not
have the same picture. The triplets are connected through coherence of the
content. The clue is the same colour of the frame and the same number of
the cards belonging together.

What | like about the story is that it introduces less known animals, about
which people usually do not have information, and they can learn it from
the book. | tried to fulfil this potential and support it by my illustrations, and
subsequently develop it in additional works. | think that these three units
can make up a quite functioning set being able to sell well in bookshops.



7 SEZNAM PRILOH

Priloha 1
Diplomova prace, vzhled knihy

Priloha 2
Diplomova prace, vzhled knihy - patitul, hlavni titul

Priloha 3
Diplomova prace, vzhled knihy - Uvodni dvoustrana kapitoly

Priloha 4
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci

Priloha g
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci

Priloha 6
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci

Priloha 7
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci

Priloha 8
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry

Priloha g
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry

Priloha 10
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry

Priloha 12
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry

Priloha 12
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 13
Diplomova prace, ukazka ilustraci



Priloha 14
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 15
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 16
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 17
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 18
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 19
Diplomova prace, ukazka ilustraci

Priloha 20
Diplomova prace, skici hlavniho hrdiny

Priloha 21
Diplomova prace, skici hlavniho hrdiny

Priloha 22
Diplomova prace, skici hlavniho hrdiny

Priloha 23
Klauzurni prace, ilustrace povidky P. Sabacha Vanoéni pohadka

Priloha 24
Klauzurni prace, ilustrace povidky P. Sabacha Vanoéni pohadka

Priloha 25
Klauzurni prace, ilustrace povidky P. Sabacha Vanoéni pohadka

Priloha 26
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

Priloha 27
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka
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Priloha 28
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

Priloha 29
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

Priloha 30
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach

Priloha 31
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach

Priloha 32
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach

Priloha 33
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach
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Priloha 1
Diplomova prace, vzhled knihy

foto vlastni
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Priloha 2
Diplomova prace, vzhled knihy - patitul, hlavni titul

foto vlastni
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Pfiloha 3
Diplomova prace, vzhled knihy - Uvodni dvoustrana kapitoly

foto vlastni
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Priloha 4
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci

foto vlastni




Pfiloha g
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci

foto vlastni
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Priloha 6
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci
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Priloha 7
Diplomova prace, vzhled knihy - ukazka ilustraci
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foto vlastni
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Priloha 8
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry
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Priloha g
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry
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Priloha 10
Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry
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Priloha 11

|

Diplomova prace, dodatkové prace - ukazka kalendare a hry
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Pfiloha 12
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni



Priloha 13
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni
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Priloha 14
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni
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Priloha 15
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni
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Priloha 16
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni
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Priloha 17
Diplomova prace, ukazka ilustraci
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foto vlastni
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Priloha 18
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni
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Ptiloha 19
Diplomova prace, ukazka ilustraci

foto vlastni
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Priloha 20

Diplomova prace, skici hlavniho hrdiny

foto vlastni
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Priloha 21
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foto vlastni
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Priloha 22
Diplomova prace, skici hlavniho hrdiny

foto vlastni
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Ptiloha 23
Klauzurni prace, ilustrace povidky P. Sabacha Vanoéni pohadka

foto vlastni



Priloha 24
Klauzurni prace, ilustrace povidky P. Sabacha Vanoéni pohadka
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Ptiloha 25
Klauzurni prace, ilustrace povidky P. Sabacha Vanoéni pohadka

foto vlastni
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Priloha 26
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

foto vlastni
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Priloha 27
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

foto vlastni



Pfiloha 28
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

foto vlastni
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Priloha 29
Klauzurni prace, ilustrace pohadky Malenka

foto vlastni
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Ptiloha 30
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach

foto vlastni
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Pfiloha 31
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach

foto vlastni
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Priloha 32
Klauzurni prace, ilustrace knizky O trech prasatkach

foto vlastni
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Pfiloha 33
Klauzurni prace, ilustrace knizky O tfech prasatkach
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