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1. Cil prace
(a jeho naplnéni):

Diplomantka si ve svém zadani vyty&ila za cil vytvorit tficet digitalné kolorovanych kreseb. Tohoto
zameéru bylo dosazeno v plném rozsahu s tim, Ze aplikovany koncepéni ramec realizaci povysil na
vnitfné provazany, v thrnu vyrazné ambicioznéjsi projekt. Zadanych cilll prace tak nebylo toliko jen
dosazeno, ale byly dle mého nazoru i ve vyrazné mife podnétné pfekroteny.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Zplisob prace — tuzkovou kresbu s oddélené vytvarenymi volnymi texturami, dotvoienou a
kolorovanou v digitalnim prostfedi — popisuje diplomantka detailné ve vyborné vypracované teoretické
casti. Oddeleni linky od textury je zde opodstatnéno, argumentovano a nalezité na finalnich ilustracich
pfedvedeno coby neotfela a zajimava metoda, jeZ pfi vyuziti moznosti digitalniho zpracovani
umoziuje autorce dosahovat ne¢ekanych efektd. Z uvedeného je patrné, ze Simeékova nejenze
zvlada vyspéle pracovat a tvofit, ale rovnéz o ilustraci a kreshé pouéené pfemysli a voli takové
prostiedky, které jsou vytyCenému zaméru adekvatni a pfihodné.

3. Pf¥inos prace pro dany obor

Svét pocitatovych her je Castym namétem ilustraci, komiksu i nejriizné&jsich jinych forem vizualni
tvorby €i narace. Nejcastéji se ale tato inspirace vy&erpava bud otrockym pfejimanim pfiznakového
grafického stylu (8-bit art), nebo vyuzivanim citaci a parafrazi Zanrovych a pfib&hovych propriet
nékterych prominentné zastoupenych her &i hernich zanri (RPG, MMORPG, MOBA, Dota atd.).
Simeckové transmediace grafické ,chyby* — glitche — je originalnim pfispévkem k ohledavani



fenoménu digitalni hry jako takové, zajimavou ilustraci, jez ale ve svém Uhrnu sméfuje k vyS§im cilim:
stava se komentafem, pougenou parafrazi, argumentem. Pfesidleni chyby v jiné medium, jeji
estetické a umélecké uchopeni vybizi k Givaham o charakteru vizuality fikénich/hernich svétd,
umoznuje nam klast si nové otazky, otevirat nova témata. Dokaze-li néco takového ilustrace, povazuiji
to za pfinos nec¢ekany a zpravidla nevidany.

4. Silné stranky dila

Jak jiz bylo popsano vyse, povazuji Simeckové praci za vyjime&né zdafilou a ocenéni hodnou. Kromé
samotnych invenénich, napaditych a brilantné vyvedenych ilustraci si zvlastni vyzdvizeni zaslouzi i
precizné zpracovana teoreticka ¢ast a pfedevsim neotfely, celému projektu zasadné prospivajici
.high-concept®.

5. Slabé stranky dila

V souboru ilustraci Glitched nenachézim vyraznéjéich slabin, jednotlivé drobné vyhrady by tak byly
vedeny toliko osobnimi preferencemi, nemajicimi jakoukoli vétsi relevanci a oporu. Bylo by jisté Ize
predstavit si konceptualizaci a zafazeni vice ,typu* glitchem inspirovanych ilustraci, nez jsou
Simeékovou rozvijené tfi, i v pfedloZzené podobé se ale jedna o praci vyjime¢né promyslenou a
zdarilou.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

Navrhuji hodnoceni vyborné.
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