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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V prabéhu poslednich Sesti let je na mych pracich vidét postupny vyvoj
jak po technologické strance, tak i ideové. Pfi nastupu na vysokou Skolu
jsem, az na domaci pokusy a omyly, neméla témér zadné zkuSenosti s danym
oborem. Béhem bakalarského studia jsem si vyzkouSela praci s vétSimi formami,
jak ostrych geometrickych, tak i mékc&ich tvart, které mély jasnou stfihovou
konstrukci. Postupné jsem se seznamila i s aranzovanym provazovanim
materialu a hledanim tvard pfimo na postavé. RozSifovala jsem modely na vice
odévnich celku a naucila jsem se, jak pracovat s uritym prvkem, tak aby kolekci
rostl. Bakalafské studium jsem zakoncila praci, ve které jsem vyuzila laserové
perforace a vyhrala si s vlastnim znakovym kédem vychazejicim z typografie.

V prabéhu bakalafského studia a znatelné pfedevsim v navazujicim
studiu se zménil i zplsob navrhovani a cely proces mé tvorby. Za€ala jsem
vice pracovat s materialem a hledala tvary pfimo na figuriné bez pfedchoziho
kresebného navrhu, ten vznikal sou€asné s praci v prostoru. Pustila jsem se
do doplfiovani odévu obuvi a médnimi dopliky, a rozSifovala si tak repertoar
na poli mody. Ve vétsiné mych projektu se objevuje prvek repetice nebo symetrie,
Casto jsem pracovala se sklady a odSivanim, které se staly propojovacimi
elementy mého rukopisu. Obdobné principy se objevuji i v mé diplomové praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

2.1 Inspirace

Zvolené téma Trendy, styl a vize primarné nabada k praci s modnimi
trendy, prestoze i ty ovlivnily mou praci, rozhodla jsem se vydat jinou nez tradicni
cestou pfi volbé tohoto tématu. V soucasnosti vidime na molech velkou hravost
a nadsazku, ktera je podstatou i mé prace. Za trend povazujeme vyrazny priklon
vétSinoveé spolecnosti k ur€itym moédnim prvkim a ja jsem se rozhodla pracovat
s fenoménem Pokémon, ktery se znovu nastartoval v |été 2016, kdy spoleCnost
Nintendo ve spolupraci s Nianticem pfiSla na trh s mobilni hrou PokemonGo
a odstartovala novou modni vinu. V dobé nejvétSiho rozmachu hralo po celém
svété denné zhruba 45 miliond lidi. Po letnim boomu toto &islo o par miliond
kleslo a v komunité zlstali stabilni hraci, jejichz fady se s jarnimi mésici opét
rozrlstaji. SpoleCenstvi Pokémon se bezesporu da oznadit za takzvanou
subkulturu.

“Délas véci, ktery mas rad, a nedélas to sam. Mas partu a to je na tom dobry.”

Termin méstské kmeny (urban tribes) zaved! v roce 1985 francouzsky sociolog
Michel Maffesoli a v akademickém badani od te doby nahrazuje casem

i pouzivanim obrouSeny pojem subkultury. Jeho termin je “mikroskupiny lidi,
ktefi sdileji stejné zajmy”.?

2.2 Pokémon

Pokémon je inteligentni bytost vyskytujici se v japonskych videohrach,
anime serialu, sbératelské karetni hife a v komiksu doprovazejici tyto videohry.
Nazev Pokémon vychazi z japonského Poketto Monsuta, coz doslova znamena
kapesni pfiSerky. Pokémoni rozumi lidské feci, disponuji utoky, jejichz mnozstvi
i sila se postupem Casu zvétSuje. Divoci Pokémoni se chovaji jako zvifata, ovSem
pokud je trenér Pokémonu chyti do Pokéballu, stavaji se krotkymi a poslouchaji
sveho pana. Kazdého Pokémona a veSkeré jeho vlastnosti Ize pfifadit k jednomu
¢i ke dvéma zakladnim typum. Téchto zakladnich typu je 17, jsou to: normalni,
ohnivy, vodni, elektricky, travni, ledovy, bojovy, jedovaty, zemni, |étajici,
psychicky, hmyzi, kamenny, dusi, draci, ocelovy, temny a vili.

Elektronické hry v sobé& maji prvky RPG i adventury. Hrac v roli trenéra
chyta Pokémony a vyuziva je k boji proti jinym Pokémonum, ¢imz jeho
priSerky ziskavaji zkuSenosti a zvysSuji tak svou uroven. Cilem hry je porazit
nejlepsi trenéry a ziskat vSechny znamé Pokémony. Pokémoni jsou ve hfe
zcela nesmrtelni, po porazce upadnou do bezvédomi a mohou byt vyléCeni
ve specializovaném |lékarském stfedisku. Hra je celkové koncipovana tak,
Ze herni pfibé&h nelze prohrat. Hry nabizeji moznost bojovat s realnymi protihraci
pomoci propojeni hernich konzoli.

Rada bych jesté jednou shrnula fakta, ktera formuji moji kolekci
a udavaji smér jakym jsem se pfi jejim vytvareni vydala. Hru nelze prohrat,
propojuje jednotlivé hrace, zadna z postav, jako tomu Casto byva v jinych hrach
neumira, a dokonce firma Nintendo nékteré z epizod serialu stahla z vysilani
kvuali negativnimu vlivu na spole¢nost. Byl to napfiklad dil, ve kterém v Safari

1 Vladimir 518, Kmeny 0
2 Vladimir 518, Kmeny 0




na Ashe (hlavniho protagonistu) namifil jeden ¢lovék zbrani. Ve zrusené epizodé
38: Electric Soldier Porygon se objevovaly zablesky, kvuli kterym velké mnozstvi
déti dostalo v Japonsku epileptické zachvaty. V jiné epizodé poboufil Pokémon
Jynx Cernou barvou pleti, a tak byla tato epizoda odvysilana pouze v Japonsku.
Solidarné byl zruSen i dil, ve kterém se objevovala zemétfeseni, ktera byla

tou dobou i v Japonsku.

2.3 Cil prace
Myslim, ze z tohoto vybraného vyctu je patrna filosofie spole€nosti, a je to
i zpusob, kterym jsem chtéla kolekci vést. Cilem bylo, aby byl uz jen pohled
na outfity pohlazenim, daval divakovi ¢i nositeli pocit bezpeci a pusobil pozitivnim
dojmem. Chtéla jsem vytvofit kolekci, ze které je patrny zdroj inspirace, zachytit
dobrotu, ktera k hnuti bezpochyby patfi a pfedat dal poselstvi soudrznosti.
Zamérem nebylo navrhnout kazdy outfit zvlast jako onu konkrétni
"kapesni pfiSerku", ani jako stoprocentni hraéskou uniformu, ale jako kompaktni
kolekci prfedavaijici urcitou atmosféru. Vytvofila jsem zimni vatovanou kolekci
velkolepych tvar(, a pfestoze kvuli exageraci objemu si lze téZce predstavit
jeji fungovani v bézném chodu dne, premyslela jsem i o funkénosti odévu
a zakomponovala prvky, které podporuji mySlenku ucelovosti za nepfiznivého
pocasi.
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3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 Definice kolekce

Jako prvni bylo dulezité si uvédomit jakou kolekci chci udélat, a co chci
skrze ni sdélit. V&déla jsem, Ze u takovéhoto tématu je dalezité udrzet navrhy
na designerské urovni a nesklouznou ke kostymnimu vytvarnictvi. Bylo dulezité
dat si pozor na to, aby se z kolekce nestal nechtény ky¢. Jsem si védoma
toho, Zze pfedevsim barevnost odkazuje k jakési pohadkovosti, coz byl zamér,
ale véfim, Ze by se samostatné cCasti kolekce provedené v neutralnich odstinech
daly nosit i v béZzném zivoté.

Duvodu pro€ se jedna o zimni kolekci je nékolik. Nejprve jsem si urcila
pro koho by kolekce méla byt, smé&Fovala jsem ji nadSencum, ktefi pobihaji
i nékolik hodin po mésté bez rozdilu teplot. Samoziejmé, Zze vzhledem k tomu,
Ze se do hry pridavaji lidé z celého svéta, tak jsou i teplotni rozdily v danych
zemich nepoméfitelné, ovSem pobyvat venku v lokalité blize k rovniku v triku
a Sortkach je jiné, nez provadét tuto aktivitu pod bodem mrazu. DalSim duvodem
je to jakym zpusobem by méla kolekce pusobit, to znamena, byt pfijemna,
pohostinna a méla by vybizet k tomu, Zze bychom se do ni radi zachumlali.
V neposledni fadé je béZnou praxi, Ze se kolekce vefejnosti uvadéji s palro€nim
predstihem, tudiZz neni ma kolekce nemistné napfed, ba naopak je pozadu,
vzhledem k tomu, ze fashion weeky predstavily letoSni podzimni a zimni kolekce
jiz na jare.

3.2 Priprava kolekce

V prvni poloviné akademického roku jsem se vénovala pfedevsim reSersSi
zvoleného tématu, hledala jsem cesty jakymi ke kolekci pfistupovat, navrhovala
jednotlivé €asti, patrala po vhodnych kombinacich materialt a technologickych
zpracovani. Na vzorcich jsem zjiStovala moznosti materialt a vytvarela pfipravné
modely, takzvana kalika, hrala jsem si s tvaroslovim a proporcemi modelu.

Po unorovych obhajobach jsem udélala drobné upravy v kolekci, napfiklad
na radu MgA. Veroniky Pilné, Ph.D. jsem si dohledavala moznosti impregnace
upletovych ponozek, a potfela jsem plosky chodidel specialni akrylatovou barvou
na textil, ktera po zaschnuti zaru€uje vodoodpudivy povrch. V druhé ¢asti roku
jsem se vénovala jiz jen realizaci kolekce, ktera pro svuj rozsah a technologickou
naro¢nost vyZadovala stoprocentni nasazeni.

3.3 Reserse materialt

Vybér materialt byl jednim z nejvétSich ofiSku celé prace. Méla jsem
jasnou predstavu o finalnim materialu, ktery je bohuzel v Ceskych podminkach
témér nemozné sehnat. Na vétSinu vatovanych €asti jsem chtéla pouzit modal,
coz je spotfebitelsky cenény material s brousenym povrchem.

Modal je vlakno, které je vyrobené na bazi regenerované celuldzy. Zakladni
surovinou pro jeho vyrobu je bukové dfevo. Modalova viakna maji hladky a jemny
povrch, u téchto textilii ocenite jejich schopnost rychle odvadét pot od povrchu
téla, coz prispava k prijemnym pocitum pfi noSeni. Ve srovnani s klasickou
viskbzou jsou modalové textilie odolnéjSi vici mechanickému namahani,

méné se srazi a maji mensi sklon k mackani. 3

3 http://www.gina.cz/Informace-o-zbozi/Materialy/Modal.aspx
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Bohuzel v barevnosti jakou jsem hledala nebyl material k sehnani,
dostupny byl pouze v tmavych odstinech hnédé a modre, a svétle Sede.
Svétle Sedou variantu jsem se pokousela pfebarvovat na kyzené odstiny,
po nevalnych vysledcich mdlych barev jsem pfesla k pouZziti Sustakovych
materiall v kombinaci se softshellovym zakladem, které poskytovaly vhodnou
paletu barev. Oba materialy maji skvélé technické vlastnosti, Sustakovina
ma hydrofobni Upravu a softshelly diky kvalitni membrané efektivné odvadi

od téla vlhkost a jsou prodysné, zatimco vnitfni fleecova vrstva uchovava teplo.

Odévy z softshellu jsou vétruvzdorné a do zna¢né miry vodéodolné.

12



4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE

4.1  Shrnuti kolekce

Jedna se o zimni kolekci, ve které maiji hlavni slovo vatované svrsky
a kalhotoveé sukné, na prvni pohled je z ni citit inspirace Asii. Tvofi ji pét siluet
sestavajicich celkem z dvaceti kust odévu, obuvi a médnich doplika.

4.2 Popis jednotlivych modell kolekce

Damsky model: Model tvofi proSivana vatovana kolova sukné
s pfekladanym pasovym limcem, softshellové triko s dlouhym klinovym rukavem,
a tabi ponozky se specialni vodoodpudivou upravou.

Pansky model 1: Sestava z bundy s prekladanym limcem a vatovanymi ¢astmi,
celovatované vesty, sametové kalhotové sukné se sklady s délkou na zem,
tabi ponozek, a vatovaného batohu.

Pansky model 2: Je slozeny z softshellové bundy s kapuci a vatovanymi pruhy
z microfibry, lehké softshellové kalhotové sukné se 7/8 délkou, vatované obuvi
typu tabi, a ledvinky.

Chlapecky model: Je tvofen softshellovou bundou s pfekladanym limcem
s délkou ke kolenim, vatované vesty, 7/8 kalhotové sukné z Sustakoviny,
vatované obuvi typu tabi, a trojprstych rukavic.

Div€i model: Model tvofi détska kombinéza, tabi ponozky s povrchovou upravou,
a palcové rukavice.

4.3 Technologicka specifika

Klicovym technologickym prvkem bylo vatovani pomoci vatelinu.

Objem jednotlivych ¢asti graduje, do stfihovych dili jsou vkladany kusy vatelinu
od jedné do Ctyr vrstev a jsou podlozeny netkanou textilii. ProSivané ¢asti bylo
nutné Sit na obuvnickém stroji, jelikoZ ani pramyslovy odévni stroj nebyl schopny
vrstvy pojmout a zpracovat. ProSivani vrchového materialu bylo velmi slozité
pravé kvali ménicim se vrstvam. Béhem procesu Siti bylo potfebné neustale ménit
pritlak patky a nastaveni stroje, a zaroven manipulovat s rozmérnymi dilci.

Témeér vSechny kusy maiji velké kapsy, které jsou zahrnuty z toho divodu,
Ze hrac u sebe nosi mobilni telefon pfipadné dalSi elektroniku, a je potfeba mit
kromé& doplnku i dal$i ulozny prostor pro jeji uschovani. Kapsy jsem schovala
do 8vu, tak aby nerusily, coz pfedevSim u vatovanych kouskdu, u kterych jsem
odmanipulovavala bo¢ni Svy pfispiva k celkové harmonii a Cistoté tvarl. Rukavy
bund jsou zakon&eny naplety, které jsou skryty uvniti svrski. Odév si tak udrzuje
funkcnost tim, Ze izoluje chlad zvenci a schované naplety nenarusuji siluetu
modeld.

Kalhotové sukné odkazuji k vlivu asijského odivani na moji kolekci.
Podstata kalhotovych sukni spociva v tom, Ze sklad na pfednim dile zakryva sed
a tudiz se odév zda byt sukni a teprve v pohybu je patrné, Ze se jedna o kalhoty.
Moment skladu jsem opakovala na spodnich ¢astech odévu od jednoduchych
skladl a protiskladd az po ty honosné kolem celého obvodu téla. DalSi prvek,
ktery koresponduje se sklady a objevuje se u vychodniho odivani je pfeklad
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na limcich. DalSi technologickou zvlastnosti, jez se bézné nepouziva
je pfevalovani naramenic, kterym vznika forma nadnesenych ramen. Pfipojeni
rukavové hlavice k vrchnim dilim je ukotveno skrze sedlo uvnitf odévu a Sev
je prekryty dvojitou vrstvou latky.

Jak jsem jiz zminila vySe tabi ponozky maji hydrofobni upravu
a vatovana obuv je pfiSita k podesSvi z EVA pény, ktera ma vynikajici tepelné-
izolaCni vlastnosti, nizkou hmotnost, nenasakavost, a je lehce omyvatelna.
DalSimi odévnimi doplnky jsou détske rukavice, které zvlast v trojprsté varianté
umoznuji vysokou pohyblivost. V dobé chytrych telefont by bylo vhodné zajistit
Upravu pro dotykova zafizeni, ovSem pfi mém prizkumu rukavic tohoto typu,
jsem zjistila, Ze prodavané dotykové rukavice nedisponuji Zzadnymi specialnimi
vlakny nebo upravou, a jejich "funkénost" je zprostfedkovana jednoduse tim,
Ze v urCenych mistech ma rukavice fidSi pletaz, a tim se kuze setka s povrchem
mobilniho telefonu.

Vatovany batoh ma skrytou kapsu na drobné véci na zadnim dile,
na batohu je specialni prekryt, tento dil ma dvé funkce, estetickou kdy zakryva
zip k hlavnimu prostoru batohu, a funkéni, jakozto prostor pro zavéseni jiného
kusu odévu, pfipadné penny boardu.

4.4 Pfinos prace pro dany obor

Pfinos prace vidim v tom, Ze jsem propojila takto specifickou subkulturu
s designeérskou praci. Zaroven vidim pozitivum i v tom, Ze je mozné k otazce
trendu pfistupovat jinym zpusobem nez je obvyklé, jelikoz Eastokrat jsou trendy
kolem nas mnohem aktualnéjsSi nez ty z prehlidkovych mol.

Pfinos, ktery méla prace pro mé je zkuSenost s novou technologii,

kombinovani vétSich celkd a pfedevS§im navrhovani détského obleceni, které jsem
si vyzkousSela poprvé a velmi mé nadchlo.
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6 RESUME

The topic of my master thesis is TRENDS, STYLE AND VISION -
MY CONCEPTION. Designer’s very own collection. A comprehensive collection
of clothing and accessories.

My diploma project is a winter collection inspired by the phenomenon
of Pokémon. My main aim was to recreate this theme of this subculture
into fashionable statement. The philosophy of Nintendo Co. Ltd was one
of the main pillars, which shaped this thesis. | wanted to create a collection which
celebrates the mission of spreading kindness and connecting people. | wanted
to invoke on the spectator a feeling of safety and good vibes after seeing these
outfits.

| worked with technical materials such as nylon fabric with water-repellent
treatment and softshell with its ability to conduct moisture away, while keeping
body warm. | combined various pastel colours, especially blue, pink and violet
accompanied with the accents of yellow and green.

| made a collection which consists of five clothing units including
accessories and footwear. The first women’s silhouette is comprised of padded
skirt, T-shirt and tabi socks with water resistant finish. The second one, meant
for men, is made up of partially padded jacket with high mandarin collar, padded
vest, velvet culottes, tabi socks and padded backpack. Another clothing unit
is menswear as well and it consists of half-padded jacket with a hood, culottes
with shortened length, padded tabi with foam shoe sole and bum bag. Afterwards
the adult pieces go on to the boy’s garment which is softshell jacket with high
mandarin collar, padded vest and culottes with 7/8 length, tabi shoes and trigger
mittens. Following outfit is children’s kit and it is a girl’s jumpsuit with waterproof
socks and mittens.

| created a playful collection for Pokémon enthusiasts and courageous
fashion fans.
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