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1  ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Graficky design doprovazi dnesniho ¢lovéka v podobé logotypl, typografie,
plakatd a letakld, orientaénich systému, obalového designu &i uzivatelského
prostfedi na kazdém kroku. Role designéra se béhem let do jisté miry zménila
a celé pole oboru se vice rozdélilo do rlznych kategorii. Tyto vyZaduji co nejvétsi
specializaci, aby bylo mozné porozumét danému tématu a vyporadat se s jeho
nastrahami. Dalo by se fict, Ze hlavni ulohou dneSniho navrhafe je vymyslet
a vypracovat vizualni tvar vSech téchto informaénich prostfedkd tak, aby graficky
doprovod Ci feSeni bylo pro divaka a uzivatele co nejatraktivnéjsi. Kvalitni design
by mél pomoci k dosazeni cili a v kone¢ném dusledku ma byt uspésny jak pro
klienta, tak pro nas.

S pfibyvajicimi zkuSenostmi si tyto dlvody uvédomuji mnohem vice.
Je dobré pamatovat na to, Ze design ma slouzit, ale také zuslechtovat prostiedi,
ve kterém Zijeme, potirat chaos a nastolovat kone¢ny soulad. Pokud mam shrnout
svou dosavadni praxi v oboru, poslednich par let jsem se vénoval zejména
vytvareni uzivatelskych prostfedi a nejrliznéjSich vizualnich identit, které mé
oslovily jiz pfi mém studiu. Diky tomu jsem si vyzkouSel a ovéfil, jak tvofit sluzby
pro Siroké spektrum uzivatelU.

V tomto projektu jsem chtél najit rovnovahu mezi mymi zkuSenostmi
a ulohou grafického designéra. Chtél jsem vytvofit praci, ktera by zvysSila
Narodnimu technickému muzeu renomé a prestiz. Pfedlozit vizualni styl, ktery by
zahrnoval vSechny soucasné moznosti podle dnesnich o¢ekavani. Zaroven by ale
tato prace méla byt inspirativnim zdrojem a vzbudit u vefejnosti zajem o déjiny
naseho naroda. Projekt byl pro mé moznosti, jak propojit své dovednosti
se zkuSenostmi a vytvofit celek, ktery by dokazal prezentovat to, ¢eho jsem jako

designér schopny.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Tato magisterska prace je vénovana navrhu na upravy vizualniho stylu pro
Narodni technické muzeum v Praze (dale jen NTM). Navrh obsahuje popis nového
konceptu, stanovuje jeho cile a obsahuje konkrétni opatfeni a prostfedky, jimiz
bude realizovan, a to vCetné jeho grafické podoby. Navrzena kampan je sice
fiktivni, nicméné vychazi z konkrétnich historickych skute¢nosti a stavu povédomi
0 muzeu ve spolednosti. Ceska technickda muzea tvofi ve svété ojedinély
informacni a vzdélavaci systém. Narodni technické muzeum v Praze a Moravské
technické muzeum v Brné jsou dvé hlavni instituce, které se vénuji této tématice.
Doplriuji je expozice Vojenského historického ustavu (Kbelska expozice letectvi
a LeSanska expozice vojenské techniky) a vyznamna podnikova technicka muzea
jako napfiklad v automobilkach Skoda v Mladé Boleslavi a Tatra v Kopfivnici. Dale
také expozice o rozvoji industrializace v krajskych nebo regionalnich muzeich.
Ty podavaji komplexni pfedstavu o historii rozvoje technického pokroku od pocatku
19. stoleti az po obdobi nedavno minulé. Za hlavniho nositele informaci
o technickém rozvoji v Ceskych zemich je ovSem nutno povazovat Narodni
technické muzeum v Praze, v jehoz sbirkach a expozicich, ustfednich i pobocnych,
je soustfedéno a vystaveno nejvétsi mnozstvi artefaktl a dalSich dokumentd.

Volba mého tématu nebyla ndhodna z nékolika ddvodl. Jako prvni byl
zejména osobni zajem o toto muzeum, které bylo jiz od détskych let jedno z mych
porovnani ostatnich instituci v celé republice i zahrani€i. Narodni technické
muzeum jako jedno z mala neproslo zadnou vétsi vizualni proménou a na prvni
pohled svou prezentaci zaostava. BEéhem minulych let probéhlo nékolik pokus(
vytvofit novou identitu, ale Zadny se bohuzel nerealizoval. To je velka Skoda uz jen
pro to, ze veSkeré expozice a exponaty, které jsou v muzeu vystaveny, jsou

na Spickové urovni.



Jednim z pravdépodobnych divodd, pro¢ vlastni prezentace neni pro
muzeum prioritou, maze byt fakt, Ze o navstévniky neni nouze. Neustaly pfisun
prohliZzejicich zajistuji jak Skolni exkurze, tak rizné zajezdy. Hlavné je muzeum
misto, kam rodiCe a prarodiCe berou své potomky a ukazuji jim vynalezy
a technicky pokrok dob minulych. Muzeum poskytuje znalosti, které se z ucebnich
skript stale vice vytraceji. Narodni technické muzeum je jedno z vyjime¢nych mist
v nasi zemi, kde se kazdy obéan muze citit hrdy na to, Zze je Cech. Je to misto,
které probouzi pocity sounalezitosti s dosazenymi uspéchy vSech pfedchozich
generaci védcl a technikl a domnivdm se, Ze prezentace instituce na toto vSe

musi pamatovat.



3 CIiL PRACE

Hlavnim cilem této prace bylo vytvofit vizualni systém a jazyk, ktery by
vystihoval raz technického muzea a zaroven byl dostateCné hravy a pfitazlivy pro
Siroké mnozstvi vékovych skupin, které muzeum navstévuje. Bylo tedy potfeba
vytvofit styl, ktery by byl okamzité rozpoznatelny, pouzitelny a neztratil se
v kontextu ostatnich galerii a muzei. Ty denné bojuji o nasi pozornost pomoci
plakatd a dalSich medii. Do prace samotné jsem vstupoval zaroven s inspiraci
a touhou vytvofit systém, ktery by dokazal dodat hrdost nasi verejnosti.

VSeobecné povédomi o historii ceského naroda, zejména u mladSich
generaci, je na velmi nizké Urovni. Informovanost o jeho historii technické kultury,
industrializaci zemé v dobé narodniho obrozeni a jejiho postaveni v ramci
tehdejsiho habsburského mocnarstvi je v§ak jesté mensi. Ceskoslovensko bylo
v Evropé znamo jako zemé s rozvinutym pramyslem produkujicim sortiment
vyrobkd doslova od Spendlikd az po lokomotivy. Hlavnim cilem je vzbudit
u verejnosti hlubsi zajem o tuto epochu déjin kultury naseho naroda. Seriézné
a v plné Sifi informovat o historii industrializace jejich vlastni zemé a vyvolat pocit
hrdosti nad dosazenymi uspéchy. Hlavni cilovou skupinou jsou mladi lidé a stfedni
generace.

Jsem si plné védom toho, Ze vysledek, ktery vznikl, nemdze byt stoprocentné
funk&ni a nemuze vyreSit vSechny problémy muzea, ale snazil jsem se dostat co
nejblize k varianté, ktera by pokryla Siroké spektrum otazek, jez by si vedeni muzea
mohlo klast. To znamenalo podivat se na problematiku jako celek a zkusit najit
vytvarny jazyk, ktery by dokazal reprezentovat NTM a vhodné doplnit jiz existujici
a kvalitni expozice. Ty by v ramci tohoto konceptu doznaly jen drobnych Uprav.
Zaroven jsem se snazil pfijit s dalSimi napady, které by se v budoucnosti mohly

zaradit do programu muzea.



4 PROCES PRIPRAVY

Pfipravné prace u mé zacaly vypsanim cill, které jsem chtél spinit a ke
kterym jsem se béhem celého procesu mohl vracet a ovéfovat si, zda mifim
spravnym smeérem. Tento systém se mi v minulosti jiz nékolikrat osvédcil
a v projektu tohoto meéfitka je naprosto nezbytny. Postupnym pfidavanim
a neustalymi konzultacemi s ostatnimi designéry a vedoucim prace jsem dospél
k témto péti terminim: tradice, riznorodost, kvalita, pfistupnost a unikatnost. Tyto
muzeum vcelku dobfe vystihuji a byly vhodnym zakladem pro dalSi postup.
Naslednou analyzou jsem terminy dale upravil na potencionalni lakadla, kterych
bych se ve vizualnim stylu mohl pfidrzet a vyuZzit je. Nejvice mé zaujala zejména
tradice muzea, které bylo zaloZzeno roku 1908 a také pocet expozic. Téch je
zemé. Tyto dva prvky jsem posléze zacal pouzivat jako doprovodné vzory pro dalSi
pouziti.

V ramci pfiprav jsem si také udélal reSersi jinych praci a muzei, které mé
zaujaly a ke kterym bych se chtél kvalitativné pfiblizit — interné nazyvano jako
“‘moodboard”. Ten mi pomohl pfedevSim pfi popsani vlastnosti nutnych pro
uspésny design a pomohl mi vSe si predstavit ve vétSim kontextu. Cely systém
jsem rozdélil do nékolika kategorii. Témi jsou: logotyp, plakatové kampané,
tiskoviny, webové stranky, interaktivni aplikace a marketing. K tém jsem jednotlivé
pristupoval s jinymi kritériemi.

Po odsouhlaseni zaméru a po konzultacich s vedoucim prace, pfi kterych
byly stanoveny i priority a posloupnosti vzniku dila, jsem pfistoupil ke koncipovani
vzhledu jednotlivych sekci programu. Zaroven jsem se rozhodl feSit jen vnéjsi ¢asti
NTM a pfiliS se nezamérovat na jednotlivé expozice, které jsou sice kvalitni, ale

bohuZzel nesjednocené. Tato Cast by si pak zadala svou dalSi vlastni praci a radéji



5 PROCES TVORBY

5.1 Vybirani pisem a prvku

Samotna prace pro mé zacala rozsahlym vyzkumem vlastnosti a kritérii,
které jsem od své prace ocCekaval. Po jejim zdarném spinéni jsem se rozhodl
pokragovat vybérem pisem, ktera by se vhodné hodila pravé do téchto parametru.
Pro tento ucel jsem postupoval jinak, nez jsem zvykly, a rozhodl se nova pisma
vyhledat pomoci tisténych typokatalogt. Témi jsem listoval do té doby, nez jsem si
udélal dostateCné obsahly seznam potencionalnich kombinaci, které obsahovaly
diakritiku a byly pouzitelné.

Po dlouhém obdobi rozhodovani jsem vybral trojici pismovych rodin, které
jsou dle mého nazoru dostateCné unikatni a zaroven dobfe vystihuji jednotlivé
stranky konceptu. Jako hlavni pismo jsem zvolil rodinu Sailec, ktera je velmi
moderni a modularni pro stavbu celého vizualniho stylu. Doplrikovym se poté stalo
pismo Kreuz a jeho fez Extended, ktery jsem si vybral pro jeho technicky raz a jeho
nepoddajnost. Ta se perfekiné hodi pro vyjadfeni technickych udaju, CEislic
a ¢ekohokoliv, ¢emu chceme dat vétsi dldraz. Tretim a poslednim pismem, které
jsem si vybral a které je neméné dulezité, je pismo Knifer. To mé inspirovalo hlavné
svou mohutnosti a monumentalnosti. Toto pismo je zajimavé nejvice v tom, Ze se
shodovalo se skicami, které jsem si zaCal délat pro samotny logotyp. Diky tomu
jsem logu mohl dat vice variant, které by mély pfesah i do psaného textu v rznych
fezech.

Tato tfi pisma dohromady tvofi systém, ktery dle mého nazoru zarucuje, ze
identita bude dostate¢né silna, rozvinutelnd a zajimava, at se bude jednat
0 jakykoliv motiv ¢i médium. Logo pak abstrakiné znazorriuje budovu samotného
muzea a ma slouzit jako prvek, ktery mizeme elegantné a nenasilné pouzivat pro

cely projekt.



5.2 Vizualni styl a zvolena barevnost

V ramci zakladniho grafického feSeni jsem se zaméfil na barevnost a to,
jakym zplsobem by méla fungovat ve velkém méfitku. Sou¢asny vizualni styl NTM
pfifazuje kazdé ze Ctrnacti expozic v muzeu jednu barvu. Samotné muzeum se drzi
barvy Cervené, ktera je pouzita jen v logu. Zdalo se mi, ze tento zplsob neni
dlouhodobé udrzitelny, uz jen pro to, Ze mame omezenou skalu barev, které mohou
muzeum reprezentovat. Po ranych pokusech jsem se rozhodl, Ze by celému stylu
vice sluselo, pokud by muzeum pouZzivalo pouze fotografie. Tento koncept celkové
zapadal i do historického kontextu, kdy muzeum béhem své historie prozilo nékolik
etap vyvoje fotografie. Pozdéji jsem se rozhodl zapracovat do vizualniho stylu,
ktery je zaloZzen na €erné a bilé barvé, odstiny Sedé a &trnact specifickych vzorkd
pro kazdou ze soucasnych expozic. Ty maji pomahat v jejich rozliSeni a odliSeni.

K novému logu se pak, v ramci snahy o co nejvétSi rozmanitost, pfidava série
grafickych znakd, které slouzi jako jeho pomocnici. Ty maji cely systém rozsifit
o dalSi prvky, které by si obCané méli po ¢ase spojit s Narodnim technickym
muzeem. Domnivam se, Ze napad je sice na prvni pohled odvazny a mize
znevazovat logo samotné, ale véfim, ze pro budoucnost muzea je idealni volbou.
Tyto znacky predstavuji ddlezité informace o fungovani muzea a rozSituji celkovou

paletu pouzitelnosti v nejrliznéjSich ¢astech nového vizualniho stylu.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Nejvétsi pfekazkou dnesnich vizualnich identit je jejich schopnost efekiné
pojmout vSechna média, se kterymi se dnesni navstévnik bézné setkava nebo je
jiz zna ze zahraniCi a oCekava, ze vSe bude k dispozici i zde. To bohuzel nejvice
ze v8eho plati pro statni instituce, které vétSinou nemaji prostfedky, motivaci
a odborny personal, aby dokazaly drzet krok s technologickym pokrokem, ktery se
stale hybe kupfedu.

MuUj navrh se systematicky snazi pokryt co nejvétsi mnozstvi médii, ktera by
muzeum mohla posunout na Spicku ve svém oboru a co nejvice inspirovala nové
tvarce k vyuzivani pomUcek dnesni doby. K tomu by mél pravé slouzit i modularni
styl, kterého jsem se dotkl v pfedchozi kapitole a ktery se da aplikovat jak do tisku,
tak do nejriznéjSich digitalnich podob. Je jedno, jestli se jedna o redesign webové
stranky, pouziti televiznich obrazovek k zobrazeni aktualnich informaci €i vyuziti
nejnovéjSich technologii, jako je virtualni realita. Ta maze déale rozvést zazitek,
ktery si navstévnik z muzea odnasi. V potaz jsem bral zejména cilovou skupinu,
kde jsem se zaméfil pfedevSim na mladSi navstévniky a snazil se vytvofit nékolik
interaktivnich aplikaci, které by pravé pro né mohly byt zajimavé. Jejich vytvofenim
si slibuji doplnéni znalosti, které se mezi exponaty nemusi nachazet, ale které jsou
ddlezité pro to, aby navstévnik dokazal vnimat vSechny souvislosti ve svétovém
kontextu doby. Zpfistupnénim téchto poznatkt pak mizeme dale podporovat jejich

zajem a vybudovat vztah k ¢eské a Ceskoslovenské historii.



7 POPIS DILA

7.1 Plakatové kampané

Mg vevs

na jednotlivych plakatech, které jsem znovu rozdélii do nékolika kategorii
a formatd. Ty by mély pojmout co nejvétsi mnozstvi potencionalnich pouziti.
Vzhledem k tomu, Ze samotné technické muzeum v posledni dobé nemélo zadné
vétSi marketingové kampané, bylo potfeba vymyslet celkové novou prezentaci,
ktera by oslovila Siroké publikum a informovala o novinkach této instituce.

V ramci konzultaci jsem se rozhodl méné vyuzivat fotky muzea a fotek z jeho
prostfedi. SpiSe jsem se spoléhal na historické podklady, kiteré muzeum ma
k dispozici a které se daji Iépe vyuzit pro vytvofeni pfibéhu s vétsi hodnotou.
Spojenim téchto materiald a dobfe postaveného textu vznikly rozmanité plakaty,
které maji inspira¢ni podton a denné by mély pfipominat uspéchy i strasti nasich
nejznameéjsSich vynalezcu. Ty se hodi jak na tradiéni plakatové plochy, stejné jako
na volné vylepy po mésté. Vyhoda vSech plakatl a celého nadzvoslovi je hlavné ta,
Ze se da pouzivat v nejriznéjSich iteracich a stale bude fungovat. Jako dalSi
moznost jsem zvolil vice koncepéni plakaty, které se uplatni v méstském prostredi.

V navaznosti na tuto sérii jsem zaroven vytvofil i jeden vice abstraktni set,
ktery si navstévnik mize pomoci webového generatoru upravit a nasledné vystavit
na obrazovkach pfimo v budové NTM. Inspiraci tohoto napadu byla pfedev§im ma
osobni zkuSenost s podobnymi aktivitami v obdobnych institucich. Je vzdy vitanou
zménou, kdyz navstévnici mohou interaktivné ovlivnit vzhled interiéru muzea.
Tento generator by byl v prvni fazi k dispozici pouze v muzeu a kazdy pfispévek
by byl pfed publikovanim zkontrolovan. Dokazi si rozhodné predstavit jeho SirSi

rozSifeni a marketingové vyuziti, které se na tuto aktivitu mize vazat.



7.2 Tiskoviny a dalSi aplikace

Kromé plakatut bylo potfeba dlkladné zapracovat i na veSkerych doplfiujicich
materialech, které jsou nedilnou soucasti jakéhokoliv muzea. Tato kapitola
obsahuje zejména v&e od jednoduchych letakl s popisem sou€asnych expozic, az
po vice rozpracované publikace, jako napfiklad privodce muzeem. Ve svém
navrhu jsem se snazil vytvofit systém tvofici pravidla, ktera by byla pouzitelna v co

Pfikladem muze byt vstupenka do muzea, ktera nahrazuje soucasnou
tisténou Uctenku. Ta je sice naprosto funkéni pro ucely kontroly, ale bohuzel nema
zadnou vétsi vytvarnou a pfidanou hodnotu. Z vlastni zkusenosti mohu potvrdit, Ze
listek je obvykle véc, ktera mi z prohlidky zUstane nejdéle a tak je neefektivni ji
nevyuzit jako prostor k dalSimu ziskavani informaci, které by pfimély navstévnika
k doporu¢eni muzea svym znamym a pratelim. Je totiz mnoho lidi, ktefi v muzeu
jiz delSi dobu nebo nikdy nebyli.

V podobném duchu se pak rozvijeji i dalSi suvenyry, které muzeum bézné
vyuziva. Navrhl jsem velké mnozstvi drobnych tiskovin, kterych ma NTM velmi
malo a pokracoval redesignem soucasnych publikaci a katalogl, které Narodni
technické muzeum pravidelné vydava. Tyto jsou nedilnou soucasti jejich aktivit
a obchodu a nachazi se pfimo u vchodu do muzea.

Ddllezité je také fici, ze technické muzeum je partnerem nékolika dalSich
galerii a i samo ma poboCku mimo Prahu — Centrum stavitelského dédictvi
v klastefe Plasy. Pracoval jsem s mysSlenkou vytvofit pravidla, ktera by byla
aplikovatelna i pro vystavy a dalSi akce, jez nejsou piné pod kontrolou NTM. Tim
zajistime, aby stylové zapadaly do nového vytvarného jazyka. Problém jsem se
rozhodl vyfeSit podobné jako ostatni plakaty, kde jednotliva témata rozkladam do
fotografii. Pfikladem muze byt vystava Velorex, kde misto plvodni zvétSené

fotografie pouzivam fotografie Ctyfi a to tak, aby mél plakat stejnou grafickou tvar.
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7.3 Orientacni styl

Po vyfeSeni zakladnich otazek jsem se mohl posunout a aplikovat své
soucasné fesSeni i do vnitfnich ¢asti budovy. Tato monumentalni funkcionalisticka
stavba byla stavéna v letech 1938 az 1942 podle projektu architekta Milana
bezbariéovy pfistup ve vdech prostorach, stale o ni mizeme fici, Ze je v ramci své
doby na velmi dobré Urovni a poskytuje kvalitni zazemi pro expozice, at uz se jedna
o velkou dopravni halu ¢i mensi prostory knihovny a archivu. Technickou vyhodou
muzea je jeho vyuZzivani televiznich obrazovek, které jsou idealni platformou pro
zobrazeni jesté vétSiho poctu informaci, napfiklad cizojazyéné verze pro
zahrani¢ni navstévniky.

Pfevaznou cast orientacniho systému tvofi kontrastni ¢erna barva, jez je
vice viditelna na bilych sténach. Kombinuje pisma Sailec a Kreuz a vSe doplriuji
nové upravené ikony dotvarejici pratelskou atmosféru. Orientani systém pracuje
s nékolika prvky a dohromady vytvafri styl, ktery je pouzitelny jak v tiskové, tak
digitalni formé. Pfikladem m(ze byt navrh vyuzitelngjsi televizni obrazovky, ktera
by byla umisténa u pokladny a obsahovala vSechny mozné dostupné informace,
jako vstupné, oteviraci dobu, komentované prednasky, aktualizace €i zmény
programu. Podobné vyuZziti by pak mohly tyto tabule mit v kazdém patfe a vzdy
podavat ty nejvice relevantni zpravy. Z tohoto divodu byly modernizovany
a digitalizovany veskeré planky budovy muzea, které se nyni mohou interaktivné
vyuzivat a dale pomoci s celkovou orientaci navstévnika.

Samotné tabulky a dalSi ¢asti budovy pak vyuzivaji novy set ikonek. lkony
vychazeji z puvodniho navrhu, ktery NTM pouziva nyni, ale dale je upravuji. Maji
pusobit pratelskym dojmem a fungovat v kontrastu s technickym razem zbytku
identity. Byly aktualizovany tak, aby ladily s pismem Sailec a vytvarely dobfe Citelny

systém, ktery je pfehledny a zaroven stale moderni.
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7.4 Webové stranky a mobilni aplikace

Na webové strance jsem zacal pracovat jiz v prdbéhu prvnich navrhi
plakatd, a to z dOvodu, abych si dokazal pfedstavit, jak mohu pracovat
s vytvofenymi prvky i v digitalnim prostfedi. Zaroveri jsem nechtél, aby web pusobil
jako posledni ¢ast konceptu, na ktery se tolik nedbalo, coz je Castym jevem u jinych
galerii a muzei, které prochazeji rozsahlym redesignem.

Moji hlavni prioritou pfi kresleni navrhu bylo vytvofit dobry prvni dojem, ktery
by u pfipadného navstévnika dokazal vzbudit zajem o celodenni vylet. Tomu poté
odpovida i fakt, Ze cela horni ¢ast webu muze byt vyuzivana pro prezentaci
soucasnych vystav nebo na jiz existujici expozice. Po pomalém scrollovani je
navstévnikovi prezentovano vse, co se v muzeu déje, a on tak ziskava predstavu
o tom, co od navstévy mlze Cekat. V navazujici ¢asti indexu pak nalezne odkazy
na samotné expozice nebo workshopy, které se v muzeu pofadaji, ale také odkazy
na e-shop, archiv ¢i knihovnu.

Posléze jsem se zaméfil na neméné dllezité podstranky, kde se snazim
rozvést celkovy styl, ktery jsem jiz nastolil na avodni strance. Neopomemutelnym
faktorem bylo zaru€eni fungovani celého designu i na Sirokém spektru zafizeni.
Tomu pomohl hlavné systém blok(, ktery se velmi jednoduSe muize pfeskladat.
Kromé toho jsem se snazil analyzovat, které ¢asti navstévnici vyhledavaji nejvice
a skladat data tak, aby bylo mozné je co nejlépe dohledat. V ramci redesignu doslo
i na vytvoreni novych kapitol, které webové stranky v soucasné dobé nemaji, jako
napriklad e-shop €i galerie exponatd.

Uvazoval jsem také o doplrkové sluzbé ve formé mobilnich aplikaci a jejich
mnohostranném vyuziti v kontextu muzea. Koncept, ktery jsem vyhotovil, spoCiva
ve vytvoreni prlivodce, jez by prezentoval jednotlivé karty exponatl ve spravném

poradi a s vétSim mnozstvim informaci, nez je bézné publikovano.
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7.5 Interkativni aplikace a virtualni realita

Jedna z jiz zminénych novinek, kterou jsem se do nové koncepce muzea
snazil zakomponovat, byla virtualni realita a s ni spojené dalSi interaktivni aplikace.
Tyto digitalni Casti ukazuji cestu, jakou by se muzeum mohlo v budoucnosti ubirat,
a tim pfiblizit nové technologie SirSimu publiku. V muzeu by se mohla vytvofit
expozice, ktera by byla postavena pravé na této technologii. V ramci konceptu jsem
vizualizoval, jak by takovéto napady mohly vypadat a vybral nékolik zajimavych
témat, kterym by se aplikace mohly vénovat.

Pro tento ucel jsem si vytvofil jednoduché uzivatelské prostfedi, jez dokaze
pfehledné zobrazit vSechna témata, jako napfiklad vesmir nebo nasi galaxii v urcité
mistnosti. Tato vizualizace by pfimo navazovala na expozici Astronomie, kde by
se znalosti, které si navstévnik vezme z expozice, mohly pfimo aplikovat pomoci
virtualni reality a mohl vyzko$et na vlastni k(zi. Dal§im zajimavym tématem, které
prezentuji, je moznost nahlédnout do konstrukCnich feseni, ktera se schovavaji
pod karoseriemi nejznameéjSich exponatll muzea. Diky nim by se dalo Iépe
pochopit, jakym zplsobem byly navrhovany takto slozité konstrukce bez pouziti
dneSnich modernich prostfedkid. To by zcela jisté pomohlo zejména mladSim
navstévnikim k vétSimu porozumeéni vyznamnosti téchto dél a k pochopeni jejich
dnesnich hodnot. Zajimavym napadem by bylo také vytvofeni trenazerq, které by
umozfiovaly vyzkouSeni exponatl pfi provozu pomoci 3D techniky. Tyto navrhy

jsou jiz dnes z Casti realizovatelné, ale znamenaji velké financni naklady.
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7.6 Ostatni vizualizace

Zbytek prace doplfiuji ostatni vizualizace celé znacky, které zahrnuji doplriky
jako tasky, destniky, obleceni ¢i kalendare, ¢imz doplnime nabidku muzea a jeho
obchodu. Neméné dulezitym bodem bylo vytvorit sérii grafickych plakatt, které by
byly pro navstévniky volné k dispozici a mély pfesah do volného umeéni. Hlavnim
vystupem této mysSlenky jsou formy plakatd, které se drzi jednoho z hesel muzea
— Ctrnact expozic na jednom misté. Jako u mnoha vynalezll zde hrala svou
ddlezitou roli nahoda, diky niz vznikla tato série, kde se plakaty jednotlivych
expozic prekryvaji pres sebe. Tak vznikly zajimavé kompozice a vizualni ztvarnéni
této myslenky. Timto procesem byly vytvofeny celkové tfi B1 plakaty a dalSi Ctyfi
mensi plakaty, které by se daly v rlznych nakladech vytisknout a postupné
obménovat.

Jako posledni ¢ast projektu byly vytvofeny jesté informacéni plakaty, kde
kazdy z nich reprezentuje svou vlastni expozici a struéné charakterizuje jeji obsah
a exponaty. Jsou vhodné zejména pro vnitfni propagaci v budové muzea, jako
napf. na multimedialnich obrazovkach jako animace nebo jako vice konzervativni
plakaty pro pouziti v ulicich.

Ostatni ¢asti navrhi zmén se omezuji na nalepky, odznaky ¢i tématicky
ladéné pohlednice s motivy znamych kresliftl a vytvarnikd. Ty jsou zde
prezentovany jako prozatimni nahledy, ale urCité by se daly vytvofit rozsahlejSi
kolaborace mezi rlznymi umélci z rdznych obora. Ty se pak mohou projevit i do
marketingové propagace a prace na socialnich sitich. Na téch mizeme vyuzivat
novou bannerovou kampan, jez vychazi z plakatda, a kombinovat ji s historickymi
fotografiemi. Obecné feCeno je v tomto vytvarném stylu mozno udélat viceméné

cokoliv.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Hlavni pfinos vidim v jednoduchosti a rozmanitosti vizualniho stylu, ktery
muze byt pouzit ve v8ech médiich souCasné doby. Mym cilem bylo rozsifit
povédomi o technické historii Ceského naroda a jednoduchou, ale propracovanou,
vizualizaci zvysit vefejné minéni o muzeu. Inovativhim bych prohlasil zejména
pouziti vice prvkl a styla, které pomahaji posunovat technické exponaty na uroven
umeéni. Ktomu je potfeba vizualni styl, ktery je dostateCné odvazny a neboji se zajit
za hranici, ktera by se u instituce podobného zaméreni zdala nepfiméfenou.

Pfinos prace vidim také v rozpoutani diskuze ohledné toho, jak by se
budoucnost instituce, jako je Narodni technické muzeum, mohla rozvijet. Jeji
soucasny stav by urCité zaslouzil vice promyslenou identitu, ktera by dokazala
inspirovat a vzdélavat, coz byl jeden z mych hlavnich cilu.

Z pohledu budoucnosti také povaZzuji za zajimavé pouziti novych technologii
v tom, jak prezentovat sou€asné expozice. Dokazi si pfedstavit, Ze mysSlenky, se
kterymi si dnes stale jen pohravame, mohou byt za nékolik let realitou a v SirSim
méfitku doplni ¢i skoro nahradi fyzické exponaty. Doufam, Ze se toto uplné
nestane, ale nové technologie rozhodné umoznuji pfistup do muzei i z pohodli
domova ¢i Skolnich uceben.

Myslim si, Ze prace, kterou zde prezentuji, ma spousty zajimavych momentd,
které by se mohly vyuzit a dale slouzit jako dobry zaklad pro celkovou zménu
muzea k lepSimu. Nejsem si vedom, Ze by samo technické muzeum hledalo nové
feSeni ke zlepSeni své prezentace a tak jsem rad, Ze jsem se tomuto tématu mohl
do hloubky vénovat. Mam za to, Ze prace, kterou jsem vytvofil, by se mohla stéat
dostateCné reprezentativni tvafi muzea jako dostateCné hrava a inspirativni pro
mladou generaci, pfitazliva pro vSechny ostatni a srozumitelna pro zahranic¢ni

navstévniky.
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9 SILNE STRANKY DIiLA

Jako pfinosnou stranku prace bych hodnotil hlavné skute€nost, ze navrzené
grafické feSeni funguje jako stavebnice, ze které Ize velmi jednoduchym zpusobem
sestavit jakékoliv sdéleni, pfizpusobit ji i pro vystupy, kieré zde neprezentuiji. Jeji
modularnost navic nechava oteviené dvefe moznému budoucimu rozSifeni
a aktualizovani, at uz se bude jednat o kterékoliv nové médium. Univerzalnost
a pouziti sjednocené palety barev navic umoznuje, ze vesSkeré vysledky budou mit
vzdy stalou uroven a nebudou se muset délat vétsi kompromisy.

Pro mé samotného byla tato prace také impulzem, abych se ze své pozice
snazil vice pochopit cile a plany podobnych instituci a poskytl jim co nejSirsi Skalu
feSeni, kterd& mohou dopomoci ke kyzenym zménam. ZamysSleni se nad

Vi vevs

dnednich mladych autorl a podepsalo se i pod tuto praci.
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10 SLABE STRANKY PROJEKTU

Slabiny projektu spatfuji zejména v téch ¢astech navrhu, které se nemohly
opfit o zcela konkrétni program, ale pouze o simulaci rozSifeni sou¢asnych expozic
muzea a dalSich jeho akci. V pfipadé realizace do kone¢né podoby by navrhy
grafického feSeni musely projit dalSimi Upravami véetné vytvofeni mnohych

a v soucasné chvili chybéjicich casti.
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12 RESUME

Author of this master thesis choose the topic: Visual identity of an existing
entity (functional graphics manual mockup); as part of his student specialisation.
He more specifically choose redesign of National technological museum in Prague,
since it is one if favourite museums, since early childhood. The reasons of the
decisions was his intention to help this traditional institution to reimagine their
current visual style, which would help them to get more known and would inspire
more young people to take interest in our rich technological history.

He created series of visual guidelines, that tackle both printed and digital
parts of the project and unify the design language like brand new logotype and
branding identity with multiple branding elements, that can be used to make the
style more modular, poster campaigns with web generator, where visitors can
create their own posters, printed brochures, news and maps, guidance style with
digital TV apps, responsive website and mobile apps alongside with virtual reality
applications, that would further help build the museum in the future.

The visual style he created was envisioned to be bold, provocative and
modular, but still deeply rooted in Czech and Czechoslovakian history, which is
very significant to the whole world. His ultimate goal was to create a project, that
would lead to new discussions about future of National technical museum and that
would enable him to combine all of his passions for traditional and digital design
under one roof.

Project itself was valuable lesson for the author as he learned how to work
with big brand and learned him how to think about all kinds of solutions for different

problems that can occur during the process.
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Priloha 1:

Soucasné logo a navrhovana zména z roku 2010
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Priloha 2:

Nové navrhovany znak s textem

Narodni
technické muzeum

“I Narodni III National
technické muzeum technical museum

Narodni muzeum si zaslouzi system,
ktery dokaze ziskat instituci vice renomeé
a upozornit vice na jeji kvality.



Priloha 3:
Pouzité rodiny pisma a jejich rozdéleni
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Priloha 4:
Dodatec¢né prvky opakované ve vizudlni identité
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Patterny pro pouziti
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Technika hrou Hutnictvi Hornictvi Méfeni ¢asu Tiskarstvi Televizni studio Uhelny a rudny dal
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Priloha 6:
Plakatova série
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Priloha 7:
Plakaty pro jednotlivé expozice
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Priloha 8:
Plakaty z generatoru
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Priloha 9:

Generator plakat pro navstévniky muzea
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Priloha 10:
Propagacni plakaty
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Priloha 11:
Plakaty pro vylep po mésté
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Priloha 12:

Program, vizitky, vstupenka a
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muzeum
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Alchmkturl‘hlmnomm.Dupl ', Fotografickj atel
s - 3 "

Homictv,Uhelna udng i, Hutniet Ghern Kolem s,

Interkamers, Mefen Sasu, Tiskarst Technika vdomicno :

P jo névité i st
unikitni predmaty 26 sbirok NTM. Vystaveno jo na 220 piistroji
a pomiicek astronom, geometrd, navigatord, poétafis a kartografs
215,321 stoleti.

Doprava

podévi kompletni
‘automobild, motocykli, jzdnich kol, lotoctvia lodni dopravy a v kratsim

stiikatok v souvislosti s vyvojem dopravy a tzemi Geské republiky.

Fotagraficky ateliér

W expoicije predstaven za pomoc vystavenych dobowch
fotografickyeh pistrojo, pomacek a ukézek fotografil vvoj fotagraficks
techniky od prvnich snah o zachycen obrazu v prvni polovin 19.stol
a po soudasnou digitdinifatografii

Hornictvi

Prezentace vjvoje hornictyi je zaméfena predeviim

Interkamera ) A T —.
diky vjvoitecniky: fotog tekonstrukei = i o
exponitech a fadé interaktimich pomicek 3 il pi i
nachizi placent parkovidta.
Méreni éasu
Expocice achyouje tecnicky a tochnologicky wuoj hodindiského
famesla od . stoleia piedistavsje Easomémé piistroje od nejstardich
i aplikace kvantovych fyzikilnich jevs —
Adres
TiskaFstvi NTM
c jvoj ok Kostelni 42 16l:4420220 399241
tiskového piama, hlavnich tiskafskyjch technik s knihafstyi a piipoming 17078 Praha7 e-mail:infoantm.cz

Eeskd 010bnosti, které vianamnd piisply k rozvojitiskafstvi

Technika v domacnosti

bifské tochniky a dobjvacich tachnologil. Mapuje 6000 lat dlouhy
K

. o :
olkionickich, pynovichi injoh pomocnict v domécnostr techniky

&eskjch vjrobcd.

Uhelny a rudny dil

Na axpozic uhelny dl, maketa 2 50. lat 20,

i
o i, pren o fshlent 4t a dpravy odévi,
pokin odpooviny . ol soutstncat |||

Televizni studio

Ceski republika wwwntm.cz

Calodennivatupn: piné 90, sniend 90 KE rodinni 420 K fpro
rodiéa s détmido15et)

Skolniskupiny: s pedagogickm doprovedem: S0 KC/dé,

stoloti joji chadby dosahuji délky 350 m. Noveé pojeti expozice umoznf
névitévnikiim poitit realné prostiedi doli. Prohlidka je mozné pouze
s privodeem po zakoupeni ¢asové vstupen!

Hutnictvi

Exposice o i i
. .

i s
pracovini P

soudasnost.

mm
Vstupenka

1.09.2017 190 K& 1osoba
Student 15-26  100Ke
Photo pass s0Ke

T
oot A

Dékujome za névitévu, vail exkurz zaEndto
vpiizemi s vo velkém sélu kdo z88iné expozice
Dopravy a odtud pokrauit do daldich pster,
ko najdet dalii za 14t exposi.

1908

14 (KN

tolevizni

tachnika avybaven. které | Tat iy
oovnika s ybavan Kt vlotech 1997 2 201 iy ve stociaré

tské domevy, SOS dbtské vesaicky,

o kadodenni vysiing

Technika hroy

Vel 4l i patr
st i patsbudowy T

Bk kot aden a1 PEon

©0 NeniVexpozicich muzea. .,},MDE::% POStUDY a ‘osshat 57 to,

ditelne prokizek ZTPIP ajsjch dopravad.

Poplatek za fotografovini: 00K
Komantované prohidks Rudniho s uhandha dol pnd S0
enfteni30 ké, Beolni skupiny J0KE-

wwwntmez
L ocney
e O Sgo\e’(_.
M\;‘Le“ oG ,'\'\‘L'\
el
oe®

staleti dvtipY
ve 14 eXpoZ\C

Muzeum pro véechny
generace, jiz 100 let.

ic
&

A

1908

Staleti divtipu

vel4 expozicl’cm
/




Priloha 13:
Orientaéni systém a plany budovy

Plének muzea

O 3 Avchitektura stavitelstvi « design
Televiznfstudio

O 2 Techniks hrou
Astronomie

Ol Techniks v domécnosti
Tiskafstvi

Doprava
Fotografioky ateliér
Interkamera

Chemie kolem nés

Tiskafstvi
Restaursce

Hutniotyi
Rudny a uhelny a ol

&— Architektura,
stavitelstvi
a design

Hornictyl

Rudnj a uhelny a ddl

TV Studio —

£ W : Planek muzea e t
Satna

Cloakroom
Staleti technického dlvtipu

jiz ve 14 unikstnich expozicich l

Restaurace
Restaurant




Priloha 14:

Navrhy pro interaktivni obrazovky v rdmci muzea

fim = i

Vitejte v NTM ERESD Vitejte vNTM i

Je 12:05 a do zavieni zbyva 6:55h passwonc crachoslovakia Je 12:05 a do zavieni zbyvé &:55h assword: conchoslovakia

Oteviraci doba: Oteviraci doba:

PoZaviano PoZavieno

0t-Pi 900 - 17:30 Jolipondalisvitek lo /S ? Jorlipondli vital:
S0-Ne 1000-7800  1000- 1800 o -Ne: 1000 10:00-1800

Vstupné. Exporice:

Golodamnivetupnés iné 170 niten 90 K. Skolni skupiny: = pedsgogickjm doprovodem: SO KE Archi !

ktura, Doprava, y atalier,

rodinné 420 K (pro rodiée s détmido 5 et 8,2 lenové padagogického dopravodu sdsrma.

Hornictvi, Uhelny a rudny ddl, Hutnictvi, Chemie kolem nas,

508 détské vasnicky: dlitelne prakszek Piné 50 K&, snizeni 30k, Skolni skupiny 30 K&. Interkamera, Mefeni &asu, Tiskarstvi, Technika v domdcnosti,

ZTPIPa jejch dopraved. .
Technika, hrou, Televizni studio

Poplatekza fotogratavini 100 K.
Moinosti:

Program:

25.2.2017  LetenskyjmasopustvNTM

Oslavte s némiv sobotu masopust! Slet masek so
‘odehraje v 1030 na Strossmayerové niméstia v 130
privod doputuje piad NTM. ko probihna vystoupani
chidsského tria Long Vehicle Crous

19.2 2017 Demiéra vystavy Civitas Carolina
aneb stavitelstvi doby Karla IV. Pic
Pt s 28 pomnost e s kel K ajaho . oo Ti—————
ronlolly Ay SHEEAG oo 3 }etovos s e e

Carolina aneb stavitelstvi doby Karla IV. Cekd na Viés.

o dopovotni g

1522017  Densnifenéhovstupného 7a 50 KE

Vice jak 100 let
Osavto s nimi v ssboturmasopust Slet masekse At , L
casmoje 103 pa Stssmmarmnimtay 130 historie na jednom misté
provod copute pied NTM Ko probéms vysioupeni

doskiho s Long Vohicle Greus

H
1N

i i

Vitejte v NTM EHED Horni ¢ast expozice T3ED

Nyni se nachazite v pfizemf e Nyni se nachazite v prvnim patfe Paasword: cznchoslcvakia

Expozice Ostatni [@x ] Ostatnf

Doprava Kinosal Tiskarstvi Studovna knihovny

Kinosél Malj vystavni sél Technika v domacnosti Van De Graffiv generétor

Maly vystavni sal
Interkamera
Chemie kolem nas
Méfeni &asu

Fotograficky ateliér

Prodejna
Pokladna
Satna
wc

s koo

(@)=

Technika hrou

Astronomie

o3

Architektura, stavitelstvi a design

Televizni studio

Fontdna EXPO 58




Priloha 15:
Responzivni ndvrhy webové stranky

[l“ll Uvod  Muzeum  Expoziceavystavy  Aktivityavzdélivini  Vedaavjzkum  Archivaknihovna  E-Shop @

Muzeum pro vSechny
generace, jiz 100 let.

Vice informacl
() .
. Doprava, ol ¥ atelier,
Hornictvi, Uhelny a rudny dil, Hutnictvi, nds,
Mefeni &asu, Tiskarstvi, Technika
1908 Technika, hrou, Televizni studio
TR TECHANCR! MU Adresa: Oteviraci doba: n v o
Vice jak 100 let historie NTM Po: Zavieno
) . Kostelnf 42 T -
na jednom mistg Ut - Pa: 9:00 - 17:30 Je-li pondéli svétek:
17078 Praha 7, Ceska republika
So - Ne: 10:00 - 18:00 10:00 - 18:00
Sougasny program
Historie NTM Navigovat Viee
m—— o

SAMSUN

mm ot shamm
i Q=

i Vedsavidum  Acainbom  ESp @

Otevicaci doba: viee

Expozice

Po:Zavieno

Vot T Lt} o bt 4 s i Ut-P&900-730  Jo-lipondalisvitek

Muzeum pro viechny
generace, jiz 100 let.

So-Ne:1000-1800 1000~ 1800

Er— RO A Navigoust

Vies nformeei

©)

NTM
Kostelni 42
17078 Praha 7, Goské ropublika

14

Soutasny program
Historie NTM

806T
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Mobilni privodce po muzeu

L] \ .
& = \ | ® e
1 sssee T an 100% - 1 ssee T ]
! {
am Expozice

| vitejtevNTM ~' ~

Prozkoumejte ty nejlepsi vynélezy a nahlédnéte
do jejich konstrukce a technické zajimavosti.

Astronorfie

Hledejte v nasi galerii

{ dnih Qr

} DAl

_— ,
Architektura, stavitelstui ™
adesign

I
|
I
!

. . .
[ ° (]
1 v o { o= Iz Er— e oar Er—
i { )
Doprava Q mm Q nm Oblibené Q

Program

Prozkoumejte ty nejlepi vynilezy a nahlédnéte
do jejich konstrukce a technické zajimavosti.

Letensky masopustv NTM
25.2.2017 z oxga o PO
Zatim nemate zddné = *
Oslavte s némi v sobotu masopust! Slet masek se. oblibené polozky

odehraje v10.30 na Strossmayerovs nimstia v

1130 prévod doputuje pied NTM.

Mercedes-Benz W154

V druhé poloving 30. lot zcela opanovaly

S ——

aviopsks traté automobiovich Velkjch cen T
némecks zivodnivozy Mercedes Benza Auto Derni Civitas Carolina (L= B

Union, které pro svou dokonalost nemdly aneb stavite

tvi doby Karla IV
19.2.2017

Pijdte so 2 piitomnosticisafe akrdle Karla V. a
joho mantelky Anny Svidnické rozloutit s vistavou
Givitas Carolina aneb stavitelstvi doby Karl V.
Ceka na Vs bohaty doprovodny program. Vystava

2 v

_<c ) Uz ) Tz

806T
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Navrhy interaktnich aplikaci pro déti

iPad

9)

()

Interaktivni aplikace

Prozkoumejte ty nejlepsi vynalezy
a nahlédnéte do jejich konstrukce

a technické zajimavosti.

Pfevodové Ustroji
Technické detaily

Vesmir

Renault Sport Formula 1 Team je francouzsky
zévodni tym formule 1, ktery se (&astni zdvodi
Mistrovstvi svéta formule 1s pfestdvkami od konce
70.let, jako dodavatel motor( i jako konstruktér

zdvodnich vozd.

V roce 1977 v Silverstone pfedstavil Renault svoji
prvni formuli - typ RSO1, kterd se stala prvnim
vozem formule 1, ktery byl pohénén turbomotorem.
Jako dodavatel motorti ziskal Renault spéchy
hlavné v 90. letech, kdy své motory dodéval tymdm
Williams a Benetton. Renault se do formule 1 vratil
jako konstruktér v roce 2002, po odkoupeni tymu
Benetton. Prvniho vitézstvi v Poharu konstruktérdi a

Renault F1

S — )
( = BMW 801D ]
©) 4 .
\— —
e = T

a tochnické zajimavost
Prevodové dstroji

®)

Vesmir

Interaktivni aplikace

Prozkoumejte ty nejlepsi vynilezy
anahlédnéte dojejich konstrukee

de Havilland DH.98 Mosquito byl sy

devinou konstruke dostal fezdivku Diavény.
sk

de Havilland Mosquito

nmm BMW 801D

Interaktivni aplikace

Prozkoumejte ty nejlepsi vyndlezy
anahlédnste dojejich konstrukee

2 tachnicks zajimavosti

Prevodov istroli

( ) Technické dotaily

Vesmir

BMW 801D by ltackjvaduchem chiszany
dvounéadicovy Stmctviicony motor vyrdbény
némackou fimou BMW.poutivany v iads
némeckjch vojonskych letadel bihem duhé
svbtové vilky

aistivaly i na

dopravnilatouny Junkers Ju 5213, Junkers Ju 90,
Focke Wall Fu 200 & Darnier Do 1. Uplatnéni sl
el kupiad  otouni Focke Walf 190,

&

oo ]|

~—~—

Planeta Zemé
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Navrh uzivatelského prostredi virtualni reality

[[][]]] 12:04

Oblibené Vesmir Technika  Konstrukce

Zobrazit model

Planeta Zemé

Planeta Zemé

Satelitni druzice

Astronomie

Informace

Telekomunika&ni druzice jsou umlé druzice (satelity)

Zemé urgené pro telekomunikace. PouZivaji se pro sifeni
televizniho vysflani, prenos telefonnich hovord, prenos dat,

pro satelitni telefony a dalsf Gcely.
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Redesignované katalogy expozice

mm

Architektura,
stavitelstvi a design

Kata ce

mnm

Doprava

Katalog exporzice

o &
DS
bc’e =< ’yk
RN
SO
1=

mm

Fotograficky
ateliér

Katalc

Chemie

Katalog expozic

i

Filmové kamery,
1898 - 1930

Katalo

i

Astronomie

Katalo: zice
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Typograficka Uprava novych katalogU

mim 1908
Ceska technickd muzea tvoii ve svété ojedinély b

vyribine. probhala v Sesti Nisvnich
zivodech. zwlofenich po prvni svitové vilce:
Avin, Benod & M 3

informacni a vzdélavaci systém. Expozice dvou
hlavnich instituci - Narodniho technického muzea

v Praze a Moravského technického muzea v Brné, Rt
spolu s expozicemi Vojenského historického m;w:m; .,;
ustavu dopliiuji jednak V)'rznaani podnikova SR B
technicka muzea.

Praga. Asro, Walter,
JANA. G (Ceskd
45 o1,

Také expozice o rozvoji industrializace v krajskych,

nebo regiondlnich muzeich a dévaji tak komplexnf
predstavu o historii rozvoje technického pokroku.

Historie

Historie techniky
v nasich zemich
od roku 1908
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Navrh novin NTM

nm

Nérodnf
technické
muzeum '

[ ‘;g__«w'»" i\

1908

Vice jak 100 let
historie na jednom
misté

Expozice

Tt

][]
<
14

¥
A

€OTRT00TST )
historie na jednom -
misté A\ g
=
S 0]
e =

Muzeum zrozeno
ziniciativy technické
inteligence

Vice jak 100 let
historie na jednom
misté
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Volné plakaty

Kostelni 42

2
%

2017
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Aplikace - tasky a doplnky
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Aplikace - pohlednice
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