Posudek vedouciho diplomové prace

Richard Kocman: Projekt implementace a provozu webové hry
Space Traffic

Prace Richarda Kocmana méla pomérné dlouhou a sloZitou genezi. Plivodnim
zamérem bylo prevzit projekt webové hry Space Traffic po pfedchozim vedoucim
(Zbynék Neudert, diplomova prace obhajena 2010) a dovést jej do podoby rutinné
provozované aplikace. Vzhledem k pferuseni studia, ke kterému byl diplomant
zivotnimi okolnostmi pfinucen, a technologickym obtiZim nakonec podstatnou cast
vlastni technické realizace projektu pfevzali jeho kolegové v ramci soubézné
obhajovanych diplomovych praci.

Hlavnim pfinosem Richarda Kocmana se tak stala jednak dtikladna analyza a
specifikace funkcnosti aplikace webové hry z obdobi 2010-2011, za druhé zkuSenosti
s planovanim a fizenim projektového tymu slozeného ze studentt nékolika ro¢nikd.
V této souvislosti ziskal také poznatky o vyhodach aplika¢nich ramcti (PHP Nette a
dalsich) pfi vyvoji vétsich aplikaci a 0 mozZnostech nastrojii platformy IBM Jazz,
konkrétné Rational Team Concert, v kontextu studentského projektu.

Vysledna podoba diplomové prace z téchto diivodi nenaplnuje co do litery
jednotlivé body zadani zcela pfesné, nicméné jeji obsah — souhrn zkuSenosti ziskany
diky retrospektivnimu pohledu na 3-leté zapojeni do projektu Space Traffic —
povazuji za pfinosny pro cely projekt. Je jen Skoda, Ze pouzita stylistika a misty
zbytecné rozvlaény popis tyto uzitecné informace ponékud ,fedi” a Ze v pasazi

o nastrojich IBM Jazz platformy neni dost podrobnosti a praktickych pfikladii.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji jeji hodnoceni zndmkou velmi dobfe.
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