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Prace pojednava o simulacnich a modelovacich technikéach v pogitadové grafice. Konkrétné se
zabyva zménou terénu zplsobenou vodni erozi. Moznosti feeni existuje nékolik. Zvoleny pistup ma
prumérnou slozitost. Navrhnuté feSeni vychazelo z metod publikovanych v poslednich letech. V t&chto
metodach byl identifikovan specificky a jesté nevyieSeny problém a tento problém byl nasledng
zpracovan v ramci feSeni této prace. Viechny body zadani tedy byly splnény bez vyhrad.

Prace je psana anglicky a jeji rozsah je v obvyklém rozmezi. Z jazykového hlediska je prace
velmi dobra. Text je pochopitelny bez vyrazn&jsich gramatickych chyb a preklepd. Jen obdas se
objevuji delSi souvéti, kde miize Ctenaf snadno ztratit souvislosti. Kromé& toho se misty vyskytuji
formulace, které by byly srozumiteln&jsi, kdyby se lehce upravilo poradi slov ve vété. Celkova trovei
odborného popisu problematiky je vsak lehce nadprimérna. Upozornil bych jen na &asté pouZivani
superlativil u popisovanych pfistupt. Tvrzeni, Ze metoda ma nejvétsi presnost, nejlepsi vysledky nebo
je nejvice zkoumana nemusi byt pravdivé. Zvlasté, kdyz metoda byla publikovana pied nékolika lety
(napf. kap. 4.2 nebo 5.1).

Velmi kladné hodnotim vybér studijnich prament. Jejich pocet i kvalita je dostadujici a jsou
citovany v souladu s normami. Nelibi se mi jen citovani Wikipedie a odkazu na vyvojovou knihovnu,
tj. [Hoe09], ktery by mohl byt uveden spiSe v patiGce na piisluiné strance. To stejné plati pro odkazy
nepekn€ umisténé v textu (str. 21-22). Pro lepsi orientaci bych doporucoval citace umistovat pii prvni
zmince o metod€ (napi. kap. 4.2) a ne az na konec kapitoly. Také se stava, ze kdyz je &tenat
informovan, Ze existuje vice feSeni, reference na tato feSeni chybi (kap. 5.1). Dale by bylo lepsi
nahradit slozity textovy popis obrazkem (str. 28) nebo pseudokdédem (str. 30, 39). Na str. 36 by bylo
vhodné jasné odlisit, které¢ proménné ve vzorcich jsou vektory.

Struktura prace je zvolena velmi dobfe. Studentka uvadi &tenafe pozvolna do problematiky,
nezabyva se nepodstatnymi detaily a zaméfuje pozomnost je na aspekty, kterou jsou dalezité pro
pochopeni tématu. U méné dulezitych Casti nezabyha do zbytednych detaill. Spravné je také oddélena
teoreticka Cast od popisu vlastniho feSeni. Vzhledem k tomu, Ze pro simulaci chovéani &astic byla
pouZita externi knihovna, vlastni pfinos studentky spocival v ipravé trojuhelnikové sité vlivem eroze,
Jeji adaptivni teselace a oSetfeni nekonzistence sité. Hodnoceni zaméiim pouze na tyto &asti.

V kap. 5.1 bylo navhrnuto pouziti trojihelnikové sit€ kviili moznosti tpravy detaild podle
Clenitosti terénu. Eroze mize mit ale velky vliv i na méné ¢lenity povrch. Podobné tvrzeni lze nalézt v
kap. 5.3. Zde to vSak vyzniva, ze jsou pfedem znamy oblasti, kde bude vétsi detail potieba a miZeme
tak trojuhelnikovou sit’ pfipravit predem. CoZ nejspi§ neni pravda. Toto je také zdliraznéno v kap. 7.3
(str. 45). Dale nechapu divod, pro¢ je nutné reinicializovat pomocné datové struktury v kazdé iteraci
algoritmu. V praci bylo spravné zminéno, Ze feSeni problému nekonzistence sité neni uplné dokon&eno.
Neni ale zcela pochopitelné, jak vypada takova nekonzistence u jednoduché scény, jak je popsano na
zaCatku kap. 6.7.1. V diskuzi nad vysledky bych proto uvital alespoti obrazek, na kterém bude
nekonzistence sité patrna na pouzitych modelech terénu. Déle je v textu zminéno pouZiti uniformni
mfizky, coZ také neni optimalni feSeni vzhledem k tomu, Ze jak Eastice kapaliny, tak i geometrie terénu



se v prostoru nachazeji jen v nékolika bunkach. Ocekaval bych vétsi diskuzi nad touto problematikou.
Studentka se dale mohla aspofi zminit o zpisobu vizualizace kapaliny.

Implementovana aplikace funguje dle o¢ekavani. Zdrojové kody jsou piehledné a komentované.
Nedostatkem implementace je, ze aplikace neobsahuje zadné texturovani a ze voda je reprezentovana
pouze Casticemi. Také by bylo vhodné pro implementaci pouZit novéjsi specifikaci OpenGL.

Nasledujici otazky by bylo vhodné stru¢né vysvétlit u obhajoby:

* ProC je nutné reinicializovat pomocné datové struktury a nestaci jen aktualizovat informace v
zasazenych burikach.

* Uvedte priklad jednoduché scény (nebo obrazku z aplikace), kde dochazi k nekonzistentnosti
site.

* Jak je umisténa a rozdé€lena miizka, kdyZ je voda a geometrie jen v malé &asti scény.

Shrnuti:

Téma diplomové prace bylo piehledné a srozumiteln& popsano. Dle zadani byl identifikovan konkrétni
problém, ktery se studentka snaZzila fe$it. Nadprimérnou kvalitu feSeni lehce snizuje neptesné
zdvodnéni vybéru trojuhelnikové sit€ a jeji modifikace. Schazi také detailngjsi diskuze nad
vlastnostmi a rozliSenim prostorové mfizky. Implementovana aplikace funguje dle ocekavani, ale pouze
na zakladni geometrii bez vyraznéjsich vizualnich efekta.

Celkové€ hodnotim praci jako velmi dobrou a diplomovou praci doporuduji k obhajobé.
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