Posudek diplomové prace

Martin Prantl: Vizualizace ¢asové proménnych objemovych dat

Diplomové prace Martina Prantla se zabyva problémem efektivni vizualizace objemovych dat ménicich se
v dase, ktera jsou pfilis velka na to, aby se v surové podobé vesla do paméti grafické karty. Autor proto
doporuduje vyuzit nékterych kompresnich postupi, které implementuje pomoci vypocetnich GPU rozhrani
takovym zplisobem, aby bylo mozné vizualizaci provadét piimo z komprimované podoby.

Autor nastinil problematiku vypo&td pomoci programovatelnych grafickych procesorii (GPU), shrnul Glohu
popisu a zobrazovani objemovych dat a déle se zabyval kompresi objemovych dat, nejprve statickych, poté
i dynamickych. Navrhl nékolik jednoduchych postupii pro zhusténi a zobrazovani rozsahlych Casové
proménnych objemovych dat. Tyto postupy implementoval, otestoval a zhodnotil jejich vlastnosti.

Obsahové je prace misty zna¢né strucnd, v nékolika pfipadech se omezuje pouze na vycet referenci. Naproti
tomu ale podrobné&ji popisuje i metody, které jsou nasledné zavrzeny jako nevhodné. Prace piisobi pon€kud
neuspofadanym dojmem. Zatimco u statickych dat autor podrobné rozebird ztratové kompresni metody,
u dynamickych dat, ktera by méla byt hlavnim tématem préace, je zavrhuje a pouzivd metody bezeztratové.
Déle autor napiiklad odsuzuje existujici metody zaloZené na rozdilovych snimcich pro jejich neschopnost
zajistit nahodny ptistup k datiim, pfi¢emz sam nésledné navrhuje a implementuje zjednodusenou metodu se
stejnym principem. Celkové mnohé zavéry, na kterych je prace postavena, pisobi jako ukvapené
a nedostate¢né zdivodnéné. Jako naprosto nedostate¢né hodnotim testovani navrzenych metod na jediné
datové sad¢.

Po formalni striance diplomovou praci hodnotim jako primérnou az podpriimérnou. Vyskytuji se v ni
pravopisné, stylistické i typografické chyby. Struktura obsahu je navrzena piehledné, ale praci by prospélo
jiné uspotadani kapitol. N&které tabulky postradaji definici jednotek uvedenych hodnot.

Celkové diplomova prace Martina Prantla plisobi uspéchanym a odbytym dojmem. Nepfinasi témef zadné
vlastni myslenky nebo inovace, spiSe pouze vybira a kombinuje nékolik jednoduchych existujicich metod
a testuje jejich vysledky.

K diskusi navrhuji tyto podnéty:

1. Povazujete jedinou pouzitou sadu &asové proménnych dat za dostate¢né reprezentativni? Mohlo by
srovnani Vami navrzenych metod dopadnout jinak, pokud by byly testovany na datové sadé
s odlisnymi vlastnostmi?

2. Z jakého diivodu jste upiednostnil kombinaci DirectCompute + DirectX pfed OpenCL + OpenGL?
U obou kombinaci je provazani vypodetni a zobrazovaci ¢asti na ekvivalentni Grovni, druha z nich

3. Moderni GPU obsahuji dedikované jednotky pro hardwarovou dekompresi videa vcetné dekodéru
kontextové-adaptivniho binarniho aritmetického kodovani (CABAC). Myslite, Ze by bylo mozné
¢asové proménnd objemova data komprimovat pomoci této metody a vyuzit zminénych jednotek pfi
dekdédovani?

Diplomovou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim stupném dobfre.
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