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Vizualizace algoritmii pro FJP

Cilem prace bylo prostudovat stavajici moznosti vizualizace algoritm0 probiranych
v pfedmétu KIV/FJP a navrhnout a implementovat SW ktery bude slouZit jako vyukova
pomicka pro tvorbu vizualizaci algoritm(. Vzhledem ktomu Ze se nepodafilo nalézt
vyhovujici vizualizaci, rozhodl se diplomant pro implementaci vlastniho vizualizacniho
prostiedi a tfi zdkladnich algoritm( pfedndsenych ve FJP, které pozdéji doplnil jesté o
implementaci Ctvrtého algoritmu. Vyslednd implementace byla testovana pétici uzivatell pro
ovéreni jeji srozumitelnosti. V prabéhu prace diplomant pravidelné dochazel na schlzky a
konzultoval postup a vlastni navrhovana reseni.

V teoretické Casti prace je stru¢né popsan rozsah témat vyucovanych v pfedmétu
KIV/FJP a srovnani s obdobnymi pfedméty na jinych Ceskych univerzitach. Nasleduje struény
uvod do problematiky formalnich jazyk( a gramatik a podrobny popis probiranych algoritm.
V dalSich dvou kapitolach se diplomant vénuje obecné problematice technologii pouzitelnych
pro vizualizaci algoritm@ ve webovém prohlizeci a popisuje stavajici nastroje, které umoznuji
pracovat s probiranymi algoritmy.

Vzhledem k tomu Ze existujici nastroje umoznuji snadno ziskat vystup algoritmd, ale
ne sledovat jejich prubéh, implementoval diplomant sadu tfid v jazyce ActionScript pro
Adobe Flash, které usnadniuji implementaci algoritmG a poskytuji APl a vizualizacni
prostfedky pro pfipadnou tvorbu dalSich algoritm( podobného druhu. V praktické casti je
podrobné popsano vytvorené APl i jeho vyuZiti pro realizaci algoritmd pro hledani first a
follow symboll, pro detekci nedostupnych symbold a pro zjisténi zda je jazyk prazdny. Na
zavér byla vyslednd implementace testovdna pétici studentd, ktefi se shodli na jeji dobré
pouzitelnosti.

Vysledné vizualizace algoritmd umozZnuji snadné a intuitivni pouziti. VSechny kroky
algoritm( jsou podobné popisovany do logu a zarover zobrazovany, takZe je mozné sledovat
chod algoritmd krok po kroku. Navic je moiné bez nutnosti nového prekladu flashe
upravovat zobrazované texty a vyklad, nebo pfipravit preklad do jiného jazyka. Graficka
podoba flashe byla vytvoiena podle pozadavk tak, aby ladila se vzhledem courseware.

Prace je zpracovana velmi prehledné, v nékterych mistech ale pokulhava graficka
Uprava. Zpusob zapisu ukazek ze zdrojovych textl neni jednotny, stfida se proporcionaini a
neproporcionalni pismo. Bylo by také vhodnéjsi vyhnout se podtrhavani vtextu (s. 67).
Celkové je ale text dobre Citelny a peclivé vysvétluje popisované problémy.

Navrhoval bych, aby v rdmci obhajoby diplomant zodpovédél tuto otazku:

e Jaké dalsdi algoritmy z KIV/FIP by bylo moiné implementovat s pouZitim
stdvajici podoby vizualizace a pro které by bylo tfeba provadét rozsahlejsi
zmeény?

Prace spliiuje viech pét bodl zadani. Prokazuje schopnost diplomanta ziskat odborné
informace z literatury a vyuZit je v praxi. Vytvorené vizualizace algoritm( byly otestovany,
jsou plné funkéni a mohou slouzit jako pomtcka pfi vyuce formdlnich jazykd. Praci
doporucuji k obhajobé a navrhuji znamku
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