Posudek vedouciho diplomové prace

Jméno diplomanta:  Jaromir Janisch
Téma prace: Interaktivni graficka aplikace pro platformu Android

Tématem diplomové prace bylo prozkoumani dostupnych moznosti pro tvorbu her na
platformé Android, véetné vyuziti fyzikdlnich a dalich podplrnych knihoven. Na zakladé
ziskanych znalosti bylo déle pfedmétem prace navrhnout a implementovat interaktivni hru pro
platformu Android.

Diplomant béhem své prace pracoval zcela samostatné a béhem vyvoje vytvéiel blog
(http://bbdiploma.blogspot.cz/) informujici o vyznamnych etapach postupu diplomové prace.

Diplomant v praci prokazal Sirokou znalost probirané problematiky, u kazdé
popisované vlastnosti (z oblasti ovladani, grafika, skripty, fyzika, socidlni sit€, herni
frameworky) vzdy dale uvadi pfiklad her ¢i dalSich aplikaci pro platformu Android, které
danou vlastnost implementuji. Toto dale doklada i nadstandardni rozsah pouzité literatury,
Citajici 84 zadznamd.

Diplomova prace ma 57 stran, je rozdélena do 4 kapitol, pfilohy a pfilozen¢ho CD.
Clenéni préce je logické, ponékud neobvykly je retrospektivni pristup k realiza¢ni ¢ésti, ktery
za¢ina ukazkou hry, nicméné na druhé stran& umoziiuje vytvofit si pfedstavu o dale probirané
problematice.  Diplomantovi bych vytknul Cernobilé provedeni vytisku prace. Timto
provedenim trpi jak ukdzky z realizované hry (prace se svétly), tak n€které uvadéné grafy
(oproti elektronické verzi dokumentu v pdf).

V praktické ¢asti prace diplomant realizoval vlastni herni software zaloZeny na
vybrané knihovné libGDX. SW je modularni, skladd se z vlastniho herniho projektu a
spoustécich projekt pro Android a desktop, se snahou minimalizovat platformé zavisly kod.
Vyzdvihl bych zejména diiraz na dualitu pouziti systému, kdy lze aplikaci spustit jak na
mobilnim zafizeni s Androidem, tak na PC. To je dulezité zejména ve chvili, kdy emulator
z SDK nepodporuje Open GL ES 2.0. Prace systematicky oddéluje vlastni herni engine od
definic jednotlivych objektl a urovni, takze je mozné snadno vytvaiet dalsi herni scénaie pro
dany software. Programové vybaveni je plné funkéni a jeho funkcionalita byla ovéfena jak na
desktopu, tak na mobilnim zafizeni. Zobrazeni hry je velmi plsobivé, simuluje fyzikdlni
vlastnosti objekti, véetné doprovodnych zvuki, které je mozné vybirat z dané mnoziny pro
snizeni stereotypu herni akce. Celkové hodnotim zpracovani softwaru jako velmi zdafil€.

Diplomant splnil pozadavky zadani diplomové prace. Diplomovou praci doporucuji k
obhajobé a hodnotim ji klasifika¢nim stupném:
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