Recenzni posudek diplomové prace
Bc. Jaromir Janisch: Interaktivni graficka aplikace pro platformu Android

Cilem prace bylo prozkoumani dostupnych moznosti a existujicich podpiirnych knihoven pro
implementaci her pro platformu Android a nasledné vytvoteni interaktivni grafické hry pro
tuto platformu.

Teoreticka cast obsahuje podrobny popis platformy Android se zaméfenim na moznosti pro
vyvoj her. Dale se pak zabyva popisem existujicich hernich frameworkd, které tvorbu her
usnadnuji.

Prakticka ¢ast pak za¢ind popisem hry, kterd byla v ramci prace vytvotena, a zcela nezvykle
pokracuje uzivatelskou ptiruckou, kterou bych ocekaval spiSe v ptiloze. Teprve poté nasleduje
popis implementace, ktery je vécny, piehledny a popisuje veskerou potiebnou problematiku.
Ackoliv by bylo mozné pred samotnym popisem implementace hledat analyzu, ta je
Vv podstaté soucasti teoretické ¢dsti, coz logicky vyplyva z tématu prace. V zavéru se pak
nachdzi popis podrobného testovani aplikace na nékolika riznych zafizenich. Celkové Ize Fici,
ze praktickd Cast je prehledna a spolecné skomentafi zdrojovych kodi dobie popisuje
vytvorenou aplikaci.

Cela prace ma 61 stran, ztoho Cisty text bez priloh ma 41 stran. V préaci je viak vyuzito
radkovani 1.0 misto doporu¢enych 1.5. Vypoétem tak lze stanovit rozsah na cca 55 stran (s
uvazovanim obrazkil). Rozsah je tedy vice nez dostate¢ny. Prace je vSak vzhledem k tématu
pomérn¢ prekvapiveé tiSt€na pouze Cernobile. Nékteré grafy by pak sice zaslouzily vyssi
rozliSeni a popis os, ale jinak jsou dostate¢né ¢itelné a piehledné. Text je bohaté doplnén
poznamkami pod Carou s vysvétlenim pojmu a zkratek a s odkazy na web. Nékteré z nich by
bylo patrn€¢ vhodnéjsi zaclenit do textu pfimo. V préci je mozné pouze ojedinéle narazit na
pieklep (napi. str. 14, 17, 19). V neposledni fadé je vsak tfeba vyzdvihnout disledné citace a
pouzit¢ zdroje, kterych je 84, coz znaéné prevySuje pocet vyskytujici se v b&Znych
diplomovych pracich na KIV. Tento fakt nijak nesniZuje ani ob&asny (ale nikoliv &asty)
vyskyt Wikipedie.

Na priloZzeném CD je vytvorend hra ve verzi pro PC a Android (véetné javadoc, zdrojovych
kodi a jar soubort). Zdrojovy kéd je velmi ptehledny a je dobfe komentovéan. Celkova
velikost zdrojovych kodl vytvotené hry je zhruba 61 kB na 36 t¥idach.

Na zaklad¢ fakti popsanych v pfedchozich odstavcich a s ohledem na zadani diplomové préace
konstatuji, ze diplomant splnil vSechny ¢dsti zadani.

K predlozené praci mam nasledujici dotaz:
1. Uvadite, Ze hra je na zatizeni Samsung Galaxy mini prakticky nehratelna. Uvazoval
jste 0 moznostech optimalizace tak, aby byla hratelné i na pomalejsich zafizenich?

Celkove diplomovou préaci Be. Jaromira Janische doporucuji k obhajobé. Prace je na rozhrani
klasifikace. Po del$im vahani jsem se s ohledem na kvalitni vytvofené programové vybaveni a
dusledné citace pfiklonil ke klasifika¢nimu stupni

vyborné

.
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