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Uvod

1 UvoDp

Informacni systémy jsou dnes soucasti kazdé vétsi fungujici spole¢nosti. Zjednodu-
Suji ziskavani i rozsifovani informaci, umoznuji udrZet ptrehled nad chodem spo-

le¢nosti, a tim pfimo napomahaji jejimu rastu.

Spolec¢nost Kristian s.r.o. jiZ dlouhou dobu hleda vhodné reSeni pro spravu zakazek
z pohledu sledovani realizace a vyuziti lidskych zdroji. Kvili jejim specifickym
pozZadavkiim byly vylouceny jiz mnohé systémy a nakonec bylo rozhodnuto, Ze si

nechaji vytvorit reSeni na miru jejich potrebam.

Cilem této diplomové prace je vytvoreni systému, ktery bude pokryvat potieby
spolecnosti v dané oblasti. Bude se jednat o webovou aplikaci umoZnujici sledovani
realizace zakazky a distribuci tkoli jednotlivym pracovnikiim. Vysledna aplikace
bude nasazena do pilotniho provozu, tedy spusténa v cilovém prostiedi s realnymi

daty a omezenou skupinou uzivateld.
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2 SPOLECNOST A SOUCASNY STAV

Poznat strukturu a fungovani spolecnosti se ukazalo jako velmi diilezité pti vyvoji.
Systém musi zapadnout do existujictho chodu spolec¢nosti, jelikoZ zadsahy do zvyk-
losti nejsou ve vétSiné pripadi vitany. Také pii sbéru pozadavki nemusi byt vzdy
zcela jednoduché ziskat presné naroky na funkcénost aplikace. Pokud pii schiizkach
zname cilové prostiedi, mizeme pri zjiStovani informaci mnohem lépe ridit disku-

si a ziskat tak potrebna data.

2.1 STRUKTURA SPOLECNOSTI

Spolec¢nost Kristidn s.r.o. je nesitoval ¢eska agentura, kterd poskytuje klientim
maximalni servis (tzv. fullservis) na co nejvyssi arovni. Jeji soucasti jsou vSechna
dilezita oddéleni, napi. kreativni, medialni, produk¢ni, account (péce o klienta),
DTP (desktop publishing), audio-video studio aj. V medialnim oddéleni se pripra-
vuje ucinna strategie, kreativni ma za ukol prichazet s neotrelymi reSenimi jak po
strance formalni, tak obsahové. Oddéleni pécCe o Kklienty se vénuje zakaznikiim
s maximalni péci. Spolecnost Kristian spolupracuje se sestrinymi spole¢nostmi Es-
tetica (nabizi kompletni feseni v oblasti internetového marketingu) a Alias Consul-
ting (poskytuje sluzby v oblasti persondlni inzerce a poradenstvi), které jsou plné

k dispozici v ramci zadaného projektu.

2.2 SOUCASNY STAV
Jako v kazdé firmé resi i v Kristidnu problém komunikace uvniti spole¢nosti. Pro-
blematika je o to duleZitéjsi, Ze firma podnikajici v oblasti komunikace ma pro-

blémy s komunikaci mezi svymi zaméstnanci.

Dilezité je sledovani a vyména informaci o stavu a pribéhu projektu (zakazky).
Na diagramu (viz Obrazek 2.1) je znazornén priibéh zakazky spolec¢nosti. Vse zaci-
na u klienta, ktery prichazi za account manaZerem (dale jen ACC) s urc¢itym poza-
davkem. ACC svola poradu s produkénim a kreativnim oddélenim. Produkce pfi-
pravi kalkulaci, kreativni oddéleni vytvori navrh reSeni. Tato data putuji do rukou

ACC, ktery je konzultuje s klientem. Pripadné pripominky jsou pres ACC vraceny

1 st . ;v v v s ; , Y v ,
Nesitova agentura znamen3, Ze nepatfi do Zzadné nadnarodni sité spolecnosti.
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prislusSnym oddélenim. ACC ma tedy roli zprostiedkovatele a soucasné zodpovida

za terminy, informace apod.

Kristian s.r.o.

Navrh,[FeSeni

Zakazka
Klient

Kalkulace Kreativni navrh

Zakazka Zakazka

Produkce Kreativni oddéleni

OBRAZEK 2.1 - RESENI ZAKAZKY

JelikoZ v téchto procesech dochazi k oném problematickym komunika¢nim ztra-
tam, feSila spolec¢nost, pro¢ tomu tak je. Zavér je, Ze z diivodli fesSeni mnoha zaka-
zek najednou, nestihd ACC sledovat, jaké informace komu ptedal, a tim dochazi
ke ztratam. MoZnym reSenim je zavedeni nové pozice tzv. traffic manager. Tuto roli
je moZné zaradit na stejnou uroven jako ACC. UlehCuje praci ACC tim, Ze prebira
odpovédnost za respektovani veskerych termint, které jsou spojené s praci na za-

kazce.

Aby se nemusela zavadét nova pozice, a tim napft-. i dal$i oddéleni, bylo rozhodnuto,
Ze se problém sledovani priibéhu zakazky (terminii) pokusi vytesit nasazenim in-

formacniho systému namisto novych zaméstnanct.

Agentura v soucasné dobé vyuZziva interni software pro sledovani zakazek, ktery je
sleduje pouze z pohledu fakturace. Nova objednavka je zaevidovana, po dokonceni
jsou vyplnény c¢asové udaje na ukolech pod zakazku spadajicich a vystupem je fak-
tura pro zakaznika. Cilem poptavané aplikace (dale TrafficSystem) je nacist ze za-

kazkového systému zakazky tykajici se daného oddéleni, vytvorit tkoly, umoznit
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rozdéleni ukoll jednotlivym zaméstnancliim a zpét do zakdzkového systému repor-

tovat cas straveny na zakazce.

Zaroven se nyni v agenture pouZivaji dalsi dvé aplikace, které nahrazuji funkcnost
budouciho TrafficSystem-u. Jedna se o webovou aplikaci ShiftPlanning?, ktera
umoziiuje napi. rozdélovani dkold zaméstnanclim a sledovani jejich vytiZenosti.
OvSsem neumoziiuje jednotlivé tkoly sdruzovat do projektli a statistiky o praci za-
méstnancl (napf. jaky byl planovany ¢as na tkol a kolik zaméstnanec na ukolu
stravil) jsou detailni, ale neprehledné. Druhou aplikaci je desktopovy software

Things3, ktery pomaha sledovat plnéni celého projektu.

Hlavnim cilem bude aplikace spojujici funkénost obou jmenovanych planovacich

programi, umoZiujici sledovani projektii na poZzadovanych urovnich.

? ShiftPlanning - http://www.shiftplanning.com/
* Things - http://culturedcode.com/
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3 POUZITE TECHNOLOGIE A NASTROJE

V této kapitole budou uvedeny pouZité technologie a nastroje, které byly pri vyvoji

aplikace pouZzity.

3.1 PHP

Serverova cast aplikace je psana ve skriptovacim jazyce PHP#. Pouzita verze jazyka
je 5.3, podpora této verze webovym serverem je nutnou podminkou pro provoz
aplikace. PHP bylo soucasti pozadavki na aplikaci, kvili budouci adrzbé. A jelikoz
slozitost cilové aplikace nijak nepiekracuje moznosti tohoto jazyka, nebyl divod se

této podmince branit.

3.1.1 NETTE FRAMEWORK
Framework-y jsou nepostradatelnym pomocnikem vétSiny programatort. Uleh¢uji

a zprijemnuji psani zdrojového kdédu. Prebiraji ¢asto feSené problémy a programa-

tor se tak miliZe soustredit na psani vlastni logiky programu.

Nette je Cesky PHP Framework (dale jen FW), vznika od roku 2004 a od roku 2008
je uvolnén jako open source. Nette jsem si zvolil pribliZzné pred dvéma roky, kdy
jsem se rozhodoval, ktery z existujicich FW pouzivat. Nad konkurenci jej povysila
jednak velmi aktivni ¢eskd komunita, rychlost, FW vysSel ztestu [1] jako jeden
z nejvykonnéjsich, a predevsim kviili velikosti. Nette neni tak rozsahlé, jako napfti-
klad Zend, coZ prinasi uzitek nejen v pocatcich, kdy je mozZné jej rychleji pochopit,
ale i nasledné, kdy neni k vysledné aplikaci potieba pripojovat mnoho nevyuziva-

ného kddu.

Je pouzita aktualni stabilni verze 2.0.

3.2 JAVASCRIPT
Aplikacni logika na strané klienta je psana v jazyce JavaScript (dale jen ]S). S timto
jazykem jsem pred zacatkem prace nemél prilis velké zkuSenosti a také s nim bé-

hem vyvoje bylo nejvice potiZi.

* PHP — PHP: Hytertext Preprocessor
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3.2.1 FRAMEWORK JQUERY
Vysledna aplikace je webovd, pfistupna rliznymi webovymi prohliZe¢i na riznych

platformach. Potlacit rozdily mezi odliSnymi klientskymi prostredimi pomtize mi-

mo jiné ]S knihovna jQuery.
Pouzita verze je 1.7.2.

3.2.2 AJAX (AJA])
AJAXS je oznaceni pro skupinu technologii pro vyvoj interaktivnich webovych stra-

nek, které nevyZaduji pri nacitani dat znovunacteni celé stranky. X ve zkratce znaci
XMLS, které je pouZzivané pro pienos dat. Pro oznaceni mnou prevazné pouziva-
nych technologii, je lepsi méné znama zkratka AJA], kde J znaci JSON (viz kapito-
la 3.3). Dalsimi moZnymi formaty prenosu dat pomoci AJAX-u je HTML (viz kapito-
la 3.5) nebo prosty text. Oba jmenované formaty byly pri vyvoji také pouZity.

3.3 JSON
JSON7 je odlehceny format pro vyménu dat. Je jednodusSe citelny i zapisovatelny

¢lovékem a snadno analyzovatelny i generovatelny strojové. [2]

JSON jsem jako format pro prenos dat zvolil proto, Ze ma vynikajici podporu
v JavaScriptu (je zaloZen na jeho podmnoZiné), tedy na strané klienta se s nim jed-
noduse pracuje. Soucasné na strané serveru lze jen jednoduse zakédovat z obycej-

ného pole pomoci PHP funkce json_encode() [3].

3.4 MySQL

Data aplikace je potieba nékde ukladat a v dnesni dobé je zbyte¢né uvaZovat o ji-
ném ulozisti neZ je databaze. Vzhledem k rozsahu a potfebam vyvijeného systému
nejsou na databazi kladeny Zadné vysoké naroky a mohl jsem proto zvolit jakékoli

FeSeni. Vybral jsem si MySQL, predevsim kviili predeslym zkuSenostem.

3.5 HTML, CSS

PrestoZe findlni specifikace znackovaciho jazyka HTMLE verze 5 je planovana

aznarok 2014, mohl jsem si jej jiz dovolit pouzit, diky specifikaci pozadavkii,

> AJAX - Asynchronous JavaScript and XML
® XML - Extensible Markup Language

7 JSON - JavaScript Object Notation

S HTML - HyperText Markup Language
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ve které je uvedeno, Ze systém bude provozovan na aktudlnich prohliZecich, které
potiebnou funkénost jiZz maji. Novou specifikaci jsem se rozhodl pouzit, jelikoz
umoZnuje krat$i zapis tagli tim, Ze neni nutné uvadét nékteré atributy. Napriklad
JavaScript-ovy kod se ohranicuje znackou <script></script>. V predchozich verzich
jazyka bychom museli uvadét v jakém skriptovacim jazyce obsah je. JelikoZ se
v dnes$ni dobé prevazné jedna o JavaScript, pokud neni vyplnén, je predpokladan

on.

PouZzivame-li pro strukturovani stranek HTML, je dnes samoziejmosti, Ze pro
vzhled stranek pouzijeme CSS°. Zvolenda verze 3 neni stejné jako HTML5 jesté zcela
specifikovana. Vyhody, ve formé napi. kulatych rohii nebo piechodti barev, jsou
natolik vyrazné, Ze zcela zastini pripadné zapory. A vzhledem kjiZ zminovanym

pozadavklim na prohliZece jsou nevyhody eliminovany na minimum.

3.6 MYSQLWORKBENCH

Pro spravu databaze jsem doposud pouZival pouze webovy ndastroj Adminer
od Jakuba Vrany [4]. Prvotni impuls pro hledani jiného nastroje vySel z potreby
vytvorit UML diagram databaze. Zvoleny MySQL Workbench mi ovSem ukazal,
Ze s jeho pouzitim miiZe byt prace s databazi mnohem jednodussi, a nakonec zcela

zménil mij zazity vyvojovy proces.

Doposud priibéh projektu ve zkratce obnasel vytvoreni databaze, vytvoreni aplika-
ce, pti niZ dochazelo k postupnym upravam databaze dle potieb a vysledkem bylo
nasazeni aplikace. Dokumentace DB (ERA model) nevznikala, jelikoZ chybél vhod-
ny nastroj pro ddrzbu modelu. Upravovat jej ru¢né je neredlné a neaktualizovany
nema smysl. Workbench umozZnuje Reverse Engineering, pomoci kterého bylo
mozné jej nasadit v priibéhu vyvoje bez jakéhokoli naruseni. Nasledné upravy dale
probihaly modifikaci modelu a Forward Engineering umoznil promitnout zmény

do DB.

3.7 NETBEANS

Jako vyvojové prostredi jsem pouzil IDE10 NetBeans 7.1. Toto prostredi jsem volil

predevSim proto, Ze v ném uz dlouhou dobu pracuji a plné€ mi vyhovuje. UmoZiiuje

% CSS - Cascading Style Sheets
" |DE - Integrated Development Environment, vyvojové prostiedi
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tvorbu PHP projekti a existuje pro néj plugin pro Nette Framework, ktery velmi

zjednodusi vyvoj.

3.8 MOoZILLA FIREFOX

Jelikoz vysledkem je webova aplikace, je potieba pro zobrazovani vysledkl pouzi-
vat webovy prohliZec. Pro vyvoj se mi nejvice osvédcil prohlize¢ Mozilla Firefox
a predevsim jeho plugin Firebug [5]. Tento doplnék umozZiuje zobrazovat konzoli,
do které mizeme napf. JavaScript-em posilat ladici vypisy nebo se zde zobrazuji
chyby JavaScript-u, a predevsim vypisuje AJAX-ovou komunikaci klienta se serve-
rem. Velmi uzite¢na je zalozka Sit, ve které je vidét veSkera HTTP1! komunikace se
serverem pri nacitani stranky, spolecné s casem, po ktery trval dany poZadavek

na server. To pomiiZe odhalit slaba mista v pifipadé pomalého nacitani aplikace.

DalSim uziteCnym rozsifenim je FireLogger [6]. Ten ocenime ve chvili, kdy se sna-
Zime odhalit chybu aplikace na strané serveru, ptri AJAX-ovém pozadavku. Do kon-
zole se vypiSe pouze informace, Ze poZadavek skoncil chybou. Nette obsahuje ladici
nastroj, ktery v pripadé AJAX-ového pozadavku odeSle informace pravé do popiso-

vaného dopliku.

Aby byl Firefox , dokonalym“ pomocnikem pfi vyvoji, je, krom instalace zminova-
nych doplikd, uZitecné nastavit, aby po zobrazeni chyby bylo moZné rovnou prejit
do zdrojového kédu na misto, kde k chybé doslo. Opét nam v tom pomiiZe ladici
nastroj Nette, ktery popis chyby odesila jako odkaz na protokol editor://. Staci si
vytvorit obsluzny soubor, ktery zpracuje predané parametry, nazev souboru a ¢islo
radku s chybou, a do systému tuto obsluhu zaregistrovat. Pfesny popis nastaveni

na [7].

3.9 GIT
S verzovacimi nastroji jsem se doposud setkal jen pti semestralni praci z predmétu
KIV/ASWI. Jednalo se o SVN12, Védom si vyhod plynoucich z pouZivani téchto na-

stroji, rozhodl jsem se vybrat si pred zacatkem prace vhodny verzovaci systém.

Y HTTP - HyperText Transfer Protocol
2 SVN - Subversion



Pouzité technologie a nastroje

Plivodné jsem se chtél zamérit na to, jaky systém si vybrat, ale nikde jsem nenasel
Zadné rozumné porovnani. Stav sice neni takovy jako u jinych systém, kdy nékdo
pouziva jeden a ostatni zatracuje, zde jsem se spiSe setkal s tim, Ze jeden pouzivaji
a o jinych mnoho nevi. Z ¢lankt a diskusi vyplynulo, Ze pozornost by méla byt smé-
Fovana k distribuovanym verzovacim systémim (DVCS). Hlavnimi hrac¢i na poli
DVCS jsou Git, Mercurial a Bazaar. Bazaar neni priliS popularni a tak zbyvaji prvni
dva zminované. Oba jsou na tom velmi podobné. V nékterych diskuzich byl Mercu-
rial uprednostiiovan kviili jednoduchosti a lepsi podpoie pro Windows. To se jizZ
zménilo. Git jiZ neni pouze Linuxovou zaleZitosti a na Windows je jej moZno bez
problému provozovat. Co se tyce jednoduchosti, je Git pro zakladni pouziti také
jednoduchy a naopak dostatecné ,slozity”, aby v pripadé potieby poskytl pozado-

vanou funkénost. Ze se jedna o ob¥i projekt, by tedy nemuselo byt na $kodu.

Jednoznacné urcit, Ze jeden je nejlepsi, nejde. Zvlast po precteni nékolika ¢lanki
a diskuzi. Nicméné k urc¢itému rozhodnuti to stacilo. Systémy si jsou opravdu velmi
podobné, a kdyz se ¢lovék nauci pracovat s jednim, nemél by byt velky problém,
napf. v pripadé objeveni néjakého nereSitelného problému v jednom systému, pre-

jit k jinému. Princip pouzivani je stejny a dokonce i nékteré piikazy se shoduji.

Pro verzovani aplikace vyvijené v ramci této prace jsem se, dle dostupnych pod-
kladli a nazori v diskuzich, rozhodl pro Git. Vlastnosti, které nahravaly systému
Mercurial, predev$im podpora pro Windows, jsou jiz minulosti a o Zddnych nevy-
hodach Gitu jsem se nedocetl. Na rozdil od Mercurial, ktery ma pry problém s ver-

zovanim velkych soubort (nad 10MB).
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4 SPECIFIKACE POZADAVKU

Prvnim krokem vyvoje cilové aplikace bylo vytvoreni specifikace pozadavki. Vy-
sledny dokument se stava podkladem pro naslednou analyzu a na zavér slouZzi pro
kontrolu pfedavaného reseni. Data obsaZzena v dokumentu specifikace pozadavki

jsou popsana v této kapitole.

4.1 ROZSAH PRODUKTU
Cilem TrafficSystem-u je webova aplikace pro distribuci tkold jednotlivym pra-

covnikim s moZnostmi:

zadavani deadline

— zadavani ¢asové narocnosti

— alokace ukolu v Case

— timesheet (realné odpracované hodiny)

— linky na soubory (podklady, brief atp.)

— status ukolu (zadany, rozpracovany (stav v %), splnény)
— jednoduchost

— ,pichacky” (prihlaSeni a odhlasenti se k praci)

Zadouci je propojenost se stavajicim zakazkovym systémem (sta¢i off-line formou

néjaké synchronizace).

TrafficSystem bude nacitat ze zakdzkového systému specifikace (¢islo, nazev, kli-
ent) jednotlivych zakazek. Je nutné mit moznost k zakdzkam v TrafficSystem-u pfri-
radit priznak, Ze se jedna o grafickou (medialni nebo produkéni) zakazku (pricemz
mohou byt pridéleny vSechny soucasné), aby byla moznost odfiltrovat zakazky,

které se oddéleni netykaji.

Zakazkovy systém nacita hodiny z timesheetu z TrafficSystem-u.

4.2 KOMUNIKACE MEZI SYSTEMY
Zakazkovy systém nemad v soucasné dobé Zadné API pro komunikaci s jinymi sys-
témy. Je potieba navrhnout vhodné fesSeni pro vyménu dat, které bude nasledné

implementovano do stavajiciho systému.
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Pokud automatickd vyména nebude realizovatelnd, miiZe byt provadéna rucné.

4.3 UZIVATELE

Aplikaci budou pouzivat Ctyti skupiny uZivateli s rozdilnymi poZadavky a moz-

nostmi.

4.3.1

ADMINISTRATOR
Nastavuje systém.

Spravuje uzivatele.

REDITEL ODDELENI
Ma pravo nahlizet na stav vSech projektli jeho oddéleni.

Vidi kalendate svych podrizenych.

Piebira nové zakazky z ekonomického systému (vytvari projekty).

Vklada brief.

Propojeni s podklady.

Vytvari a rozdéluje ukoly svym podrizenym.

Pridéluje zicCastnéné osoby (napt. dohliZejici osobu - obchodniho zastupce,
povéreného komunikaci s klientem).

Piebira a potvrzuje dokonceni tkolu a projektu.

Provadi export dat (hodiny na dokoncenych projektech) do ekonomického
systému.

PRACOVNIK ODDELENT

Ptijima (odmita) ukoly do svého ¢asového planu.

Vytvari si ukoly (moznost bez délky trvani).

Vidi svuj kalendar a stav projektd, ke kterym je ptirazen

Ménfi stav ukolu (rozpracovany, splnény).

Uvadi na kolik % je ukol dokoncen.

Priklada soubory k projektu - vysledek (data do produkce, ke korekture).

PRACOVNIK ACCOUNT ODDELENT
Ma shodné moznosti obsluhy systému jako Pracovnik oddéleni.

Ma pravo nahliZet na stav projekti.

11
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4.4 FUNKCNI POZADAVKY
4.4.1 ZADANI PROJEKTU

Import novych zakazek
Do TrafficSystem-u se nejprve naimportuji zakazky ze zakazkového systému.

Oznaceni zakazek tykajicich se grafiky13
Pokud se mezi zakazkami vyskytuji zakazky pro jiné oddéleni, ru¢né se vyseparuji

jen ty, tykajici se grafického oddéleni. Kazda prijata zakazka dostane pridélenu
barvu.

Pripojeni zadani (brief)

K novému projektu je mozno pripojit zadani v podobé 1 - N soubort. Ptipojeni je
provedeno nahranim nového souboru, nebo vloZenim odkazu na jiZ uloZeny sou-

bor.

Pripojeni podkladi
K novému projektu je mozno piipojit podklady v podobé 1 - N soubori. Pripojeni

je provedeno nahranim nového souboru, nebo vloZenim odkazu na jiz uloZeny

Ty

Zvoleni odpovédnych osob
K projektu je pitirazena odpovédna osoba, obchodni zastupce nebo zastupce pro-

dukece.

Urceni priority zakazky
Kazda zakazka obdrzi prioritu v rozmezi 1 (nizka) - 5 (vysoka).

4.4.2 ZADANIJEDNOTLIVYCH UKOLU
Projekt miiZe obsahovat 1 - N tkoli. KaZdy tkol ma totozné atributy.

Nazev ukolu
Kratké vyjadreni cile ukolu.
Vybér zaméstnance

Na dany ukol je prifazen zaméstnanec. Je nabidnut vycet zaméstnancu.

Zacatek plnéni ukolu
Datum a Cas, kdy ma zaméstnanec na ukolu zacit pracovat.

B Tyka se stavu, kdy bude aplikace automaticky synchronizovana se zakazkovym systémem.

12
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Mezni termin splnéni ukolu
Zadava se termin za pocatecnim datem, kdy ma byt Ukol nejpozdéji dokoncen.

Uvadi se datum a c¢as. Predvyplnéné je datum, shodné s pocatecnim datem, a caso-
vy udaj o hodinu vétsi.
Casova naro¢nost!4
Planovana ¢asova naroc¢nost ukolu. Automaticky se predvyplni hodnota ,2 hodiny*“.
Planovana Casova narocnost miliZze byt zménéna, ale nemiize byt vétsi nez rozdil

mezi meznim terminem a zac¢atkem ukolu.

Textové zadani (poznamky)
Ukol miize volitelné obsahovat textové zadani, které zaméstnanci popisuje cil tiko-

7 v

lu nebo vysvétluje nejednoznacné ¢asti tikolu.

Odkazy na podklady
Ukol automaticky prebira vsechny odkazy na podklady, které jsou piitazeny

k projektu. Zadavatel urci, které podklady patti k ukolu (mtize odebrat).

4.4.3 VLOZENI UKOLU DO KALENDARE
Ukol se po vytvoreni umisti na zadané volné misto v kalendafi odpovédného za-

méstnance. V piipadé, Ze ¢asové okno nestaci na naroc¢nost ikolu, mize novy ukol

Vv

nahradit stavajici, v pripadé, ze ma stavajici kol nizZsi prioritu. Na tuto skutecnost
je zadavatel upozornén a pozadan o potvrzeni nahrazeni. Stavajici ukol je, v pripa-
dé nahrazeni, odebran zaméstnanci a vloZen do seznamu novych ukold (neni pfti-

Fazeno pocatecni datum a prifazen zaméstnanec).

Pokud nelze ukol umistit, je o tom zadavatel informovan a miiZe upravit umisténi

ukolu.

Ze seznamu novych ukoli miiZe byt tkol umistén do kalendare editaci vlastnosti

nebo tazenim mysi na poZadované misto.

Veskeré ukoly jsou nejprve rozmistovany u zadavatele a nasledné hromadné pu-
blikovany, aby se zamezilo opakovanému informovani o novém ukolu pfi presu-

nech. Pfesuny ukoli budou umoznény tazenim mysi.

' Tato se nestanovi v ptipadé produkce a accountll — nutnost mit mozZnost toto vypnout.
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4.4.4 PLNENIUKOLU
Zaméstnanec vidi prehled svych ukoll. Prifazeny tukol miiZe odmitnout (kvi-

li nedostatku ¢asu - napt. prodlouzeni predchazejiciho tkolu - nebo z diivodu ne-
dostatecnych zkuSenosti). Po zacatku prace na tkolu zméni statut na Rozpracova-

ny. Poté nelze grafikovi kol odebrat nebo jej pridélit jinému.

Po dokonceni ikolu zméni status na Dokoncené. Potvrzuje nebo méni pocet odpra-
covanych hodin a predava informaci vedoucimu a odpovédné osobé. V pripadé

prekroceni planované ¢asové narocnosti jsou informovani vSichni zacastnéni.
K dokon¢enému tikolu miize zaméstnanec prilozit soubory.

4.4.5 PRERUSENI UKOLU
V pripadé, Ze zaméstnanec obdrZi napt. ukol s vyssi prioritou, bude moZno ukol

pirerusit a naplanovat jeho pokracovani na jiny termin.

4.4.6 KALENDAR
Nastaveni pracovniho kalendaie provadi vedouci oddéleni.

a) Ukoly se ptidéluji pouze na pracovni dny a v nastavenou pracovni dobu.

b) Pracovni doba lze nastavit pro kazdého grafika zvlast.

c) Kalendafti lze nastavit svatky jako volné dny (sprava svatkii).

d) Je moZné nastavit individualni dovolenou.

e) Je moZné nastavit hromadnou dovolenou (natizena firmou).

f) Lze zablokovat urcity den (vikend, svatek, hromadna dovolend) a hodiny

po pracovni dobé 1ze na konkrétni den odblokovat a umistit tikoly.

V kalendari jsou ukoly odliSeny barvami pridélenymi projektu a oznaceny dle prio-
rity projektu.

Odpovédna osoba miiZze ménit umisténi ikolu tazenim mysi. Po piretazeni je vyZa-
dano potvrzeni nového umisténi, po potvrzeni odchazi zprava zicastnénym oso-
bam.

Kliknutim na pole s ikolem lze vyvolat dialog s nastavenim tkolu (vedouci oddéle-
ni) nebo detailem tkolu (zaméstnanec).

4.4.7 PREHLED PROJEKTU
Vedouci mliZe zobrazit prehled vsech projektl v textové podobé ve formé tabulky.

Zameéstnanec v takovém vypisu vidi pouze tkoly, na kterych pracuje.

14
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Vypis projektd je mozné filtrovat podle:

a) stavu (nové, rozpracované, dokoncené)
b) klienta

c) projektu

d) povérenych osob

e) dni

Razen{ vypisu projektti je sestupné podle mezniho data ukonéent.

Kazdy zaznam vypisu odkazuje na detail projektu. V detailu jsou nasledujici infor-
mace:

a) klient

b) brief (zadani)

c) podklady

d) seznam ukoll

e) odpovédné osoby

f) soubory od grafika - vysledek

Je mozna editace projektu, predevsim lze piidat:
a) ukol
b) podklad

c) soubor

d) odpovédnou osobu

4.4.8 DOKONCENI PROJEKTU
Po dokonceni projektu je vedouci vyzvan k vytvoreni exportu hodin na projektu

pro ekonomicky systém. Je odeslano oznameni zi¢astnénym osobam.

4.4.9 SPRAVA UZIVATELU
Kazdy uzivatel ma v systému sviij profil. Ten umoziuje zverejnit fotografii (ava-

tar), celé jméno, kontaktni telefon, IM (ICQ, jabber).

Uzivatel si miiZze ménit své prihlasovaci heslo, druh zprav, které chce dostavat

a termin dovolené.

Nové uZzivatele vytvari vedouci oddéleni.

15
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4.4.10 KOMUNIKACE
Aplikace nemusi realizovat zadné vlastni reSeni pro komunikaci s uzivateli. Veske-

ré zpravy, upozornéni a hlaseni budou posilany na e-mail uzivatele.
UZzivatel si miize nastavit, jaké zpravy chce dostavat.

4.5 POZADAVKY NA SNADNOST POUZIVANI
Pii ndvrhu bude kladen diiraz na jednoduché a intuitivni ovladani. Jako priklad Ize

pouZzit uZivatelské rozhrani aplikace ShiftPlanning.

Udaje o praci zaméstnance, kolik mél odpracovat a kolik odpracoval, bude kromé

¢iselného udaje mozZno zobrazit v grafu.

4.6 ZABEZPECENI{
Aplikace je pristupna pouze po prihlaseni platnym uZivatelskym jménem a heslem.

Jako uzivatelské jméno bude slouzit e-mail uzivatele.
UZivatel si po prihlaseni mlize ménit své heslo.

4.7 SPOLEHLIVOST
Aplikace je zavisla na dostupnosti serveru, bez néj nelze aplikaci TrafficSystem

(webové rozhrani) pouZzivat.

4.8 UDRZOVATELNOST
Vzhledem k budouci udrzbé je pro vyvoj aplikace preferovan skriptovaci jazyk

PHP.

4.9 VYKONNOST

Na jakoukoli reakci systému bude uZzivatel cekat maximalné 5 sekund.

4.10 PROHLIZEC
UZivatel bude schopen pouzivat aplikaci pomoci internetovych prohliZzeci Internet

Explorer 9, Mozilla Firefox 8, Google Chrome 15, Opera 11.52 a Safari 5°.

Je predpokladano defaultni nastaveni prohliZece, predevSim povoleny JavaScript

a povolené zobrazovani obrazku.

15 syv .2 /v vo . s v P v s v . .. P v
Uvdadéné verze prohlizecll jsou aktudlni v dobé psani DSP. U vSech plati, Ze verze je minimalni pozado-
vana.
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Aplikace bude pouZivana na pocitacich Mac i PC.

4.11 POZADAVKY DOKUMENTACI A NAPOVEDU
Vzhledem k predpokladané intuitivnosti rozhrani nejsou Zadné pozadavky na uZi-

vatelskou dokumentaci ani napovédu. Postaci tooltip napovéda u prvki rozhrani.

4.12 UZIVATELSKA ROZHRANT{

Aplikaci bude mozné obsluhovat pouze pres webové rozhrani.

17
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5 PRUBEH PROJEKTU

JelikoZ ma spolecnost sidlo v Praze, byly uskutecnény pouze dvé osobni schiizky
a zbytek komunikace probihal prostiednictvim elektronické posty, pripadné tele-

fonicky. V této kapitole bude popsano, jak probihaly dtleZzité milniky komunikace.

5.1 DEFINICE ZADAN{

Prvni schiizka probéhla s reditelem kreativniho oddéleni. Byl to on, ktery stal
za vznikem poZadavku na vznik systému pro své oddéleni, jelikoZ nenasel existujici
reSeni, které by spliiovalo veskeré jeho poZadavky. V soucasné dobé pouZziva we-
bovou aplikaci ShiftPlanning a desktopovy software Things. Jedna se o feSeni, kte-
ré spolec¢nou funkc¢nosti spliluje pozadavky, a tak cilem diskuse bylo probrat ¢asti

systému, které by mél obsahovat vysledny systém.

Soucasné byla reSena komunikace se stavajicim zakazkovym systémem. Synchro-
nizace mezi systémy by velmi ulehcila praci, kdyby casy, které budou straveny
na projektu, byly automaticky vkladany do zakazkového systému. Zakazkovy sys-
tém vyvinul pred lety spravce sité spolecnosti. Vzapéti probéhla schiizka také
s nim. BohuZel se nepodarilo vysvétlit, Ze novy systém nema za cil nahradit stavaji-
ci zakazkovy systém, a tak diskuse probihala spiSe na téma, Ze je zbyte¢né jej vyvi-
jet. Nicméné vysledkem bylo, Ze by bylo mozZné pristupovat primo k databazi

a ze vymysli néjaké resend.

Zavérem schiizky bylo, Ze automaticka synchronizace neni az tolik dileZita. Vytvori
se systém, ktery bude fungovat samostatné a propojeni se zrealizuje nasledné. Byl
vznesen pozadavek na dodani harmonogramu projektu a grafického navrhu, jako

podkladli na poradu spolecnosti.

Vysledky schiizky byly sepsany jako dokument specifikace pozadavki. Na jeho za-
kladé byl vytvoren graficky navrh uZivatelského rozhrani, ktery z velké ¢asti prebi-
ra rozloZeni aplikace ShiftPlanning, na jejiZ rozhrani je zadavatel zvykly. A byl vy-

tvoren harmonogram projektu, obsahujici 7 iteraci po 1-2 tydnech.
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5.2 PORADA SPOLECNOSTI

Po dodani grafického navrhu a harmonogramu byl systém diskutovan na nejbliZsi
poradé spolecnosti. Myslenka freditele kreativniho oddéleni vzbudila zajem
i u ostatnich oddéleni. Tato skutecnost samoziejmé prinesla odliSné pozadavky
na cely systém. BohuZel zména musela byt akceptovana, jelikoz systém se
v pripadé, Ze jej nebudou vyuZivat vSechna oddéleni, staval pro spolecnost nezaji-

mavym.

Komunikace probihala pomoci e-mailti. Postupnymi oboustrannymi ipravami spe-
cifikace pozadavkil byly zapracovany zmény v pozadavcich. Dokument byl schva-

len a zacala se vyvijet aplikace.

5.3 UKAZKA RESENI

Druha schiizka v sidle spole¢nosti se uskutec¢nila pfi nasazeni aplikace v ukazko-

vém provozu. Aplikace byla nasazena na testovacim serveru a naplnéna ukazko-
vymi daty.

Ukazka systému probéhla za ucasti reditelti oddéleni grafiky a produkce. Byly pre-
zentovany jednotlivé funkce systému a sepisovany jednotlivé nedostatky. Jednalo
se napi. o priblizeni podoby kalendare, Google Calendar, prizplisobeni urcitych
¢asti uzivatelského rozhrani zvyklostem uzivatelli, nevyrazné (piehlédnutelné)
pole pro popis ukold. Prijaty byly i navrhy na doplnéni chybéjici funkcionality,

napf. zobrazeni terminu dokonceni projektu pfti vytvareni ukolu.

Soucasné byly vyjasnény casti aplikace, které dosud nebyly implementovany
z dlivodu chybéjicich informaci. Jednalo se predevsim o ujasnéni funkce a vyuziva-
ni souborového serveru, jelikoZ s nim mél systém komunikovat. Bylo domluveno,
ze neni potreba realizovat nahravani soubori na server, veSkera data jsou jiz
v uloZisti nebo budou nahrana jinou cestou. Ze serveru se budou data pouze Cist.
Byla zahajena komunikace se spravcem sité ohledné zpristupnéni serveru pro pii-

stup systému a zrizeni hostingu pro vyslednou aplikaci.
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5.4 PILOTNI PROVOZ
BohuZel spravce sité nevytvoril hosting pro systém na serveru spolecnosti a pilotn{
provoz byl spustén na testovacim serveru. Tato skutecnost prili§ nevadi, pouze se

pri prechodu na finalni nasazeni zméni adresa aplikace.

V systému byli vytvoreni reditelé jednotlivych oddéleni, kterym byly odeslany pri-
stupové udaje. V soucasné dobé je systém pouZzivan vSemi oddélenimi s omezenym

poctem zameéstnancu.
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6 STRUKTURA APLIKACE

Aplikace je zaloZena na model-view-controllerstruktuie. Presnéji feCeno MVP, kte-
ra je pouzivana Nette Framework-em, a kde pismeno P znaci presenter. Jejimu
popisu je vénovana samostatna kapitola 8 (Popis systému) na strané 31. Tato ka-

pitola se zaméruje na strukturu databaze a adresarovou strukturu.

6.1 STRUKTURA DATABAZE

Databazi tvori 14 tabulek a dva pohledy. VSechny tabulky pouzivaji uloZzisté In-
noDB. Typ uloZisté je zvolen predevsim z divodu podpory cizich kli¢i. Databaze
kompletné pokryva potieby aplikace. V této Casti bude rozloZena na segmenty,
ve kterych spolu jednotlivé tabulky néjak souvisi, a bude popsan jejich vyznam.

Struktura celé databaze je vidét v piiloze A - Datovy ERA model.

6.1.1 UZIVATELE A OPRAVNENI
Tabulka user slouZzi k ukladani informaci o uzivatelich systému. Sloupce tabulky

ilustruje Obrazek 6.1. VSechny sloupce jsou NOT NULL. Retézec ve sloupecku

password je osoleny!® MD5 hash uzivatelova hesla.

Uzivatel miize mit ptifazenu jednu aZ N roli. Vzniklou vazbu N:M fesi rozkladova
tabulka user_role. Tabulka role obsahuje sloupec pro nazev role (name), unikatni
oznaceni (key_name), které je zbaveno diakritiky, mezery jsou nahrazeny podtrzit-
ky a vSechna pismena jsou prevedena na mala. Key_name slouZi pro odkazovani se
na roli ve zdrojovém kdédu, abychom si nemuseli pamatovat ID role a soucasné ne-
museli pouZzivat pro tuto potfebu nevhodny nazev role. Posledni polozkou tabulky
je odkaz na nadiazenou roli (role_id). Kazda role miiZze mit jednu nebo Zadnou ro-

dicovskou roli. SlouZzi k vytvoreni hierarchické struktury.

'® Kryptograficka stl je prostiedek pro zvyieni bezpeinosti kédovanych fetézcd. K fetézci je pfidano
nékolik znak( (tzv. sal), unikatnich pro dany systém a zméni se tak hash pro stejny fetézec v rGznych
systémech.
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_I role v
] user_role ¥ id INT(11) lio —
4 Y user_id INT(11) B4—4 “role_id INT(11)
role_id INT(11) key_name VARCHAR(64) B—
j user v ’» name VARCHAR(64)

id INT(11) F
login VARGHAR (50) H— :
password VARCHAR(128) /_k

» name VARCHAR(30)
phone VARCHAR(20)
im VARCHAR (64)

"] permission ¥
id INT(11)

@ role_id INT(11)

@ resource_id INT(11)
access TINYINT(1) |

4
|
|
1
=
_ resource A/
id INT(11) Lo —
> parent_id INT(11)

key_name VARCHAR(64) >—
name VARCHAR(64)

OBRAZEK 6.1 - TABULKA UZIVATELU A OPRAVNENI.
Tabulka zdroji (resource) slouzi k ukladani ¢asti systému, ke kterym je rizeny
pristup. Vyznam sloupcti je totozny s tabulkou role. Posledni tabulkou tohoto seg-
mentu je permission, ktera definuje pristup jednotlivych roli (role_id) k urcitym
zdrojim (resource_id). Sloupecek access ma defaultni hodnotu 0 - pristup zakazan,

je-li nastaven na , 1% je pristup povolen.

6.1.2 ULOZISTE SOUBORU, PODKLADY
Ze specifikace vychazi pozadavek na pripojovani podkladi k projektiim a nasledné

k tkoltim. Pro tyto potfeby jsou v DB tfi tabulky umoznujici ulozit informace

o podkladech (viz Obrazek 6.2).
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_| file v
id INT(11)
name VARCHAR(255)
2 dir_id INT(11)
N4
|
m v A
storage I
id INT(11) ] dir v
name VARCHAR(45) id INT(11)
H——
server VARCHAR(45) name VARCHAR(255)
user VARCHAR(45) ¥ storage_id INT(11)

password VARCHAR(45)

OBRAZEK 6.2 - TABULKY PRO PODKLADY K PROJEKTUM.

Tabulka storage obsahuje informace k prvnimu kroku pfi vybéru podkladi. Jsou
zde uloZeny udaje pro pripojeni se k souborovému serveru. Nazev (name) je ozna-
Ceni ulozisté pro pouziti v systému, ostatni sloupce jsou potrebné tdaje k prihlase-

ni se k serveru.

Ulozisté obsahuje slozky. Pro kazdy projekt se na serveru zfizuje slozka pro umis-

tovani podkladii. Tabulka dir drzi nazvy slozek, se kterymi se pracuje v systému.

Ve slozkach jsou jednotlivé podklady, potfebné pro vypracovani dil¢ich ukoni
na projektu. Nazvy soubort, které jsou potieba pro nékteré ukoly, jsou vkladany

do tabulky file.

6.1.3 PROJEKTY
DileZitou vlastnosti systému je prace s projekty. Pro uloZeni projektu slouzi tabul-

ka project. Kazdy projekt ma sviij nazev (name), termin dokonceni (end), indikator
dokonceni (done), ktery ma defaultni hodnotu 0 (nedokoncen), diileZitost projektu
(priority). Dale pak identifikator zakazky v zakdzkovém systému (contract), kviili
synchronizaci systémi, a v neposledni radé je projekt vykonavan pro néjakého

klienta (client_id).
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_| project v ~ dient v
id INT{11) id INT{11)
name VARCHAR(255) name Y ARCHAR (54)
end DATE contact VARCHAR(54)
done TINYINT (1) P———0hH phone VARCHAR(24)
priority TINYINT (1) email VARCHAR(549)
contract VARCHAR(54) address VARCHAR{255)

> dient_id INT(11) color VARCHAR( 10)

OBRAZEK 6.3 - TABULKA PROJEKTU A KLIENTU

Na Obrazek 6.3 miZeme vidét, Ze sloupecek client_id mliZe byt NULL. Je to kviili
prvnimu projektu v systému, kterym je projekt ,Bez projektu“, urcenému pro ne-
zaraditelné ukoly, a ktery neni pro Zzadného Kklienta. Tabulka client obsahuje pouze
jediny povinny sloupec, kterym je jméno klienta (name). Ostatni sloupce jsou ne-
povinné z diivodu importu dat ze zakazkového systému, kde jsou uvadény pouze
jména klientl. Sloupecek color slouzi k urceni barvy klienta, na zakladé této barvy

se obarvi veskeré projekty pod klienta spadajici a stejné tak dil¢i ukoly.

6.1.4 UkoLy
Hlavnim cilem systému je prirazovani ukoli pracovnikiim. Jednotlivé tkoly jsou

ukladany v tabulce task (viz Obrazek 6.4). Ukol patii do né&jakého projektu (pro-
ject_id), mliZe mit néjakého vykonavatele (user_id), ten ovSem nemusi byt prirazen,
coZ nastane v pripadé odmitnuti dkolu vykonavatelem. Sloupec owner._id ukazuje
na uzivatele, ktery vytvoril ukol. Title je kratky vystiZzny nazev tukolu, pokud je po-
tireba k tkolu pripojit vice informaci, vyuZije se k tomu sloupec desc. Ukol je potie-
ba zaméstnanci naplanovat na urcity den, k cemuz slouZi sloupec start a end, kde
end miize byt NULL, ale v takovém pripadé musi byt nastaveno, Ze se jedna o celo-
denni ukol (allDay nastaven na 1). Dale se ukolu urcuje planovany cas plnéni
(planTime) a po dokonceni je uloZena skutecné odpracovana doba (time). Confirm
urcuje, zda je pred dokonCenim ukolu nutna kontrola vlastnikem tkolu, defaultné
je nastaveno na 0, pokud ano, nastavi se na 1. A poslednim sloupcem je tasksta-

te_id, které ukazuje na Ciselnik stavi ukolu.
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_J task
id INT(11)
project_id INT(11)
user_id INT(11)
owner_id INT(11)
tile VARGHAR(255)
start DATETIME
end DATETIME
allDay TINYINT(1)
desc TEXT
taskstate_id TINYINT (4
planTime TINYINT(4)
time TINYINT (4)
confirm TINYINT(1)

OBRAZEK 6.4 - TABULKA UKOLY

6.1.5 OSTATNI TABULKY A POHLEDY
Tabulka hours(viz Obrazek 6.5) vychazi z poZadavku na sledovani dochazky (od-

pracované doby) zaméstnancl. Dovoluje ukladat zacatek prace (start), pokud za-
méstnanec odesel z prace, uloZi se ¢as konce prace (end), jinak je NULL, a samozie-

jmé ukazatel na pracovnika.

_J hours v
id INT(11)
start DATETIME
end DATETIME
» user_id INT(11)

OBRAZEK 6.5 - TABULKA DOCHAZKA

JelikoZ je pro zobrazovani informaci o pritomnosti uzivatele duilezity celkovy cas
(rozdil mezi koncem a zacatkem prace), byl vytvoren pohled hours_total, ktery ma

stejné atributy jako tabulka hours a navic sloupec total:

SELECTid, user id,start, end,
(CASE WHEN ISNULL (end) THEN timediff (NOW (), start)
ELSE timediff (end, start) END) AS total FROM hours;

Pokud zaméstnanec ukoncil praci, je pomoci MySQL funkce timediff(), vypoCten
rozdil mezi ¢asy. V pripadé, Ze jesté pracuje, je vracen rozdil zac¢atku prace a aktu-

alniho casu.
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Dalsi tabulka (viz Obrazek 6.6) udrzuje informace o blokovanych casech (bloc-
kedday) uZivatel(i. VétsSina atributli je shodnych s tabulkou task (viz 6.1.4). Atri-
but user_id ukazuje na uzivatele, ktery ¢as blokoval, a forAll znadi, Ze je ¢as bloko-
van pro vSechny uzivatele, ktef{ jsou v hierarchii systému pod tviircem bloku. De-

faultné je nastaven, Ze neni (0).

—J blockedday *
id INT(11)
tite VARCHAR(64)
start DATETIME
end DATETIME
allday TINYINT (1)

»user_id INT(11)
forAll TINYINT (1)

OBRAZEK 6.6 - TABULKA BLOKOVANYCH DNU

Posledni tabulkou, plynouci =z potfeby individualniho nastaveni systému,
je setting. Ta umoZnuje uchovat informace o zacatku a konci pracovni doby
(wt_start, wt_stop), nastaveni prvki kalentare (right, defaultView) a samoziejmé

ukazatel na uzivatele, ktery si data nastavil.

_| setting v
id INT(11)
wt_start VARCHAR(10)
wt_end VARCHAR(10)
right VARCHAR(45)
defaul tView VARCHAR(45)
» user_id INT(11)

OBRAZEK 6.7 - TABULKA NASTAVENI
Ke kompletnimu popisu prvkt datového modelu schazi jesté pohled userprojects:
SELECT user.id as user_ id, project.* FROM user,user project,project
WHERE user.id=user project.user id AND
user project.project id=project.id AND project.done='0' UNION SELECT

user.id, project.* FROM user, task,project WHERE user.id=task.user id

AND task.project id=project.id AND project.done='0";
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Tento pohled ndm umozZnuje propojit uZivatele se vSemi projekty, které jej zajima-
ji. Jsou to vzdy nedokoncené projekty, ke kterym je prirazen jako zodpovédna oso-

ba nebo na kterych pracuje (ma pridélen ukol spadajici pod projekt).

6.2 ADRESAROVA STRUKTURA

Adresarova struktura aplikace presné dodrzuje strukturu doporucenou pouZzitym

Nette Framework-em.

— app obsahuje veskeré zdrojové soubory spousténé na strané serveru a Sa-
blony aplikace. Dale se vétvi na:
» config, configura¢ni soubory aplikace
* models, zdrojové soubory datové vrstvy
» presenters, zdrojové soubory presencni vrstvy
* templates, latte Sablony
— libs obsahuje knihovny tretich stran pouZzité v aplikaci, predevSim samotny
Nette Framework.
— log, temp slouZi klogovani chyb a pro potreby keSovani a session. Museji

mit nastavena opravnéni pro zapis do obou sloZek.

Vsechny tyto slozky je z diivodu bezpecnosti doporucovano umistit do neverejné
¢asti webového serveru, tedy o droven vyse nezZ ukazuje document root serveru.
Opacnym piipadem je posledni slozka adresarové struktury www. Jeji obsah se
naopak musi umistit do verejné Casti serveru a obsahuje veSkeré obrazky, CSS

soubory a JavaScript-ové zdrojové kody. Vice o adresarové struktuie na [8].
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7 UZIVATELSKE ROLE A PRAVA UZIVATELU

Dle specifikace pozadavki je systém piipraven na Ctyti skupiny uzivateli. Systém
omezuje moznosti datového modelu, pritadit uZivateli jednu nebo vice roli, a kazdy

uzivatel miize byt pouze v jedné skupiné. Role jsou:

a) Administrator je uzivatel majici na starosti nastaveni systému, vytvoreni
prvnich uzivatell a spravu uzivatelskych opravnéni. Tento uzivatel je auto-

maticky vytvaren pri instalaci systému. Piipady uziti ilustruje Obrazek 7.1.

Administrator

OBRAZEK 7.1 - DIAGRAM PRIPADU UZIT{ ADMINISTRATOR

b) Reditel oddéleni miZe vie nad svym oddélenim. Vytvaii podiizené, spra-

vuje projekty a pridéluje praci. (viz Obrazek 7.2)

Reditel oddéleni

OBRAZEK 7.2 - DIAGRAM PRIPADU UZIT{ REDITEL ODDELEN{

c) Zaméstnanec oddéleni vidi pridélenou praci, miiZe si pridélit praci na pro-

jektu, na kterém pracuje. (viz Obrazek 7.3)
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Zaméstnanec oddéleni

OBRAZEK 7.3 - DIAGRAM PRIPADU UZITi ZAMESTNANEC ODDELENT{

d) Zaméstnanec oddéleni péce o zakazniky ma stejné moznosti jako za-
méstnanec jinych oddéleni a navic miiZze spravovat projekty. (viz Obrazek

7.4)

Zaméstnanec account oddéleni

OBRAZEK 7.4 - DIAGRAM PRIPADU UZITI ZAMESTNANEC ODDELENI PECE O ZAKAZNIKA

UZivatel kterékoli skupiny se miiZe ptihlasit do systému, odhlasit se, zobrazit a na-

stavit své profilové informace.

Jelikoz jednotliva oddéleni maji rizné pozadavky, byly role dale rozdéleny podle
oddéleni a docileno tak moZnosti samostatné specifikace opravnéni. Vyslednou
hierarchii ilustruje Obrazek 7.5. Samostatnou skupiny tvoii Administrator. VSem
oddélenim je nadiazena role Reditel. Ta slouZi k sou¢asnému nastaveni opravnéni
uzivatell vSech oddéleni, napt. zakdzani pristupu do globalniho nastaveni systému,

kam ma pristup jen administrator.
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ﬁ Sprava pozic

Administrator
Reditel

Reditel grafiky
Grafik

Reditel produkce
Zastupce produkce

Reditel account
Account

OBRAZEK 7.5 - HIERARCHIE ROL{ V SYSTEMU

Systém ma definovany tzv. zdroje. Jedna se o Casti systému, ke kterym je rizeny
pristup. MiiZe se jednat o celé moduly (kalendar, projekty), nebo jen ¢ast funkcio-
nality (sprava roli, opravnéni). Prava uzivatell jsou Fizena na zakladé prislusnosti
k urcité roli. Defaultné je nastaveno, Ze skupina ma vsSe zakazano (aby byl zajistén
pristup jen k definovanym zdrojiim a funkcim). Nasledné se ptistup miize povolit.
Hierarchické usporadani roli je Cisté ucelné a umoziiuje dédéni opravnéni. Prava,
ktera udélime roli, se propisuji do vSech potomk, coz naptiklad umozinuje nastavit
vSem feditellim prava pres roli feditel, na druhou stranu zaroven prinasi nutnost

vice véci zakazovat rolim pracovniki.

Nastaveni opravnéni obnasi sestaveni trojice ,kdo, kam, co“. Tedy néjaka role ma

k urcitému zdroji pristup povolen nebo zakazan, jak ilustruje Obrazek 7.6.

Pozice Zdroj Pfistup ©

Administrator Vie Zakdzan

Administrator Nastaveni Povolen uy

OBRAZEK 7.6 - NASTAVEN{ UZIVATELSKYCH OPRAVNENI V SYSTEMU
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8 POPIS SYSTEMU

V této kapitole budou popsany jednotlivé ¢asti systému. Jak jiz bylo feceno, aplika-
ce je postavena na Model-View-Presenter architektuie (dale jen MVP) a vyuziva

navrhovy vzor Dependency Injection (dale jen DI).

MVP vychazi ze softwarové architektury Model-View-Controller, ktera rozdéluje
kod aplikace na tri vrstvy, kod aplikacni logiky (Model), kod obsluhy (Controller)
a kéd majici na starost zobrazovani dat (View). Obdobou kontrolérii jsou v Nette
Framework presentery. Presenter je objekt, ktery vezme poZadavek pieloZeny rou-
terem z HTTP pozadavku a vygeneruje odpovéd. Odpovédi miize byt HTML stran-
ka, obrazek, XML dokument, soubor na disku, JSON, presmérovani apod. Obvykle
se pod pojmem presenter mysli potomek tiridy Nette\Application\UI\Presenter.

Podle prichozich pozadavki spousti odpovidajici akce a vykresluje Sablony. [8]

V aplikaci nedédi tridy presentert piimo od Nette\Application\UI\Presenter.
Od té dédi abstraktni tfida BasePresenter, ktera implementuje spole¢nou funk¢-

nost vSech presentert aplikace, napt. ovéreni opravnéni k pristupu.

Podstatou Dependency Injection (DI) je odebrat tifiddm zodpovédnost za ziskavani
objekti, které potirebuji ke své ¢innosti (tzv. sluzeb) a misto toho jim sluzby pteda-

vat pri vytvareni. [8]

Timto zplsobem objekty presencni vrstvy pristupuji k objektiim vrstvy modelu.
Model opét obsahuje zakladni tridu BaseModel, ktera obsahuje zakladni funk¢nost
modelu, napt. vkladani, dpravu a mazani dat v DB. Pokud objektu staci tato zaklad-
ni implementace funkci modelu, vola tuto tridu. Pokud je vyZadovana néjaka speci-

ficka funk¢nost, vola nékterého z potomkd této tiidy.

8.1 UZIVATELE

Tato ¢ast systému ma na starosti vytvareni uzivatelli, pozic ve spolecnosti (uZiva-
telskym roli) a spravu uzivatelskych prav. V této casti bude také popsana kompo-

nenta editovatelné tabulky, jelikoZ ji zde prvné zminuji.
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8.1.1 SPRAVA UZIVATELU
Do systému se neni mozné zaregistrovat, novy uzivatel mize vzniknout pouze tim,

Ze jej prida jiz existujici uzivatel (administrator nebo reditel oddéleni). Pridani uzi-
vatelli do systému je FeSeno, obdobné jako zbytek funkci systému, s ohledem
na jednoduché ovladani. UZivatel vyplni jméno, e-mail (slouZzici jako prihlasovaci
jméno) a vybere roli nového uZivatele. Pro vytvoreni neni vice informaci potteba,
a proto nejsou vyzadovany. Na vybér ma moznost pridat, ktera vytvori uZivatele
a presméruje na vypis uzivatelli, nebo pridat a dalsi, ktera vytvori nového uzivatele

a znovu zobrazi formular pro pridani dalsiho.

Data z odeslaného formulare jsou nejprve zkontrolovana, zda jsou vyplnéna a ma-li
e-mail spravny format. Probéhne-li validace v poradku, je uzivateli vygenerovano
osmimistné heslo. Generuje se nahodny retézec sloZeny z ,a-z“ a ,,0-9“ vynechano
je pismeno ,1“ (malé L) a ¢islice ,1“ (jedna), protoZe by snadno mohlo, p¥i opisova-
ni, dojit k zaméné. Data se uloZi do databaze, heslo je uloZeno jako osoleny MD5

hash. Nasledné je odeslan e-mail s adresou systému a prihlasovacimi udaji.

8.1.2 SPRAVA POZIC A UZIVATELSKYCH PRAV
Neni Zadouci, aby vSichni uzivatelé méli pristup ke vSiem Castem systému, a nasta-

vovat prava kazdému uzivateli samostatné by bylo zbytecné. VyuZita byla struktu-
ra spolecnosti a je mozZné vytvaret uZzivatelské role, shodné s pozicemi ve spolec-
nosti. To je mozZné, jelikoZ zaméstnanci na urcitych pozicich maji stejné poZadavky

na pouziti systému.

Role tvoii hierarchickou strukturu. Formulai pro pridani a editaci role obsahuje
pouze pole pro nazev role a vybér nadtfazené role. Do tabulky role se uklada jesté
tireti retézec (viz kapitola 6.1.1), ktery je generovan z pole ndzev a slouzi pro identi-

fikaci role ve zdrojovém kodu.

Nastaveni prav uZivateli se provadi pti prihlaseni do systému. Rekurzivné jsou na-
Cteny role z databaze a vytvoreno n-rozmérné pole nesouci strukturu potrebnych
roli. Stejné je vytvoreno pole zdrojli. Zaznamy z poli jsou postupné vkladany
do FW, ktery si je po dobu prihlaSeni uZivatele pamatuje. Nasledné jsou do FW

predany informace, ktera role ma pristup k jakému zdroji. FW po predani téchto
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informaci umozni, pomoci funkce isAllowed(zdroj), jednoduse urcit zda prihlaSeny

uZzivatel ma ke zdroji pristup ¢i nikoli.

Autentizace neboli prihlaSovani uzivateld, je feSeno plné dle doporuceni Nette.

Detailni popis pouzivaného postupu je popsan v dokumentaci [8].

Pro definovani trojic ,role, zdroj, pristup” je pouzita editovatelna tabulka, ktera je

vyuzivana i v ostatnich ¢astech systému.

8.1.3 EDITOVATELNA TABULKA
Jednim z pozadavkil na systém bylo jednoduché pouzivani. Za timto ucelem byla

do systému vloZena komponenta umoznujici tzv. inline editaci poloZek. Lze ji vyu-

Zit pri tabulkovém vypisu hodnot z databaze.

Jako zaklad byla pouZita Nette komponenta Tabella [9]. Toto reSeni zcela nespliio-
valo poZadavky a bylo potreba jej upravit. Tabella vyuZiva pro komunikaci s data-
bazi samostatny Framework. Nebylo Zadouci zbyte¢né pripojovat do systému dalsi

knihovny, proto byla komponenta prepsana, aby framework nebyl potireba.

Komponenta umoziuje definovat sloupce, které se maji zobrazovat z vypisované
tabulky. Vstupnim parametrem je pouze tabulka, ze které se maji vypsat data. Na-
sledné se urci sloupce, které ma vypis obsahovat. U sloupci lze nastavit, jakého
typu maji byt, napt. SELECT pfti editaci zobrazi predvolenou mnoZinu moZnosti,
DATE k edita¢nimu poli pripoji vybérovy kalendar. Sloupce se daji radit podle abe-

cedy a obsahuji pole pro filtraci obsahu.

Kliknutim do radku se sloupce zméni na editovatelna pole a hodnoty zdznamu mo-
hou byt zménény. Zmény se aplikuji klavesou Enter nebo tlac¢itkem na konci radky.
Pri editaci se na konci tradky objevi také tlac¢itko pro zruseni zmeén.
Prineeditovatelném stavu zaznamu, je na konci kazdého radku jen tlacitko

pro smazani zaznamu (smazani vyvola nejdiive dialog pro potvrzeni akce).

8.2 PROFIL

Aby si uZivatel mohl nastavit systém podle sebe, je v systému ¢ast nazvana Profil.

Uzivatele si mliZze zobrazit sviij profil, na kterém vidi identifika¢ni a kontaktni uda-

vV

miiZe u kazdého ze svych podiizenych zobrazit reditel oddélent.
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V nastaveni je edita¢ni formular, ktery umoZznuje nastavit:

- Jméno

- E-mail (uzivatelské jméno pro prihlaseni)
- Telefon

- 1CQ/Jabber (kontakt na instant messaging)

- Avatar (obrazek uZivatele)

Krom jmenovanych vlastnosti umoznuje formulai zménit pristupové heslo do sys-
tému. Pro zadani jsou zde dvé policka, prvni pro vloZeni hesla a druhé pro opako-
vané zadani, kvili zamezeni preklepu (pti zadavani se zobrazuji misto znakd hvéz-
dicky). Pokud uzivatel pole nevyplni, nic se nestane, pokud alespon jedno vyplni,

porovnaji se a v pripadé shody se zméni zaznam v databazi.

8.3 DoCHAZKA
Sledovani odpracované doby se da z uZivatelského pohledu rozdélit na dvé c¢asti,

a to na obsluhu méreni ¢asu a pirehled odpracované doby.

Prvni jmenovanou cast vidi v uzivatelském rozhrani vSichni uzivatelé systému.
Jedna se o odkaz, ktery pomoci CSS simuluje kontrolku stavu méreni odpracované

doby (viz Obrazek 8.1).

Jaim JELE

OBRAZEK 8.1 - INDIKATOR MEREN{ ODPRACOVANE DOBY

Kliknuti na ikonu vyvola na zdkladé soucasného stavu indikatoru prislusny AJAX-
ovy pozadavek. Pokud neni ve stavu on (Cervena ikona, nepracuje) je zavolan han-
dler startWork(). Ten vytvori zdznam v tabulce hours s aktudlnim ¢asem a identi-
fikatorem prihlaSeného uzivatele. Pokud indikator je ve stavu on (zelena ikona,
pracuje) je zavolan handler stopWork(), ktery upravi diive vznikly zdznam vloZe-
nim aktualniho ¢asu do sloupce end. Oba hadlery jsou soucasti tridy BasePresen-

terl’. Obsluzny JavaScript-ovy kéd vypada nasledovné:

Y Handlery pro obsluhu méFeni &asu jsou umistény v BasePresenter-u, kvili snaz&imu pouZiti. Mize byt
omezen pristup k celému modulu Dochazky, ale tyto ¢asti jsou pfistupné z kazdého modulu.
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if ($("#status a").hasClass("on")) {
$.get ("?do=stopWork", function() {
S("#status a") .removeClass ("on");

S("#status a").attr("title", "Zacit pracovat");

1) :
} else {
$.get ("?do=startWork", function() {
$("#status a") .addClass ("on") ;
S ("#status a").attr("title", "Ukoncit préaci");

1)

Méfeni Casu je obsluhovano pouze pomoci indikatoru stavu. Plivodné bylo plano-
vano zastaveni prace pri odhlaSeni nebo zavieni prohliZzecCe, ovSem tyto varianty
nebylo vhodné implementovat. Néktefi zaméstnanci travi prevaznou ¢ast pracovni

doby mezi klienty a neni tedy Zadouci, aby museli mit spustén prohliZec.

Druhou ¢asti uZivatelského rozhrani Dochdzky, je prehled odpracované doby uZi-
vatell (viz Obrazek 8.2.). Tuto ¢ast vidi pouze reditelé oddéleni. Zobrazuji se data
zprostiedkovana databazovym pohledem hours_total. Vystup je seskupovan podle
dni. Defaultné se zobrazuje poslednich sedm dni a pripraven je filtr pro zobrazeni

aktualniho dne.

04. 05.
Reditel 13:49 ° - 1 hod, 00 min (i}
Lukas Kadlec 0850 * | stale 6 hod, 03 min ﬁ

OBRAZEK 8.2 - MODUL DOCHAZKA, PREHLED ODPRACOVANA DOBY

8.4 KONTAKTY

Kazda zakazka je plnéna pro néjakého klienta. Krom jeho nazvu se v systému
uchovavaji i kontaktni udaje, a jelikoz tyto udaje prevazuji, byl cely modul
pro spravu klienti nazvan Kontakty. Udaje, které lze ke klientovi uloZit (pracuje

s tabulkou contact, viz kapitola 6.1.3, strana 23), jsou:

- nazev (mimo jiné identifikace pti prifazovani k zakazce)
- kontaktni osoba

- telefon
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- E-mail

- adresa

Pro spravu kontaktl je pouzita jiZ zminovana editovatelna tabulka (viz kapito-
la 8.1.3, strana 33). Ta byla doplnéna o podporu poli pro editaci barvy. Pri vypisu
dat se burice oznacené jako barva nastavi jako pozadi vloZena barva. Pokud se ta-
kova bunka edituje, je uZzivateli nabidnuta paleta preddefinovanych barev.

K zobrazeni palety byl pouzit jQuery plugin Really Simple Color Picker [10].

Barva klienta se pouziva k rozliseni tikoli. Kazdy projekt pro klienta ma jeho barvu

a stejné tak ukoly na projektech.

8.5 PROJEKTY
Cilem systému je sprava a sledovani zakazek, které jsou zde evidovany jako projek-

ty. Modul Projekty ma tri funkcionality:

- vypis projektl
- pridani projektu

- zobrazeni detailu

Vypis je tvoren editovatelnou tabulkou (viz kapitola 8.1.3, strana 33), pres dvé da-
tabazové tabulky (projekt, client). V ptehledu se vypisuje nazev projektu, nazev
klienta, pro kterého je reSen, termin, do kdy ma byt projekt dokoncen a zaskrtavaci
policko oznacujici a umoziiujici dokonceni projektu. Defaultné se zobrazuji pouze

nedokoncené projekty.

8.5.1 PRIDANI PROJEKTU
Pro pridani projektu je pripraven formular, ktery se zobrazi po kliknuti na tlacitko

Pridat projekt nad vypisem projektd. Policka Ndzev a ID zakdzky slouzi pouze
k predani dat do databazové tabulky project. Stejné tak policko priorita, které pou-
ze omezuje vstup na Cisla 1 az 5. Vybérové policko Klient zobrazuje nazvy klienti

prvky.

Podklady
K projektu je potieba pripojit podklady pro realizaci. Tyto soubory jsou dle zvyk-

losti spolecnosti ukladany na souborovy server do slozky projektu. Cilem piipojeni
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podkladii v projektu je propojeni s touto slozkou. Souborovych serverti mliZe byt
nékolik (interni server, FTP server pro externisty). Vybérové pole Server nabizi
preddefinovana uloZisté (tabulka storage). Pti vybéru se odeSle AJAX-ovy poZada-

vek, ktery odesle ID zvoleného serveru.

S("form") .delegate ('#select', 'change', function() {
$.get ("?do=selectLoad", {"storage id": $(this).val()});
1)
Na strané serveru bylo potreba vyreSit vypis sloZek na souborovém serveru.
Na vyZzadani byl interni souborovy server spolecnosti zpristupnén pres FTP (pouze

pro Cteni), aby se sjednotily zplisoby ptistupu k servertim.

Trida FtpModel
Byla vytvorena tfida FtpModel pro ¢teni seznamu soubort ze serveru. Konstruk-

tor tridy prijima jako parametry adresu serveru, piihlaSovaci jméno a heslo. Kon-
struktor se pokusi navazat spojeni se serverem a nasledné se prihlasit, pokud se
néktera cast nezdafi, vypiSe se chybova hlaska a priibéh se ukonci. V pripadé
uspésného pripojeni jsou ve tiidé implementovany metody pro ziskani nazvi sou-

borua.

Prvni potfebnou metodou je getDirList(), ktera vraci pole nazvi slozek
v predaném misté serveru. Jako parametr piijima cestu ke sloZce, ze které ma zis-
kat seznam adresari. Pokud neni parametr predan, vypisuji se slozky v rootu ser-
veru. PHP funkci ftp_rawlist() ziskdme pole s detailnim vypisem, kazdy prvek v poli

ma strukturu:

drwxr-x—-- 3 vincent vincent 4096 Jul 12 12:16 public ftp

s v

Retézec rozdélime podle mezer a od devaté ¢asti dal bereme vse, jelikoZ nazev
slozky miiZe byt viceslovny a je potieba vzit vS§echna slova. S tim ndAm pomuze PHP

funkce na déleni fetézce pomoci regularniho vyrazu preg_split("/[\s]+/", $line, 9),

- \|s zastupuje veskeré bilé znaky, tedy i mezeru,
- v $line je vstupni Fetézec,
- posledni parametr (9) tika, Ze retézec rozdélime na devét podietézci, po-

sledni bude zbytek (nazev souboru).
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Pocatek retézce znaci, o jaky typ souboru se jedna, chténé je d, které znaci slozku.

Dalsi metodou je getList(), ktera vrati opét pole, tentokrat vSech souborti a slozek
pro potreby vypisu podkladd ve sloZce prifazené k projektu. Vstupni parametr je
shodny s predchozi metodou. Pro ziskani informaci ze serveru se vyuzivda PHP
funkce ftp_nlist(), ktera na rozdil od predchozi funkce vraci jen nazvy (bez ostat-

nich informaci).

Objekt tridy FtpModel tedy umozni ziskat data pro vybérem slozky s podklady

k projektu. PoZadavek je dokoncen a odeslou se data.

Odpovédné osoby
Odpovédna osoba miize prohlizet detail projektu a pridavat k projektu ukoly.

Je tim predevSim myslen feditel oddéleni nebo account manager, ale aby si mohl
pridavat ukoly, mize touto osobou byt i zaméstnanec. Prvek pro zvoleni odpovéd-

né osoby je tedy vybérové pole se vSemi uZivateli systému (vyjma administratora).

Odpovédnych osob miize byt pridano nula az N. Aby toto bylo umoZznéno, je od po-
¢atku potieba vybérové pole uvazovat jako pole téchto prvki, tedy nazvat jej napft.
users[1]. Indexace od jedné soucasné signalizuje pocet existujicich poli. Vedle pole
je pridavaci prvek (tlacitko), ktery spousti nasledujici JavaScript-ovou obsluhu:
S( "#pridat™ ).bind("click", function() {

var osoby = $( ".osoby" );

var pocetOsob = $(osoby) .length;

var aktualniCislo = (pocetOsob*1l) + 1;

var dalsi = $( "#frmaddEdit-users-1" ).clone();

dalsi.attr( "id", "frmaddEdit-users-" + aktualniCislo );

dalsi.attr( "name", "users[" + aktualniCislo + "]1" );

$( "#frmaddEdit-users-" + pocetOsob ).after (dalsi);
1)

Zjisti se pocet prvki, prvni prvek se naklonuje, zméni se ID prvku a piredevsim
name, ¢imz je vytvoren novy prvek v poli. Na zavér je vykreslen za posledni prvek

v poli.
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8.5.2 ZOBRAZENI DETAILU
Zobrazit detail projektu ma pravo kazdy uZivatel odpovédny za projekt. Sdruzuji se

zde veSkeré informace k projektu. Zakladni udaje projektu (nazev, termin), kon-
taktni udaje na klienta, umisténi sloZek s podklady. Jsou zde vypsany vSechny uko-
ly na projektu s jejich stavem, vykonavatelem a ¢asem, ktery na nich byl straven.
Pod ukoly je soucet téchto casi jako celkova doba stravena na projektu. Posledni
informaci na detailu je vycet odpovédnych osob s moZnosti pridani dalsi. Pfidani je

reSeno stejné jako pri vytvareni projektu.

K detailu projektu se uZivatel dostane bud z modulu Projekty, kde ve vypisu pro-
jektl klikne na nazev projektu, nebo z modulu Kalenddr, kde se projekty, ke kte-

rym patii, zobrazuji v levém panelu (viz kapitola 8.6).

8.6 KALENDAR

Ridici a predevsim planovaci aplikace se nemtiZe obejit bez kalendaie. A na praci
s kalendarem je také smérovana vétSina a u nékterych uZivatelskych roli vSechna
obsluha systému. Jak ilustruje wireframe!8 (viz Obrazek 8.3), je obrazovka modulu
Kalenddr rozdélena na dvé casti. V levém panelu je umistén vypis projekti, se kte-
rymi je uzivatel spojen (je odpovédnou osobou nebo na projektu pracuje), a vypis
ukold, které uzivatel vytvoril a které byly vykonavatelem odmitnuty (neptirazené
ukoly). V pravé casti okna je kalendar a prvky urcené kjeho obsluze. Tlacitka
k pohybu vpred a zpét v kalendafti, tlacitko ,dnes“ pro navrat na aktualni datum,
»publikovat®, které zapiSe provedené zmény do databaze a tlacitka ,den” a ,tyden”

pro prepindni mezi dennim a tydenni zobrazenim na kalendar.

18y a: sav s vs o . v , P .
Wireframe — dratény model, se pouziva pro navrh rozlozeni webovych stranek
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PROJEKTY I 203 ‘ 213 | 223 233 243 253 26.3

NEPRIRAZENE UKOLY

OBRAZEK 8.3 - DRATENY MODEL PLANOVACIHO KALENDARE

Zobrazeni kalendare se lisi podle role ptihlaseného uZivatele. Reditel vidi kalenda-
Fe vSech zaméstnancli svého oddéleni. Zaméstnanec vidi pouze sviij kalendar.
V obou pripadech mohou prepinat mezi tydennim (pondéli aZ nedéle) a dennim

(nastavena pracovni doba) zobrazenim.

8.6.1 JQUERY PLUGIN FULLCALENDAR
Re$eni pro praci s kalendafem jiZ existuje mnoho. Nebylo tedy potfeba vyvijet

vlastni od zacatku. Hledani bylo omezeno na aplikace psané v jazyce JavaScript.
JelikoZ bylo jisté, Ze pri vyvoji systému bude pouzit framework jQuery, dal$im
omezenim byly aplikace postavené na tomto FW. V neposledni fadé muselo resSeni
obsahovat co nejvice z funk¢nosti znamé jiz pti zadani (napi. piresouvani objekt

kalendare taZenim mysi).

Nalezené aplikace byly prevazné velmi rozsahlé a bylo by zbytecné travit dlouhou
dobu jejich pochopenim a nevyuzit velkou ¢ast jejich funkcionality. Vyslednym za-
kladem pro vznik kalendare je open source projekt FullCalendar [11], vytvofeny
jako jQuery plugin. JelikoZ byl vybran na zacatku sbéru pozadavkij, je jeho funkéni
potencial vyuZzit témér beze zbytku. Funkénost systému mohla byt mirné smérova-

na dle jeho moZnosti.

FullCalendar je velmi dobre prizplisobitelny. Obsahuje Sirokou skalu parametrdq,
kterymi jde nastavit vzhled i chovani kalendare. VeSkeré moznosti jsou popsany
v dokumentaci [11]. Velmi vitana byla napiiklad moZnost lokalizace veskerych tex-
tovych casti kalendare. Zakladni konfigurace se provadi pfi inicializaci komponen-

ty pomoci parametrt v JSON formatu. Nastaveni jednotlivych parametri lze ménit

40



Popis systému

i pti jiZ zobrazené komponenté, ale prevdzna €ast nastaveni je pohromadé na jed-

nom misteé.

BohuZel nic neni dokonalé a ani tento plugin nepokryl vesSkeré poZzadavky. Jako
zasadni nedostatek se ukazala nemoZnost zobrazeni kalendait vSech podrizenych
fediteli oddéleni. Pri reSeni tohoto problému se potvrdila spravnost volby pri vy-
béru komponenty kalendare. FullCalendar ma mozZnost riznych ,views", tedy zpt-
sobt jak se zobrazuji dny a udalosti. Pfipravenych je pét zakladnich pohledii a dalsi
je moZno vytvorit. Zde se projevila dal$i vyhoda vybraného feSeni, a to, Ze projekt
je Sifen jako open source s pomérné rozsahlou komunitou. JiZ nékolik ¢lenti komu-
nity resilo obdobny problém a mezi feSenimi si tedy bylo moZno dokonce vybrat.
S drobnou tpravou byl problém vyie$en. Re$eni nepodporovalo predani vlastnika

kalendare pri pretaZeni externiho objektu.

Jako dalsi bylo do kalendare potreba doplnit ukazatel aktualniho ¢asu (viz Obrazek
8.4), na ktery jsou uZivatelé zvykli z Google Calendar. Re$eni opét poskytla komu-

nita okolo FullCalendar [12].

OBRAZEK 8.4 - UKAZATEL AKTUALNIHO CASU

Re$eni nenf slozité. Vyhodou diskuse, ktera vznikla jiz v roce 2011, je, Ze byly odha-
leny rizné problémy, kterymi by pravdépodobné bylo nutné projit, a byla tak vel-

mi uleh¢ena prace.

8.6.2 UKOLY A UDALOSTI
FullCalendar dovoluje nacitat objekty z vice zdroji najednou. Toho je vyuZito

a jsou mu predany dva zdroje, jeden pro vraceni ukoll na projektech a druhy pro
udalosti (pouZivano zatim jen pro dny pracovniho klidu). Kalendar pri zobrazeni
urcitého cCasového intervalu odeSle AJAX-ovy poZadavek na adresu pripojenych
zdrojli. Pozadavek ma dva GET parametry, které udavaji zacatek a konec zobrazo-

vaného intervalu ve formatu UNIX timestamp. Server na tento pozadavek reaguje
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vybérem zaznami z databazea vytvorenim a odeslanim JSON formatu s daty uda-
losti. V odpovédi na poZadavek kalendar prijme data a vykresli.

Pridani ukolu

Pro vytvoreni obsluhy udalosti, obsahuje FullCalendar nékolik callback funkci, kte-
ré se volaji pfi riznych akcich nad kalendarem. Jednou z téchto callback funkci je
select. Ta je volana pri vybéru néjakého intervalu na kalendari (muze to byt jedno
pole, napt. den, nebo se tazenim vybere Casovy interval). DileZitymi vstupnimi
parametry je zacatek a konec intervalu. Na tuto udalost je navazano vytvoreni dia-
logového okna pfti pridani tkolu (viz Obrazek 8.5). Dialog umoZiiuje nastavit ves-
kera potiebna data k tkolu. O vytvoreni dialogu se stara JavaScript-ova tfida Dia-
log. Vstupnim parametrem pro vytvoreni dialogu je JSON objekt s daty budouciho
ukolu. Objekt je pied odeslanim naplnén znamymi daty: vlastnik tkolu, vykonava-

tel kolu (ziskan jako parametr funkce select), zacatek a konec plnéni tkolu.

| PFinoiené soubo ®

o & 30Uco
Proje E: projesiy El ) )

Zadneé soubory

[ Datu 2.05.2012 * 02052012

(& Cas 13-33 > 1334

Planowvan Mahlasen

O Fotvrzeni dokenéen Sta zada El

OBRAZEK 8.5 - DIALOG PRO PRIDANI/EDITACI UKOLU

Vstupni pole dialogu (datum a cas zacatku a konce dkolu) jsou predvyplnéné daty
ze vstupniho parametru. V ptipadé, Ze bylo kliknuto na den v tydennim kalendari,
nepieddva komponenta kalendare informaci o ¢ase (je predano 00:00). V takovém

pripadé je pro zacatek pouZit aktualni ¢as a pro konec o minutu vétsi.
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Pokud je pottreba pole pro datum editovat, po kliknuti se zobrazi kalendar pro vy-
bér data. To jednak zjednodusi vybér data a soucasné zajisti poZadovany format.
Spravny format je zajistén i nastavenim masky vstupnimu poli (Ize zadat pouze
Cisla ve formatu ,xx.xx.xxxx“). Editace Casu je zjednoduSena tim, Ze format neni
pevné stanoven. Vstupni hodnoty ,,09:00% ,9:00“ a ,9“ jsou totozné. Pokud se uZi-
vatel pokusi ulozit tkol s nespravnym c¢asovym intervalem (konec pred zaCatkem)
je na to upozornén a je pozadovana naprava. Planovany ¢as nemusi byt vyplnén,

v takovém piipadeé se dopocte jako rozdil zacatku a konce plnéni tkolu.

Pokud je vybran projekt, do kterého kol patii, zobrazi se pod vybérovym polem
termin dokonceni projektu a v ¢asti pripojené soubory se nactou podklady, které
souvisi s projektem. Datum dokonceni projektu je informace, ktera slouZzi k tomu,
aby ukol nebyl planovan za tento termin. Vypis podkladii projektu umoziuje vy-
brat podklady, které bude vykonavatel potiebovat ke splnéni ikolu. Pfi zobrazeni

ukolu vidi jen vybrané a zjednodusi se mu tak orientace ve slozce s podklady.
Po kliknuti na ,uloZit a zavtit“ se tikol uloZi do paméti kalendare a zavre se dialog.

Editace/Zobrazeni ukolu
Dialog pro editaci (zobrazeni) dkolu je téméf shodny s dialogem pro piidani dkolu

(viz Obrazek 8.5). Je vyvolan callback funkci eventClick kalendare, pii kliknuti
na objekt v kalendari. Jako jeden z parametri piijima data o objektu, na ktery bylo
kliknuto, ve formatu JSON. Rozdily zavisi mimo jiné na vztahu uzivatele k tikolu, je-
li vlastnik nebo vykonavatel. Prvnim rozdilem je zména pole pro pldnovany cas
na ukolu na needitovatelné (pro vykonavatele) a naopak zaktivnéni pole pro zada-

ni ¢asu straveného na ukolu.

Dalsi zména je v Cerveném tlacitku, které v pridavacim dialogu bylo ,zrusit“. Nyni
zde vykonavatel tkolu ma tlacitko ,,odmitnout®, kterym vrati ukol vlastnikovi. Od-
mitnuti provede v databazi v zaznamu ukolu nastaveni vykonavatele na NULL. Ta-
kové tkoly ma vlastnik zobrazeny v levém panelu a mize je tazenim mysi priradit
jinému zaméstnanci. Pro vlastnika tikolu slouZi cervené tlacitko, pti editaci s popi-
sem ,,odstranit”, k odstranéni tikolu. JelikoZ by mohlo dojit k ptehlédnuti, Ze tlacit-

ko jiZ neni nazvano ,zrusit‘, a omylem smazat dkol, je uZivatel pred definitivnim
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provedenim akce, upozornén a dotazan, chce-li opravdu tukol smazat. Odstranéni

se po potvrzeni provede okamZité AJAX-ovym poZadavkem a je nevratné.

Editace pomoci dialogového okna neni vZdy potieba a u volby vykonavatele ukolu
neni ani mozna. S ohledem na jednoduché ovladani jsou nékteré moznosti editace
umoznény tazenim mysi. Jedna se o vybér vykonavatele (pretazeni do jeho kalen-
dare), zména umisténi tikolu v Case (pretaZeni ikolu na jiny interval), zména konce
ukolu (roztaZeni nebo zkraceni objektu). Posledni moZnost editace pomoci mysi je
pretazeni odmitnutého tkolu z levého panelu do kalendare. Na vSechny tyto akce

mél kalendar pripraveny callback funkce.

Publikovani zmén
Zmény, které uzivatel provadi v kalendari, se, vyjma mazani ukold, nezapisuji ih-

ned do databaze. Neni to zadouci, jelikoZ pti rozdélovani prace miize dochazet
k Castym zménam a ty by se soucasné projevovaly i u vykonavatelti. Z tohoto dtvo-
du jsou zmény ukladany do paméti kalendare (prohliZece), a je-li to poZadovano,
jsou zmény hromadné zapsany do databaze. Za timto ucelem bylo do hlavicky ka-
lendare pridano tlacitko ,Publikovat®. Tlacitko je v defaultnim stavu neaktivni (Se-
dé). Dojde-li knéjaké zméné v objektech kalendare (vytvoreni, editace) tlacitko
zezelenad a napoji se na néj udalost po kliknuti. Udalosti je zavolani funkce, ktera

ziska objekty drzené v paméti a odesle je k zapisu do databaze.

JelikoZ kalendar vraci vZdy vSechny objekty, které jsou v paméti, bylo potreba odli-
$it, které tkoly se budou do databaze piidavat a které upravovat. Ukoly, které jsou
nacitany z databaze, maji nastaven atribut id, dle sloupce id v tabulce task. Nové
vytvofenym ukolim je generovan unikatni parametr pridanim timestamp-u
k retézci ,tmp_"“. Cas zajist'uje unikatnost identifikatoru a retézec ,tmp_“ odlisi nové
ukoly. Atribut id slouZi také pro mazani ukold, pomoci néj se identifikuje tkol

k odstranéni.

Po tspésném uloZeni zmén do databaze se znovu nacte stranka a tlacitko , Publiko-

vat” je opét neaktivni.

8.7 NASTAVEN{ SYSTEMU
Aby bylo moZné jednoduSe prednastavit systém pro jeho pouZivani, nebo béhem

chodu nastaveni upravit, byl vytvofen modul Nastaveni. Implementovana byla
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Popis systému

sprava svatki a nastaveni uloZist pro podklady k projektiim. Tato ¢ast systému je

urcena pouze pro administratora.

Vypis nastaveni zobrazuje na ivodni obrazovce vSechna nastaveni. Jednotlivé kon-
figurovatelné c¢asti jsou v samostatnych boxech. Kazdy tento box je obsluhovan
AJAX-em a tim pro upravy konfigurace neni nutné znovu nacitat stranku. Ve vy-

chozim zobrazeni vypisuje box aktualni nastaveni (viz Obrazek 8.6).

a SEervery
Lokalni dloZigte

pridat

OBRAZEK 8.6 - BOX PRO KONFIGURACI ULOZISTE PRILOH (VYPIS)

Box obsahuje titulek, vypis nastaveni a odkaz na pridani nového zaznamu. Pri klik-
nuti na ,pridat”, se box prekresli a zobrazi vstupni formulaf (viz Obrazek 8.7). No-
vy zaznam muzeme uloZit nebo zrusit akci. Pokud zvolime uloZit, provede se kon-
trola vyplnénych poli, pokud je vSe spravné, zaznam se ulozi, v opatném pripadé je

uzivatel pozadan o napravu. Po uspésSném vloZeni je zobrazen aktualni vypis za-

znamu.
'l:l' Servery
Server
Lagin
Heslo

Mazey

OBRAZEK 8.7 - BOX PRO KONFIGURACI ULOZISTE PRILOH (PRIDANI/EDITACE)

Kazdy vypisovany zaznam je editovatelny. Pri kliknuti na néj se v boxu vykresli

tentyZ formular jako pri ptridavani, ale v polich budou data zaznamu.
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Popis systému

Prekreslovani jen ¢asti stranky je feSeno pomoci Nette makra snippet, ktera zajisti
vétSinu prace za ndas. Pokud je povolen JavaScript, odesilaji se veskeré poZadavky
na server AJAX-em. Na serveru se obslouzi poZadavek, sestavi se stranka a na zavér
se z ni ,vystfihne“ pouze Cast, ktera je ohrani¢ena jako snippet. Ta se odeSle jako
odpovéd na AJAX-ovy poZadavek a vykresli se. Pokud JavaScript nelze pouZit, pou-

Zije se klasické volani s obnovenim celé stranky.

Svatky (dny pracovniho klidu) jsou reSeny uchovavanim vlastni databaze svatkd.
Plivodné byla zvaZzovana mozZnost jejich nacitani z Google Calendar, ovSem jednak
kviali poCtu Ceskych svatkid (jen trinact [13]), a predevSim kvili poZadavku,
ze svatky maji byt upravovatelné (ve svatek se muzZe pracovat), bylo rozhodnuto
ve prospéch vlastni databaze. Mimo jiné toto FeSeni odstranilo potencionalni riziko

zpomaleni systému kvili komunikaci s cizim serverem.
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Zaver

9 ZAVER

Béhem této diplomové prace jsem si prosel vSemi kroky vyvoje aplikace a zastupo-
val jsem veskeré role vyvojového tymu. Ziskal jsem mnoho zkuSenosti v oblasti
vyvoje aplikaci, predevsim v jednani se zdkaznikem. Bohuzel napriklad poznatky
uvadéné v kapitole 2, o strukture spolecnosti, jsem shromazd'oval béhem celého
procesu, coz zpétné hodnotim jako zdkladni nedostatek. Neznalost cilového pro-

stfedi zkomplikovala sbér pozadavki na vysledny systém.

Nékteré casti funkcionality by Sly jesté zdokonalit, uZivatelské akce 1épe oSetfit
a podobné. Cilem diplomové prace bylo nasadit systém do pilotniho provozu, ktery
mimo jiné umoZni uzivatelské testovani. Systém spliiuje pozadavky sepsané
ve specifikaci pozadavkii, ovSem vzhledem Kk rozsahu prace jsou znamy nékteré
jeho nedostatky. Ty nebrani pouzivani systému a budou doplnény na zakladé vy-

stupii z pilotniho provozu.

V souCasné dobé je systém nasazen do pilotniho provozu a probiha uzZivatelské
testovani. Ucastni se jej vSechna tfi oddéleni s omezenym poctem zaméstnanct,

jelikoZ kazdé oddéleni ma mirné odliSné naroky na pouzivani systému.

47



Prehled zkratek

PREHLED ZKRATEK

AJAX

Brief

CSS

HTML

HTTP

IDE

JavaScript

JSON

PHP

Projekt

ShiftPlanning

Asynchronous JavaScript and XML, skupina technologif
vyuzivanych pro komunikaci webovych aplikaci se serve-

rem, bez nutnosti znovunacteni stranky.
Textové zadani projektu.

Cascading Style Sheets, jazyk, kterym je definovan zplisob
zobrazeni dokumenti, které jsou psany ve znackovacim ja-

zyce (napt. HTML, XML).

HyperText Markup Language, znackovaci jazyk pro defino-
vani vyznamu ¢asti dokumentd publikovanych na Interne-

tu.

HyperText Transfer Protocol, internetovy protokol vyuzi-
vany k vyméné informaci mezi webovym serverem a pro-

hlizecem.
Integrated Development Environment, vyvojové prostiedi.

Skriptovaci jazyk vykondvany v prohliZeci klienta. Vyuzi-

vany napriklad k ovladani uZivatelského rozhrani.

JavaScript Object Notation, format pro vyménu dat. Jeho

vyhodou je, Ze 1ze snadno zpracovavat stojem i ¢clovékem.

PHP: Hypertext Preprocessor, skriptovaci programovaci
jazyk, pouzivany prevazné pro psani aplikacni logiky

na strané serveru.

Odpovida zakazce v internim zakazkovém systému. Déli se

na jednotlivé ukoly.

Online software pro spravu pracovnich sil. V souc¢asné dobé
pouzivin pro sledovani vytiZenosti zaméstnancu.

http://www.shiftplanning.com/
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SVN

Things

Timesheet

Tooltip

Traffic System

Ukol

XML

Zakazkovy systém

Prehled zkratek

Subversion, systém pro spravu a verzovani zdrojovych ké-

da.

Nastroj pro spravu ukoli. http://culturedcode.com

Rozvrh vytiZenosti zaméstnance.

Prvek grafického uZivatelského rozhrani, zobrazujici se
u kurzoru mysi a popisujici vyznam ovladaciho prvku, nad

kterym se kurzor nachazi.

Webova aplikace pro spravu a sledovani realizace zakazek,

aplikace popisovana v tomto DSP.

Cast projektu. Kazdy kol ma pritazeného jednoho zamést-

nance.

Extensible Markup Language, znackovaci jazyk vyuZivany
piedevsim pro vymeénu dat mezi aplikacemi a publikovani

dokumenta.

Interni zakazkovy systém. Sleduje zakazku z pohledu faktu-
race, objednavek, evidence hodin, internich a externich

subdodavek atp.

49


http://cs.wikipedia.org/wiki/Verzov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zdrojov%C3%BD_k%C3%B3d
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zdrojov%C3%BD_k%C3%B3d
http://culturedcode.com/

Literatura

Literatura

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

8]

[9]

P. Danék, ,Velky test PHP framework: Zend, Nette, PHP a RoR,” 11 zari 2008.
[Online]. Available: http://www.root.cz/clanky/velky-test-php-frameworku-
zend-nette-php-a-ror/. [Pristup ziskan 11 duben 2012].

»JSON,“ 2012. [Online]. Available: http://www.json.org/json-cz.html. [Ptistup
ziskan 2012].

T. P. Group, ,PHP Manual,“ 2012. [Online]. Available: http://php.net/manual.
[Pristup ziskan 18 duben 2012].

J. Vrana, ,Adminer - Sprava databaze v jednom PHP souboru,” 2012. [Online].

Available: http://www.adminer.org/cs/. [Pristup ziskan 18 duben 2012].

J. Hewitt, ,Dopliiky aplikace Firefox,” 2012. [Online]. Available:
https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/firebug/. [Pristup  ziskan
kvéten 2012].

BinaryAge, ,FireLogger :: Dopliiky aplikace Firefox,“ 2012. [Online]. Available:
https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/firelogger/. [Pristup ziskan
kvéten 2012].

S. Svoboda, sJak otevrit soubor v editoru z Debuggeru?,“ 2012. [Online].
Available: http://pla.nette.org/cs/jak-otevrit-soubor-z-debuggeru-v-editoru.
[Pristup ziskan 18 duben 2012].

D. Grudl, ,Dokumentace | Nette Framework,” 2012. [Online]. Available:
http://doc.nette.org/cs/. [Pristup ziskan 16 duben 2012].

Knyttl, ,Tabella | Nette Framework“ 2011. [Online]. Available:
http://addons.nette.org/cs/tabella. [Pristup ziskan kvéten 2012].

[10] L. Perera, ,Really Simple Color Picker in jQuery,“ 17 unor 2012. [Online].

Available: http://laktek.com/2008/10/27 /really-simple-color-picker-in-
jquery/. [Pristup ziskan 22 duben 2012].

50



Literatura

[11] A. Shaw, ,FullCalendar - Full-sized Calendar jQuery Plugin,“ 2012. [Online].
Available: http://arshaw.com/fullcalendar/. [Pfistup ziskan 30 duben 2012].

[12] F. komunita, ,Issue 143 - Current time indicator in agendaweek and
agendaday view,“ 20 brezen 2012. [Online]. Available:
http://code.google.com/p/fullcalendar/issues/detail?id=143. [Pristup ziskan
2 kvéten 2012].

[13] 0. 52, ,Svatky v Ceské republice,“ 31 ffjen 2007. [Online]. Available:
http://www.mpsv.cz/cs/74. [Pristup ziskan 2 kvéten 2012].

[14] D. Odell, JavaScript, Priivodce programovanim ajaxovych aplikaci, Brno:

Computer Press, a.s., 2010.

51



Seznam priiloh

SEZNAM PRILOH

Priloha A Datovy ERA model

Piiloha B Uzivatelska prirucka (18 listti)

52



Datovy ERA model

Priloha A

— (FS)eVHOUY A 2weu A=y o

(P9 evHIHY A 2 weU o

(TT)INI pi3uased o
(FTILNI P! 2

(T)LNIANLL 552008 ¢
(TT)LNI P 204n0s21 ¢

(IT)LNI P 30) @
(TTILMI P! 2

(PSIUVHOU A SWeu ¢

(PG EYHOY A 3WweU™ A=y

—
(F)LNIANLL 10 -

(TT) NI prJasn ¢
(T} LNIANIL ABp|E o
INLLALYA PUR o
IWILILYAIEIS ¢
(o) HOWYA 2A0 ¢
(TT)LNIP!

(FTILNI P30 o

(TT)LNI P apu ¢ [
(FTILNI P 2

_4 (TT)ANI priasn _\_

(TT) NI Prizsn ¢
ENAEIR TR

EINETR- TSI

(TTILNI P1 )

(PSluvHOU A Wl e

(CE)ew HDw A Suoyd ¢ |44

ﬂomum_dTUmq_p BB
(BZTYeWHOMY A plomssed ¢
(05w HDUWA wbo) o
(TT)LNI P! g

(TT)INI P iasn @
(SEJdVHIH A M2 INeiEp o
(St e FDUWA 3B

(OT}dwHD U A pU= 3M o
(OTUVHO WY A 11335 3 o
(TTILNIP! 2

(TT) 11 pir3afond

(TT)ANI pia3sn

R
(T)LNIANLL wuyuod o

(F) LINIANIL 2ug .
(F) LNIANIL 2 wipueyd
(F) LNLANLL PT31E)53650 @

(T)LNIANLL Aeqye ¢
EAEIL Jal:ITCE
JWILILYAIEIS o
(55T HOUVA 3R5 «

OF  (ssz)uvHouwA swed o

|
|
|
1¥3L358p 0 B

-
(0T JdwHI™ A JO[0D

(557 JuwHDH A S52UpPE ¢
(el UvHIW A (2w o
(2w HDHYA 3uoyd o
(9 ) v HDHWA 1PE3U0D ¢
(FSYHWHIEY A 2weU o
(TT)LNIP!

l

}

(TT) NI prURIp ¢
(#9) v HDHWA 1PEQUD ¢
(T) INIANIL Aquoud ¢

(T)INIANIL 2uop e |

AV pua e

(TT)LNIPI )

(TT)ANI pIraasn .
(TT) NI pi3palond o

(TT)LNI pIiauma ¢

(FT)LNIPL )

(0SYdWHDMY A Bweu ¢

(B LNIANIL P1

(TT)INI P2y o

(FTIINI P ap o
(FT) L prymaload |

(SE)dvHDWY A plomssed ¢

(St)dWHDH A 4380 ¢
(SENHTHIYY A J3nas o
(SE)dYHIUW A 2weu o

(TT)LmIpr g

(TN PTIP e
| (SSZYuwHOHY A 3WeU o

(TT) AN o o

i (TT)LnIp! )




Priloha B Uzivatelsky manual

UZIVATELSKY MANUAL



Obsah

Zameéstnanec

[ ] o T =T o T [o T VA =T o [ USRS B-2

Profilova SErANKA «...oooeieeeee ettt st ettt e b e e s e b e s beesnaeesareeenns B-2
NBSTAVENI ..ttt ettt ettt e bt e s bt e s bt e sat e s bt e bt e b e e e be e ebe e eae e et e e teenbeesheesanena B-2

DOCNAZKA ..ottt h e st st e b e bbb e s be e saee e et e e e beesheesane e B-3

KQIENAAF ...ttt ettt et e s bt e s he e st e st e bt e bt e be e s beesaeeeaneereenbeesheesane e B-3
[N o YAV AT o | PSPPI B-4

Reditel oddéleni

] o] P I g Ve Lo T VA <1 1 [ IR B-6
Profilova SErANKA ....coiiiieieeeee ettt ettt st e et e s e e abe e s be e e neeesbeeeans B-6
INBSTAVENI. e+ttt ettt e s e st e e ab e e s b e e e sab e e sabeesabbeesabe e e bbeesabeesbee e s beesbaeeaareesbeeenares B-6
Y oL A N UY=L <] [V SR B-7
PHIAANT UZIVATEIE ...ttt et b e s bttt e e e e sbe e sbeesaeesate e B-7
SPIAVA KIENTU ...c.eveieiee ettt ettt e ettt e et e e et e e et e e eeteeesabeeebeeeeabeesbeeesssaesnseeeseeesareean B-8
Y oL A= I o Lo T =L L [ USRS B-8
(DL = Y| I o] oY (14 AU PP PR B-9
SIE@dOVANT AOCRAZKY ..eeiiiieee e e e e et e e s et te e e e sat e e e s sbtaeesssraeessanes B-10
PIANOVACT KAIENAAT ...ttt ettt e sbe e she e st st e b b e ns B-10
INOVY UKOL. ...ttt ettt e ettt e e ettt e e e et e e e e ebteeeeebteeeesseeeeeeseseaesssaeeesstasaeassanassassanaesnes B-11
EAITaCE UKOIU ..ttt sttt e b e bt e s bt e s ae e st e et e eneeas B-12
Administrator
NI VL= o T YA <1 o [ [P B-14
Rz 14 42U B-14
U10ZISEE POAKIAATI. ....ceeeeeieiieeeeeeeee ettt ettt ettt ettt et et s sessssas s s s s s s seaes B-14
SPIAVA UZIVATEIU ..ottt ettt et e et e e te e e e be e eetaeesabeeebaeesabeesabaeessaesabaeesaeesnteesnseeessnes B-14
PHAANT UZIVATEIE ...ttt st sttt eeenee s B-14
UZIVAtEISKA PraVa .ecee ettt ettt e ettt e e e ettt e e e e bte e e eebbeeeeentaeeeesbaeeesnssaeaesanes B-15

Y o1 =1V Lo Y4[OS STPR B-15



Zameéstnanec

B-1



Zaméstnanec

PrihlaSeni do systému
Po zadani adresy systému do webového prohlizece se zobrazi prihlasovaci formular (viz Obrazek B-1).

UZivatel

Vase heslo

Prihlasit se

OBRAZEK B-1: PRIHLASOVACI FORMULAR

Pokud se do systému prihlasujete poprvé, prihlasovaci Udaje vam byly zaslany e-mailem spolecné
s adresou systému. V takovém pripadé si, prosim, po pfihlaseni zménte heslo (viz nasledujici kapitola).
Nemate-li pfihlaSovaci Gdaje, obratte se na feditele svého oddéleni.

Profilova stranka
Profilova stranka slouZi k ziskani informaci o uZivateli. Na vlastni profilovou stranku se dostaneme odkud-

koli ze systému, klikneme-li v pravém hornim rohu na obrazek uZivatele a vybereme ,,Profil“. Zobrazuji se
zde kontaktni Udaje, odpracované hodiny za aktualni den a mésic a nejblizsi ukoly.

Nastaveni

Pro nastaveni kontaktnich Udaji a zmény hesla pro prihlaseni slouzi stranka Nastaveni. Na ni se miZeme
dostat z profilové stranky, odkazem v levém menu ,,Moje nastaveni”, nebo odkudkoli v systému, klikne-
me-li v pravém hornim rohu na obrazek uzivatele a vybereme , Nastaveni“.

Na strance je formular (viz Obrazek B-2), ktery ndm umozni zadat (zménit) veskeré informace. Pro zacho-
vani stavajiciho hesla nechame pfi ukladani zmén obé pole pro heslo prazdna. Pokud chceme zménit hes-
lo, zadame nové do pole ,Heslo” a pro zamezeni preklepu jej zopakujeme do pole ,Heslo znovu“. Po ulo-
Zeni bude heslo okamZité zménéno.



Zaméstnanec

ﬂ' Masztaveni
Celé jméno
Email

Telefon
ICCQjabber
Heslo:

Heslo pro kontrolu:

Avatar (103x103px)

.

OBRAZEK B-2: FORMULAR NASTAVENI

Dochazka

Pro hlaseni odpracované doby ma systém jednoduché feseni. V pravém hornim rohu je vedle obrazku
umisténa ikona (viz Obrazek B-3) signalizujici, zda pravé pracujete (zelend) ¢i nikoli (Cervena). PFi zacatku
prace klikneme na ¢ervenou ikonu, ta zméni barvu na zelenou a ¢as se zacne méfit. Na konci prace ukon-
¢ime méreni kliknutim na ¢ervenou ikonu.

OBRAZEK B-3: INDIKATOR MEREN{ ODPRACOVANE DOBY

Odpracovanou dobu vidi predevsim feditel oddéleni. Cas straveny v praci za aktudini den mdzeme vidét
na profilové strance. Soucasné je zde zobrazovan i odpracovany €as za aktualni mésic.

Kalendar

V kalendafi vidime rozplanované ukoly k projektim na kazdy den. Ovladacimi prvky nad kalendafem mu-
Zeme listovat jednotlivymi dny (tydny). Tlacitko ,, Dnes” nas vrati na aktualni datum. Tlacitka ,den” a ,ty-
den” slouzi k prepinani denniho (viz Obrazek B-4) a tydenniho zobrazeni kalendare.

Na ukolech v kalendafi je zobrazen planovany zacatek a konec prace na ukolu a cil ukolu. Pro detailnéjsi
informace muaZeme kol rozkliknout a v zobrazeném dialogu zjistime veskera data potrebna k plné-
ni ukolu.

Po dokonceni ukolu klikneme na ukol a v dialogovém okné dokoncime ukol v systému. Nejdrive vyplnime
Cas straveny nad ukolem (v minutach), nasledné v dolni ¢asti prenastavime vybérové pole ze ,,zadany”
na ,dokonceny” a zmény uloZime tlacitkem , UloZit a zavrit”. Veskeré zmény v kalendafi se ostatnim pro-
jevi az po stisknuti tlacitka ,,Publikovat” v horni listé kalendare.
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4 dnes | Patek, 27 duben 2012 den  tyden
Projekty

. Projekt
Patek 27 4.

celodenni

10:00

n

12:00

13:00

OBRAZEK B-4: DENNi ZOBRAZENI KALENDARE

Vlevo od kalendare jsou vypsany projekty, na kterych pracujete. Kazdy projekt je vypsan jako barva a na-
zev projektu. Barva slouZi k identifikaci, které ukoly v kalendafti patfi pod ktery projekt. Po kliknuti na pro-
jekt, se zobrazi jeho detail, abychom, v ptipadé potieby, o ném mohli zjistit potifebné informace.

Novy ukol

V ptipadé potifeby si mlZeme sami pridélit ukol. To provedeme vybérem casového intervalu na dennim
zobrazeni kalendare nebo kliknutim na den v tydnu. Zobrazi se dialogové okno pro pfidani nového ukolu
s predvyplnénym zvolenym c¢asovym intervalem. Do titulku okna vyplnime kratky vystizny popis ukolu
(v idedlnim pripadé by mél stacit k pochopeni cile Ukolu), pokud potfebujeme sdélit vice informaci, pouzi-
jeme pole ,Popis”. Po vybéru projektu se ndm pod polem zobrazi deadline projektu, abychom zbyte¢né
nevolili konec Ukolu za konec projektu. V pfipadé, Ze projekt ma pfipojeny néjaké podklady, vypisi se
v pravé ¢asti okna a zaskrtanim zvolime soubory potiebné pro praci na ukolu. Cas mGzeme vyplnit ve for-
matu hodiny a minuty oddélené dvojte¢kou nebo samostatnou Cislici, kterd bude pfevedena na celé hodi-
ny. Planovany ¢as uvedeme v minutach. Na zavér vytvofime ukol kliknutim na tlacitko ,UloZit a zavrit”.
Pripadné muZeme celou akci zrusit tlacitkem ,,Zrusit” nebo kfizkem v pravém hornim rohu. Ostatni vytvo-
feny ukol uvidi az po kliknuti na tlacitko ,Publikovat”.
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PrihlaSeni do systému
Po zadani adresy systému do webového prohlizece se zobrazi prihlasovaci formular (viz Obrazek B-5).

UZivatel

Vase heslo

Prihlasit se

OBRAZEK B-5: PRIHLASOVACI FORMULAR

Pokud se do systému prihlasujete poprvé, prihlasovaci Udaje byly zaslany e-mailem spolecné s adresou
systému. V takovém ptipadé si, prosim, po prihlaseni zménte heslo (viz nasledujici kapitola). Nemate-li
prihlasovaci Udaje, obratte se na administratora systému.

Profilova stranka
Profilova stranka slouZi k ziskani informaci o uzivateli. Na vlastni profilovou stranku se dostaneme odkud-

Ill

koli ze systému, klikneme-li v pravém hornim rohu na obrazek uZivatele a vybereme ,,Profil“. Zobrazuji se

zde kontaktni Udaje, odpracované hodiny za aktualni den a mésic a nejblizsi ukoly.

Nastaveni

Pro nastaveni kontaktnich Udaji a zmény hesla pro prihlaseni slouzi stranka Nastaveni. Na ni se miZeme
dostat z profilové stranky, odkazem v levém menu ,,Moje nastaveni”, nebo odkudkoli v systému, klikne-
me-li v pravém hornim rohu na obrazek uzivatele a vybereme , Nastaveni“.

Na strance je formular (viz Obrazek B-6), ktery ndm umozni zadat (zménit) veskeré informace. Pro zacho-
vani stavajiciho hesla nechame pfi ukladani zmén obé pole pro heslo prazdna. Pokud chceme zménit hes-
lo, zadame nové do pole ,Heslo” a pro zamezeni preklepu jej zopakujeme do pole ,Heslo znovu“. Po ulo-
Zeni bude heslo okamZité zménéno.



Reditel oddéleni

ﬂ' Masztaveni
Celé jméno
Email

Telefon
ICCQjabber
Heslo:

Heslo pro kontrolu:

Avatar (103x103px)

.

OBRAZEK B-6: FORMULAR NASTAVENI

7 L o]
Sprava uzivatelu
Na Uvodni obrazovce vidime vypis vSech uZivateli naseho oddéleni. Kliknutim na uZivatele zobrazime
informace o uZivateli (jeho profilovou stranku). V levém menu jsou odkazy na spravu uzivatel(.

Pridani uzivatele
Odkaz ,Pridat uZivatele” zobrazi formular pro pfidani uZivatele do systému (viz Obrazek B-7).

o Ffidat uZivatele
Jména
Login (email)

Pozice

Vybere pozici- -

R

OBRAZEK B-7: FORMULAR PRO PRIDAN{ UZIVATELE

Do pole ,Jméno” vyplnime skute¢né jméno uZivatele. ,Login“ bude pouZito jako ptihlasovaci jméno
do systému a soucasné jako e-mail pro komunikaci systému s uZivatelem. Je potfeba vyplnit existujici e-
mailovou adresu. Poslednim polem je ,Pozice”, ve kterém vybereme z preddefinovanych roli v systému
(pozic ve spolecnosti).

Pfidat mGzeme pouze jednoho uZivatele tlacitkem ,Pfidat”. Po pridani budeme presmérovani na vypis
¥ru

uzivatell, nebo ihned po vlozeni miZeme pridat dalSiho uZivatele tladitkem ,Pfidat a dalsi“, kdy se
po uloZeni zobrazi opét prazdny formular.
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Novému uZivateli je vygenerovano nahodné heslo. Pfihlasovaci Udaje jsou spolecné s odkazem pro prihla-
Seni odeslany na e-mail zadany do pole ,,Login“.

Sprava klientl

Spravu klientd nalezneme v hlavnim menu pod odkazem Kontakty. Pridani nového klienta provedeme
tladitkem s ikonou plus v pravém hornim rohu v hlavi¢ce vypisové tabulky. Pod hlavickou se zobrazi novy
radek se vstupnimi prvky, jak je vidét na obrazku (viz Obrazek B-8). Barva klienta ovlivni barvu projektu
pro klienta a posléze i barvu ukolu v kalendari. Po vyplnéni poZadovanych informaci miZzeme data ulozit
stisknutim klavesy Enter nebo zelenym tladitkem na konci fadku. Zrusit zmény mlzZeme klavesou Esc nebo
Cervenym tlacitkem.

Barva Hazev - Kontaktni osoba & Telefon ES E-mail Adresa Y L+

©e

OBRAZEK B-8: KONTAKTY, PRIDAN{ KLIENTA

Jednotlivé rfadky vypisu jsou po kliknuti na radek editovatelné. Prace s editovatelnym fadkem je stejna
jako pfi pfidavdani zdznamu. V hlavi¢ce tabulky je mozno filtrovat zdznamy. To provedeme vloZenim hleda-
ného fetézce do pole ve sloupci, ve kterém chceme retézec hledat. Zdznamy je mozno radit dle kterého-
koli sloupce s ¢ervenymi Sipkami v hlavicce. Sloupec, podle kterého se fadi, je zvyraznén.

Sprava projektu

Okno pro spravu projektd je rozdéleno na dvé ¢asti. V pravé je tabulka s vypisem projekt( a tlacitkem pro
vytvoreni nového projektu. Defaultné se zobrazuji pouze nedokoncéené projekty. Pokud chceme vidét
dokoncené projekty, je k tomuto Géelu v levé ¢asti okna ptipraven filtr pro prepindni zobrazeni. Vypis mU-
Zeme dale filtrovat podle hledaného fetézce v urcitém sloupci vypisu. Pomoci ¢ervenych Sipek v hlavi¢ce
tabulky ménime razeni zaznamf.

Nad tabulkou je umisténo zelené tlacitko ,Pridat projekt”, které slouZi k vytvofeni nového projektu. Klik-
nutim na néj se zobrazi formular pro nastaveni informaci o projektu (viz Obrazek B-9).



s Fidat projekt
Mazev

I zakazky

Termin

Klient

Server

Adresar:
Odpoveédna osoba

Priorita

08.06.2012
Klient -

Lokal -

-Vyberte - -

1 -

—

OBRAZEK B-9: FORMULAR PRO PRIDANI PROJEKTU

Reditel oddéleni

ID zakazky je Cislo zakdzky v zakazkovém systému. Termin je datum, do kterého ma byt projekt dokoncen

(tzv. deadline). Odpovédnych osob mUze byt vice a urcuji uzivatele, ktefi vidi projekt. Dalsi odpovédnou

osobu ptidame ikonou plus za poslednim vybérovym polem.

Detail projektu

Klikneme-li ve vypisu projektli na nazev projektu, zobrazi se detail projektu. Zde jsou pohromadé sloucena

veskera dilezZita data k projektu. Informace je mozno pouze prohlizet. Vyjimku tvori odpovédné osoby,

které je mozné pridavat.
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Detail projektu
Patio project
Termin; 10.05.2012
ID zakézky: 121058480001

Klient
Patio cafe

Podklady
Lokdini 0koZisté - Patio cafe

Seznam Ukoll

rollup Filip 11. 04, 2012 zadany 0
pokus Ukol 1 Jan Pospi&il 24,04, 2012 zadany 0

- 111 0
Odpovédné osoby

Jan Pospisil

Milan Rataj

Lukas Steklik

- Pricai - D o

OBRAZEK B-10: UKAZKA DETAILU PROJEKTU

Sledovani dochazky

Pro sledovani odpracované doby zaméstnancu slouzi modul Dochazka, pfistupny pres shodné nazvany
odkaz v hlavnim menu. Odpracovana doba zaméstnancl je zobrazovdna ve vypise (viz Obrazek B-11),
ktery slucuje Casy do jednotlivych dni. Zobrazuje se jméno zaméstnance, od kdy do kdy pracoval (pfipad-
né, Ze stale pracuje) a celkové odpracovana doba. No konci radku je ikona, kterou lze v pfipadé potreby
zaznam odstranit.

04. 05.
Reditel 1349 * - 1 hod, 00 min |
Lukas Kadlec 0850 * | stale & hod, 03 min ﬁ

OBRAZEK B-11: VYPIS ODPRACOVANE DOBY

Vlevo od vypisu jsou pfipraveny dva filtry, kterymi Ize ovlivnit vypis odpracované doby. Defaultné se zob-
razuji zaznamy za posledni tyden (Predchozich 7 dni) a Ize vyfiltrovat jen prace za aktualni den (Dnes).

Planovaci kalendar

Pod odkazem Kalendar v hlavnim menu jsou prehledné zobrazeny kalendare vSech zaméstnancl oddéleni
(viz Obrazek B-12). Nad kalendafi je lista s ovlddacimi prvky. Sipky umozfiuji pohyb v kalendaFi, tlagitko
»dnes” nds vrati na aktudlni datum. Tlacitko , Publikovat” se zaktivni pfi kterékoli zméné na kalendafi.
Zmény v kalendari neuvidi nikdo jiny, dokud nejsou tzv. publikovany. Do té doby veskeré zmény probihaji
pouze v naSem kalendafi. Tlacitka ,Den” a , Tyden” umozZnuji prepinat denni a tydenni (viz Obrazek B-12)
zobrazeni kalendard.
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V levém panelu se nachazi seznam projektl, na kterych pracujeme. Barevna ikona pred projektem nam
umozni urcit, které ukoly v kalendafi spadaji do projektu. Kliknutim na projekt zobrazime detail projektu.
V neposledni fadé se v levém panelu zobrazuji ukoly, které byly vykonavatelem odmitnuty. Takovy ukol Ize
tazenim mysi nad poZzadované misto v kalendari opét naplanovat.

- | dnes | » 30. duben - 6. kvéten 2012 Den | Tyden

Projekty
W Frojert
Po 30.4. Ut1.5. St2.5. Gt3s. Pa 4.5 S05.5. Ne 6.5,
Nepfidélené dkoly Beditel
.
Lukas Swatek prace
OBRAZEK B-12: KALENDAR
Novy ukol

Kliknutim na den v tydnu nebo vybérem ¢asového intervalu se zobrazi dialogové okno pro pfidani nového
ukolu s predvyplnénym zvolenym ¢asovym intervalem (viz Obrdzek B-13). Do titulku okna vyplnime kratky
vystizny popis Ukolu (v idedlnim pFipadé by mél stacit k pochopeni cile Ukolu), pokud potfebujeme sdélit
vice informaci, pouzijeme pole ,,Popis”. Po vybéru projektu se ndm pod polem zobrazi deadline projektu,
abychom zbytecné nevolili konec Ukolu za konec projektu. V pripadé, Ze projekt ma pripojeny néjaké pod-
klady, vypisi se v pravé ¢asti okna a zadkrtanim zvolime soubory potiebné pro praci na Gkolu. Cas miZeme
vyplnit ve formatu hodiny a minuty oddélené dvojteckou nebo samostatnou Cislici, kterd bude prevedena
na celé hodiny. Planovany ¢as uvedeme v minutdch. Na zavér vytvorime ukol kliknutim na tlacitko ,Ulozit
a zavfit”. Pfipadné mizZeme celou akci zrusit tlacitkem ,Zrusit“ nebo kfizkem v pravém hornim rohu.

| = Fripojené soubory ®
Projekt Bez projektu [=] o
#adné soubory
Iﬁ. Datum 02.06.2012 * 02052012
D Cas 13:23 > 1334
Planowany Mahlazeny

m Popis

[ Potvrzeni dokon&eni Stav | zadany El

oy
L

OBRAZEK B-13: DIALOG PRO PRIDANI/EDITACI UKOLU
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Editace ukolu

Kliknutim na ukol v kalendafi se zobrazi podobny dialog jako pfi pridavani ukolu (viz Obrazek B-13). Rozdil
je, Ze mUZeme upravovat nahlaseny ¢as (v minutach) a misto tlacitka ,Zrusit“ mame moznost kol odstra-
nit tlacitkem , Smazat”.
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Nastaveni systému
Uvodni obrazovkou po pfihlaseni je nastaveni systému. Na tuto stranku se mdzeme kdykoli vratit odkazem
»,Nastaveni“ v hlavhim menu.

Svatky

Jednou z moZnosti nastaveni jsou svatky a dny pracovniho klidu. Nastavené udalosti plati pro vsechny
uZivatele systému. Defaultné jsou v systému nastaveny veskeré svatky platné v Ceské republice. Editacni
formular i formular pro pridani nového svatku obsahuji pouze dvé pole. Text z pole ,,Ndzev” bude zobra-
zen v kalendari na misté uréeném polem ,,Den”. Kliknutim na zaznam ve vypisu svatku se zobrazi editacni
formula¥. Zménéné udaje mlGzeme tlacitkem ,UloZit” zapsat do databaze, nebo tlacitkem ,Zrusit” ignoro-
vat zmény. Pod vypisem svatkl je odkaz na pfidani svatku. Ze zobrazeného formulare midzeme opét bez
zmény odejit (tlacitko ,,Zrusit”) nebo pridat novy svatek (tlacitko ,Pridat®).

Ulozisté podkladt

Systém umozriuje, Ze podklady k projektiim mohou byt uloZeny i na jinych serverech, nez je lokalni ulozis-
té spolecnosti. Jedinou podminkou je, Ze server musi byt pro ¢teni ptistupny pres FTP. Defaultné je v sys-
tému nastaven pouze lokalni souborovy server. Kliknutim na nazev ve vypisu je mozno jej editovat a zmé-
ny uloZit nebo zrusit. Pod vypisem je odkaz na pfidani nového serveru. Pole Server, Login a Heslo budou
pouzivany k pfipojeni se k serveru. Posledni pole Ndzev, slouzi k identifikaci serveru ve vypisech.

Sprava uzivatell

Spravovat uZivatele systému mlzeme pod odkazem Uzivatelé v hlavnim menu. Na Uvodni obrazovce vi-
dime vypis vSech uZivatell systému. Kliknutim na uZivatele zobrazime informace o uZivateli (jeho profilo-
vou stranku). V levém menu jsou odkazy na spravu uzivatel(.

Pridani uzivatele
Odkaz ,Pridat uzivatele” zobrazi formuldr pro pridani uZivatele do systému (viz Obrazek B-14).

s Ffidat uZivatele
Jméno

Login (email)

Pozice \ybere pozici- -

OBRAZEK B-14: FORMULAR PRO PRIDAN{ UZIVATELE

Do pole ,Jméno” vyplnime skutecné jméno uzivatele. ,Login“ bude pouzZito jako prihlasovaci jméno
do systému a soucasné jako e-mail pro komunikaci systému s uzivatelem. Poslednim polem je ,Pozice”,
ve kterém vybereme z preddefinovanych roli v systému (pozic ve spolecnosti).

Pridat mGZeme pouze jednoho uZivatele tlacitkem , Pfidat”, po pfidani budeme prfesmérovani na vypis
uZivatell, nebo ihned po vloZeni miZeme prfidat dalsiho uZivatele tlacitkem ,Pfidat a dalsi“, kdy se
po uloZeni zobrazi opét prazdny formular.
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Novému uZivateli je vygenerovano nahodné heslo. Pfihlasovaci Udaje jsou spolecné s odkazem pro prihla-

Seni odeslany na e-mail.

Uzivatelska prava
Odkazem ,Editace uZivatelskych prav“ se zobrazi tabulka s nastavenymi pravy jednotlivych pozic
v systému (viz Obrazek B-15).

£F Uzivatelska opravnéni

Pozice - Fdroj Pristup

43
4

Zakazan ﬁ

i
[4¢]

Administrator
L T Elmmdmn v L RN RN i

OBRAZEK B-15: SPRAVA UZIVATELSKYCH PRAV

V tabulce vytvarime trojice ,kdo, kam, co” s vyznamem jaka pozice ma k jakému zdroji (¢asti systému)
povolen nebo zakazan pfistup. V hlavicce tabulky je pole pro filtraci zaznamU a odkaz (Sipky) pro nastaveni
fazeni. V pravé Casti hlavicky je tlacitko ,plus” pro pfidani nového opravnéni. Kazdy zaznam v tabulce vy-
pisuje jednotlivé nastaveni, které je pomoci tlacitka na konci kazdé radky (kos), moZno odstranit.

Kliknutim na zdznam v tabulce se vybrand fadka zméni na editovatelnou (viz Obrazek B-16). Zménéné
hodnoty miZeme na konci radky ulozit (zelené tlac¢itko) nebo zmény zrusit (Cervené tlacitko). Nebo mu-
Zeme vyuzit kldves Enter (uloZeni) a Esc (zruseni).

{ Administrator i VEe - Zakizan «- (1=

OBRAZEK B-16: ZAZNAM TABULKY PRI PRIDAVANI/EDITACI

Sprava pozic

Pozice umoznuji hromadné omezit uZivatelim pfistup do urcitych casti systému. Pozice mohou vytvaret
hierarchickou strukturu, ve které od sebe jednotlivd opravnéni dédi. Odkazem ,Sprava pozic” se dosta-
neme na stranku se stromovym vypisem existujicich pozic (viz Obrazek B-17). Soucasné na strance najde-
me i formular pro pfidani nové pozice (viz Obrazek B-18).

ﬁ Sprava pozic

Administrator
Reditel

Reditel grafiky
Grafik
Reditel produkce

Zastupce produkce
Reditel account

Account

OBRAZEK B-17: VYPIS POZIC

B-15



Administrator

Jednotlivé pozice ve vypisu jsou editovatelné. Klikneme-li na nazev pozice, zméni se formular pod vypisem
na editacni (viz Obrazek B-19) a jsou v ném vyplnény informace o pozici.

o Ffidat pozici
Mazey

Nadfezena Mema nadfezenou -

-

OBRAZEK B-18: FORMULAR PRO PRIDANI POZICE

Pri pridavani pozice staci vyplnit nazev pozice, a jaka pozice ma byt jeji nadrazenou.
559 Upravit pozici

Nazev Reditel grafiky

Nadfezena Beditel -

T

OBRAZEK B-19: EDITACNI FORMULAR
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