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Diplomant ve své praci nejprve uvadi klasifikaci typt her a specifika vyvoje softwarovych her . Déle
pokraduje nejprve s obecnym uvodem do projektového managementu a poté s kratkym pfedstavenim
metodik vyvoje softwaru v&etné kratkého poskytnuti postupu rozhodovani pfi vybéru metodiky.

Prace ptedstavuje projekt hry Space Traffic a jeho historii. Jsou také slovné popséna rizika projektu,
v&etné jejich zavaznosti, nikoli v§ak opatfeni vedouci k jejich snizeni ¢i eliminaci.

V kapitole 5 je popsana konstrukce metodiky pro fizeni projektu vhodné pro dany projekt. Obecny
plan praci na projektu pfedpoklada, Ze vedeni se bude projektu vénovat cely akademicky rok nikoli jen
semestr, jak uvadi pfedpoklad ¢asovych moznosti studenta.

V ptiloze B jsou uvedeny cile pro akademicky rok 2011/2012, nicméné préace neuvadi, zda byly tyto
cile splnény.

Dale prace detailné popisuje podporu a vedeni lidi zapojenych do projektu a komunity mimo tvirce
samotné. V ojedinélych ptipadech je prace pfili§ detailni a popisuje i ziejm4 fakta.

Prace dobfe popisuje game design a persistentni vrstvu.

Text prace obsahuje velké mnozstvi referenci na dalsi zdroje informaci. Jednotlivé Casti se na sebe
dobte odkazuji. Prace neobsahuje témé&f zadné gramatické chyby nebo pieklepy.

Celkové prace spliiuje viechny body zadani a vySe uvedené nedostatky nejsou zavazné. Prace
poskytuje vhodny popis problematiky projektu a potfebné informace k pokraCovani ve vedeni
projektu.

Praci doporuduji k obhajobé a hodnotim zndmkou: vyborné.
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Doplnujici otazky:

V kapitole 6.3 uvadite uZiti praktiky kontroly navrhu a implementace. Jakym zplisobem byly tyto
¢innosti provadény?

V préci (v kapitole 6.3.1) je uvedeno, Ze si zdjemci v pfipadé€ zdjmu vyméni kontakty s vedenim, jsou
tyto kontatky nékde pfistupné vSem €leniim tymu?



