Posudek na diplomovou praci Bc. Jana Sehnala
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Tyto parametry maji rGzné vahy a jsou uplatnitelné v riznych fazich hry. Diplomovou praci student
prokdzal schopnost pracovat s metodami umélé inteligence - kde vyuZiva nejrtizné;si techniky pro
prochazeni prostorem fedeni (véetné rtiznych optimalizacnich postupt). Jako aplikaci zvolil $achovou
hru, kde dokumentoval postupy pfi vytvareni ohodnocovaci funkce a jejim ovéfovani.

Pfi hodnoceni prace nejdfive budu hodnotit vlastni praci z hlediska obsahu a textové upravy. Jako
nedostatek chdpu to, Ze prdci schazi ivod do problematiky (diplomant hned zacina s ivahami o
ohodnocovaci funkci). Je sice pravdou (a je to uvadéno na rlznych mistech v textu), Ze diplomova
prace navazuje na prdci bakalarskou, nicméné byva zvykem, Ze prace tohoto druhu byvaji
koncipovany jako samostatné (selfcontaining).

Jako dalsi problém chapu skutecnost, Ze prace obsahuje fadu tvrzeni o riznych postupech a neni

z textu jasné, zda je diplomant vymyslel sdm nebo zda jsou pfevzaty (z dalSiho kontextu vyplyva, Ze
jsou zfejmé prevzaty, nicméné nejsou systematicky uvadény reference). Pokud by na praci
pokracoval dalsi diplomant, byla by tato skute¢nost dost na zavadu. | tvar referenci (pokud se obéas
objevuji) neni jednotny (napf. na str. 6 je uvedeno, Ze Kaufmann tvrdi — ovsem bez odkazu).

Kromé vySe uvedenych vytek je nutno také zminit pozitiva prace. Diplomant prokazal dobrou znalost
potfebnych technik umélé inteligence v prostredi pocitaCového hrani Sachu. Je patrno, Ze se
diplomant v $8achu vyznd a ma dostatecny prehled potrebny ke kvalifikovanym tvrzenim v textu
prace. Rovnéz vizualni Uprava textu je na dobré trovni (véetné ilustrativnich obrazk(). Préce
obsahuje slovnik pojm, uZivatelsky manual, dale je k dispozici spustitelny program atd.. Rovnéz
mnozstvi preklepl pokladam za malé. Rovnéz pouZzitou literaturu povaZzuji za adekvatni (v seznamu je
jak klasickd, tak novéjsi literatura).

Co se tyce odborného hlediska, tak i zde mam nékolik vyhrad. Prvni se tyka vizualniho navrhu figur, se
kterymi se hraje na Sachovnici. Byl pouzit velmi nestandardni tvar, kde jsou si jednotlivé typy figur
velmi podobné (po opusténi zakladni pozice se hrac obtizné orientuje v tom, jakou figurou vlastné
tahne). K tomu pfispiva i barevné feseni, kde ¢erna figura na ¢erném poli poskytuje hraci prostor

k fadé uvah.

Diplomant zfejmé predpokladal, Ze ¢tenafi prace budou lidé, ktefi maji hlubsi znalosti jak 3achové
hry, tak i umélé inteligence. V této souvislosti bych upozornil na to, Ze bakalafska prace se pfi zadani
patfi¢nych ,8achovych” slov do vyhleddvace se tato prace objevuje na pfednich pozicich. D3 se
predpoklddat, Ze obdobnou popularitu by mohla ziskat i tato prace. Proto by nékteré pojmy mohly
byt vysvétleny trochu podrobnéji (nicméné obecné je vyklad veden dobre a vétSina pojm je
vysvétlena adekvatné). Zde mam na mysli pouziti pojmu Retrogradni analyza a jeji poufZiti pfi
generovani koncovek — zde by mohl byt vyklad veden vice do hloubky. Mné pfipadd ponékud
povrchni — nékteré uvahy jsem Uplné nepochopil.

Vysledny program byl otestovan na nékolika pfikladech (pozicich) s uspokojivym vysledkem. Tim se
do zna¢né miry ovéfila funkénost programu (a urcitym zplsobem kvalita pouZitych metod). Nicméné
bych olekaval dal3i testovéni, které by program otestovalo vice do hloubky. Kdybych mél néjaké
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testovani navrhnout, tak bych pouZil néjaky Sachovy program, ktery analyzuje postaveni na
Sachovnici a nabizi tahy (jak ¢ernému, tak bilému). Tim by bylo jednak zaruéeno, Ze tahy hréée jsou
dostate¢né , ostré” a zaroven by bylo mozno zkontrolovat nabizené tahy s tahy, které provadi
program.

Takovy test jsem (Castecné) provedl. PouZil jsem https://fritz.chessbase.com/.
Vysledkem bylo 16 tahd, kde se jiZ preslo do stiedni hry. | kdyZ stavajici pozice svéd&i spise o brzké
prohfe &erného, je nutno ocenit, Ze vzhledem ke kvalité , konzultaéniho” programu se vytvofeny
program pomérné ,drzi“. Oviem navrhované tahy nejsou obvykle , konzultaénim“ programem
povaZovany za silné a asi od patého tahu jsou vytvarené pozice nedetekovatelné v databazi zahajeni.

L& Chess. - o "
Tum White ] Black ||
1 ed eb |
2 Nc3 Bd6 {
3 Nf3 Nc6 }
4 a3 Nf6 |
5 d4 b6 ;
6 e5 Bb7 ?
7 a6 d6
8 Nb5 Qb8 5
9 Bf4 Ned
10 Nd2 Nd2
1 Bd6 Qc8
12 Nc7 Kds
13 Qd2 Rb8
14 Qg5 f6
15 Qg7 Re8
16 Ne8 Ke8

S programem se seznamil i aktivni Sachista, ktery odehral nékolik partii s nasledujicimi zavéry:

1. SW provédi dosti nestandardni a zacatecnické tahy (napf. téhne opakované pouze jednou figurou a
nakonec je zahnan do plivodniho mista, pficemz nerozvine dalsi figury).

2. NedokéZe adekvatné reagovat na sloZitéjsi situace (napf. kdyZ soupef kombinaci dédvani 3achu a
brani figur ziskd drtivou materidlni pfevahu).

3. Zd4 se, Ze neni schopen analyzovat situaci na vétsi pocet taht tak, aby odhalil zdsadni problém,
ktery se blizi feknéme za 4 tahy.

Vy3e uvedena kritika neni ani tak kritikou vytvofeného programu, nedé se pfedpokladat, ze v ramci
diplomové préce vznikne konkurenéni program vytvareny firmami za pomoci profesiondlnich hra&a.
Spie poukazuji na to, Ze bych si predstavoval lepsi pFistup k testovani.
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Zavérem lze fici, Ze diplomant prokazal ve velké mife schopnost pracovat s metodami umélé
inteligence v prostfedi Sachové hry. Vytvofil (v mezich moznosti) pouzitelny a funkéni 3achovy
program. Kladné hodnotim skutec¢nost, Ze se jedna o velmi rozsahlé dilo, které svym rozsahem
prekracuje rozsah bézné diplomové prace.

Préci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobfe (2).

Prof. ing. Pavel Slavik, CSc. /

Praha, 30.5.2018
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