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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Bakalarska prace Bohuslava Bilého s rozsahem 51 stran textu (obsah, seznam pojmu a zkratek, seznam
literatury, seznam obrazkl a piilohy tvori dal§ich 9 stran) je forméln€ ¢lenéna na 4 hlavni kapitoly, uvod
a zaver.

V Gvodu prace autor srozumitelné seznamuje se zaméfenim tématu a cili, kterych chce svoji praci
doséhnout.

Uvod prvni kapitoly je vénovan vysvétleni zékladnich pojmil zterminologie v oblasti prostorového
modelovani a stru¢nému seznameni s technikami pouzivanymi pii tvorbé 3D modeld. Kromé toho se autor
vramci prvni kapitoly zabyva struénému popisu nekolika vybranych programovych produktd jako
dilezity zastupcim kategorie 3D modelovaciho software, a zdlivodiiuje vybér programového néstroje,
blize prakticky predstaveného v nasledujici kapitole.

V té se autor dikladnéji zaméiuje na vysvétleni postupu tvorby prostorovych modeli a jejich animovani.
Pfi detailnim popisu postupu tvorby modelt vzdy zmifiuje pro tento ucel dilezité funkce, klavesové
zkratky urychlujici cely proces modeléZe, a cely postup priib&zné doplituje vhodné zvolenou obrazovou
dokumentaci. Nezapomina ani na dualezité soucasti celého procesu jako jsou UV mapovani dil¢ich ¢asti
modell a tvorba kosterniho modelu véetne€ souvisejici problematiky navrhu vah, jako dilezité souéasti
pred zahajenim animovani postavy. Od podkapitoly nazvané jen jako Animace (2.4) dané do souvislosti
s tvorbou 3D modeli by bylo ofekavatelné, Ze nebude tak izce orientovana pouze na animovani modeld
postav, ale obecnéji i na animaci modeltl, které piitomnost kosterniho modelu pfimo nevyzaduji.

Tieti kapitola cili zejména na vybér vhodného prostfedku k zajisténi interaktivity prostorovych animaci.
v nezanedbatelném rozsahu prace je herni jadro. Autor nejprve predstavuje nékolik zastupct této
kategorie, a nasledné sestavuje seznam kritérii pro vybér vhodného herniho jadra a zfejmé na jeho zakladé
vybira herni jadro Unity. BohuZel ztextu neni patrné zohlednéni kritéria "Velikost tymu" pfi vybéru
uvedeného herniho jadra a neni ani prili§ srozumitelné, co je obsahem ¢i zamérem uvedeného kritéria.
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Spole€né s €asti vénovanou tvorbé a animaci prostorovych modeld, reprezentuje také posledni &tvrta
kapitola vyznamny pfinos autora préce, jelikoZ jejim prostifednictvim zaznamenal a bliZe popsal postupy
aplikované pfi tvorbé noveé vytvorenych modeld herni scény, a pii zajistovani interkativity vytvofenych
3D animovanych modeld v¢etné téch diive vytvorenych programovym néstrojem Blender, ato vSe za
pomoci vyvojovych soucasti vybraného herniho jadra. V zavéru kapitoly autor neopomenul ani zminit
zasady pro testovani hotového vysledku.

K celkovému dojmu komplexniho zpracovani piispivd autorem srozumitelné formulovany zavér. Na
druhou stranu podobné kvalitni srozumitelnosti neoplyva celd fada formulaci v samotném textu diléich
kapitol a k celkovému nanejvy$ pozitivnimu dojmu z prace by jest€ vice ptispéla vyraznd korektura
stylistiky.

Vzhledem k celkovému zpracovéni, velice vyraznému vlastnimu pfinosu autora a jeho zodpovédnému
pfistupu k tématu, nemaji uvadéna negativa z mého pohledu zésadni vliv na to aby nemohla byt prace
posuzovana jako vyborna.

Celkové hodnoceni prace | & vyborné C velmi dobie | O dobie O nevyhovujici
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