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Posudek oponenta bakalarské prace

Dominik Poch
Skenovani animaci lidskych obli¢ejt zafizenim MS Kinect

PiedloZend bakaldfskd price méla za cil skenovini animaci lidskych obli¢ejit pomoci zafizeni MS Kinect a jejich
ndsledné piehravini ve webovém prohlizeci.
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Text price je clenén do 7 kapitol. Po struéném tdvodu ndsleduje jesté struéné&jsi kapitola vénovand opravam dér
v naskenovanych 3D datech. Z kapitoly viak neni patrné, jaké metody a kdy piesné se v pritbéhu price pouzivaji, ani
jak presné funguiji a celd kapitola je tak trochu vytrzena z kontextu celé price. 3. rozsihld kapitola je vénovand rigidnim
a nerigidnim registracim. Bohuzel i pfes svou rozséhlost piisobi tato kapitola pomérné chaotickym dojmem. Text
pusobi dojmem, Ze bakalant nemél dostatek asu na uttidéni myslenek a z nactenych metod vybral pouze nékteré asti,
které nepfilis dobfe poslepoval dohromady. Nejvice je tento problém patrny v kapitole 3.2.2 Interpolace pomoci
radidlnich bzovych funkei. Jednou ze stézejnich kapitol price by méla byt kapitola 4. Ziskani kompletniho 3D modelu.
Bakalant zde popisuje nékolik hardwarovych zafizeni i aplikaci pro ziskivini 3D dat obliéeje. Kapitola bohuzel trpi
povrchnosti. Chybi pfedeviim podrobné porovnéni jednotlivych zvolenych metod, pro nékteré metody pak neni viibec
zicjmé, jaké vysledky byly dosazeny (pokud viibec néjaké). To se tykd predeviim Poissonovské rekonstrukce pro data
z MS Kinect ¢i dat ze zafizeni s technologii Tango. Z textu price pak nen ani patrné, krery ze softwari byl pouZit pro
zisknf findlniho 3D modelu. Dalsi dileZitou kapitolou by méla byt kapitola 5, které se vénuje ziskdni animaénich dat.
Je pro mé piekvapujici, ze se bakalant alespoii nezmifiuje o moinostech Kinect SDK Face AP, které je pro podobné
Gcely navrzeno. V kapitole pak opét chybi ditkladnéjsi rozbor dosazenych vysledkii, potazmo porovnani s existujicimi
metodami. Kapitola 6 pak vkritkosti popisuje, jakym zpiisobem zobrazuje implementovany webovy prohlize
komprimovand data animace. Zavére¢nd kapitola pak shrnuje dosazené vysledky.

Z textu prdce je patrné, Ze bakalant musel nad rémec piivodniho zadini udélat velké mnoistvi experimentalni
price. Bohuzel postupy ani vysledky téchto experimentii nejsou v prici dikladné popsiny, takie jejich ovéfeni &
znovupoutziti je prakticky nemozné. Tato price navic mize byt i diivodem, pro¢ na samotny text price nezbylo piilis
¢asu. Alespon takovym dojmem na mé cely text piisobi.

Seznam literatury je pomérné rozséhly a je v ném mnoho ¢linkii vénovanych predevsim registracim. Bohuel jsem
v seznamu nenasel Zidnou referenci, kterd by se bezprostfedné tykala tématu animace obliceje. Stejné tak postraddm
v prdci bud vlastni méfeni presnosti zafizeni MS Kinect, nebo néktery z &lankii, ktery se tomuto témaru vénuje. Z néj
by zfejmé bylo patrné, jaké piesnosti lze ocekdvat a jakych vysledkii lze dosihnout napfiklad slouéenim nékolika
hloubkovych snimkii.

Hodnotit dodany software je pomérné obtiiné, protoze se jedn4 o sadu jednoduchych néstrojii. Zdrojové kody
jsou nicméné piehledné a dobfe komentované. Dodany prohlize¢ animaci je ziejmé funkéni, bohuzel data na DVD

obsahuji pouze jednu animaci, navic to nenf animaci vytvofend v rdmci této prace.

Jak jiz bylo napsino vySe, myslim, Ze bakalant proved! velké mnoistvi experimentilni price. O smyslu a zdvérech
nékeerych experimentii nejsem zcela presvédéen, vési problém viak vidim v tom, Ze tyto experimenty nebyly fidné
zdokumentoviny a pfipadni ndslednici tak de facto musf za¢it téméf od nuly. I pfes mnohé vytky myslim, 7 bakalant
prokizal schopnost porozumét sloZitéjiim védeckym &dnkim a implementovat netrividlni algoritmy. Prici proto
doporucuji k obhajobé a hodnotim stupném
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