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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Povim Vam muj maly pfibéh.
Byla jsem jednou jedna ja..

Jiz jako mala bytost, jsem se téSila vSim tvofenim. Postupem Casu

jsem se stale vice ukryvala ve svém skicaku, kterému jsem svérovala
v8echny mé taje a vSednosti. Objevovala jsem v sobé umélecky cit,
ktery se mi stal osudem.
Nedokazala jsem vSak rozvijeti své uméni v myslitelské Casti. A dik
tomu jsem se nedostala na prazskou SUPS ani Hollarku, kam jsem
se hlasila, ackoli v pfipravném kurzu, ve kterém jsme délali kresebna
cvieni, jsem byla vzdy v prvni linii. (To uz jsem si, se v§i skromnosti,
dokazala pfiznat)

Problém byl tedy pfedevSim v neoteviené hlavé a fantasii, ne v3ak
citu. To si troufam tvrdit proto, Zze jsem vzdy poznala, kdy i s napros-
tym vypétim sil nedokazu vytvorit to, co nedokazu vymyslet. Povazo-
vala jsem se tak za neschopnou.

Nestésti mi bylo tedy stéstim. Diky svym rodi€um jsem nad sebou
nezlomila hul a pfihlasila se na stfedni Skolu multimedialni a propa-
gacni tvorby, kde mi bylo pfi talentovych zkouskach na obor Propa-
gacni grafiky
feCeno, Ze se otevira novy, bajecny, skvély a uzasny obor Animace a
multimédia! ,Voila“. Zde jsem se seznamila s uméleckymi duSemi Ro-
salii Wernischovou a Vojtéchem Vondrackem, a v tento Cas jsme se
vyznacné, bohémsky az samozersky ovliviiovali a hlava se pomalu
otevirala.

Avsak ne zcela.

Prvnim velkym prilomem byl &trnactidenni pobyt v ,AT studiu®, v
kterém jeden Cas ozival i mily KrteCek, jehozZ nalepené rucicky jsme
pfi Case straveném zde, objevovali i s jeho duSi. Hned naproti jsme
pak navstivili podkrovni ateliér, kde se zrovinka natacel loutkovy film
,<Jeden kral mél koné“.

A to byl raj.

PFi tomto intenzivnim pobytu, kde vznikal muj prvni animovany fil-
mik ,V hlavé®, jsem celému svétu animovanych pfibéht v okouzleni
propadala.



ZacCala jsem se tedy naruzivé zajimati dale - ,Takto si chci také hrat!”
Nuze, prvni Spehounské navstévy ateliéru animované
tvorby na UMPRUM. Touzila jsem stale vice splinit si tento sen.
Jenze.

A ted se to zadina zamotavat.

Svét je tak velky a ja tak mala. Z hlavy balén. Ohromny a pfesto
prazdny. Prestala jsem touzit po cemkoli. A nedélala jsem nic. Hlava
se zase zavrela, zamknula se na tfi zapady a snad se i smrskla, jako
celaja. | za téchto okolnosti jsem se vSak dostala na tehdy ustav, nyni
prima Fakultu, pfimo sem na animaci. A plnila jsem si sen, ktery se
zdal byti tehdy pobledlym, jako cely svét.

A tak tu tedy byl, velky novy svét i zivot. Prvni kroky byly tézké, hla-
va byla tézka, vSude spousty lidi, a jesté ke vSemu novych. Pomalu
jsem se nofila do tohoto nového svéta, az nastal zlom, kdy jsem
ucitila Ze tomu vS§emu zacinam rozumét! Konec¢né. Jupi, hura, slava,
fisStumpré. Letici konfeta.

Novy =zaCatek a obrovské mnozstvi novych zkuSenos-
ti. Nékdy myslim, ze jsem jenom mnozstvi omacky kolem ni-
ceho. Jindy si dokazi i sebevedomé fici, ze skrze mé utrpnos-
ti a neschopnosti je vysledna atmosféra dila opravdu mou.

Trochu neuvazené z toho nadSeni ze zivota, jsem se zacCala pous-
tét do v8eho. Chtéla jsem zkusit vdechny techniky! No netrvalo to tak
dlouho nez mi doslo, Ze takhle spladené to také nepujde.

Posbirala jsem tak par prima zkuSenosti. Zakazkovou tvorbu,
ktera pfichazela v naprosto Spatny €as, pro naprosto nepfiprave-
nou mne, ktera nadSené na vSe kyvala, protoze ,svét‘. V idealnim
pfipadé jsem si jeSté vymyslela, ze to bude loutkou, kterou jsem
nikdy dfive nedélala. Bavila mé moc, ale kdyz se zlomi dratek,
tak se nad nim spiSe rozbre€im a bézim za Martinem A. Pertli¢-
kem, ktery fekne: ,Ja se z tebe zblaznim.” a utfe mi nos (opravi to).
Tedy rada - nikoli vSak sama.

Jako vydarenégjsi povazuji muj animovany videoklip pro Lidovou
muziku z Chrastu na pisen ,Prodal sedlak koné“. Prosla mi tam ma
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pfiliSna doslovnost, které se snazim zbavit. Velice mé bavilo téma
hudebniho videoklipu. Naplfnovala mne manualni ¢innost a minimalni
zasah pocitaCe. Barvy a malba kavou. Bez tohoto a jesté pixilované-
ho dilka ,Zavanul sen® bych pravdépodobné umriela na marnost.

DalSim, pro mé pfinosnym momentem, byla disciplina animova-
né znélky pro festival Animanie, ktera vybrala tfi z nas, studentq,
a nékterym byla nasledné nabidnuta i spoluprace. Ta uCi mnohé-
mu. Mam jednou tydné svuj krouZek animace, kde ucim déti (déti
uc¢i mé) jak animovat a pracovat v kolektivu, utvaret scénare a sto-
ryboardy. Pro Animanii jsem vytvarela znélku a vyzdobu spolu s
Martinem A. PertliCkem i letoSni rok 2017. Vyzdobu jsem délat ne-
méla - nechtéla, bylo to nedorozumeéni a ja neumim vztyCit vyraz-
nou vlajku se slovem ,ne“. Nakonec mi to ustédrilo dobrou zkuSe-
nost, to NE mi jde uz mnohem lépe, stejné tak hodnoceni Casu.
Prace me ale bavila a budu ji zastavat i pfisti roCnik.

Obcas se mi postésti k néemu pfispét svou ilustraci, kresbickou.
Naposledy tomu tak bylo pro ,Tchiboblog®, kterému jsem ilustrovala
Clanek o hmyzu ktery napada domacnost. To mé moc bavilo.

Takeé jsem si ohrala prstiCek v ateliéru pana Baleje, kde jsem jedno
léto opravovala kulisy z filmu Mala z rybarny. Byt v€eliCkou u tako-
vychto projektd by mé moc tésilo.

To jest tedy maly uvod do mého klopytavého Zivota.
Velkého dila.

Zivot je jako houpaci konik, houp sem, houp tam.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Jako téma jsem si vybrala autorsky film. Vabilo mé to zejména pro-
to, Ze tim muze vzniknout film, do kterého mohu vlozit svou dusi, sny,
myslenky. Zcela. Zprvu se to zdalo pod touto ideou byti nevinné. Ta-
kova nevinna myslenka se snovym cilem je ve skutecnosti stfedobod
bludisté. Bludisté plného mouder a slepych ulicek, na konci kterych
jsou moudra dalsi.

A jak jste si jiz vySe mohli povSimnout, nemam to se sebou nejlehci
a Casto si véci delam tézsi, nez by byt musely. Jedna moudra zena
mi fekla, Ze je to muUj velky osud. A v téchto pro mé zlomovych letech,
jsem zacCala vnimat spoustu nového, proto mé napadlo, vtisknout to
do filmu. Spi$ to mozna neslo jinak, prosté to tak v ten €as bylo.

ZacCala na mne dopadat zcela nova tiha svéta. A tak jsem chtéla vy-
robit jemny vzkaz, vSem tém, ktefi tfeba i neradi a bez zaméru, nebo
bez jiné moznosti, (protoze zivot) utlacili své vnitfni dité.

Vnitfni dité.

To dulezZité v nas, v kazdém z nas.

To, co kdyz jdeme, by klidné hopsalo.

To, které touzi, které citi.

To, které ma oCi jako okna do duse a polyka jimi vSe.
To, které na sebe nenecha dopadat tihu a rychlost ¢asu.
To, které vi, ze vSechno nevi a taky se neboji.

To, co se rado uCi nové véci, a je pruzkumniky svétu.
Také svéty vymysli. Na€ mit jen jeden, kdyz jich jde mit hned nékolik,
Ze ano.

Hodné se usmiva.

Taky hodné place. Muzou i kluci.

Cil byl velmi ambiciozni.

Cilem prace pro mé tedy bylo pfedevsim toto jemné poselstvi, nad
kterym jsem ted diky tomu mohla dlouze pfemitat.

PFala jsem si udélat svuj vlastni film se v§im v8udy. A &im vice jsem
se do této discipliny nofila, tim vice jsem zacinala tusit, Ze tato cesta,
nebude jen tak.



A nebyla.



3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Nejdfive jsem se polozila do literatury. PreCetla jsem knihu ,Jak na-
psat dobry scénar od Syda Fielda, a pak jsem jen psala a psala. Také
jsem u toho velice moudfela.

Co nebylo v planu, byl skromny vybuch mé hlavy. To, ze jsem zila
v jednom ze svych svétl, ve kterém mé mySlenkové procesy vSichni
naprosto srozumitelné chapou. Tak nechapou, dokonce se obcas vy-
jadruji tak slozité, ze jim po Case nerozumim ani ja sama. Ale to bylo
soucasti bludisté a jeho cestiCek, i slepych.

Pak jsem hledala vizualni podobu. To vydalo na jedno samostat-
né bludisté, ve kterém jsem objevila mnoho nového. Nové polohy a
vyrazové prostiedky. Myslela jsem si Ze uz to mam, a kdyz pfiSlo na
vyrobu, uz zase bylo malo Casu a zacalo se to zase bortit a stavét a
bortit a stavét. Vzniklo z toho nékolikero skvélych pokusu, které mé
namotivovaly na budouci Casy.

Mam pronajaty ateliér v Depu spoleéné s Martinem A. Pertlickem,
tam na krasném animacnim stole animuiji vSecicko prostfedi do mého
filmiku. Rovnéz ho tam vyrabim. Je skvélé mit svlj prostor odpro-
stény od vSech veci, které doma mohou Cihat. Jako tfeba neumyty
talifek od svacCiny. A svacina.

Pofidila jsem si také monitor na praci, coz se ukazalo jako zname-
nity napad. Clovék se tim snadno zhyc¢ka.

Vzhledem k prodlouzeni mého vyhotoveni ze zdravotnich a rodin-
nych duvodd, pfiSel také trochu nepfijemny €as. A to takovy, kdy jsem
ve svem dilku byla uz ponékud zabredla. Méla jsem pocit, ze uz to
trva nekonecné a pusobilo mi to stres. Zaroven jsem ztratila chut,
méla jsem pocit, Ze to neni vSemi t€émi zmé&nami uz ani ze mé a neu-
stale jsem se nutila. Jako bych citila, Ze uz jsem se posunula nékam
jinam. A neSlo ani tak o téma, jako o zpracovani. Nekolikrat se mi v
hlavé prehrala slova pana profesora Barty ktery od zaCatku fikal, ze
je to mySlenka na 3 minuty s jednoduchym vizualem naplnéna gagy.
Jenomze to jsem zase délat nechtéla, protoZe to neni dle mého gus-
ta. Aktualné jsem to tak necitila. A tak mi pod rukama zacalo vznikat
néco, v co jsem prestala vérit.



V zakulisi to vS8ak neznamena jen to. Doslo mi, ze jsem poslednim
triCtvrté rokem, vSim tim konanim, pfitlaCila své vnitfni dité ku zdi. Stal
se tak zajimavy ukaz kdy jsem tuto mou, z poCatku barevnou myslen-
ku, zaCala prfedavat jako Cernobilou, co se spiSe mraci. Mozna se to
tak nezdalo, ale neustale jsem tim byla obklopena, myslela na to. Bo-
huZzel to Slo ruku v ruce také s tim, Zze jsem si spustila maraton nemo-
ci, které mi rizné znepfijemnovaly Zivot. O tom tady psat ale nechci.

Ale nehodlala jsem se vzdat. Pracovala jsem usilovng, a stale jsem
doufala, Zze z toho bude tfeba prima filmik. Poté, co jsem si naanimo-
vala prostredi v Depu, jsem paralelné chodila jiz naanimované pro-
stfedi obohatit na notebook domu, o postavy a viemy v After Effectech.
Vytvofila jsem nakonec postavy pomoci papirt z riznych materiald,
které jsem naskenovala, v Photoshopu je nasledné ofezala a v After
Effectech pospojovala. Vybudovala tedy loutku a rozpohybovala. Vje-
my byly malované akvarely a zpracovany v pc.

Kotrmelce nekondi. S narlstajicim poctem vrstev v After effectech
vzrastal i odpor mého pogitade, az neslo udélat naprosto nic. Sla jsem
tedy hledat nahradni feSeni. Pfesunula jsem své misto pracovani na
Moving Station kde sidli Animanie, a pracovala usilovné dal.

Kazdy den jsem v rannich hodinach vstala, vyCistila si chrup, stavila
se pro napoj z Cerstvého ovoce €i zeleniny k snidani, a pustila se do
prace. Vracela jsem se domu jen vyspat. Tento rytmus mi udélal velmi
dobre. Dokonale jsem se do toho dostala a pracovalo se mi skvéle.

A jak se fika: ukladat, ukladat, ukladat, tak i ja jsem ukladala. A
ulozila jsem chybu, kterou jsem si pfemazala animaci ,dospélosti®.
Zcela. Nenavratné. Asi 10 dni pfed odevzdanim.. Situaci jsem zpr-
vu zvladla docela state¢né, brecCela jsem jenom chvili. Nastésti byla
noc, a ja se Sla vyspat a rano se proménila v robota. Vycistila jsem
si chrup, stavila se pro napoj z Cerstvého ovoce Ci zeleniny k snidani
a pustila se do prace. Moje maminka mi na to fekla, ze kdyz uz ten
Cert nékde kaka, tak na jednu hromadu, a ze v lété uz bude vSechno
zase dobry.

Pozadala jsem o pomoc vSechny dobré lidi, ktefi by mi mohli naa-
nimovat néjaky usek ,viemu“. Par vCeli€ek mi nakonec pfeci jen po-
mohlo. Musim seznat, ze spoluprace je vyborna véc, ackoli nékterée
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véci nebyli podle mych predstav. Kdyby bylo vice €¢asu, vice bych to
fesSila. Byla jsem ale nucena pfepnout do bezpecnostniho rezimu (ve
kterém si nepamatuji véci starSi nez-li tfi vtefiny), a hledét jen abych
dosla vytouzeného cile, narovnala sva ohnuta zada od samého seze-
ni a s pokorou byla vdééna, Zze mi vibec nékdo pomaha.

Ale i pfes vSechno mam pocit, Ze mé ted ta prace poslednich par
mésicl Uuzasné vratila na nohy. Mam rezim, mam chut, mam moralku
a pocit, ze mi to ted, to vSechno co chci, ptjde mnohem lip.



4. POPIS DIiLA, TECHNICKA SPECIFIKACE, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

Mé dilo stale véfi v dobro.

Zabyvala jsem se osobni silnou nutkavosti sdilet se o tom, jaké
Casy nastavaiji, nuti-li Vas - Vas svét odpoutat se od své fiSe hravych
snu, a potykat se s mnohdy nemilosrdnou a fadni realitou, plnou stra-
chu a smutkd z Zivotd zmarenych.

Idealni prani jest: ,Prolomit hranice, divat se na realitu tak, jako na
sen“ (Volna parafraze vykladu DuSana Brozmana a jeho volné pa-
rafraze ,Manifestu surrealismu®.)

V mém animovaném filmu se vypravi o Bytosti. Bytost je neutralni
a bezpohlavni tvor, ktery otevienim svych oCi zaCne nasavat vjemy.
Vjemy vypadaji jako levitujici gumova ryze, umysiné jsem se snazila
vykonstruovat ji tak, aby nepfipominala nic konkrétniho a divak si tak
mohl dosadit svij vlastni vyznam. Bytost ma v hlavé dva pokoje, v
jednom z nich bydli dite a v druhém dospélost. Maji mezi sebou Supli-
kovou sténu. Dospélost ma v mistnosti samé Supliky a jezdici pas. Je
organizovana a dava vécem rad. Zodpovédné tfidi vjemy dle barev.
Zato dité, to je ucinény chaos a ne-fad. Hopsa si ve svém kralovstvi
a svym dotykem obarvuje a rozezniva bilé viemy. Ty v hlavé tvofi
prijenou atmosféru. Dité je skrze trychtyf posila dospélosti a ta je s
radosti tfidi. Nastavaji mezi nimi drobné rozepie a dochazi k utlaeni
ditéte. - Dospélosti dochazi, ze bez ditéte je zle.

Jak uz jsem vySe zminila, nejdfive jsem proces animovani zahgjila
v Depu, kde jsem animovala na animacnim stole, pod kamerou papi-
rové prostfedi které jsem skladala, vrstvila a dokreslovala z riznych
druhd papiru. Nékteré ¢asti jsem rozhybala rozkreslenim pohybu na
nékolik fazi, ktery jsem na kazdy snimek ménila. Jindy jsem animo-
vala posouvanim papirové Casti. Kupfikladu Supliky jsou vytvoreny i
s ramky, aby Suplik pokud mozno nevyjizdél ze své rovneé osy a ani-
mace byla pfesnéjsi. Zajisté jsem si to kontrolovala na obrazovce, ale
napfiklad u velkého zabéru, kdy ma bytost otevifenou hlavu a dospé-
lost s détskosti jsou velmi titérni, na obrazovce jsem se mohla fidit jen
jakousi rozmazanou ¢mouhou.

Poté nasledoval dlouhy proces sezeni u pocitace, ke kterému jsem



se bohuzel musela uchylit, neb mi to pfisSlo nejrychlejsi. Ale ted si tim
nejsem jista. JelikoZ se mi nelibi Cisty pocCitacovy pohyb, snaZzila jsem
se to v programu After Effects naanimovat co nejpfirozenéji. Tedy tak,
Ze postavy jsem animovala snimek po snimku a posouvala kazdou
Casti zvlast tak, jak bych to délala i ruéné. Timto jsem myslim dosah-
la celkem vérohodného vysledku. Ackoli animace je i tak usporna a
pusbi asi jako kazda papirkova animace.

V tomto ohledu jsem se na tomto poli na néjakou chvili vyCerpala.
Asi budu pfFisté spiSe prohlubovat malbu kavou.

Vjemy jsem vSak naopak délala ja a par mych vceliCek které mi
pomahaly, dopocitavané, aby ladné klouzaly po své cesté. Zakladni
pohyb Cerviho vinéni jsem jim dala pomoci funkce ,Puppet Tool*, kte-
ra je na toto ohybané vinéni idealni.

Pomoci masky jsem zviditelnila ¢ast pozadi, napfiklad Suplik ktery
vyleti pfed postavou, ktera je ale ve vrstvé nad Suplikem. Dale jsem
pouzivala rozostfeni viemu pro vétsi hloubku. A pouziji jesté nékolik
funkci na postprodukci, ktera bohuzel neni v mych silach do odevzda-
ni. Chystam se vSak béhem Iéta film doupravit.

S hudbou se to ma také tak. Jesté toho tento filmik trochu Ceka.
Hudbu, kterou vkladam ku odevzdani, mam jen zastupnou, tedy prvni
nadhoz od Vojtécha Vondracka, od kterého jesté budu lovit jeho Cas
a mit s nim seance, abychom se pfiblizili co nejvice mé predstavé o
hudebnim doprovodu, protoze vim, Ze hudba jest 50% filmu.

Rikal to pan profesor.

A jesté doznani ohledné rukou. Nad témi jsem zatim mavla rukou.
..Ale jesté to pfijde.

Ackoli vim, Ze jsem udélala cestou spoustu kotrmelcl a nepfistoupi-
la jsem k tomu zcela dle mych pfedstav, byl mi tento film byl pfinosem
zejména ve velkém mnozstvi zkuSenosti, které jsem diky tomu nasbi-
rala. Mnoho jsem si toho zkusila, coZ jsem chtéla. Pochopila jsem, co
délat chci, a co ne.
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Po tak dlouhé praci na tomto filmu jsem od néj ztratila odstup, proto
ho nyni asi nedokazi zodpovédné zhodnotit. Jisté az se na néj po-
divam za mésic, budu tam vidét a upravovat jesté dalSi a dalSi véci
které ted’ nevidim. Doufam vsak, ze jesté drobnym pohlazenim z toho
vznikne, kdyZ ne uspésny film, tak ma mila vzpominka na tyto Casy a
na prvni klopytavy pokus o oZiveni mych krajin za o€ima. A i kdyZz to
byl dlouhy ¢asovy usek, pro mé pln, prepln vSech téch Certich hroma-
dek, kdy jsem se vlastné zabrzdila touto az pfili§ rozsahlou praci bez
pomoci, tak véfim, Ze si jesté ukazu co dokazu.

Jesté podékovani, nevyhnutelné si to zaslouzi.

Moc bych jesté chtéla podékovat panu profesorovi Jifimu Bartovi a
Vojtéchovi Domlatilovi, Ze i kdyZ jsem byla v krizi mé podpofili a hle-
dali se mnou cestu. Citim davéru (pokud to neni zlomena hul) a toho
si vazim.

Také dékuji Martinovi A. Pertlickovi, za rady a pomoc.

Mamé za tu hlasku s Certem.

V., Ze to se mnou prezil.
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Williams, Richard. The Animators‘s Survival Kit. London: Ri
chard Williams and Imogen Sutton, 2001, 2009. ISBN 0-571-
23834-7.

Jurij Borisovi€ Norstejn, Snih na travé, kniha | + kniha Il,

2013, APZ Production s. r. 0., NAMU a Jakub Hora
ISBN 978-80-7331-124-7 (kniha I), 978-80-7331-276-3 (kniha II)
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6. RESUME

For my bachelor work | chose an author animated film. | was glad
that | was able to pick such media, but | had no idea how many traps
and pitfalls await me. It is an enormous amount of work that | would
rather cooperate on with more people next time.

The movie tells the story of a being with two rooms in its head. In
the first room its childhood lives and adulthood lives in the other. The
adulthood sorts out all the perceptions coming inside the head into
drawers of different colours, therefore ensuring the order of things
inside the being. On the other hand chaos reigns in the child’s room.
Playful child makes the percepts resonate and fills them with colours.
These percepts are then sent to adulthood, who sorts them out.All the
peace and calm however are short-lived, as both of them start having
fights and the adulthood in the end surpresses the child, making it
vanish. Sadness then befalls the adulthood, sadness hidden in stere-
otypes.

This work was a reaction on my state of mind, what | felt and what
| was currently trying to cope with. In the course of those two years |
spent with this work | have also successfully managed to neglect my
inner child.

| combined the technique of animation under camera with After
effect animation. My main tools were paper of different paper weights
and structures and mechanical pencil in the first phase, PC and mou-
se in phase second. | confirmed my lack of touch.

Even though my work can still be improved, | put in a part of me and

personal atmosphere, which is that miraculous and individual thing
that no one has the same as others.
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TE ¢ SURIKY.
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7.2 VYROBA, REALIZACE
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7.3 PRINT SCREENY Z FILMU
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