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1. Cil prace

Cilem prdce bylo vylovrit jednoduchou pohddkovou point and click adventuru s dirazent na vigudlni stranku,
pirtbéh a téma. V'3bledem k tonmu, Fe si antorka vybrala médinm poiitacvé hry, musela nutné spoléhat na
prdci programdtora, kfer) bohusel dilo nemél as dokoncit v posadované kvalité. To ale neni autorinou
vinou. Hra je na jednu stranu funkini, na druhou stranu v ni chybi celd rada autorkon pripravenych funkci a
obsahit, co$ virazné srasi kvalitu dila. Navic je t65k¢ posoudit, nakolik by hra byla dobrd, poknd by byla

dokoncena. Formainé je tedy cil prdce splnén. Fakticky pak hru tahne dolii nedokoncend implementee.
2. Struény komentaf hodnotitele

Autorka se moudse pustila do vitvarné adventury. Téch neni nikdy dost, navic umorini dobre vyznit silnému
vytvarnénmu stylu. Ten je spolu s tématem bezesporn silnou strankon hry - oboji je velmi origindlni a pro hry

neobpykle. Slabou strankou je nedokoncend implementace, ktera nemosiuje posoudit herni design. Tam kde



je hra dotasena technicky do konce s ni nemdm problém. Ve hie je ale mnoho technickych chyb a chybi v ni
velkd idst obsabu. 1V pripadé dokondeni imeplementace o animace, kieré jsem mél monost posondit, by byla
bra na opravdu dobré sirovni, prijemné hratelnd a se silnjm pribéhem. Takto je bobusel velmi 165ké hru
dokondit a pochopit pribéh. Pobadkovoé paojeti pomeérné drsného tématu poldrnich expedic je dobrou volbon.
Prilisnd realisticnost by byla jak désivd, tak nejspise i nudnd a svagjici. Za velice 3darily povasuji i ouk a
hudba.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Z miého pobledu se v Sadném pripadé nejednad o plagidt.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentaf

Navrhuji gndmbkn mesi velmi dobe a dobre. Diivodem je sjevnd nedokoncenost dila, kterd neni vinon
antorky. Tedy samozrejmé asi mobla wolit spoleblivébo programdtora, ale toho je velice obtizné nalét. Béhem
obhajoby mne bude 3ajimat jaké chyby (1zv. bugy) ve hre jsou a co vie md byt implementovdno do findlni
podoby dila. Podle toho upresnim své hodnocent.
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