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Uvod

Webové informacni systémy jsou v dnesni dobé internetu velmi rozvijené a je na n¢€ bran
velky duraz. Firmy je vyuzivaji k propagaci, firemni komunikaci, ale i K pfimému prodeji
zboZi a sluzeb. Pravé na navrh a implementaci webového informac¢niho systému, ktery je

vyuzivan K propagaci, je zaméiena tato prace.

V soucasné dob¢ je predpokladano, ze je kazda firma na internetu aktivni, je to hlavné
zpusobeno tim, ze jsou technologie vice rozvijeny a technologicka gramotnost
obyvatelstva stoupa. Neni piekvapenim, Ze valna vétSina obyvatel ve vyspélych zemich
vlastni mobilni telefon s pfipojenim K internetu, naopak je ptekvapenim, pokud jej né¢kdo
nema. Lidé si na skute¢nost, Ze mohou najit vSe na internetu velice zvykli, tim spise
to plati pro soucasnou generaci, ktera dostupnost informaci na internetu vita, pokud

informace o podniku, zbozi nebo sluzbé online nejde, ztraci 0 né zajem.

| z tohoto divodu bude vytvofeny tento webovy informacni systém. Jedna
Z nejoblibenéjsich a nejnavstévovanéjsich kavaren v Plzni totiz do nedavné doby zadny
informacni systém neméla, informace byly uvedené pouze na jejich Facebookové strance.
Facebookové stranky vSak nemaji témét Zadnou strukturu, co se tyka samotné propagace

a pro uzivatele jsou pomérné nepiehledné, pokud hleda konkrétni informace.

Cilem prace je vytvofit webovy informacni systém pro kavarnu, ktery bude umoziovat
jednoduchou editaci uvefejnéného obsahu. Mezi dil¢i cile prace patii zajistit, aby byl
systém zabezpeCeny tak, aby obsah mohli upravovat pouze piihlaseni uzivatelé, s tim
souvisi implementace databaze. Dalsim cilem je navrhnout a implementovat vhodny

design.

Prace je rozdélena do celkem 13 kapitol. Kazda kapitola se vénuje jinému problému,
nékteré se vSak mezi sebou prolinaji. V kapitole ¢islo 13, Navrhy na zlep$eni a inovaci,
jsou diskutovany dals§i mozné inovace webového informacniho Systému a moznost

dalsiho vyvoje.



1 Webovy informacni systém

Webové informacni systémy tvoii v souc¢asné dobé velmi rozsifenou ¢ast aplikaci, které
firmy vyuzivaji. Na rozdil od navrhu softwaru, je pfi navrhu webového informaéniho
systému bran v¢tsi ohled na odvétvi, pro které systém vznika. Webové informacni
systémy je mozné rozdélit do nékolika zakladnich oblasti, témi jsou intranetové aplikace,
webové aplikace a elektronické obchodovani. Intranetové aplikace jsou vyvinuté
pro uzaviené prostiedi podniki, naopak webové aplikace jsou vyuzivany zejména pro
marketingové ucely a komunikaci vné organizace. Elektronické obchodovani slouzi

pro piimy prodej zbozi.

Pii vyvoji webovych informaénich systéml neni znama konkrétni skupina uzivateld,
pouze lze predpokladat, ze uzivatelé budou rtznorodi a to jak z kulturniho, tak
i geografického hlediska. | piesto, Ze je internet v dnesni spole¢nosti velmi rozsifeny, neni
mozné predpokladat vysokou troven odborné prace s vypoletni technikou (Silhavy
2013).

Pfi navrhu webového informacniho systému je vhodné zodpoveédét nasledujici otazky

(Gangur 2014):

* Co je obsahem a naplni systému

* Kdo bude systém vyuzivat

» Jaké jsou piinosy systému

+ Jaké jsou naklady na vyvoj a provoz

» Zda je mozné upravit néktera existujici feSeni

» Zda muze byt systém rozvijen dle budoucich pozadavku

Pied samotnym vyvojem webového informacniho systému je vhodné vytvorit
strukturovany popis problému a specifikovat pozadavky. Jednotlivé kroky na sebe
logicky navazuji. Prvnim krokem je specifikace cile neboli ucelu, kterého ma byt
dosazeno, dale je tieba navrhnout vsechny funkcionality systému, coz jsou napiiklad

registrace nebo piihlaseni a v kone¢né fazi navrhnout prvky systému (Gangur 2014).



2 Databazova vrstva — databazovy systém

Hlavni prvkem vétsiny webovych informacnich systémut jsou databaze a databazovy
systém. V jednotlivych kapitolach nize jsou popsany databazovy systém MySQL,

struktura databaze a dotazy nad jednou tabulkou.

2.1 Databazovy systém MySQL

MySQL je systém fizeni baze dat, ktery zajist'uje praci s databazi a musi umoznovat praci
s velkym mnozstvim dat. MySQL pouziva strukturovany dotazovy jazyk (SQL), ktery
je vyuzivan vSemi rela¢nimi databazemi. Prostfednictvim SQL je mozné vytvaret
databaze a zpracovavat data v jednotlivych tabulkach dle zadanych Kritérii (Gilfillan
2003).

2.2 Struktura databaze

Databaze ma svou predem danou strukturu. Mezi zakladni prvky patii tabulka, sloupce

tabulky, radky tabulky, hodnoty a klice.

2.2.1 Tabulka

Databaze obsahuji tabulky, které mohou byt spojené relacemi, tyto relace uréuji vzajemné
vztahy (Gangur 2014). Tabulka obsahuje informace o nazvu, typu a velikosti poli, dale
obsahuje informace o tom, ktery sloupec je nutné vyplnit, a ktery muze zistat prazdny

a v neposledni fadé udaje o primarnim kli¢i a cizich kli¢ich (Capka 2012).

2.2.2 Sloupce

Sloupce tabulky jsou také nazyvany atributy ¢i pole. Kazdy atribut musi mit unikatni
nazev a musi mit ptidéleny datovy typ. Nejcastéji pouzivanymi datovymi typy jsou INT,
VARCHAR, TEXT, DATE. Datovy typ INT slouzi pro zadani ¢isel, VARCHAR znaci
fetézec dané délky az do 255 bajt, text mize obsahovat az 65 535 znakd, datovy typ
DATE slouzi pro zadani data ve tvaru RRRR-MM-DD (Gangur 2014).

2.2.3 Radky

Dalsim nazvem pro fadky jsou zaznamy, které obsahuji informace o jednom objektu
konkrétni entity. Kazdy radek by mél byt jednoznac¢né identifikovan, to fesi primarni klice
(Horvath 2007).
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2.2.4 Hodnoty

Jak jiz bylo zminéno vyse, kazdy sloupec ma definovany datovy typ, hodnota, ktera

je ve sloupci pro urcity fadek zadana, je pravé tohoto datového typu (Gangur 2014).

2.2.5 Kiice

Klice v databazich jsou déleny na kli¢e primarni (vlastni) a klice sekundarni (cizi). Vlastni
kli¢ je unikatni identifikator fadku tabulky. Obvykle se jedna o ¢iselnou fadu, kdy kazdy
dalsi fadek tabulky ma identifikator o jednu hodnotu vétsi (Chapple 2018).

Prostiednictvim ciziho kli¢e je odkazovano na vlastni kli¢ jiné tabulky a tim jsou
vytvofeny mezi jednotlivymi tabulkami relace. Cizi kli¢ nemusi byt nutné¢ jedine¢ny
(Zednigek, 2017a).

2.3 Dotazy SQL nad jednou tabulkou

Pro manipulaci s daty v databazi je vyuzivan jazyk SQL (Structured Query Language).
Velkou vyhodou SQL je, ze je jazyk standardizovany, diky tomu je mozné psat kod
Vv riiznych databazovych systémech velice podobnym zptsobem.

Pro praci s daty jsou vyuzivany piikazy INSERT, SELECT, UPDATE, DELETE,
prostiednictvim dotazu CREATE je mozné vytvofit celou databazi ¢i jednotlivé tabulky
(Roubal 2010).

V SQL je obvyklé zapisovat ptikazy velkymi pismeny a nazvy tabulek a sloupcti pismeny
malymi (Vrana 2010).

2.3.1 Vytvateci SQL dotaz

Prosttednictvim vytvafeciho dotazu CREATE je mozné vytvorit jak celou databazi, tak
I jednotlivé tabulky v ni. Jelikoz je syntaxe tohoto piikazu velmi obsahla, je nize

zobrazeny pouze zakladni kod pro vytvoreni tabulky (Lacko 2013).

11



Obrazek ¢. 1: SQL dotaz CREATE

CREATE TABLE nazev-tabulky (
nazev_sloupcel datovy_typ,

nazev_sloupce2 datovy_typ,

);

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

2.3.2 Vybérovy SQL dotaz

Pro vybér konkrétnich dat z databaze je vyuzivan piikaz SELECT, ktery je nejcastéji
pouzivanou akci, CO Se prace S databazemi tyce. Po provedeni pfikazu jsou data vracena

v tabulkové struktuie (Dofactory 2018).
Zakladni piikaz SELECT je v nasledujicim tvaru.

Obrazek ¢. 2: SQL dotaz SELECT

SELECT *
FROM nazev_tabulky;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Hvézdicka za ptikazem SELECT udava, aby bylo ze zvolené tabulky vybrano vse. Znak
je mozné nahradit konkrétnim parametrem. Pokud maji byt vypsana pouze data z jednoho

konkrétniho sloupce, je ptikaz konkretizovan: SELECT nazev_sloupce.

Pozadavky na data, ktera maji byt vybrana je mozné specifikovat jesté vice. Definovanim
WHERE v piikazu, je mozné vybrat napiiklad pouze data, ktera zacinaji na urcité
pismeno, piipadné je naptiklad mozné nechat vypsat data, ktera jsou z urcitého c¢asového
useku. Data je mozné nasledné sefadit vzestupné nebo sestupné (Zednicek 2017b).

Ptikaz miize vypadat nasledovné.

Obrazek ¢. 3: SQL dotaz SELECT s definovanim WHERE

SELECT nazev_tabulky.nazev_sloupce
FROM nazev_tabulky
WHERE nazev_tabulky.nazev_sloupce >= ‘konkretni_datum’

ORDER BY nazev_tabulky.nazev_sloupce;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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2.3.3 Aktualiza¢ni SQL dotaz

Pro upravu databaze je pouzivan aktualizaéni dotaz UPDATE. Syntaxe dotazu pro

aktualizaci je zobrazena nize.

Obrazek ¢. 4: SQL dotaz UPDATE

UPDATE nazev_tabulky

SET nazev_sloupce = hodnotal, nazev_sloupce = hodnotaz, ...

WHERE podminky_vyhledavani;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Nejprve je vyhodnocena podminka WHERE, u zaznami, pro které je klauzule
vyhodnocena jako TRUE, je polozka aktualizovana (Stephens 2012).
2.3.4 Odstranovaci SQL dotaz

Piikaz DELETE slouzi K odstranéni jednoho nebo vice zaznamu z tabulky, neni vSak

mozné odstranit data, ktera jsou pro data v jiné tabulce cizim klicem (1keydata 2018).

Obrazek ¢. 5: SQL dotaz DELETE

DELETE FROM nazev_tabulky
WHERE podminka;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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3 Statické a dynamické webové stranky

Webové stranky se mohou d¢lit na statické a dynamické. Pied kazdym vyvojem je potieba
zvazit pozadavky na systém a podle toho ucinit rozhodnuti, ktera varianta bude vyuzita.
Ve zjednoduSeném rozsahu jsou statické stranky takové, které neni mozné zménit bez
upravy zdrojového kodu, dynamické stranky jsou takové, kdy je se stejnym kodem vzdy
zobrazen jiny obsah.

3.1 Statické stranky

Jak jiz bylo zminéno Vv Gvodu, statické webové stranky zobrazuji vzdy naprosto stejny
obsah. Stranky jsou psany v jazyce HTML, maji tedy definovanou strukturu a mohou
obsahovat naptiklad text, obrazky, audio i videa, bez upravy piimo zdrojového je vsak

neni mozné zménit (McDunnigan 2018).

3.1.1 Vyhody

Jednou z mnoha vyhod je ta, ze statické stranky jsou pii nacitani velice rychlé. Jelikoz
stranky nejsou propojené s databazi, nehrozi témét zadné riziko utoku. S absenci databaze
souvisi i nizka cena pii hostovani stranek. Dal§i vyhodou je to, ze jsou jednoduse

naprogramovatelné (Vincent 2016).

3.1.2 Nevyhody

Mezi nevyhody patii to, Ze pro upravu jakéhokoliv obsahu je potieba vyvojar
a samoziejmé také to, ze neni mozné obsah personalizovat napiiklad po prihlaseni
(Vincent 2016).

3.2 Dynamické stranky

Dynamické webové stranky umoznuji uzivateli napiiklad registrovat se, nasledné
se prihlasit a na zakladé toho zobrazit personalizovany obsah, pfidat komentar

k prispévku nebo vytvoreni rezervace.

U dynamickych webovych stranek je vyuzivano programovacich jazyka, napiiklad PHP,
k interakci s informacemi, které jsou uloZeny v databazi. Z tohoto diivodu jsou dynamické

stranky mnohem drazsi a komplikovangjsi na vytvoreni, viz podkapitola Nevyhody.
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Jednim z termint, ktery je ¢asto spojovan s dynamickymi webovymi strankami je CRUD,
€Oz znamena vytvoreni, Cteni, editace, odstranéni. Jelikoz je vyuzivano databaze, jsou
tyto akce pii praci S dynamickymi strankami zcela bézné. Napiiklad u blogu musi
existovat moznost vytvorit ¢lanek, nasledné tento ¢lanek predist, piipadné jej upravit

a smazat. Vsechny tyto kroky probihaji v databazi (Pluralsight 2014).

3.2.1 Vyhody

Mezi vyhody dynamickych stranek patii personalizace obsahu pro kazdého uzivatele
zvlast, s tim souvisi i moznost ptidani novych funkci jako je pfihlaSeni uzivatele nebo

platby (Vincent 2016).

3.2.2 Nevyhody

Velkou nevyhodou je moznost napadeni celého systému ¢i databaze, S integrovanim
databaze souvisi i t0, ze jsou systémy mnohem pomalejsi nez statické stranky a také to,
Ze jsou naklady na jejich provoz mnohem vyssi. Vzhledem k jejich komplexnosti je

I nastaveni a nasazeni mnohem naro¢néjsi (Vincent 2016).
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4  Programovaci jazyky

Pro vyvoj webového informacniho systému je dualezité zvolit vhodné programovaci
jazyky. V nasledujicich podkapitolach jsou jazyky, ze kterych je vybirano, uvedené,
vybér samotného jazyka je uvedeny v kapitole ¢. 6, Programovaci jazyk a nastroje pouzité

pro vyvoj.
41 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je hypertextovy znackovaci jazyk, ktery je
pouzivan K vytvafeni webovych stranek. Oznaceni hypertextovy znaci hypertextové
odkazy, které mize stranka HTML obsahovat a kterymi je mozné mezi sebou propojovat
texty. Pojmenovani znackovaci jazyk pak vyjadfuje zpusob, jakym Se pouzivaji znacky
(tagy) k definovani rozvrzeni stranky, tedy stranky tak, jak ji vidi uzivatel v internetovém
prohlizeci (Christensson 2015).

Vsechny webové stranky jsou zalozeny na jazyku HTML, jinak se 0 webové stranky
nejedna (Castro, Hyslop 2012).
4.1.1 Zapis HTML

Nize je uvedeny ptiklad pouziti jazyka HTML k vytvofeni jednoduché webové stranky,
ktera obsahuje titulek, hlavni nadpis a text.

Obrazek ¢. 6: Zapis HTML

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<body>
<h1>Hlavni nadpis</h1>
<p>Jednoduchy text.</p>
</body>
</html>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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Jednotlivé tagy v predchozim textu maji pti vyvoji webovych stranek velky vliv. Jejich
vyznam je nasledujici (W3Schools 2018):

e <IDOCTYPE html> definuje dokument jako HTML5
e <html> je kofenovy prvek HTML stranky

e <head> obsahuje meta informace celého dokumentu
e  <title> specifikuje titulek dokumentu

e <body> obsahuje viditelny obsah stranky

e <h1> definuje hlavni nadpis

e <p> definuje odstavec

4.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je kaskadovy jazyk, ktery byl vyvinuty pro stylovani
HTML. Prostfednictvim tohoto jazyka je mozné ménit napiiklad barvu, styl pisma,
velikost pisma nebo také umisténi textu. Kaskadovy styl funguje na principu dédi¢nosti,
¢imz je kod velice piehledny, protoze je odstranéna duplicita. Dédi¢nost spociva v tom,
ze element, ktery je podfizeny, ptebira formatovani elementu, ktery je mu nadfazeny.
Naptiklad v ptipad¢ stylovani nadpist, které se objevuji na strance Casto, je mozné styl
ptifadit pouze jedenkrat, neni nutné definovat styl pro kazdy nadpis zvlast’, jako tomu

bylo diive ped vyvojem jazyka CSS (Capka 2011).

| presto, ze prohlizec¢e implementuji mnoho novych funkci, nékteré jsou stale povazovany
za experimentalni a dokud neni dokonéen standardizac¢ni proces, mohou se stale ménit

(Gasston 2015).

43 PHP

PHP neboli v anglickém jazyce Hypertext Preprocessor, ¢esky hypertextovy preprocesor,

je skriptovaci jazyk, ktery je velice vhodny pro vyvoj webovych stranek.

Jazyk PHP patii mezi serverové technologie, to znamena, ze pokud prohlize¢ odesle
pozadavek na webovou stranku, ktera je spusténa na serveru, server pozadovanou stranku

nejprve usporada a az nasledné ji odesle. Protoze dochazi ke zpracovani pozadavku ptimo
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na serveru, nejsou PHP skripty v prohlize¢i viibec zobrazeny, na pouzitém prohlizec¢i

nejsou zavislé a samotny vysledek je zobrazen jako HTML stranka (Zajic 2004).
Zapis PHP

PHP kod je zapisovan mezi znaky <?php ?>. Pficemz <?php znaci zacatek a ?> konec

kodu. Zapis jednoduchého kodu mize vypadat nasledovné.

Obrazek ¢. 7: Zapis PHP

<?php
echo "<h1>Toto je nadpis</h1>";

7>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Jak je z ukazky zfejmé, kod PHP je mozné kombinovat s jazykem HTML.

4.4 Python

Python je objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery nabizi rozsahlé moznosti
programovani, i piesto je vSak zachovana jednoducha syntaxe. Kod napsany v tomto
jazyce je velmi jednoduché spojit s ¢astmi, které jsou psany v jazyce jiném (Lutz, Ascher
2003).

Zapis Pyton
Pro vypis textu slouzi piikaz print. Ptiklad je uvedeny nize.

Obrazek ¢. 8: Zapis Python

print ("Toto je text”)

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

45 Perl

Perl je interpretacni programovaci jazyk, ktery je vyuzivany pievazn€ pro zpracovani
textu. Pavodné byl vyvinut pro unixovou platformu, dnes je vSak vyuzivan na mnoha
dalsich. Zaklady jazyka jsou pomérn¢ jednoduché a pro vyvoj aplikace je mnozstvi kodu,
oproti ostatnim jazyktim, malé. Jazyk ma vlastni filozofii, nejedna se tak o prepisovani
konstrukei jinych programovacich jazyka do syntaxe Perl. Jazyk je vyuzivan spise pro

naprogramovani kratSich, zato efektivnich programt (Vaclavik 2005).
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Zapis Perl

Jak jiz bylo zminéni vySe, zaklady jazyka jsou velice jednoduché. Vypis textu text! je

zobrazeny nize.

Obrazek ¢. 9: Zapis Perl

print “text!\n”;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

4.6 JavaScript

JavaSript je objektové orientovany, multiplatformni skriptovaci jazyk, pomoci kterého je
mozné vytvaiet vyskakovaci okna nebo napiiklad vytvaret interaktivni galerii obrazkt

s animacemi a efekty (Hrebenar 2018).
Zapis JavaScript

Jednotlivé skripty je mozné vkladat ptimo do kodu HTML, kod je vlozen mezi tagy
<script> a </script> (Hrebenar 2018).

Obrazek ¢. 10: Zapis JavaScript

<script type="text/javascript”>
kéd

</script>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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5 Nastroje

Pro dalsi vyvoj systému je vybirano z celkem tii programovacich jazykd, témi jsou PHP,
Python a Perl. V této navaznosti jSOou vybirany i potfebné nastroje. Prvni z nich je MAMP,
ktery slouzi pro pfipojeni serverim, tento nastroj podporuje vSechny tfi programovaci
jazyky. Dal8imi nastroji jsou Codelgniter, Django a Dancer, kazdy z téchto frameworku

podporuje jiny programovaci jazyk, nize jsou uvedené jejich vyhody a dalsi informace.

5.1 MAMP

Zkratka MAMP vychazi z celkem ¢ty slov, jsou to Macintosh, Apache, MySQL a PHP
(ptipadn¢é Python nebo Perl). Vsechny tyto casti Ize stahnout do pocitace v jednom
balicku. MAMP je vytvoien specialné pro pocitace spolec¢nosti Apple. S instalaci je

zprovoznén piistup K MySQL serveru a lokalnimu PHP serveru (Hopkins 2014).

5.2 Codelgniter

Codelgniter je bezplatny, snadno pouzitelny framework pro objektové orientované
programovani v jazyce PHP, ktery vyuziva architekturu MVC (viz nize). Objektové
orientované programovani umoziuje snadnéjsi pochopeni kodu, které je strukturované

a koherentni, diky tomu je vyvoj jednodussi a systém je mozné rozsifovat 0 dalsi funkce.

Pro Cl je ptipravena velmi rozsahla uzivatelska ptirucka, diky které je orientace mnohem

vewr

Ramec navic funguje na vsech sdilenych i prodejnich serverech (Stones 2012).

5.2.1 Architektura MVC

MVC neboli Model-View-Controler, je architektura, ktera fesi aplika¢ni vrstvu systému.
Zakladnim principem je nezavislost jednotlivych komponent, pokud tedy dojde ke zméné

jedné komponenty, zbylé dvé nejsou ovlivnény.

Komponenta model zabezpecuje praci s daty, ktera jsou v aplikaci vyuzivana. Jedna se

naptiklad o ¢teni z databaze i zapis do databaze.

View slouzi k zobrazeni uzivatelského rozhrani systému, nejsou zde provadéné zadné

akce.
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Mezi modelem a view se nachazi controller, ktery zprostiedkovava komunikaci
s uzivatelem. Pokud je proveden dotaz, ktery se tyka databaze, obdrzi jej jako prvni

controller, ten jej nasledné pieda modelu a model jej odesle do databaze (Kottnauer 2009).

5.3 Django

Framework Django byl vyvinut v novinaiském prostiedi jako soucast redakénich
systému. Jedna se framework, ktery je napsany Vv programovacim jazyce Python
avyuziva, stejn¢ jako ClI, architektury MVC. Je zde bran velky duraz na inovaci
a perfekcionismus. Jednim z hlavnich principti je neopakovani se, uzivatel je nucen

rozvrhnout svou praci tak, aby nedochazelo k duplicitnim koédim (Dvotak 2009).

5.4 Dancer

Dancer je aplika¢ni ramec pro programovaci jazyk Perl a je inspirovan ramcem Sinatra.
Dancer je popisovan jako jednoduchy a flexibilni, ale dost silny na to, aby spustil vétsinu
webovych aplikaci. Framework obsahuje velké mnozstvi plugini, coz umoziuje rychlé

piidani zasuvnych modula do aplikace (Holloway 2015).
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6 Programovaci jazyk a nastroje pouZité pro vyvoj

Pro vytvofeni webového informacniho systému, byly zvoleny programovaci jazyk PHP
a nastroje MAMP, GIT a framework Codelgniter. Jejich vyhody jsou popsany

Vv jednotlivych kapitolach nize.

6.1 PHP

Programovaci jazyk PHP byl zvolen z divodu, Ze je v Ceské republice jednim
z nejpouzivanéjsich, pti dal$im vyvoji a Gdrzbé by tak nemélo byt pfili§ t€zké najit
¢loveka, ktery bude kodu rozumét a bude moci systém spravovat.

Hlavni vyhodou programovaciho jazyka PHP je, Ze umi pfimo komunikovat s databazi.
Dalsi vyhodou je jeho rychlost a taky to, Ze je podporovan velkou komunitou, proto ma

velmi dobrou podporu (Rongala 2015).

6.2 MAMP

Jak jiz bylo zminéno vyse v kapitole 5 Nastroje, instalace a pouzivani nastroje pro
spusténi serveru na lokalnim pocitaci, jsou velice jednoduché, bez nutnosti ménit
jakékoliv konfigura¢ni soubory. Instalaci MAMP neni trvale zménéno zadné puvodni
nastaveni systému a pokud jiz neni MAMP vyuzivan, je mozné jej jednoduse odinstalovat

pouhym smazanim slozky. Navic je mozné zakladni verzi vyuzivat zcela zdarma.

Pro zahajeni vyuzivani serveru na lokalnim po¢itaci, je nutné pouze server spustit. Toto
je mozné ucinit vV jedinym kliknutim v programu MAMP. Na obrazku nize, jsou

zobrazeny spusténé servery Apache a MySQL.
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Obrazek ¢. 11: MAMP — spusténi serveru

MAMP

Apache Server &
M P MySQL Server &
manage your websites locally

L & b
Preferences... Open WebStart page Stop Servers
Quit Try MAMP PRO

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

6.3 Framework Codelgniter

Framework CI byl zvolen v navaznosti vybéru programovaciho jazyka PHP. Prvni hlavni
vyhodou frameworku Codelgniter je jeho jednoducha struktura a syntax, diky tomu
je mozné cely program napsat bez zavazngjSich chyb. Velkou vyhodou jsou také
funkcionality jazyka a jeho slovnik, jakmile jsou jednou zaklady pochopeny, je mozné
znalosti velmi rychle rozvijet. Mezi dalsi vyhody je fazena rozsititelnost programovaci
struktury a architektury, mezi které jsou fazeny naptiklad vzory, knihovny a znalost API,
diky tomu se vyvojai mtze soustiedit pfevazné na vylepSovani systému. Ve srovnani
s jinymi frameworky je velmi rychly a pted zahajenim nevyzaduje zadné zdlouhavé
nastavovani (Peck 2013).

6.4 GIT

GIT je v soucasné dob¢ nejcastéji pouzivanym systémem, CO Se spravy jednotlivych verzi
projektu tyce. Pii ukladani kodu je mozné pracovat i offline, nejprve je prace vytvorena
na lokalnim pocitaci, nasledné je mistni ulozisté synchronizovano s kopii na serveru.
Vzdy, kdyz je prace ulozena, je vytvofeno potvrzeni, tim je snimek vSech soubori
Vv konkrétnim ¢asovém okamziku. Pokud né€ktery ze soubori nebyl zménén, je pouzit
diive vytvofeny soubor. S kazdym vygenerovanym potvrzenim jsou vytvareny odkazy
na predchozi potvrzeni, tim vznika vyvojovy graf projektu. Pfedchozi kod je mozné
kdykoliv vratit zpét, coz je velice uzitecné, pokud je pfi vyvoji fungujici kod prepsan
kédem nefunkénim (Ngan 2018).
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[/ Predstaveni problému

Drive nez byl zahajen vyvoj webového informac¢niho systému, byla zhodnocena soucasna
feseni, ktera jsou na trhu dostupna, nasledné byly navrzeny pozadavky na systém,
konkrétn¢ tedy cil celého projektu a funkcionality stranek, které by mély byt do systému

implementovany.

7.1 Soucdasna reSeni

Ackoliv je v soucasné dob¢ na trhu mnoho dostupnych feseni, ktera je mozné upravit
ptimo na prani klienta, jsou cilovou skupinou téchto projektti obvykle pouze velké firmy.
Jelikoz velké firmy maji odlisné a vétsi pozadavky na systém nez firmy malé, mize
systém Ve stejném rozsahu byt pro malé podniky matouci, protoze obsahuje nadbytecné
funkce, které nevyuziji. Tyto systémy jsou také pomérné naro¢né na pamét’ a kvali tomu
jsou pomalejsi. Z tohoto divodu bude vytvofen informacni systém, ktery nebude

zahrnovat zbyte¢né procesy.

7.2 Pozadavky na systém

Pfed vyvojem samotného webového informaéniho systému, byl nejprve definovan cil,
kterého ma byt dosazeno a spolu s nim byly definovany i funkcionality, které by systém
mél obsahovat. Funkcionality, kterych bylo pti vyvoji skute¢né dosazeno jsou uvedené

v kapitole 11 Funkcionality systému.

7.2.1 Cil

Cilem je vytvofit funkéni webovy informaéni systém, ktery bude intuitivni a uzivatelsky
ptijemny. Obsahem stranek budou informace o kavarné, které budou zakazniky
informovat 0 novinkach, akcich, které se budou konat nebo se konaly a dalsich
udalostech. Zaroven zde budou uvedeny informace o nabizeném sortimentu napoja

a potravin a jeho cenach.
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7.2.2 Funkcionality

Jelikoz se jedna 0 webovy informacni systém, ktery budou moci obsluhovat pouze
ptihlaseni uZivatelé, coz budou primarné zaméstnanci podniku, jsou pozadavky na systém

nasledujici:

registrace uzivatele

» prihlaseni uzivatele

* jednoduché vytvoteni ¢lanku

* jednoducha uprava ¢lanki

* jednoduché odstranéni ¢lanku
* jednoduché vytvoreni nabidky
* jednoducha uprava nabidky

* jednoduché odstranéni nabidky

» zabezpeceni
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8 Metodika

Pfi vyvoji webového informacniho systému bude po vymezeni problému nejprve navrzen
celkovy design a rozlozeni stranek, tim bude definovan i pocet polozek samotného menu.
Ze vseho nejdiive bude nutné zvazit, zda vytvofit jednostrankovy systém, ktery nebude
obsahovat zadné podstranky, coz je v dneS$ni dobé velmi moderni a pro uzivatele
pohodlné, jelikoz neni nucen prochazet mnoho textu nebo zda budou vytvoieny klasické

webové stranky S navigacnim menu pro piechod mezi strankami.

Po definovani obsahu jednotlivych stranek, bude ptedb&ézny navrh systému nakreslen
v programu Sketch. Tento program je vhodny Kk vytvoteni designu webovych stranek

a mobilnich aplikaci.

Statické stranky za¢nou byt vyvijeny poté, co budou grafické navrhy hotové. Nejprve
bude vytvotena hlavni stranka O nas, ktera bude obsahovat zakladni informace o podniku,
nasledné bude vytvofena stranka Kontakt. Na této strance budou uvedené, jak nazev
napovida, kontaktni udaje a také mapa. Jelikoz se data, ktera jsou na téchto dvou
strankach uvedena, neméni piili§ Casto, jsou jako statické stranky ponechany. Nasledné
budou pripravené stranky Nase nabidka a Novinky. Tyto stranky budou v dalsim kroku
prevedeny na dynamické, protoze jsou do nich ¢asto ptidavany nové polozky. Aby bylo
mozné zkontrolovat, zda bude navrh po naplnéni daty funkéni, budou pouzita data
testovaci, ktera budou zadana piimo do HTML. Nejprve budou nastylovany samotné
stranky, které budou slouzit pro vypis polozek, poté budou nastylovany veskeré

formulare, které budou vyuzivany.

Dale bude mozné pokracovat ve vyvoji dynamické casti. Ze vseho nejdiive bude
vytvoiena databaze, do které budou piidané jednotlivé tabulky. Tato databaze bude
propojena s frameworkem Codelgniter. Pro stranky Nase nabidka a Novinky bude vzdy
naprogramovano nejprve vytvoreni novinky/¢lanku, nasledné jejich vypis (pro Novinky

bude vypsan i detail konkrétniho ¢lanku), dale Gprava a nakonec odstranéni.

Jelikoz pro editaci bude muset byt uzivatel piihlaSeny, bude nasledovat vytvofeni
registratniho formulafe. V této fazi bude nutné vyiesit i ochranu hesla, které bude
ukladano do databaze. Poté co bude registra¢ni formulaf pln¢ funkéni, bude vytvoreny

I formular pro pfihlaseni uzivatele.
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Az bude v systému definovany ptihlaseny uzivatel, bude mozné zprovoznit veskeré
odkazy, které budou piistupné pouze piihlasenym uzivatelim. To jsou napiiklad odkazy

pro vytvoreni, ipravu nebo odstranéni ¢lankd.

V zavére¢né fazi probéhne testovani, aby bylo ovéfeno, zda opravdu vse funguje dle
pozadavku. Poté, co bude systém fungovat bez jakychkoliv problémd, bude zvetejnén na
URL adrese www.terlova.marcuk.cz, kdy opét probéhne testovani a nasledné odladéni

systému.
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9 Design

Pfi vyvoji webového informac¢niho systému byl kladen velky diraz na design celych
webovych stranek, protoze pravé celkova uprava a vzhled potencidlniho zakaznika

zaujme.

Cely webovy informa¢ni Systém je ladény do svétlych Sedych barev, s prvky barvy
bordové. Hlavnim prvkem, ktery kazdého na prvni pohled upouta, jsou vyrazné fotografie

a zaroven jednoduchost.

Nejprve bylo potieba vyfesit, zda systém bude jednostrankovy, cely jeho obsah tak bude
pouze na jedné strance a uzivatel se bude po strance pohybovat prostfednictvim menu,
které bude fungovat na principu kotev. Nebo zda budou vytvoteny klasické webové
stranky S menu, které uzivatele pfesméruje na samostatnou stranku. Vzhledem k tomu,
ze do systému mélo byt mozné pridavat jednotlivé polozky menu a ¢lanky, kterych

Vv kone¢né fazi mize byt mnoho, byla zvolena druha z variant.

Menu obsahuje celkem ¢&tyfi polozky, jsou to O nas, NaSe nabidka, Novinky a Kontakt.
Jelikoz polozek neni mnoho a zadna z nich neobsahuje podmenu, je menu nastylovano
na horni strané obrazovky ptimo pod logem. Pii rolovani stranky zdstava viditelné,
uzivatel tak k nému ma stale ptistup a muze se mezi strankami pohodIné pohybovat.

Aktivni polozka menu je zvyraznéna, uzivatel proto vzdy vi, kde se praveé nachazi.

Nad menu se nachazi logo kavarny, které je ve stejném Stylu jako zbyla ¢ast stranek. Logo
bylo vytvotené v programu Sketch. Dominantou loga je salek uprostied, ktery vyjadiuje
vztah ke kavé. Listky okolo znaci Cerstvost pouzitych surovin a kladny vztah k piirodé.
Pfi rolovani stranky je logo zmenseno a umisténo do levé ¢asti k menu, které je na strance

neustale viditelné.

Stranka O nas zaujme fotografii kavarny, ktera je téméf pres celé okno. Déle je zde
uvedeny slogan “S kavou je den hez¢i!”, ktery kavarna k propagaci vyuziva a v dolni ¢asti
stranky je zobrazen uvitaci text, ktery vyzyva zakazniky K navstéve.

Nabidka kavy, dortd a jednoduchych sendvicu ¢i bagetek je zobrazena na strance Nase
nabidka. Kazda sekce obsahuje velky nadpis, pod kterym jsou zobrazené jednotlivé

polozky, ty jsou stfidavé zobrazené vlevo a vpravo. U kazdého produktu je zobrazena

fotografie, aby zakaznik védél, co pod uvedenym nazvem muze ocekavat a také cena.
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Pro lepsi orientaci v nabidce je na pravé strané zobrazeno menu, které odkazuje

na jednotlivé sekce.

Hlavni stranka novinek obsahuje seznam vSech ¢lankd. Na jednom tadku jsou vzdy
zobrazeny celkem tii novinky, u kazdé je obrazek a titulek. Jednotlivé polozky jsou
zobrazené stiidave ve svétlejsi a tmavsi barve. Opét je zde bran velky diraz na vyrazné

a kvalitni fotografie.

Na posledni strance Kontakt je uvedena adresa a, jak je z nazvu patrné, kontaktni tidaje.
Tyto informace jsou zobrazené na stiedu stranky, zakaznik je proto nemuize piehlédnout.
V dolni ¢asti stranky je mapa, ktera byla upravena tak, aby ladila do kompozice stranek.
Mapa je nastylovana do svétlych barev, s sedym zakladem a nékterymi barevnymi prvky,

které jsou pievazné v cihlovém odstinu.

Formulare, kterych je vyuzivano, jsou také ve velmi jednoduchém designu. Jednotliva
pole jsou ve svétlé sedé barvé jako je i pozadi stranek, ohrani¢ena jsou tmavsi Sedou

barvou.
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10 Implementace

Po navrzeni designu webového informac¢niho systému byla dal$im logickym krokem
samotna implementace. Nejprve byla provedena instalace nastrojii a vytvoiena databaze,
po téchto krocich byly vytvoteny statické stranky, po kterych nasledoval vyvoj stranek

dynamickych spolu s registraci a pfihlaSovanim.

10.1 Prerekvizity

Pied zahajenim samotného vyvoje webovych stranek kavarny, je nutné nastavit nékolik
zakladnich funkci, bez kterych by nemohl byt vyvoj zahajen. Mezi tyto prerekvizity patii

instalace MAMP, instalace frameworku Codeigniter a nasledné piipojeni k databazi.

10.1.1 Instalace MAMP

Balik, ktery, jak jiz bylo zminéno vyse, obsahuje tii programy (Apache, MySQL, PHP),

byl stazen z oficialnich stranek www.mamp.info.

Po uspésné instalaci bylo mozné lokalni server spustit. Port, na kterém bézi webovy server
byl zménén na 80, pro zobrazeni webovych stranek kavarny ve webovém prohlizeci

na lokalnim pocitaci, bylo mozné zadavat adresu http://localhost.

10.1.2 Instalace frameworku Codelgniter

Zdrojové kody pro zprovoznéni samotného frameworku byly stazeny z oficialnich stranek
www.codeigniter.com. Tyto kody jsou nasledné nakopirovany do adresare, ze kterého ¢te

I webovy server, v tomto piipadé Apache, nainstalovany v ramci MAMP.

10.1.3 Vytvoreni databaze

Pied ptipojenim frameworku Codelgniter k databazi, bylo nutné databazi nejprve
vytvofit. Pro spravu databaze byl zvolen programovy systém phpMyAdmin, ktery

prostfednictvim webového rozhrani umoziuje jednoduchou spravu databaze.

V systému byla vytvofena nova databaze s nazvem baka, ve které budou pozdéji
vytvoieny tabulky potiebné pro vyvoj webovych stranek. Pro databazi baka byla
nastavena znakova sada UTF-8. SQL ptikaz, kterym byla nova databaze vytvofena,

je zobrazeny nize.
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Obrazek ¢. 12: Vytvoreni databaze

CREATE DATABASE 'baka' CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_general_ci;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.1.4 Pripojeni k databazi

Pro pfipojeni Codeigniteru k databazi, ktera je spusténa na lokalnim pocitaci, bylo nutné
nastavit nékolik parametri. Jednim z nejdulezitéjsich byla adresa lokalniho pocitace,
nasledné ptihlasovaci jméno a heslo. Dalsim dulezitym parametrem bylo konkretizovani

databaze, v tomto ptipad¢ se jedna 0 databazi s nazvem baka.

Pro databazi je mozné pienastavit n¢kolik dalSich parametri, které jsou v systému
ptednastaveny. Jednim z nich je napiiklad nastaveni kddovani, které je v této chvili

nastavené na UTF-8.

Toto nastaveni slouzi pouze pro databazi na lokalnim pocitaci, pokud by byla databaze
umisténa na produkcénim serveru, bylo by nastaveni odlisné. Vyvojové nastaveni

je viditelné na obrazku nize.
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Obrazek ¢. 13: Pripojeni k databazi

$db['default'] = array(
'dsn’ =>"
'hostname’ => "localhost’,
'username’ =>"root’,
'‘password’ =>"root’,
'database’ => 'baka’,
'dbdriver’ =>"'mysqli’,
'dbprefix’ ="
'‘pconnect’ => FALSE,
'‘db_debug' => (ENVIRONMENT !=="production'),
'‘cache_on' => FALSE,
'cachedir’ ="
'char_set' =>"utf8’,
'dbcollat’ => 'utf8_general_ci’,
'swap_pre' ="
‘encrypt’ => FALSE,
‘compress’ => FALSE,
'stricton’ => FALSE,
'failover’ => array(),
'save_queries’ =>TRUE

);

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.1.5 Navrh databaze

Pii praci s webovym informaénim systémem, bude potieba ukladat néktera data
do databaze. Bude nutné ukladat informace o registrovaném uzivateli, informace
0 ¢lancich a informace o0 nabidce kavarny. Z toho diivodu byl navrzen model databaze.
Jednotlivé tabulky mezi sebou nemaji Zadny vztah, jelikoz na sebe nenavazuji

a nevyuzivaji mezi sebou cizi klice.

Databaze bude obsahovat celkem 3 tabulky — news, offer a user. Tabulka news bude
slouzit praci se ¢lankem a bude nutné zadat titulek, slug, ktery bude vygenerovan
z titulku, text ¢lanku a obrazek. Vsechny atributy s vyjimkou textu jsou datového typu
VARCHAR s definovanym rozsahem. U tributu text je pfedpokladan vétsi rozsah, proto
je datového typu TEXT.
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Tabulka offer bude uchovavat informace o0 jednotlivych polozkach nabidky a bude
obsahovat opét titulek, obrazek a text, tyto atributy budou mit stejny datovy typ jako maji
tyto polozky v tabulce news. Dale bude nutné ulozit cenu a také typ od 1 do 3, v zavislosti

na typu polozky (kava, dort, bageta), pro tyto atributy bude nastaven datovy typ INT.

Do posledni tabulky user budou ukladany informace o pravé registrovaném uzivateli,
podle této tabulky budou pozdéji kontrolovany tidaje pii piihlaseni. Do této tabulky bude
ulozeno piihlasovaci jméno, jméno, piijmeni, email a heslo, které vsak nebude ulozené
v puvodni podobé, aby nedoslo ke zneuziti. Veskeré atributy jsou typu VARCHAR
s nastavenou maximalni velikosti. Pro heslo je tento rozsah nejvétsi, jelikoz bude nejprve

upraveno.

Obrazek ¢. 14: Datovy model

~ | news v | offer v ~| user v
id INT id INT id INT
title VARCHAR(128) title VARCHAR(128) usemame VARCHAR(SD)
slug VARCHAR([20:0) file VARCHAR|50) firstname YARCHAR(50)
text TEXT text TEXT sumame VARCHARSD)
file VARCHAR(50) price VARCHAR(50) email VARCHAR(128)
> type INT password VARCHAR(550)
» >

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.2 Statické stranky

Pii vyvoji webovych stranek byly implementovany dvé statické stranky, které nebude
mozné upravovat, jelikoz to pravdépodobné nebude ani nutné. Jsou to stranky O nas

a Kontakt.

10.2.1 Stranka O nas

Stranka O nas obsahuje velkou fotografii kavarny, slogan, ktery je k propagaci vyuzivan

a kratky text, ktery zve zakazniky na navstévu.

Fotografie kavarny byla nastavena jako pozadi stranky s nastavenou konkrétni maximalni
vyskou, aby se fotografie zobrazovala vzdy témér cela a byla automaticky uzptisobovana

velikosti okna, byla nastylovana pies kaskadové styly.
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Obrazek ¢. 15: CSS pro stylovani fotografie na hlavni strance

.home-background{
content: '';
background-image: url(bak_obr/home.jpeg);
width: 100%);
height: 600px;
background-size: cover;
background-position: center;

margin-top: 20px;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.2.2 Stranka Kontakt

Na strance Kontakt jsou uvedeny zakladni informace o lokalité a kontaktnich udajich.
Na uplném konci stranky je mapa, ktera vyznacuje adresu, na které se kavarna nachazi.

Mapa byla upravena tak, aby ladila ke zbytku stranek.

Stylovani je provedeno prostiednictvim JavaScriptu. Pro zobrazeni byly vyuzity mapy
spolec¢nosti Google. Pro mapu je nastavena vychozi poloha, ktera je po nacteni stranky
zobrazena a pripinacek, ktery tuto polohu zvyraziuje, dale je nastaven zoom a hlavné

samotny styl mapy. Jelikoz je kod pro stylizaci piilis rozsahly, je uveden v Piiloze A.

10.3 Uzivatelé

Jelikoz byl jeden z pozadavkd na systém vytvofit jednoduché a uzivatelsky intuitivni
rozhrani pro spravu ¢lanka a nabidky, bylo nutné umoznit registraci nového uzivatele.

Prihlaseny uzivatel ma nasledné moznost tyto sekce spravovat.

10.3.1 Registrace

Pro registraci nového uzivatele byl nejprve vytvotreny formulaf v jazyce HTML, ktery
obsahuje celkem sedm textovych poli. Tato pole slouzi pro zadani ptihlasovaciho jména,
jména, piijmeni, emailu a zadani 2x stejného hesla pro porovnani. Prostfednictvim
frameworku CIl je zajisténo, ze pole zlstane vyplnéné, pokud registrace nebude
provedena tspésné. Priklad kodu pro vytvoieni pole pro piihlasovaci jméno véetné vypisu
ptedchozi zadané hodnoty a chybovych hlasek, pokud pole neni vyplnéné dle instrukei,

je zobrazeny nize.
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Obrazek ¢. 16: Vytvoreni pole pro pfihlasovaci jméno

<?php echo form_open('register'); 7>
<div class="error"><?php echo form_error('username'); ?></div>
<label for="username">Ptihlasovaci jméno</label>
<input type="text" name="username"
value="<?php echo set_value('username'); 7>"
placeholder="Prihlasovaci jméno musi byt 5 az 12 znakd dlouhé.”

size="50"><br />

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Registra¢ni formulaf je mozné zobrazit na adrese ,,/user/register. Diky definovani této
cesty v souboru routes.php, ktery je ulozeny ve slozce config, je mozné stranku zobrazit

pouhym zadanim ,,/register*.

Obrézek €. 17: Definovani cesty pro registra¢ni formular

$route['register'] = 'user/register’;

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Ve funkci register, ktera je definovana v controlleru v souboru User.php, je nejprve
nactena knihovna pro validaci samotného formulate, ktera zprosttedkovava jednoduchou

validaci poli.

Obrazek ¢. 18: Nacteni knihovny pro validaci formulaie

public function register()

{

$this->load->library(‘form_validation");

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Nasledné je tato knihovna vyuzita pro nastaveni pravidel pro jednotliva pole. V kodu nize
jsou pro priklad definovana pravidla pro nastaveni uzivatelského jména. Uzivatelské
jméno musi byt zadané, unikatni a musi byt v rozmezi od 5 do 12 znakd. Pokud jsou
pravidla porusena, je u pole zobrazena konkrétni hlaska, ve které je pouzit zastupny znak

%s, ktery vypise nazev pole, v tomto ptipad¢é Ptihlasovaci jméno.
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Obrazek ¢. 19: Nastaveni pravidel pro ptihlasovaci jméno

$this->form_validation->set_rules('username’, 'PrihlaSovaci jméno’,
'trim|required|min_length[5]|max_length[12]|is_unique[user.username]’,
array(
'required’  =>'Zadejte %s.',
'is_unique' =>'Toto %s jiZ existuje.’,
'min_length’ =>'Minimalni délka je 5 znak.',

'max_length' =>'Maximalni délka je 12 znakd.'

);

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Vystrahy se 1isi dle konkrétniho pole, kazdé pole vSak musi byt vyplnéné. Pro email
a heslo, které je zadavano pro kontrolu znovu, jsou definovana dalsi dvé pravidla. Email
musi byt vyplnény ve tvaru, ktery je pro emailovou adresu obvykly, tedy
[jméno]@[doména druhého tadu].[doména prvniho fadu], tento pozadavek je definovan
jako ‘valid_email’. Heslo, které slouzi pro kontrolu, se musi shodovat s heslem, které
bylo zadano ptuvodné, tento pozadavek je zapsan jako ‘matches[password]’, password

je v tomto pripadé prvni zadané heslo.

Pokud je stranka formulafe zobrazena poprvé nebo je formulaf vyplnén chybné, je stranka
registrace nactena znovu. Pokud naopak vSe probéhne v poradku, jsou data
prostiednictvim funkce set_user ulozena do databaze, funkce je blize popsana v obrazku
¢islo 20. Uzivatel je 0 této skuteCnosti informovan prostiednictvim zpravy, kdy
je naobrazovce zobrazeno “Registrace probchla uspésné.”, zaroven Je uzivatel

pfesmérovan na hlavni stranku.
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Obrazek ¢. 20: Vypis stranky pii ispéSné/netispéSné registraci

if ($this->form_validation->run() == FALSE)
{
$this->load->view('templates/header’, $data);
$this->load->view('user/register’, $data);
$this->load->view('templates/footer");
}
else
{
$this->user_model->set_user();
$this->session->set_flashdata("'msg', 'Registrace probéhla
uspésné.");
redirect('/");
}
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Kdy?z je registrace provedena uspésné, jsou data ulozena do databaze s nazvem baka. Pro
tento ucel byla v databazi vytvorena tabulka user. Zapis do databaze je proveden

prostiednictvim funkce set_user, ktera je uvedena nize.

Obrazek ¢. 21: Zapis uzivatele do databaze

public function set_user()
{
$data = array(
'username’' => $this->input->post(‘username’),
'firstname' => $this->input->post('firstname"),
'surname’ => $this->input->post('surname"),
'email' => $this->input->post(‘email"),
'password' => $this->hash_password($this->input->post('password")),
);
return $this->db->insert('user’, $data);
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Do proménné data, jsou nejprve ulozena data, ktera byla zadana do formulare, nasledné
jsou tyto udaje ulozeny do databaze prostiednictvim Active record, coz slouzi
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pro zjednoduseni komunikace s databazi. Funkce hash_password je detailnéji popsana

v podkapitole 10.6 Zabezpeceni.

10.3.2 Prihlaseni

Pro ptihlaseni uzivatele musi byt spravné zadané piihlasovaci jméno a heslo, to
je kontrolovano prostiednictvim funkce login. Pfihlasovaci formular je dostupny
na strance ,,/login“ (,,/user/login®), zkracena cesta je opét zabezpetena nadefinovanim
cesty v souboru routes.php. Nejprve je zkontrolovano, zda jsou tdaje v polich zadana,
pokud nejsou, neni provedena zadna akce. Zadané idaje jsou porovnany s tabulkou user,
ktera je ulozena v databazi. Pokud se data v databazi nenachazi, neni mozné uzivatele
piihlasit, je zobrazena hlaska “Spatné zadané uZivatelské jméno nebo heslo.” a formulaf

je zobrazen znovu.

Obrizek &. 22: Nastaveni session

$data['logged_in'] = $this->session->logged_in;

$this->load->view('templates/header’, $data);

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Obrazek ¢. 23: Funkce login

public function login()

{
if ($this->input->post('username') === FALSE ||
$this->input->post(‘password") === FALSE)

return false;

$query = $this->db->get_where('user’, array(
'username' => $this->input->post(‘username'),
'password' => $this->hash_password($this->input->post('password'))

));

return $query->row_array();

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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V piipad¢, Ze jsou data zadana spravng, jsou informace o uzivateli ulozeny do session
spolu s ukazatelem, ze je uzivatel prihlasen, tedy proménna logged_in je nastavena na

TRUE, coz je nasledné vyuzivano v Sablonach.

Obrizek &. 24: UlozZeni do session

$user = $this->user_model->login();
$newdata = array(
'username' => $user['username'],
'‘email'’ => $user['email],

'logged_in' => TRUE

$this->session->set_userdata($newdata);
$this->session->set_flashdata('msg', 'Pfihlaseni probéhlo Gspésné.");

redirect('/");

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.4 Novinky

Pred kazdou z akci, které jsou uvedeny v této kapitole, je nejprve zkontrolovano, zda je
uzivatel piihlasen. Toto je zajisténo prostiednictvim definované hodnoty proménné
logged_in pii pfihlaSeni. Tato proménna je dostupna v Sablonach po nastaveni do pole

data.
V nasledujicim piikladu je zobrazen odkaz pro vytvoieni nového c¢lanku, pokud
je uzivatel prihlasen.

Obrazek ¢. 25: Zobrazeni odkazu pro ptihlaseného uzivatele

<?php if($logged_in): 7>
<div class="navigation">
<a href="/news/create">Pridat novy c¢lanek</a>
</div>
<?php endif; 7>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Pokud uzivatel pfihlasen neni a URL adresa je do adresniho fadku zadana ru¢né,

je uzivatel pfesmérovan na ptihlasovaci formular.
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Obrazek ¢. 26: Pfesmérovani nepiihldsené¢ho uzivatele

if($this->session->logged_in == FALSE){
redirect('/login’, 'refresh");

}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.4.1 Vytvoreni ¢lanku

Pro snadné vytvoteni ¢lanku byl opét vytvoien formulaf, do kterého jsou zadavany
pozadované hodnoty. Formulaf pro vytvofeni novinky je dostupny na strance
»/novinky/create* (ptipadné ,,/news/create”). Formulai obsahuje titulek ¢lanku, text
a obrazek, vSechny tyto polozky musi byt vyplnéné. Pro vlozeni textu clanku,
je implementovan textovy editor, diky kterému je mozné definovat nadpisy, vkladat
odkazy, seznamy a ménit styl pisma. Zaroven je mozné vlozit blokovou citaci. K této
¢innosti je vyuzivan CKEditor, jelikoz je jeho implementace velmi jednoducha
a je mozné jej vyuzivat prakticky ihned. Editor je stazen z CDN. Ta slouzi ke staZzeni
knihovny z internetu bez nutnosti vlozeni knihovny ptimo do projektu. Pouziti editoru

pro pole, do kterého je vkladan text ¢lanku, je definovano prostiednictvim id.

Obrazek ¢. 27: Implementace CKEditoru

<script src="https://cdn.ckeditor.com/ckeditor5/1.0.0-alpha.2/classic/ckeditor.js">

</script>

<textarea name="content" id="editor"><?php echo set_value('content’); ?>

</textarea><br />

<script>
ClassicEditor
.create(document.querySelector('#editor"))
.catch(error => {
console.error(error);
3;
</script>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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V této kategorii jsou vyuzivany obdobné postupy jako pfi registraci, hlavni rozdil
je patrny Vv ptipadé vkladani obrazku. Pole pro vlozeni obrazku je ve formulafi zobrazeno

prostiednictvim HTML prvku pro vkladani soubort.

Obrazek ¢. 28: Pole pro vlozeni obrazku

<label for="photo">0brazek</label>
<div class="error">
<?php echo form_error('file'); 7>
</div>

<input type="file" name="file" value="<?php echo set_value('file"); 7>">

<hr />

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Pro ulozeni obrazku po odeslani formulafe je nutné nejprve nacist a nastavit Cl knihovnu
upload. Je nastavena slozka, do které bude obrazek ulozen, v tomto piipadé se jedna
0 slozku ,,/uploads/original/*“, kam je mozné ulozit obrazek typu gif, jpg, jpeg a png
v maximalni velikosti az 10 Mb, kdy maximalni vyska a Sitka mohou byt az 10 000 px.
Nazev obrazku po ulozeni je generovan automaticky. Pokud jsou omezeni, ktera jsou

definovana splnéna, je obrazek ulozen.

Obrazek ¢. 29: Definovani obrazkn

$config['upload_path'] ="./uploads/original/’;
$config['allowed_types'] = 'gif|jpg|ipeg|png’;
$config['max_size'] =10000000;
$config['max_width'] =10000;
$config['max_height'] =10000;
$config['encrypt_name'] = TRUE;
$this->load->library('upload’, $config);

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Vsechna pole musi byt ve formulafi vyplnéna, v opacném piipadé neni mozné formular
ulozit. Pro titulek a textové pole jsou pouzity stejné postupy jako v piipadé registrace,

pro obrazek je nastaveni varovnych zprav zobrazeno nize.
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Obrazek ¢. 30: Nastaveni pravidel pro obrazek

if (!$this->upload->do_upload('file"))
{
$this->form_validation->set_rules('file', 'Obrazek’, 'required’,
array(
'required’ => 'VloZte %s.'
)
);
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Jestlize validace formulafe probéhne Gispésné, jsou data pro obrazek nactena z knihovny.
Obrazek je nasledné¢ mozné upravit dle zadanych pozadavkt. Pro upravu obrazkt
je zvolena knihovna GD2. Dale je definovan konkrétni obrazek, ktery ma byt zménén
anasledn¢ slozka, do které bude uloZzen novy upraveny obrazek, ktery bude mit
zachovany pomér stran a jeho vyska bude 300 px, sitka pak 450 px. Ke zmensSeni
a ofiznuti obrazku je pouzita knihovna image_lib. Data jsou nasledné ulozena do databaze

pomoci funkce set_news, ktera je uvedena v textu dale.
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Obrazek ¢. 31: Zména velikosti obrazku

$imageData = $this->upload->data();

v

$configimage['image_library']  ='gd2’;

v

$configimage['source_image']  ='"./uploads/original/'.$imageData]['file_name'];

v

$configimage['new_image'] ="‘./uploads/thumb/'.$imageData['file_name'];

{4

$configlmage

[
[
[
$configlmage['create_thumb'] = FALSE;
['maintain_ratio'] = TRUE;
$configlmage['width'] =450;

[

$configimage['height'] =300;

$dim = (intval($imageData["image_width"]) /
intval($imageData["image_height"])) - ($configimage['width'] /
$configimage[‘height']);

$configlmage['master_dim'] = ($dim > 0)? "height" : "width";

$this->load->library(‘image_lib’, $configimage);

$this->image_lib->resize();

$this->news_model->set_news($imageData);
$this->session->set_flashdata('msg', 'Clanek byl tisp&sné vytvoren.');

redirect('/novinky");

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Z titulku obrazku je vytvofena URL adresa, dle které je mozné ¢lanek pozdgji na strance
zobrazit. Adresa je nasledné spolu s titulkem, textem a nazvem obrazku ulozena

do databaze baka, tabulky news.
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Obrazek &. 32: Ulozeni ¢lanku do databaze

public function set_news($filedata)
{
$this->load->helper(‘url');
$slug = urlencode(url_title($this->input->post('title'), 'dash’, TRUE));
$data = array(
'title' => $this->input->post('title'),
'slug’ => $slug,
"text’ => $this->input->post('content"),
'file' => $filedata['file_name']
);
return $this->db->insert('news’, $data);
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.4.2 Vypis ¢lanku

Pro vypis ¢lanki je v modelu definovana funkce get_news. Pokud neni definovan slug,
jsou vypsany vSechny ¢lanky z databaze, vypis ¢lanki je na strance nasledné sefazen od

nejnovéjsiho po nejstarsi. Pokud je slug definovan, je zobrazen detail konkrétni novinky.

Obrazek ¢. 33: Vypis ¢lankl z databaze

public function get_news($slug = FALSE)
{
if ($slug === FALSE)
{
$query = $this->db->order_by("id", "desc")->get('news");
return $query->result_array();
}
$query = $this->db->get_where('news', array('slug' => $slug));
return $query->row_array();
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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Seznam vsSech c¢lankd je zobrazen na strance ,/novinky“ (pifipadné ,,/news)
prostiednictvim piikazu foreach, kdy je pro kazdy ¢lanek zobrazena fotografie a titulek.

Detail ¢lanku je mozné zobrazit pomoci odkazu Cist.

Obrazek ¢. 34: Zobrazeni seznamu ¢lanku na strance

<?php foreach ($news as $news_item): ?>
<div class="news-item">
<div class="news-item-img">
<img src="/uploads/thumb/<?php echo $news_item['file']; 7>">
</div>
<div class="news-item-text">
<h2><?php echo $news_item['title']; ?></h2>

<a href="<?php echo site_url('novinky/'.$news_item['slug']);
?7>">(ist</a>

</div>
</div>

<?php endforeach; 7>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Konkrétni ¢lanek lze zobrazit na adrese ,,novinky/[slug]“, to je nastaveno v souboru

routes.php.

Obrézek €. 35: Definovani cesty konkrétniho ¢lanku

$route['novinky/(:any)'] = 'news/view/$1";

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Detail ¢lanku je mozné zobrazit diky definovanému slugu. Pokud je odeslan pozadavek
na zobrazeni ¢lanku, ktery v databazi neexistuje, je zobrazena chyba 404, tedy stranka

nenalezena.
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Obrazek ¢. 36: Zobrazeni chyby, pokud ¢lanek neexistuje

public function view($slug = NULL)
{

$data['news_item'] = $this->news_model->get_news($slug);

if (empty($data['news_item']))

{
show_404();

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.4.3 Uprava &lanku

V piipadé, Ze je potfeba Clanek upravit, je tak mozné ucinit opét prostfednictvim

formulate, ktery je dostupny na adrese ,,/novinky/edit/slug*.

Obrézek €. 37: Definovani cesty pro tpravu konkrétniho ¢lanku

$route['novinky/edit/(:any)'] = ‘news/edit/$1";

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Edita¢ni formulai obsahuje hodnoty titulku a textu, které jsou pro konkrétni ¢lanek
ulozené v databazi. Vypis hodnoty pro textové pole Titulek je zobrazeno niZze v obrazku
¢. 37.

Obrazek ¢. 38: Vypis hodnoty z databaze pfi editaci

<?php echo form_open_multipart('novinky/edit/".$news_item['slug']); 7>

<label for="title">Titulek</label>
<div class="error"><?php echo form_error('title"); ?></div>
<input type="text" name="title"

value="<?php echo $news_item['title'];?>"><br />

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Uprava ¢lanku probiha z hlediska controlleru stejng, jako jeho vytvofeni, pouze je pro
praci s databazi vyuzivano modelové funkce edit_news. Pokud je upraven titulek, slug

zustava stejny, aby bylo mozné ¢lanek identifikovat v databazi. Titulek i text ¢lanku
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se zobrazuji v editaénim formulafi, obrazek se v§ak do formulafe negeneruje, proto pokud

neni vybran novy obrazek, zlistava ten ptivodni.

Obrazek ¢. 39: Ulozeni upraveného ¢lanku do databaze

public function edit_news($slug = FALSE, $filedata)

{
$this->load->helper('url’);

$data = array/(
'title' => $this->input->post('title"),

'text’ => $this->input->post('content’)

if ($filedata != NULL) {
$data['file'] = $filedata['file_name'];

$this->db->where('slug’, $slug);
return $this->db->update('news’, $data);

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

/4

10.4.4 Smazani ¢lanku

Pokud je z jakéhokoliv divodu nutné ¢lanek smazat, jeho odstranéni z databaze
zabezpeduje funkce delete_news, ktera je ulozena v modelu. Clanek je konkretizovan dle

slugu.

47



Obrazek ¢. 40: Odstranéni ¢lanku z databaze

public function delete_news($slug = FALSE)
{
if ($slug = NULL){
$a = $this->db->get_where('news', array('slug' => $slug))
->row_array();
$this->db->where('slug’, $slug);
$this->db->delete('news");
return $a;
}
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.5 NaSe nabidka

V piipadé¢ vytvafeni a upravy polozek nabidky, je, stejné jako u editace clank,

vyzadovano piihlaseni. Postup implementace byl stejny jako v piedchozi kapitole.

10.5.1 Vytvoreni nabidky

Pro snadné vytvoieni nové polozky nabidky, byl opét vytvofeny formulat, ktery
je dostupny na adrese ,,/nase-nabidka/create®. Pro jednotlivé polozky menu je nutné zadat
jejich typ (kava, dorti¢ky, bagetky), nazev, kratky popis, obrazek a cenu. Pro kratky popis
a jeho snadnou upravu je znovu vyuzito CKEditoru. Aby nebylo mozné vyplnit typ
nabidky, ktery neni zadan v systému, byl implementovan rozbalovaci seznam, ktery

obsahuje pouze umoznéné hodnoty (Kava, Dorticky, Bagetky).

Obrazek ¢. 41: Rozbalovaci seznam

<label for="type">Druh</label>
<div class="error"><?php echo form_error(‘type"); ?></div>
<select name="type">
<option value="1">Kava</option>
<option value="2">Dorti¢ky</option>
<option value="3">Bagetky</option>

</select>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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Vsechna pole formulafe musi byt vyplnéna, v opa¢ném piipadé neni proveden zapis
do databaze a jsou zobrazena chybova hlaseni. Postup pro upravu velikosti obrazku
a nasledn¢ samotného vytvofeni polozky je obdobny jako vytvofeni ¢lanku, viz kapitola
¢islo 10.4.1.

10.5.2 Vypis nabidky

Samotny vypis polozek z databaze je proveden stejné, jako pii vypisu ¢lankd, tentokrat
jsou dil¢i polozky identifikovany dle id. Jednotlivé polozky menu jsou zobrazeny
na strance ,,nase-nabidka“ a jsou set¥idéné dle typi. Jako prvni je zobrazena nabidka
kavy, nasleduje nabidka dortl a za nimi nabidka baget a sendvicu. Typ je pfifazen dle
hodnot 1-3.

Obrézek €. 42: Definovani typu

foreach($data['offer'] as $offer_item)

{
if ($offer_item['type'] == 1){
array_push($data['kava'], $offer_item);

}
else if ($offer_item['type'] == 2){
array_push($data['dorticky'], $offer_item);

}
else if ($offer_item['type'] == 3){
array_push($data['bagetky'], $offer_item);

}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Jak jiz bylo zminéno vyse, jednotlivé polozky menu jsou fazeny dle definovaného typu
a kazda sekce je nasledné usporadana. V kazdé sekci jsou polozky fazeny na preskacku
nejprve vlevo a nasledné vpravo, aby toho bylo dosazeno, je dle poctu polozek

automaticky pridélena tiida, ktera je pies CSS nastylovana.
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Obrazek ¢. 43: Automatické pridéleni tfidy a nasledny vypis

<?php $count = 0; 7>
<?php foreach ($kava as $offer_item):
echo '<div class="". (++$count%?2 ? "left" : "right") ."">"; 7>
<img src="/uploads/thumb/<?php echo $offer_item['file']; ?>">
<div class="text">
<h3><?php echo $offer_item['title']; ?></h3>
<p><?php echo $offer_item|['text']; ?></p>
<p><?php echo $offer_item|['price'];?></p>
</div>
</div>

<?php endforeach; 7>

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.5.3 Uprava nabidky

Pokud polozka obsahuje chyby nebo dojde ke zméné napiiklad v cené, je vyzadovana
moznost upravy. Polozky jsou identifikovany dle svych id, u kazdé polozky
je po piihlaseni uzivatele zobrazen odkaz, ktery vede na edita¢ni formulaft, ktery je jiz
opét predvyplnény. Princip pro upravu polozky nabidky je obdobny jako tprava ¢lanku,
viz podkapitola ¢islo 10.4.3.

10.5.4 Smazani nabidky

Jestlize je tfeba n€kterou z polozek odstranit, je to velice jednoduché. Zaklad opét ztistava
naprosto stejny jako je tomu pfi odstranovani ¢lanku, jediny rozdil je pfi identifikaci, kdy
Clanek je definovan prostfednictvim slugu, kdezto polozka nabidky je definovana

prostfednictvim id (zobrazeno v kapitole ¢. 10.4.4).

10.6 Zabezpeceni

Jelikoz se jedna 0 editovatelny webovy informacni systém, do kterého se uzivatel mize
ptihlasit, je zde mnoho potencialnich hrozeb z hlediska proniknuti do systému. Jsou

oSetiena rizika zmeény celé databaze, ukladani hesla a HTTPS zabezpeceni.

10.6.1 MySQL injection

MySQL injection vyuziva provadéni skodlivého kodu na serveru. Takovy kod muize byt

vlozen do formulaie pted jeho odeslanim, ¢imz systém namisto hodnot piijme kod, ktery
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by se v ptipad¢é neosetieni problému provedl. Takovy kod muze naptiklad smazat celé
tabulky nebo dokonce celé¢ databaze. Problém je osSetfen pouzitim vnitinich funkci Cl,
které takovému utoku zabranuji. Mezi takové funkce patii funkce $this->input->post()
pro manipulaci s daty piijatych z formulafe nebo Active Record pro manipulaci

s databazi.

10.6.2 Hashovani hesla

Pii ukladani hesla do databaze je heslo nejprve zahashovano, aby konkrétni hesla nebyla
ptimo viditelna a nemohlo tak dojit k jejich zneuziti. K tomuto ucelu je definovan fetézec

v souboru config.php, ktery obsahuje nahodnou posloupnost znaki.

Obrazek ¢. 44: Nastaveni nahodné posloupnosti znaki

$config['encryption_key'] = 'sdfghvjbknmInbhjgfhdrtzzfgjbhviohugzt';

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

Tento fetézec je dale vyuzivan v modelu User_model.php ve funkci hash_password jako
kli¢. Heslo je zahashovano postupné celkem 3x v riiznych kombinacich. Timto zpiisobem
je zajisténo, ze ze zahashovaného hesla jiz neni mozné ziskat heslo ptivodni. Pokud je

vsak potieba porovnat znovu zadané heslo (pii pfihlaseni) je vysledny hash vzdy stejny.

Obrazek &. 45: Hashovani hesla

public function hash_password($password)
{
$key = $this->config->item(‘encryption_key");
$saltl = hash('sha512', $key . $password);
$salt2 = hash('sha512', $password . $key);
$hashed_password = hash('sha512’, $saltl . $password . $salt2);
return $hashed_password;
}

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

10.6.3 HTTPS

Pii zpfistupnéni stranek vefejnosti musi byt komunikace v siti zabezpecena. K tomu

slouzi pravé Hypertext Transfer Protocol Secure. HTTPS je zalozeny na certifikatech,
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které poskytuje certifikaéni autorita, to znamena, ze je zdroj ovéfeny a je mozné mu
daveérovat. HTTPS je nastavovan piimo na serveru mimo informacni systém. Po tomto
nastaveni neni mozné komunikaci mezi prohlizeCem a serverem piecist, data jsou tak

zabezpecena.
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11 Funkcionality systému

V této kapitole jsou uvedené jednotlivé funkcionality systému z pohledu uzivatele.
Kapitola je rozdélena celkem do sedmi ¢asti, jejichz obsahem je registrace nového

uzivatele, pfihlaseni uzivatele, menu, stranky O nas, Nase nabidka, Novinky a Kontakt.

11.1 Registrace nového uzivatele

Jelikoz je administrativni ¢ast urena pouze pro zaméstnance kavarny, je nutné
zaméstnance do systému zaregistrovat. Pokud by byl registratni formulaié volné
ptistupny, hrozilo by riziko, Ze se zaregistruji i 0soby, které v podniku nepracuji, proto je
povolena registrace nového uzivatele pouze administratorovi, ktery byl v systému jiz
vytvofen. PfihlaSovaci tdaje pro uzivatele admin jsou znamy pouze vedoucimu
pracovnikovi (piihlaSovaci jméno: admin, heslo: admincafe). Po ptihlaseni se, se
administratorovi zobrazi odkaz, ktery zobrazuje registra¢ni formulat. Pokud se osoba bez
pottebného opravnéni pokusi registracni formulai zobrazit zadanim URL adresy piimo
do adresni tadky, je adresa piesmérovana na piihlasovaci formulat a uzivateli neni ptistup

umozneén.

11.1.1 Registra¢ni formular

Pfi registraci nového uzivatele, je nutné zadat jeho ptihlasovaci jméno, jméno, ptijmeni,
email, heslo a pro kontrolu heslo znovu. Pokud uzivatel pti registraci nesplni pozadavky,
napiiklad zvoli nevhodné piihlasovaci jméno, je na tuto skutecnost upozornén. Zadané
udaje vSak nejsou smazany, zistavaji vyplnéné a uzivatel pouze opravi chybu. Vyjimkou
je vyplnéné heslo, to je z divodu bezpecnosti smazano a uzivatel jej musi zadat znovu.
Prihlasovaci jméno

Prihlasovaci jméno kazdého nové registrovaného uzivatele musi byt v rozsahu 5-12
znakt.. Pokud neni dodrzen rozsah, je zobrazena informace 0 minimalni, pfipadné
maximalni délce uZivatelského jména. Zaroven musi byt jméno unikatni a nesmi se jiz
v databazi registrovanych uzivateli objevovat. Pokud je tato skute¢nost poruSena, je
uzivatel upozornén, ze uzivatelské jméno jiz existuje a musi zvolit nové. V pripadé

nevyplnéni tohoto pole, neni mozné registraci dokoncit.
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Jméno a prijmeni
V pribéhu registrace je kazdy registrujici se uzivatel povinen zadat své jméno a ptijmeni.
Pokud tak neucini, neni mozné registraci provést. Na tuto skute¢nost je po pokusu

0 odeslani formulafe upozornén.
Email

Email je nutné pro registraci vyplnit také. Je kontrolovano, zda je ve spravném tvaru,
tudiz zda obsahuje uzivatelské jméno, tedy text, nasledn¢ znak @ a poté internetovou

doménu véetné tecky.
Heslo

Aby se uzivatel mohl ptihlasit, je nutné zvolit vhodné heslo. Minimalni délka hesla je
0sm znaku, pokud zaméstnanec tuto podminku nedodrzi, je opét upozornén, aby vymyslel
heslo nové. Jelikoz text neni z divodu bezpec¢nosti pii nastavovani viditelny, uzivatel
musi heslo vyplnit 2x, nasledné je provedena kontrola, zda se ob¢ pole s hesly shoduji.
Pokud se tato pole neshoduji, je nutné vyplnit je obé znovu.

11.1.2 UlozZeni uzivatele do databaze

Pokud registrace prob&éhne v poradku, je nova osoba ulozena do databaze uzivateld.
Veskeré udaje, kromé hesla, jsou do databaze zapsany ve stejném tvaru jako byly zadany
do formulate. Vzhledem Kk bezpeénosti neni mozné do databaze ukladat hesla v piivodni
podobé, proto je heslo nejdiive zaSifrovano a do databaze uloZeno az nasledné, viz

kapitola 10.6 Zabezpeceni.

11.2 Prihlaseni uzivatele

Registrovanému uzivateli je umoznéno piihlaseni se prostfednictvim piihlasovaciho
formulare. Uzivateli je umoznén pfistup do administrativni ¢asti, pokud zada spravné
jméno a heslo. Pokud uzivatelské jméno neni uloZeno Vv databazi nebo heslo neni zadano
spravné, uzivateli neni umoznén piistup a je zobrazena hlaska “Spatné zadané uZivatelské

jméno nebo heslo”.
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Obrazek ¢&. 46: Uspésné piihlageny uzivatel

PrihlaSeni probéhlo Gsp&sné.

O NAS NASE NABIDKA NOVINKY KONTAKT

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

11.3 Menu

Pro snadnou navigaci na strance je uzpusobené menu na hornim okraji stranky, jehoz
prostiednictvim je uzivateli umoznén pohyb mezi jednotlivymi strankami. Menu
obsahuje celkem 4 polozky, které uzivatele pfesméruji na pozadovanou stranku. Jsou to
O nas, Nase nabidka, Novinky a Kontakt. Pod touto nabidkou je vzdy umistén vlastni text

stranky, ktery se lisi dle aktivniho odkazu.

Na prvni pohled je patrné, na které strance se uzivatel pravé nachazi. Je to zabezpeceno

aktivnim odkazem, ktery se od ostatnich li§i barevnym podtrzenim textu.

Pokud je ptihlaSeny uzivatel nebo administrator, je tato nabidka rozsifena jesté odkaz,
ktery uzivatele uspésné odhlasi. V piipad¢ administratora je zde umistény i odkaz, ktery

vede na registra¢ni formulaf.

Navigacni menu je po rolovani zafixovano v horni ¢asti obrazovky, uzivatel tak k nému

ma stale pfistup a prohlizeni stranek je 0 mnoho jednodussi.
Obrazek ¢. 47: Menu

CorsEe

B

ONAS NASE NABIDKA NOVINKY KONTAKT
Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

11.4 O nas

Na hlavni strance webovych stranek je téméf pres celé okno umisténa fotografie kavarny,

zakaznici si tak mohou ud¢lat piedstavu 0 tom, jak to v podniku pfiblizné¢ vypada.

55



Zaroven je zde viditelny slogan, ktery kavarnu vystihuje a kratky text, ve kterém jsou
zakaznici vyzivani K navstéve.

Obrazek ¢. 48: Stranka O nas

O NAS NASE NABIDKA NOVINKY KONTAKT

Ptijd'te k nam posedét, popovidat si nebo si treba preéist
knizku a dejte si k tomu néco na zub.

Tésime se na Vas!

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
11.5 NaSe nabidka

V sekci Nase nabidka je k dispozici pravidelné aktualizované menu, kde jsou uvedené
i ceny a kratké popisy polozek. Zakaznik tak pied prichodem do podniku vi, jaké
obcerstveni je v nabidce a do jaké cenové kategorie je podnik zafazen.

V nabidce je kava, dorty a bagety. Aby zakaznik nemusel prohledavat celé menu, pokud
se chce podivat pouze na nabidku baget, bylo k tomuto ucelu vytvotreno naviga¢ni menu,
které je umisténo na pravé stran¢ obrazovky. Po kliknuti na jednotlivé nazvy, je zobrazena
ptimo zvolena sekce.

Pokud je ptihlaseny administrativni pracovnik ¢i uZzivatel, muze nabidky vytvafet,

upravovat a mazat.
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Obrazek ¢. 49: Stranka NasSe nabidka

=) ONAS NASE NABIDKA NOVINKY KONTAKT

Espresso (s mlékem)

Maly Salek silné kavy. Espresso je napoj o objemu 30
+2,5 ml s hmotnosti mleté kdvy 7 +0,5 g.

39 K¢

Cafe latte

Miégna kava se pfipravuje z prodlouzeného espressa

(Lungo) a naslehaného mléka. Na povrchu je mlééna

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018

11.5.1 Vytvoreni nabidky

Jak jiz bylo zminéno vyse, vytvafet nové polozky nabidky muize pouze piihlaSeny
uzivatel. V horni Casti stranky je pro tento piipad umisténé tladitko, které odkazuje

na formulaf, ktery je vyuzivan pravé pro ucéely vytvoieni nové polozky.

Ve formulaii je nutné zvolit Druh nabidky, coz je umoznéno prostrednictvim
rozbalovaciho seznamu. Zde je mozné volit mezi tfemi typy, jimiz jsou kava, dorti¢ky

a bagetky. Dle tohoto vybéru je nova polozka nabidky zafazena do spravné sekce v menu.

Dale je nutné zadat nazev polozky, kratky popis a cenu. Pokud nejsou tato pole vyplnéna,

je uzivatel upozornén a polozka neni do menu pfidana.

U kazdé polozky je zobrazena fotografie produktu, tu je nutné zadat také. Fotografii
je mozné zadat v libovolné velikosti, pokud je obrazek vétsi, nez je povolena velikost,

je na vhodnou velikost nejdiive automaticky upraven.

Pokud jsou vsechny polozky vyplnéné a probéhne vytvoreni nové polozky uspésne,
je proveden zapis do databaze a nasledné je nova polozka zobrazena na strance.

11.5.2 Editace nabidky

Pokud dojde ke zmén¢ naptiklad ceny, je mozné polozku jednoduse aktualizovat. U kazdé

poloZzky je totiz pro ptihlaseného uzivatele viditelny odkaz, ktery tuto ¢innost umoznuje.
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Po kliknuti na tento odkaz je uzivatel presmérovan na formulat, ktery obsahuje vyplnéné
udaje, které byly zobrazené na strance. Po tUpravé tidaji a odeslani formulare, jsou data
automaticky upravena v databazi, nasledné je mozné pozorovat zménu na strance Nase
nabidka.

11.5.3 Smazani nabidky

V ptipad¢, ze n¢ktera polozka menu jiz neni vV nabidce, je mozné ji Smazat. Pro tento ucel
je u kazdé polozky umistény odkaz, po jehoz kliknuti, je polozka odstranéna. Tato funkce

je opét umoznéna pouze ptihlasenym uzivatelim.

11.6 Novinky

Stranka Novinky obsahuje seznam viech vytvofenych &lanki. Clanky jsou na fadku vzdy
celkem 3 a kazdy z nich je umistén do boxu, jehoz vyska je nastavovana automaticky dle
délky nadpisu. Novinky jsou setazené od nejnovéEjsi po nejstarsi, Ctenai ma tak vzdy
piehled 0 nové pfidanych ¢lancich.

Na této strance je zobrazena fotografie a jiz zminény titulek. Po najeti mysi na jednotlivé

polozky, je zobrazeno tlacitko “Cist”, po kliknuti na toto tlagitko, je uZivatel piesmérovan

na novou URL adresu, kde si mtze cely ¢lanek piecist.
Obrazek ¢. 50: Stranka Novinky

COFFEE
2

O NAS NASE NABIDKA NOVINKY KONTAKT

CisT

Miliardar Petr Kellner zvysil od lofiského Elon Musk a tviirce serialu Westworld
roku svuj majetek o 3,4 miliardy dolar vytvorili inspirativni video zachycuijici
pribéh rakety Falcon Heavy

Zdroj: vlastni zpracovani, 2018
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11.6.1 Vytvoreni novinky

Odkaz pro vytvofeni nové novinky je pifimo na hlavni strance Novinky, po kliknuti
na tento odkaz je zobrazen formulat, prostiednictvim kterého je mozné ¢lanek vytvofit.

Tato funkce je opét zptistupnéna pouze piihlaSenym uZzivatelim.

Pro vytvofeni nového ¢lanku je nutné zadat jeho titulek. Titulek ¢lanku je velice dilezity,
protoze vV seznamu ¢lanku vidi ¢tenat pouze ten a praveé dle ného se rozhodne, zda si
¢lanek piecte nebo ne. Z toho diivodu musi byt titulek zadan, pokud se stane, ze uzivatel
toto pole nevyplni, neni mozné ¢lanek zvefejnit. Dle textu v titulku je vytvorena i URL

adresa, ktera odkazuje na cely text ¢lanku.

Dalsi dilezitou polozkou je text samotného ¢lanku. Text je mozné libovolné upravovat
Vv textovém editoru, je zde mozné zvolit podnadpisy ¢lanku, napsat tuény text, vlozit

seznam, odkaz nebo naptiklad citaci.

V zavérecné fazi je nutné zvolit vhodny obrazek, ktery se, stejn¢ jako titulek, zobrazuje
v hlavnim seznamu ¢lankd. Pokud je fotografie ptilis velka, je automaticky uzptisobena
pozadované velikosti. Obrazek je opét nutné zvolit, pokud tak neni u¢inéno, ¢lanek opét

neni mozné ulozit.

Pokud jsou vsechny polozky vypInéné, je mozné ¢lanek ulozit do databaze a nasledné jej

zvetejnit na webovych strankéch.

Obrazek ¢. 51: Vytvoreni novinky

Vytvoite novy élanek
Titulek

Zajimavosti o kévs

Text
Chooseheading v | B I & = 1= 9% &«

Par zajimavosti o kavé

+ kéva je ovoce

+ Brazilie je nejvétsim producentem kavy

« pfiblizné 100 8alkd je smrtelny davka kofeinu

« v New Yorku se vypije asi 7x vice kavy neZ ve zbytku svéta
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11.6.2 Editace novinky

V pripadé, ze dojde k pochybeni a ¢lanek obsahuje nespravné informace, je mozné jej
upravit. V detailu kazdého ¢lanku je k tomuto ucelu umistény hypertextovy odkaz,

po kliknuti na né&j je zobrazen formulaf, ktery je pro editaci novinek urceny.

Formulaf uréeny pro editaci obsahuje upln¢ stejné polozky jako formuléf, ktery slouzil
pro vytvoreni ¢lanku. V této fazi je vSak formulai predvyplnény tdaji, které jsou ulozené
v databazi. Veskeré ¢asti musi byt opét vyplnéné, v opacném piipad¢ neni mozné ¢lanek

zmeénit.

11.6.3 Smazani novinky

Pokud je z jakéhokoliv divodu nutné ¢lanek smazat, je to mozné opét pies odkaz, ktery
se nachazi v detailu kazdého ¢lanku. Novinka je odstranéna pravé po klinuti na tento

odkaz. Tato zména je opét umoznéna pouze piihlaSenému uzivateli.

11.7 Kontakt

Na strance Kontakt jsou uvedené zakladni informace o kavarné. Zakaznik zde naleznete
adresu, kontaktni udaje, tedy telefonni ¢islo a email, dale navod, jak se na ur¢ené misto
dostane a taky mapu. Mapa je nastylovana do barevného schéma, které ladi se zbytkem

webovych stranek.

Obrazek &. 52: Stranka Kontakt
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12 Testovani

V zavérecné fazi bylo provedeno testovani, aby bylo zjisténo, zda opravdu vse funguje

tak, jak bylo na za¢atku vyvoje definovano. Testovani probihalo v nasledujicich krocich:

1. Ptesmérovani na piihlasovaci formulaf, pokud je vyzadovano zobrazeni stranek pro
vytvoieni, ipravu nebo odstranéni ¢lanku ,,/novinky/create®, ,,/novinky/edit/[slug]*,
,/novinky/delete/[slug]“ nebo vytvofeni, editaci a smazani polozky nabidky ,,/nase-
nabidka/create”, ,,/nase-nabidka/edit/[id]*, ,,/nase-nabidka/delete/[id]*, aniz by byl

uzivatel ptfihlaSeny
2. PtihlaSeni uzivatele administrator
3. Zobrazeni registracniho formuléie
4. Vytvoreni nového uzivatele — zapis do databaze
5. Odhlaseni
6. PfihlaSeni nové vytvoreného uzivatele
7. Vytvoteni novinky s naslednym vypisem — vypis Z databaze
8. Editace novinky
9. Odstranéni novinky
10. Vytvoteni nabidky S naslednym vypisem — vypis z databaze
11. Editace nabidky
12. Odstranéni nabidky
13. Vlozeni nebezpecéného kodu do formulafe pro vytvoreni novinky

Jelikoz bylo testovani provadéno pii vyvoji prubézné, nebyly pifi kone¢ném testovani

zjisténé zadné chyby, které by ohrozovaly pouzivani systému.
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13 Navrhy na zlepS$eni a inovaci

Pozadavky na webové informacni systémy Se S rostoucimi moznostmi neustale méni. Pi
dalsim vyvoji by mohl vzniknout pozadavek na rezervacni systém, protoze kdyz obsluha
podniku musi pii plné¢ obsazené kavarné zvedat telefony, je zdrzovana od prace.
V soucasné dob¢ je navic tato funkce pomérné ¢asto zavadéna, jelikoz mnoho lidi nerado

telefonuje.

Dalsim navrhem na zlepseni by mohly byt editovatelné samotné sekce nabidky. Nyni
nabidka obsahuje celkem tii ¢asti — kava, dorticky a bagetky. Pokud podnik svou nabidku
roz§ifi, bylo by vhodné, aby bylo mozné jednotlivé oddily pfidat, v krajnim pfipadé
odstranit.

V soucasné chvili, je nutné odstranit uzivatele, ktery v podniku naptiklad jiz nepracuje,
z databaze ru¢né. Pfi dal§im pouzivani systému by toto feseni nemuselo byt dostacujici
amohl by byt vznesen pozadavek na pouhé odstranéni prav pro ptihlaseni tohoto

uzivatele.

Pokud je vytvofen novy ¢lanek, uzivatel se tuto skute¢nost dozvi pouze v piipadé, ze se
na webové stranky kavarny podiva. Do budoucna by bylo vhodné umoznit registraci

uzivateli kK odbéru novych ¢lankd
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Zavér
Hlavnim cilem prace bylo navrhnout a implementovat webovy informacni systém pro

kavarnu, ktery bude umoznovat jednoduchou editaci obsahu.

Teoreticka ¢ast prace charakterizuje webovy informacni systém jako takovy, jsou zde
také uvedené informace o tom, co by m¢l takovy systém obsahovat. Dalsi kapitola je
zamé&fena na databazovou Vvrstvu. V této Casti jsou blize popsany databazovy systém
MySQL, databazova struktura a jsou vysvétleny zakladni SQL dotazy. Nasledné je
vysvétlen rozdil mezi statickymi a dynamickymi strankami. V nasledujici kapitole jsou

popsany nékteré vybrané programovaci jazyky a nakonec nastroje.

V druhé ¢asti prace bylo postupovano dle poznatkt z teoretické casti. Nejprve bylo nutné
zvolit vhodny programovaci jazyk a s tim i vhodny framework. Pouziti frameworku bylo
zvoleno z davodu, aby byl kod dobfe organizovany, udrzitelny a znovu vyuzitelny.
Dalsimi divody bylo zabezpeceni a také architektura MVC. Diky MVC je totiz mozné
kod udrzovat separovany a logicky seskupeny, ¢imz je odstranéna duplicita kodu.
V dalsim kroku byl proveden navrh funkcionalit systému, coz bylo velmi dilezité pro

samotny vyvoj, ktery nasledoval.

V dalsi fazi prace byl navrzen samotny design, kdy bylo nutné vyiesit, zda se bude jednat
0 jednostrankovy systém nebo 0 systém S klasickym menu, kdy bude uzivatel
pifesmérovavan na dalsi stranky. V navaznosti na design byly vytvotrené statické stranky,
systém tak pomérné brzy ziskal svou podobu. Statické stranky byly pozdéji rozsitené
o dynamickou cast. Bylo tak postupné¢ umoznéno vytvoreni ¢lanku, zobrazeni ¢lanku,
editace ¢lanku a odstranéni. Tyto funkce byly poté implementovany i pro jednotlivé

polozky nabidky.

Poté, co bylo mozné ¢lanky a nabidku obsluhovat, byla implementovana registrace
uzivatell a nasledné i piihlaseni. Kdyz byl v systému definovan piihlaseny uzivatel, byl
umoznén piistup K funkcim, které nemohou byt zpfistupnény vefejnosti, pouze

piihlasenym uZivatellim.

Systém byl po celou dobu vyvoje prubézné testovan, testovani probéhlo vzdy po
implementaci kazdé nové funkce. Celkové testovani probéhlo i po vyvoji celého systému,
posledni testovani pak probéhlo po zvetejnéni systému vefejnosti. Webovy informacni

systém pro kavarnu je dostupny na adrese terlova.marcuk.cz.
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Vzhledem k uspésnému testovani byl hlavni cil prace splnén. Do systému je mozné
registrovat se a nasledné se ptihlasit. Po pfihlaseni je mozné obsah webovych stranek
upravovat, je tedy mozné piidat novy ¢lanek a novou polozku nabidky, dale je mozné tyto
polozky editovat a také odstranit. Systém je propojeny S databazi a kazda tato polozka je
Vv databazi ulozena. Veskeré akce je mozné provadét jednoduse piimo pfes systém,

kterému byl navrzen design tak, aby byl zajimavy, ale zaroven funk¢ni.
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Piiloha A — ptestylovani mapy

<script type="text/javascript" src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js"></script>
<script type="text/javascript">
google.maps.event.addDomListener(window, 'load’, init);
function init() {
var mapOptions = {
zoom: 16,

center: new google.maps.LatLng(49.746214, 13.378727),

styles:

[{“featureType":"administrative","elementType":"labels.text.fill","stylers":[{"color":"#5d7e9¢e"}]},

{"featureType":"landscape”,"elementType":"all","stylers":[{"color":"#f2f2f2"},{"saturation":"-
100"},{"lightness":"-
1"}}.{"featureType":"landscape”,"elementType":"geometry.fill","stylers":[{"color":"#f9f9f9"}] },{"

featureType":"poi","elementType":"all","stylers":[{"visibility":"off"}]},{"featureType":"poi.attracti

on","elementType":"labels","stylers":[{"visibility":"simplified"}]},{"featureType":"poi.business","e

lementType":"labels","stylers":[{"visibility":"simplified"}]},{"featureType":"poi.park”,"elementTy

pe™

lementType":"labels","stylers":[{"visibility":"simplified"}]},{"featureType":"road","elementType":

geometry.fill","stylers":[{"color":"#e6f3d6"},{"visibility":"on"}]},{"featureType":"poi.park”,"e

"all","stylers":[{"visibility":"simplified"},{"saturation":

84"},{"lightness":"0"}]},{"featureType":"road","elementType":"labels.text.fill","stylers":[{"saturati

on":"16"}]},{"featureType":"road.highway","elementType":"all","stylers":[{"visibility":"simplified

"H}.{"featureType":"road.highway","elementType":"geometry.fill","stylers":[{"visibility":"simplifi

ed"},{"color":"#f6a8a8"}]},{"featureType":"road.highway","elementType":"labels.text","stylers":[

{"color":"#454545"}]},{"featureType":"road.arterial","elementType":"geometry.fill","stylers":[{"c
olor":"#fff0fa"}]},{"featureType":"road.arterial","elementType":"labels.text.fill","stylers":[{"color"

"#777777"}]},{"featureType":"road.arterial","elementType":"labels.icon”,"stylers":[{"visibility":

off"}]},{"featureType":"transit","elementType":"all","stylers":[{"visibility":"simplified"}]},{ "featur

eType":"water","elementType":"all","stylers":[{"color":"#eaf6f8"} {"visibility":"on"}]},{"featureTy

pe":"water",

}

elementType":"geometry.fill","stylers":[{"color":"#eaf6f8"}]}]




}

</script>

var mapElement = document.getElementByld('map");

var map = new google.maps.Map(mapElement, mapOptions);
var marker = new google.maps.Marker({

position: new google.maps.LatLng(49.746214, 13.378727),
map: map,

title: 'Snazzy!'
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Abstrakt

TERLOVA, Michaela. Navrh a implementace webového informacniho systému. Plzef,

2018. 76 s. Bakalarska prace. Zapadoceska univerzita v Plzni. Fakulta ekonomicka.

Kli¢ova slova: webovy informaéni systém, webové stranky, PHP, model, view,

controller, design, Codelgniter

Predlozena bakalafska prace je zaméfena na navrh a implementaci webového
informaéniho systému. Hlavnim cilem prace je navrhnout a implementovat webovy
informacni systém pro kavarnu, ktery bude umoznovat jednoduchou editaci obsahu. Prace
je rozd¢€lena na dvé casti, teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti je charakterizovan
webovy informaéni systém, nasledné je popsana databazova vrstva, rozdil mezi
statickymi a dynamickymi strankami. Dale jsou definovany programovaci jazyky, ze
kterych je nasledné vybran jeden konkrétni, ktery je pro vyvoj Systému pouzivan.
S vybérem programovaciho jazyka souvisi i nasledny vybér nastroji pro vyvoj. Po této
¢asti jsou definovany funkcionality webového informacniho systému, je navrzen design
a nasleduje popis samotného vyvoje systému S pouzitim frameworku Codelgniter.
Nasledné jsou popsany funkcionality systému, kterych bylo dosazeno a v kone¢né fazi

vyvoje je provedeno testovani. Na zavér jsou popsany navrhy na zlepseni a inovaci.



Abstract

TERLOVA, Michaela. Design and implementation of a web-based information system.
Plzen, 2018. 76 p. Bachelor Thesis. University of West Bohemia. Faculty of Economics.

Key words: web information system, website, PHP, model, view, controller, design,

Codelgniter

The submitted bachelor thesis is focused on the design and implementation of the web
information system. The main goal of the thesis is to design and implement a web-based
information system for a café, which will allow easy editing of the content. The thesis is
divided into two parts, theoretical and practical. In the theoretical part, the web
information system is characterized and the database layer and the difference between
static and dynamic pages are described. Then the programming languages are defined,
one of them is selected subsequently and then is used for the development of the system.
The choice of programming language is also related to the subsequent selection of
development tools. After this part, the functionalities of the web-based information
system are defined, the design is designed and the development of the system using
Codelgniter framework is described. The functionalities of the system that have been
achieved and the system testing are specified after these parts. In the end, suggestions for

improvement and innovation are described.



