Katedra psychologie

HODNOCENI VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE
Praci predlozil(a) student(ka): Téna MASOPUSTOVA
Nazev prace: Hra a jeji vliv na vyvoj ditéte

Vedouci prace: doc. PhDr. Jana Minhova, CSc.

Vyborné | Velmi | Dobré | Nevyh.

Predmét hodnoceni :
dobré

Iniciativa a samostatnost pii zpracovani

Splnéni cile a rozsahu zadani

Uroven zpracovani teoreticke ¢asti

PP P

Uroven zpracovani analytické ¢asti

Projektova a metodologicka koncep¢nost

Vhodnost pouzitych metod

ikelks

Zpusob zpracovani dat

Spravnost, dikladnost vyhodnoceni vysledka

Odborn4 jazykova uroven

lkalke

Formalni uspotadani a uprava (text, grafy, tabulky)

Prace s odbornou literaturou (citace a odkazy) X

Celkova odborna uroveii BP X

Celkovy pfinos BP X

Doplnéni hodnoceni, pripominkyrdotazy:

Prace se zabyva problematikou her piedskolniho véku. Jeji aktudlnost spociva
piedevsim v rostoucim poc¢tu vyvojovych poruch u predskoldkl, pfi nichz muize pravé hra
plnit kompenzacni roli. V teoretické ¢asti autorka uvadi definici hry, jeji historii, vlastnosti a
znaky hry, typy her a jejich vyznam na vyvoj ditéte. V dalSich teoretickych kapitolach se
autorka zabyva problematikou hracky, jeji historii, ¢eskou tradici, charakteristikou soucasné
hracky a jejim vlivem na socidlni a osobnostni rozvoj ditéte.

V teoretické Casti autorka prokézala schopnost analyzy zvoleného tématu a jeho
praktické aplikace. Zvlast’ zajimavé a podnétné jsou kapitoly ,,Hracka v €eské lidové tradici®
a ,.Soucasna hracka®.

V praktické &asti autorka prezentuje analyzu hry s interaktivni hrackou Housenka
Code-a-Pilar a predevsim repertoar her inspirovany Montessori pomuckami.

Prace je psana zivym, srozumitelnym jazykem, text je doplnén vlastnimi obrazky,
které zvysuji jeho nazornost. Prace svéd¢i o neviednim zaujeti autorky pro dané téma a o jeji
profesional erudici.




K praci mam nasledujici pfipominky: 1) Kapitola ,,Vlastnosti a znaky hry* by méla byt
zafazena za kapitolu ,,Definice hry“. 2) Kapitola ,Historie hry* mohla byt podrobng&jsi.
3) Ponékud chudy repertoar pouzité literatury.

AZ na tyto pfipominky je bakalatfska prace peclivé zpracovana a spliluje pozadavky na
ni kladené. Proto ji doporucuji k obhajobg.

Dotazy, které by se mohly stat predmétem obhajoby:

1) Rozvedte formy her Montessoriovského stylu a uvedte v&em spociva jejich
specifi¢nost.
2) Proved’te podrobnéj$i analyzu hry s integraéni hra¢kou Housenka Code-a-Pilar.

Bakaldiskou prici doporucuji k obhajobé. NAVRHOVANA ZNAMKA: velmi dobfe
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