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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Ohlédnu-li se do minulosti, kreslit automobily jsem zacal jiz v
predskolnim véku. K lasce k autiim mé pfived! stryc, ktery si Casto
ve sveém volném Case kreslil a ke kterému jsem jako maly vzdy rad
chodil. Stryc se automobilovému designu vénoval na amatérské
urovni. V té dobé jesté nebyl internet a tak veskeré fotografie a
informace o automobilech ziskaval z prospektd a navstév riznych
autosalonu. Casto si prekresloval auta pfes kopirovaci papir, které
pak nasledné modifikoval. Jeho vasen a nadSeni pro automobilovy
design byla velika a vydrzela mu dobrych par let. Z toho divodu
jsem ho jaky maly kluk v pfedSkolnim véku rad navstévoval a s
nadSenim sledoval, jak se mu pod rukama tvofi naprosto nové
modely. To naprosto jisté zapficCinilo uz v utlém véku mou lasku pro
automobilovy design, aniz bych v té dobé jesté védél, co to
automobilovy design je, natoz ze se da studovat. Zacal jsem tedy
auta také prekreslovat, nebo vystfihovat z prospektd a nasledné je
ruzné modifikovat. Nejdfive jsem mél velky problém s perspektivou,
diky Cemuz automobily nebyly nejprve ani rozpoznatelné, ale jelikoz
mé nadsSeni bylo veliké, kresleni aut mé uz “nepustilo”.

Kdyz jsem se ve tfetim roCniku na gymnaziu rozhodoval, kam
si podam pfihlasku na vysokou Skolu, bohuzel jsem netusil, ze se
automobilovy design da studovat. Ma predstava o automobilovém
designu, krom kresleni aut ve volném Case, byla takika nulova.
Shodou skvélych nahod jsem se 0 moznosti studovat pramyslovy
design dozvédél na posledni chvili a tak jsem si podal jedinou

pfihlasku na vysokou Skolu, a to do Plzné, na primyslovy design.



Vzpominam si na prvni mésice v atelieru pramyslového designu.
Jako kluk, ktery pfiSel z vSeobecného gymnazia jsem zazival
naprostou renesanci ve vzdélani a studiu. Poprve v zivoté jsem
studoval to, co mne bavi a to co jsem chtél. Ve Skole jsem zUstaval
dobrovolné dlouho do noci a s nadSenim jsem doslova hltal kazdou
informaci o designu. Pfiznavam, Ze bych se obeSel bez pfedmétu
jako byla matematika, deskriptiva a dalSi. Nicméné i pres to to byl
naprosto minimalni Sram na tom, Ze jsem poprvé v zivoté studoval
to, o ¢em jsem si myslel, Ze mi muaze byt pouhym koni¢ek ve volném
Case.

Povazuji za mou povinnost konstatovat, ze mne, jako Clovéku
ze vSeobecného gymnazia, s absolutni neznalosti v oboru designu,
mi ma alma mater byla pfijemnym zazemim po celou dobu
bakalarského i magisterského studia. Poskytla mi veSkeré informace
o designu, které jsem potrfeboval a které jsem do té doby neznal.
Naucil jsem se vnimat a rozumét designu, naucil jsem se zde
zaklady z historie uméni a designu a diky vybornému vedeni pana
Sieberta jsem dostal i zaklady skicovani.

Bakalarské studium pramyslového designu, tehdy jesté na
Ustavu uméni a designu v Plzni, jsem zakon&oval svou bakalafskou
praci, designem horského elektrokola. Po uspésném absolvovani
jsem se vydal cestou navazujiciho oboru Design.

Po pfijeti na navazujici obor Design jsem ve druhém roCniku
zacal hledat cestu, jak co nejefektivnéji naCerpat zkuSenosti z oboru
design a jak co nejlépe jesté vyuzit benefity mého studia. Vybral
jsem si tedy cestu zahraninich stazi a musim podotknout, Ze to

bylo nejlepsi rozhodnuti, které jsem mohl udélat.



Mél jsem tu Cest zuCastnit se Sestimésicni staZze v rakouském
Zell am See ve Studiu F. A. Porsche, pod vedenim zkuSeného
Rolanda Heilera, nékdejSiho Séfdesignera Porsche Styling Studia, Ci
Séfdesignera exterieru v Audi AG. Tato staz mne posunula snad ve
vSech smérech, v nichz se zalinajici designér mize posunout.
Doslova jsem hltal kazdy nazor a radu, kterymi mne Séfdesigner
zahrnoval. Zjistil jsem mnoho zakonitosti pfi tvorbé vyvojovych skic
produkénich modeld, respektive jak uchopit a zpracovat cely projekt.
Pochopil jsem, jak dulezita je prvotni idea. Jako nejvétsi pfinos
staze hodnotim to, ze se mi dostavalo rovnocenného zachazeni a
mohl jsem tak fungovat jako dalSi zaméstnanec spolecCnosti.
Zucastnoval jsem se jednani a také nesl plnou zodpovédnost za
nékteré projekty, coz hodnotim jako nejvétsi pfinos. Mohl jsem si tak
vyzkousSel realnou praci na realnych zakazkach, kdy jsem byl Casto
pod stresem. Jako zameéstnanec v oddéleni Transportation design
jsem pracoval na vSem, od prvotnich vyvojovych skic, po 3D
modelaci, az po samotnou prezentaci projektu pred klientem.
Vyrazné jsem si tak prohloubil znalosti estetického vnimani, tvaru,
proporci, ale i prezentace vyslednych navrha. Z téchto velmi
cennych zkuSenosti neustale Cerpam a vérim, ze jesté dlouho budu.

Ve studiu jsem se podilel na tvorbé designu sportovnich
paketl pro vozy znacky Porsche, navrhu dopravnich prostredkad,
jako dvoustopych vozidel, Ci yachet a lodi. Jako byvaly zaméstnanec
jsem vazan micenlivosti, ale z dnes jiz zvefejnénych projektd mohu
zminit napfiklad design prvni Porsche Design hybridni super yachty
Dynamiq GTT-115.

Po navratu ze staze v rakouském Zell am See jsem témér
ihned zacCal pfemyslet, kam bych se mohl vydat na staz pristée.

Jelikoz jsem si na stazi v rakouském studiu vyzkousel némecky



pristup k designu, ktery je znam svou preciznosti, rozhodl jsem se
pro svou dalSi staz oslovit néjake italské studio. Italové jsou znami
svou spontannosti a vasnivym pfistupem pro design. Vyuzil jsem
moznosti a poslal portfolio do znameého italského designového a
karosarskeho studia Pinifnarina. S velkym nadSenim se mi dostalo
pozitivni odpovédi, a tak jsem o mésic pozdéji vyrazil na tfimésicni
staz do znamého automobiloveho studia v italském Cambianu, malé
vesnicky pobliz Turina. Po zkuSenostech z navrhovani yachet ze
Studia F. A. Porsche jsem nastoupil na pozici transportation
designera do oddéleni Pininfarina Extra a pokracCoval tak v
navrhovani zakazkovych premiovych lodi a yachet. Diky této stazi
jsem mél moznost dal prohlubovat své znalosti v oboru navhovani
lodi @ mohl vyuZzivat jiz naCerpané znalosti z pfedchozi staze.
Musim uznat, Ze ackoli jsem se vzdy chtél vénovat automobilovému
designu, navrhovani lodi mne velmi pohltilo.

Po navratu z italské staze jsem zacal premyslet o tvorbé meé
zavérecne, diplomové prace. ZkuSenosti z oboru designu yachet
jsem mél hodné a byt mne staze a navrhovani lodi velmi bavilo,
chtél jsem se preci jen vratit svou diplomovou praci k tomu, u ¢eho
to vSe zacalo - a to k automobilovému designu. Napadlo mne tedy
zazadat o staz, pfipadné o moznost vypracovani diplomové prace v
nasi jediné tuzemské automobilce a tak jsem zaslal portfolio do
mladoboleslavské Skody. K mému piekvapeni jsem obdrzel pozitivni
odpovéd, domluvil termin a jel na schizku do designového oddéleni
v Cesané. Shodou udalosti, kdy mladoboleslavské design centrum
ménilo Séfdesignery, jsem se tak stal prvnim stazZistou na pozici
design exteriéru po dlouhych sedmi letech, kdy designovému
oddéleni viadl Jozef Kabani.



Od zafi do ledna nasledujiciho roku jsem tak mél skvélou
moznost se podilet na designu nékterych sériovych modelu, faceliftl
a jinych jejich derivatd. Od ledna do Cervence jsem pracoval za
odborné asistence a konzultace profesionalnich designerd,
vedouciho mé diplomové prace za Skodu pana Jifiho Hadas¢oka a
vedouciho diplomové prace ze strany fakulty pana Petra Sieberta -

na navrhu mé diplomoveé prace.

Béhem meého studia na Fakulté designu a uméni Ladislava
Sutnara v Plzni, vzniklo mnoho semestralnich praci. Tato etapa
designu a tvorby semestralnich modell mi velmi pomohla z davodu
osahani manualnich praci pfi tvorbé& modeld. Také jsem si diky tomu
proSel tradiCni cestou designera, pfesnéji vyvojem od prvotni skici
po reany prototyp.

Rad bych z mych semestralnich praci zminil napfiklad
Zidli No.01, kdy jsem se touto praci mirné odklonil od pramyslového
designu k tvorbé nabytku. Dale fanouskovsky koncept iPhonu Next,
ktery vznikl za uCelem realizace mé idey budoucnosti mobilnich
telefond. Jako vlastnik tehdy iPhonu 5 jsem mél nékolik napadd, jak
vylepsit mobilni technologii a to vedlo k vytvoreni prototypu iPhonu
NeXt. Koncept se setkal s kladnymi nazory napfi€ celym internetem
a nékolik myslenek se promitlo i na oficialnim novém modelu iPhonu

X, ktery vySel o rok a pal pozdé;ji.



2. TEMAADUVOD JEHO VOLBY

Téma diplomové prace mi v dobé pusobeni na stazi
specifikovalo pfimo vedeni Skody - vytvofit tvarové feseni elektrické
ikony budoucnosti. Ikonu, ktera bude tvarovou studii, nemusejic
pripominat pfimo automobil, ale ve které se promitne jak tvarové
FeSeni mozné v budoucnu aplikovat na vozy Skoda, tak budoucnost
elektrického pohonu.

Jelikoz uznavam motto Ferdinanda Alexandra Porsche, ktery
pravi, ze: “If you analyse the function of an object, it's form becomes
obvious.”, rozhodl| jsem se dat mé tvarové studii néjaky smysl a
reagovat na aktualni problém. Coz mi vyrazné pomohlo definovat
tvar a koncepci mé studie.

Prvni véci, kterou jsem vykonal pfed samotnym zaCatkem
projektu, byla rozsahla reSerSe. Co mne zpoc€atku pfislo jako velmi
snadna zalezitost, se razem pfeménilo na komplexné&jsi problém, do
kterého jsem se stale vice propadal. Za¢al jsem hledat informace na
internetu a dalSich dostupnych zdrojich a zacal se procitat k
informacim takového razu, ktery pomérné vyrazné zmeénily mj

pohled na automobilovy pramysi.

2.1. PROBLEMATIKA AUTOMOBILOVE DOPRAVY

Podle informaci z internetového portalu United Nations bude
poCet obyvatel na planeté Zemi v roce 2050 dovrSovat témér deseti
miliard lidi. PoCet automobilt stoupne z aktualnich osmi set milion(
na dvé miliardy do roku 2050. Podle vyzkumu amerického serveru
Corsia v roce 2008 vlastnila v priméru americka rodina pfesné 2.28

aut na rodinu. Studie tedy ukazala, ze vice jak 66% Ameri¢anu



vlastnila v roce 2008 vice jak dvé auta na osobu. Mnoho rodin,
pokud vlastni dvé a vice automobill, vlastni automobily na zakladé
jejich funkce. Pickup pro pfevoz matieralu, MPV pro vylety s
rodinou, malé auto do mésta, sportovni vliiz na zabavu. V zavislosti
na pohonu auta déli na letni a zimni. Na dovolenou do hor se
vydavaji autem s pohonem 4x4, na delSi napfiklad sluzebni cestu

voli auto pohodInéjSiho charakteru.

Zavislost nasi spolecCnosti na dopraveé se spolu s globalizaci
neustale zvySuje. Pro osobni dopravu i zasobovani je zasadni
automobilova doprava, dnes zavisla na fosilnich palivech, zejména
ropé. Je zfejme, ze zasoby této suroviny se pomalu ztencuji a levné
dostupna loziska tézby uz jsou prakticky na konci své zivotnosti.
Podle nékterych odhadl se pravé nachazime v okamziku, kdy se
pomysina strana mince prevraci a kdy uz se bude objem ropy pouze
snizovat.

Zkusme si nastinit situaci, kdy v roce 2100 bude na planeté
Zemi pfes 11 miliard obyvatel a po¢et automobilt prekroc€i hranici 3
miliard. Silniéni sité tak ve velkych méstech nebudou schopny
zvladat tak enormni mnozstvi automobill a automobilova doprava
naprosto ztrati svij smysl.

Pokud tedy zvazime i fakt, kdy automobilovy primysl vyrazné
podpira ekonomiku svétovych velmoci a uvédomime si
goniometricky rlst populace, logicky dojdeme k zavéru, Ze stojime
aktualné pfed revoluci v automobilovém primyslu. Nachazime se v
dobé, kdy nam znameé technologie jsou jiz zastaralé a neschopné
zvladat chod automobilové dopravy v budoucnu.

V dobé, kdy se zacina pochybovat i vibec nad zakladni koncepci

automobilu, coby osobniho dopravniho prostredku.



2.2. BUDOUCNOST OSOBNIi PREPRAVY

Dulezitym faktorem, ktery bezesporu ovliviiuje a v budoucnu
bude i nadale ovliviiovat automobilovy priimysl je pokracujici
zprisfiovani ekologickych pozadavkl na vypousténi CO2 a
bezpe€nostnich standardu, jako poZzadavky na airbagy, bezpe&nost,
systémy ESP (elektronicka kontrola stability vozu pro vyrovnani

smyku) a e-call, snizovani spotfeby atd.

2.2.1.POHON

Jelikoz tato prace je uméleckého a nikoli technického
charakteru, budu se vénovat koncepCnimu feSeni budoucnosti
osobni pfepravy. Snahou této prace je predevsim nastinéni mozné
koncepce budouci dopravy. Proto bych rad zminil typy pohonu

pouze okrajoveé.

1. FOSILNI PALIVA

Fosilni palivo je nerostna surovina, ktera vznikla pfeménou
odumfrelych rostlin a tél za nepfistupu vzduchu. Mezi fosilni paliva
se fadi prfedevsim ropa, zemni plyn a uhli. Z ropy se postupnym
zpracovanim dostava benzin, nafta a dalSi derivaty, klicové pro
automobilovy prumysl. V posledni dekadé dochazi ke znaénému
vyCerpani zasob fosilnich paliv a z toho duvodu se hleda mozny
nastupce, ktery by byl schopny obstarat pohon. Velkou otazkou je,
jak bude alternativni pohon zvladat obstarat chod tézké
mechanizace, stroju a napfiklad tézké vojenské techniky, napfiklad
tanku.



2. ELEKTRINA

Relativné nejsnadnéjSi nahradou ropy jako energetického
zdroje je elektricka energie. Blizka budoucnost je tedy ve znameni
elektromobilt a hybridnich aut. Trnem v oku této volby je to, Ze se
timto pohonem feSi problémy pouze lokalné. Vyroba elektfiny a jeji
prenos je extrémné energeticky naroCny proces, ktery vyprodukuje
denné enormni mnozstvi tun emisi. To znamena, Ze auta sice budou
jezdit ekologicky, ale bude zapotiebi vice elektraren, aby se
elektfina vyrobila. Tim dochazi ke kontraproduktivnimu manévru,
kdy samotny provoz automobilu je ekologicky, ale vyroba elektrické
energie potfebna pro jeho provoz, plsobi jesté vétsi Skody, nez

tomu je v pfipadé fosilnich paliv.

3. VODIK a ZEMNi PLYN

Vodik a zemni plyn jsou pomérné dulezitym a zajimavym
hraéem na poli paliv budoucnosti. Podle odborniku je nejblizsi a
velmi perspektivni alternativou, co do Casu i technické naro€nost,
pravé vodik. Aktualné u tohoto typu paliva jesté existuje dost
prekazek, které brani jejich rozvoji. Ve vzdalenéjSi budoucnosti pak
vodik ale zfejmé prinese technologicky dokonaly a levny zdroj

paliva.

4.  DOSUD NEZNAMY ALTERNATIVNi POHON

Je samozifejmé mozné, Ze nové technologie pfinesou v
budoucnu zvrat na poli paliv a dojde tak k pfevratu v pohonu
budoucnosti. ACkoli se to zda dnes naprosto nerealné, budoucim

zdrojem tak maze byt napfiklad vzduch, voda, &i slunecni zareni.
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Pokud si mohu dovolit odklonit se od automobilového
prumyslu, rad bych poukazal na spotfebu paliva u dalSich
dopravnich prostfedku, napfiklad letadel. Podle analyzy serveru
flightradar24 je mozné spatfit a najit tak v provozu v jeden okamzik
celosvétové az 7000 letadel v provozu. Primérny mezikontinentalni
let spotfebuje 60 000 litrd paliva. Napf. Boeing 747-400 muze
natankovat 215 745 litrt paliva (v cené cca 1,8 mil. K&), coZz mu
umoznuje extrémné dlouhé lety, jako napf. San Francisco-Sydney, Ci
Los Angeles - Hong Kong. Boeing 747-400 letici na vzdalenost
5.630km a prepravujici 56 700 kg paliva tak spotfebuje v priméru
10 | leteckého kerosinu na kilometr. Timto jsem chtél nastinit pouze
to, ze kauzy typu Dieselgate, se kterou se potykala spoleCnost VW
Group jsou naprosto bezpredmétné a Ze problémy mohou byt i
jinde, nez tam kam se ukazuje prstem skrze media. Pokud opravdu
chceme globalné “pfemyslet” ekologicky v oblasti dopravy,

automobilovy prumysl je pouze nepatrnou Spickou ledovce.

2.2.2.KONCEPCE

Pokud se bavime o koncepcnim feSeni budoucnosti osobni
prepravy jako takové, véfim, ze by se mohla v blizké budoucnosti

vyvijet tfemi moznymi sméry.

1. VEREJNA DOPRAVA

Mezi nejdiskutovanéjsi koncepty verejné dopravy v posledni
dobé patfi systém vysokorychlostniho transportniho systému
Hyperloop. Systém je zalozeny na pohybu pretlakovych kapsli
podtlakovymi trubkovymi tunely. Kapsle maji pohanét linearné

indukéni motory a vzduchové kompresory. V kvétnu roku 2016 byla
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dokonéena vlbec prvni testovaci draha v Nevadské pousti navrzena
vizionafem Elonem Muskem. Prvotni navrh byl zvefejnén v srpnu
2013. Obsahoval navrhovanou trasu spojujici Los Angeles s oblastni
San Francisco Bay Area. Prvni analyzy ukazovaly, ze doba potfebna
na zvladnuti takove trasy dlouhé 570 km je 35 minut pfi planované
prumérné rychlosti 1000 km/h a maximalni rychlosti 1220 km/h. V
navrhu byla zvazena i varianta prepravy vozidel skrze kapsili.
Technologie je stale ve fazi vyzkumu.

Je tedy mozné predpokladat, ze se Hyperloop stane jakymsi
kultem a ikonou, ktery zreinkarnuje zpUlsob vefejné dopravy a
ukaze, Ze i verfejna doprava dokaze byt prijemna a spolehliva. Je
nasnadé tedy doufat, ze se v budoucnu osobni pfeprava za pomoci
novych technologii obrati smérem k uzivani vefejné hromadné
dopravy. Pro zdolani dlouhych vzdalenosti, které se dnes
prekonavaji vzduchem, by mohl slouzit napfiklad zminény
Hyperloop. Pro pfekonani stfedné dlouhych vzdalenosti, se rozsifi
sité metra, zdokonali se vyvinuta a inteligentni sit pro hromadnou
dopravu pomoci nadzemnich drah a vlakd a na zdolani kratkych

vzdalenosti lidé pouziji kola, Ci méstské autobusy.

2. AUTOMOBILOVY PRUMYSL

Automobilovy pramysl prochazi v posledni dobé fadou velkych
zmeén, které maji ambici vyrazné proménit cely sektor. A to nejen v
technickych novinkach na samotnych automobilech, ale i v procesu
vyroby a v obchodnim modelu. K hlavnim trendim patfi pokracujici
tlak automobilek na snizovani nakladl a zvySovani efektivity vyroby
ve vlastnich tovarnach i u dodavatell. Z aktualniho vyvoje je tedy
zfetelné, ze do budoucna tak cesta k uspéchu nejspiSe povede pres

diverzifikované portfolio produktul, globalnich trha a investic do
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vyvoje a inovaci. Je tedy otazkou, jak moc tento krok bude ucinny.
Ja osobné vidim, Ze automobilovy primysl, a¢ aktualné tahne
ekonomiku mnoha svétovych velmoci je nejvice vratkou zalezitosti
ve smyslu dopravy budoucnosti jako celku. Citim, Zze automobilovy
prumysl bude muset projit celkovou rekonstrukci a Upravou v
celkovém slova smyslu. Mame pred sebou tedy nejspise
automobilovou revoluci, jak v pohonu, tak v koncepci. Jiz v dneSnich
dnech pozemni komunikace v mnoha svétovych velkoméstech
nestihaji denni napor poctu vozidel a automobil se tim tak stava
nepouzitelnym a naprosto ztraci svij smysl. Lidé tedy radéji voli jiné

prostfedky, jak se kazdy den dostat v€as do prace.

3. DRONY

Pokud se pohybujeme v roviné hypotetické, je mozné také
predpokladat, Ze takzvanou nadvladu nad osobni prepravou
pfevezmou slozky, které jsou dnes zatim ve fazi zkoumani, ¢&i se
uzivaji k naprosto jinym uceliim, nez je osobni pfeprava, nebo které
diky vyvoji novym technologiim teprve vzniknou. Jednou z nich
mohou byt i drony, které by tak uvolnily cenné misto na pozemnich
komunikacich a ¢ast dopravy presunuly do prostoru nad pozemni
komunikaci. DokaZzu si tak predstavit, ze ¢ast vozidel o urcité
kapacité by méla své pole pusobnosti stale na pozemni komunikaci
a Cast dopravnich prostfedku, které by splfiovali jisté normy o
prostoru a vaze by se mohly pfesunout do vzduchu. Aktualni
technologie zatim toto feSeni nenabizeji, ale je mozné tento styl

premysleni jiz vidét v mnoha science fiction snimcich.
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2.3. SOUCASNY DESIGN

Druhou dekadu dvacatého prvniho stoleti vnimam v
automobilovém svété jako dobu jistoty. Dobu, ve které hraje prim
osvédcCeny tvar, u kterého je jisté, Ze se bude libit, spiSe nezZ odvaha
automobilky jit do nového radikalniho tvaroslovi, u kterého ovSsem
neni jisté, zda ziska popularitu. Aktualné tak zijeme v dobé, ve které
se auta vyrabi a navrhuji tak, aby byla ekonomika automobilovych
firem v zelenych Cislech a firmy tak mély jistotu prodeje. To jde
samoziejmeé ruku v ruce s designem. Design totiz prodava. Av
tomto ohledu citim, jak se automobilky zdrahaji jit do razantnich
zmén a drzi se zpatky, co se tyCe kreativity.

Nachazime se tedy v dobé&, kde automobilové firmy chrli jeden
koncept za druhym, oznacuiji je napfiklad slovem Vision, avSak
slovo Vision jako vize tak uplné& nefunguje. Casto (nechci
pausalizovat, neni tomu tak u vSech) se tak jedna o koncept se
zajimavym designem, ktery ovSem nepfinasi v oblasti designu nic
revoluéniho a pusobi prvoplanové. Konkrétné tak vnimam, Ze by se
aktualni scéna mohla inspirovat riznorodosti 70.let, kdy nebyly
designové koncepty spoutané nejrliznéjSimi normami a vysledny
design byl tak zachycenim ryzi myslenky a inovaci.

Pokud se podivame do historie, rad bych zminil nékolik
velikanl designového svéta, kde néktefi z nich napfiklad nasli

uznani az s odstupem cCasu.

Giorgetto Giugiaro'
"Kdybych neudélal to jediné rozhodnuti, Zil bych doted’ Zivotem
obycejného délnika," fikava s nadsazkou Giorgetto Giugiaro,

T www.tipcars.com/magazin/aktuality/automobilovy-design-preje-odvaznym.html
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nejpozoruhodnéjsi postava sou¢asného automobilového svéta.
Vzpomina tak na dobu, kdy se pfed lety rozhodl| odejit z prosperujici
firmy Bertone a zalozil vlastni designérské studio Italdesign. Psal se
rok 1968 a zadinajici podnik hledal praci. V Ceskoslovensku se
praveé uvolnila politicka atmosféra, jednu z prvnich zakazek tak
Giugiaro dostal pravé z Mladé Boleslavi.

Série Skodovek od Giugiara patfi dodnes k tomu nejlepSimu, co u
nas kdy vzniklo. Navzdory tomu, Ze jeho napady byly nad

moznosti komunistického hospodafstvi a na svét pfislo jen par
prototypdl. KdyZ se na né&j o patnact let pozd&ji obratila Skodovka
znovu, Giugiaro uz nemél ¢as. Z jeho dilen mezitim vySla cela rada
aut, ze kterych se staly svétove bestsellery. Volkswagen Golf a
Passat, Alfa Romeo Alfasud, BMW M1. Neméneé slavné jsou i jeho
prototypy sportovnich vozU bugatti nebo maserati.

Za svUj zivot zménil Giugiaro svUj rukopis hned nékolikrat. Zajimavé
bylo pfedevsim jeho "hranaté" obdobi ze 70. let, které vyvrcholilo
navrhem Fiatu Panda. Tento viz sam autor oznacil za zavrSeni
jedné etapy, ktera mu prinesla svetovy uspéch. Panda se dokonale
vymykala vSemu, co bylo poCatkem 80. let povazovano za modni. V
dobé, kdy v8echny automobilky zaCaly houfné zaoblovat skla svych
modeld, Giugiaro nakreslil pandé vyhradné rovna okna, a to v€etné
predniho. "Casto se sam sebe ptam, co viastné odlisuje krésné od
oSklivého a banalniho," piSe Giugiaro ve své autobiografickeé knize.
"Myslim si, Ze je to v mnoZstvi detailt, které nachazime u starych
hodin, $perku, nebo treba nasadky na pero. Ty pak tvori kvalitu

celku."
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Chris Bangle?

Noviny jej vykresluji jako zmateného muze s legraCni
némcinou. "KdyZz néco vysvétluje, nejde primo k véci. Hleda
mnoZzstvi pfiméra a sam se v nich nakonec ztraci," napsal o ném
denik Handelsblatt. Ameri¢an Chris Bangle se proslavil svym
pusobenim u BMW. Po desetileti ustalenou tvai modelovych
fad zaCal ménit zasadnim zpUsobem. "KdyZ jej mnichovska
automobilka zaméstnala, rozhodné neocekavala nic tak
radikalniho," komentuje jeho pusobeni britsky motoristicky magazin
Top Gear.

Bangle se proslavil svymi karosériemi s mnozstvim kfivek a prolisd,
které podle Handelsblattu "trefné vystihuji jeho nitro". Nékterym
designérim nad nimi stavaji vlasy hrazou, feSeni detailt oznaduji za
Skolacké chyby. Kdyz v roce 2001 obhajoval podobu velké

limuziny fady 7, pouzil slova: "Museli jsme zkusit néco nového".
Dnes pfipousti, Ze "Zadné vysvétlovani nemuze lidi pfemluvit, aby se
Jim to libilo. KdyZ je ¢as nepresveédci, nic je nepresvedci”.

V internetové petici Stop Chris Bangle Zadajici jeho okamzity
odchod z automobilky byl oznacovan za nejvétsiho skidce
automobilového svéta. Motoristické Casopisy Casto otiskuji
rozhof&ené dopisy Etenaru, ve kterych majitelé BMW automobilce
vyhrozuiji, ze prejdou ke konkurenci.

Znacka si vSak jeho pusobeni nemuze vynachvalit. V roce 2004 tak
prodeje aut poprveé pfekonaly hranici jednoho milionu. Historicky
nejlepsi vysledky zaznamenala i fada 7, jejiz kontroverzni podoba
dala nespokojence do pohybu.

Odvaznéjsimu stylu Chrise Bangla se pfizpusobovali i konkurenti.

2 www.tipcars.com/magazin/aktuality/automobilovy-design-preje-odvaznym.html
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Sesta generace Volkswagenu Passat uz neméla tolik hladkych linii
jako jeho pfedchldce a poté, co BMW pfislo s vyraznymi
svétlomety, je v podobném duchu upravilo také Audi. "Soucasné
linie BMW jsou pro nas osvézenim," chvalil podobu mnichovskych
aut byvaly $éf designu znacky Porsche Harm Lagaay, autor
bestselleru 911. "Chris Bangle ovlivnil vsechny designéry," pfipustil v

rozhovoru pro némecky Casopis Auto Motor und Sport.

Walter de Silva3

Obgas si 0 sobé& piedte, Ze je "genialni Spanél". To dokaze
Waltera de Silvu rozohnit, protoze "malokdo se citi Italem tak
bytostné, jako ja".
Jeho kariéru odstartovalo, tak jako v pfipadé vétSiny vyraznych
tvarcd, plsobeni ve Fiat Design Centru v Turiné. "V té dobé
panovalo ve Fiatu uzZzasné tvarci prostredi. Na jedno zadéani se seSlo
nékolik zcela odliSnych navrht a vSechny byly svym zptsobem
vyjimecné," vzpomina designér, ktery se proslavil az pisobenim v
Alfé Romeo.
Ke sportovni znacce presel v roce 1986. Automobilka se pravé
nachazela na pokraji bankrotu, tak jako v minulosti uz nekolikrat.
Tentokrat vSak "neuspésna perioda" trvala pfilis dlouho. Vozy mély
nevalnou kvalitu a jejich design postupné upadal do Sedi
automobilové konfekce. Jesté néjaky rok se zdalo, ze Alfu nikdo
nezachrani. V napjatém obdobi roku 1994 prevzal de Silva misto
Séfa designu.
O tfi roky pozdéji se Sokované verejnosti pfedstavuje sedan Alfa
156. Vlz, ktery posbiral desitky designérskych cen a stal se i
Evropskym autem roku 1998. Z jeho tvaru Cerpa Alfa dodnes, i kdyz

3 www.tipcars.com/magazin/aktuality/automobilovy-design-preje-odvaznym.html
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v praci na de Silvové designu pfevzali postupné Pininfarina, Bertone
a také Giugiaro.

De Silva mezitim preSel k Seatu, kterému se snazil vtisknout
podobné sportovni duch. Kritici mu vycitaji, Ze uz nevymyslel nic
Volkswagen vSak zjevné byli jiného nazoru. Poté, co de Silva
radikalnim zpusobem zménil tvar Seatl, dostal na starost i znacky
Audi a Lamborghini.

Giorgetto Giugiaro pry ¢asto dostava od novinafl otazku, jestli v
soucasném industrialnim svété muize karosar vubec ovlivnit podobu
auta. "VzZdycky me to prekvapi. Auto je pfece pychou a vyjadienim
osobnosti majitele. Dokud budou lidé brat auta emotivne,
automobilky nemohou jejich podobu zanedbavat."

Osud automobilovych znaCek pak do zna¢né miry zavisi pravé na
genialnich napadech jedincu. Volkswagen se ekonomicky zotavil az
poté, co se rozbéhla vyroba Giugiarova golfu. Prosperujici zna¢kou
se Alfa Romeo stala diky Alfé 156 Waltera de Silvy. A také zasluhou
Chrise Bangla je BMW hodnoceno jako jedna z nejstabilnéjSich
automobilovych firem na svété.
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Stojime prfed zaCatkem nové éry v automobilovém primyslu.
Svét se vyviji pFilis rychle. Aktualné tak svétem hybou bezdratové
technologie, nejriznéjsi aplikace usnadriujici bézny Zivot uzivatele,
smart solutions, sdileni, socialni sité a doba se témto novym
trendim musi pfizpUasobit. Stejné tak jako design a automobilovy
pramysl. A aktualni krize ztenCovani zasob fosilnich paliv tomuto
kroku velmi napomaha. Postupem Casu tak design interiéru bude
nejspiSe prevladat nad exteriérem a z automobill se z velké Casti
mohou stat prepravni “bunky”, které se budou snazit uzivateli
nabidnout maximalni pohodli. A z fidiCe se tak stane “digitalni
nomad” 21. stoleti.

Citim, ze automobil jako takovy nezmizi - pocit z jizdy nas
doprovazi jiz vice jak jedno stoleti a touha Fidit automobil nikdy
nezanikne. Nicméné svét se velmi rychle vyviji, a tak i automobil se
musi pfizpUsobit chodu svéta.

Jelikoz zpracovavam svou diplomovou praci pro
automobilovou firmu, rozhodl jsem se se zaméfit pfedevsim na
automobil, jakozto hlavni zpisob dopravy a navrhnout moznou
transformaci automobilového prostfedku - snazit se tak koncept
automobilu zachranit a udrzet mu svou pozici i v nasledujicim

stoleti, které bude z hlediska osobni pfepravy revolucni.
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3. CILPRACE

Cilem zavérec€né prace bylo vytvofit skulpturu, jenz vzdava
hold historii znacky Skoda, respektuje jeji DNA a zaroven
symbolicky poodkryva smeér, jimz by se design znacky mohl vyvinout
v dalSich dekadach.

Hlavnim cilem prace bylo tedy splnit ukol zadany ze strany
Skoda Auto; a to vytvorit tvarovou studii (konkrétné tvarovou studii
elektrické ikony), ktera bude respektovat historii zna¢ky Skoda,
prinese inovativni tvarové feSeni s moznosti aplikace na budouci
modely znagky Skoda a pfinese novy pohled na vyvoj
automobilového primyslu v nasledujicich nékolika dekadach v
reakci na nadchazejici autonomii vozidel.

Druhotnym cilem, ktery jsem si stanovil sam v reakci na
zadané téma, bylo zhostit se ukolu zodpovedné a vytvorit tak kvalitni
koncept, ktery bude pracovat se symboly Ceska a bude respektovat
narodni znaky a materialy.

Mam velice rad konceptualni design a uméni - umeéni jediné
myslenky a jeji nasledny dopad. Zdalo se mi tedy az pfihodné spojit
znalosti, feknéme seridzniho automobilového designu, s odvétvim
konceptualnich navrhu tvarového feSeni budoucnosti a vytvorit tak
néco, co bude na prvni pohled zajimavé, vytvofi wow efekt a
zaroven na pohled druhy, poodkryje novy nahled na budoucnost.
MUj nesouhlas s aktualnim zatizenim dopravnich siti tak
vykrystalizoval v muj cil prace - pfinést novy pohled na dopravu
budoucnosti. Vytvofit tak manifest automobilového designu. Pfinést

néco nového, udélat néco jiného.
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4. PROCES PRIPRAVY

Proces pfipravy obsahoval nékolik dulezitych kroku. Prvnim
krokem, ktery jsem provedl pfed samotnym zacCatkem projektu byla
rozsahla reSerSe automobilové dopravy. Zacal jsem pozorovat jisty
nesoulad, jak celou reSersi uchopit. To, co se mi z poCatku zdalo
jako jednoduchy ukol, se pozdéji zmeénilo v komplexnéjSi problém.

Jako student automobilového designu, tvofici svou posledni a
automobilovou firmou, jsem se citil potfebu se ukolu zhostit velmi
zodpovédneé.

Designéfi, ktefi dostanou za ukol vypracovat napfiklad
mobiliaf, nebo autobusovou zastavku, znaji pfedem jasné
parametry, které by napriklad zminéna autobusova zastavka méla
spliovat. Maji tak dané jasné hranice projektu, kterych se maji drzet
a o které se mohou opfit. Ja, jako student, ktery dostal zadani
vytvofit tvarovou studii, zahrnujici novy designovy smér znacky jsem
najednou dostal az takovou volnost, Ze mé tato skute¢nost
paradoxné velice svazovala. Nemél jsem nic, o co bych se v
zacCatcich svého projektu mohl opfit a musel jsem tak zacit od nuly,
S nepopsanym papirem. Zacal jsem tak pozorovat jakousi nejistotu,
jakym smeérem se vydat a zda dany smér bude ten spravny. Prvnim

velmi dalezitym krokem byla tedy disledna reSerSe.

4.1. RESERSE

vvvvvv

samotné pripravé zavisi kvalita designu.
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Jelikoz muj ukol bylo vytvofit tvarovou studii, neboli elektrickou
ikonu znaéky Skoda, prvnim krokem reser$e bylo nastudovani si
historie znacky Skoda a vyhledani si vSech jejich dulezitych modeld.
Dale jsem totéz aplikoval i v celosvétovem méfitku a shrnul si tak
minulé stoleti automobilového designu. Prosel jsem si veSkeré
dulezité mezniky automobilového designu, vyhledal a nastudoval
automobily vyznamné svym designem, Ci nezvyklym feSenim
prostoru. Dale jsem se soustfedil na aktualni design a feseni
autonomnich vozidel.

ReSersi jsem shrnul v obrazové pfiloze. Rad bych zde v
textové Casti uvedl jen par automobild, jejichz pfibéh mne nejvice

zaujal.

V prvni fadé bych rad zminil obdobi v letech 1933 - 1939. To
hodnotim jako dobu, ve které se b€hem nékolika malo let stalo z
karoserii, které jesté svou koncepci pfipominaly zaCatek stoleti,
néco naprosto nového a jiného. Tuto dobu hodnotim jako dalezity
prvni meznik v automobilovém designu a rad bych uvedl pro mne
vyznamny pfiklad zmény ve vnimani automobilového designu;
automobil Phantom Corsair z roku 1938 a predevsim Buick Y-Job z
téhoz roku. Y-Job na tehdejsi dobu oplyval novatorskymi a
futuristickymi, doposud nevidanymi technologiemi, jako napfiklad
elektricky ovladanym stahovanim stfechy a elektrickym stahovanim
oken.

Konec Ctyficatych let 20. stoleti jsou dalSim dalezitym
meznikem automobilového designu. Za zminku stoji pfedevsSim
automobil Cisitalia 202 z dilny turinské karosarské firmy Pininfarina
z roku 1962, ktery polozil kdAmen novému pojeti “Cistoty” karoserie.

Pred valkou se totiz automobily pfevazné navrhovaly tak, ze

22



jednotlivé ¢asti automobilu (prostor pro cestujici, motor a podvozek)
vznikaly samostatné a pak se spojily do celku, ke kterému se pfidaly
svétlomety, blatniky a dal$i komponenty. Cisitalia koncipovala svuj
vUz rovnou jako celek. Kapota motoru, blatniky, kabina a svétlomety
se staly integralni souc€asti vozu.

Dale bych rad zminil obdobi 60. let, které osobné hodnotim
jako obdobi “jemnosti”. Za vyjmenovani stoji pocCin firmy Alfa Romeo
a to model Giuletta Sprint z roku 1962. Tento model vnimam jako
automobil s jednou z nejhezCich karoserii. Jedna se o automobil na
prvni pohled s obyCejnou karoserii, které ma ovSem neuvéfitelné
dokonalé proporce a vyzafuje z néj cit pro detail a prubéh kfivek.

Za zminku stoji i nastupce, kultovni Alfa Romeo GT Junior z roku
1972. Dale rozhodné nesmim zapomenout na spole¢nost Porsche a
kultovni model 911, poprvé prfedstaveny v roce 1964, ktery dodnes
ma své vyznamneé misto v automobilovém svété. Model 911 vnimam
symbioza technické presnosti a tvarové dokonalosti. Jedna se o
model, u kterého mam pocit, ze kazdy komponent je na spravném
misté a kazdy zahyb karoserie ma svuj smysl. Jelikoz karoserie je
tvofena formou obalovani vnitfnich komponent, na designu
karoserie nespatfime zadny zbytecCny prolis, €i ohyb navic. Design
karoserie pusobi formou, ze “vSe je na svém misté, tak jak ma byt”.
Karoserie byla navrzena tak, aby na voze nikde nevznikla zbyteCna
hmota. VeSkeré masy materialu, které jsou obsazeny v designu,
maiji svUj teoreticky smysl a nikde proto neni prvek, ktery by byl jen
bezduchou estetickou zalezZistosti. Z mého pohledu se jedna o
unikat, ktery stézi hleda v automobilovém svété konkurenci. Vzhled
automobilu se za celych padesat let prakticky nezménil a presto

model 911 ma stale podstatné misto v automobilovém svété. Na
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modelu 911 se dokonale promita zivotni motto Ferdinanda
Alexandra Porscheho, a to: “If you analyze the function of an object,
it’'s form becomes obvious.”

Nasledoval bych mym nejoblibenéjsim obdobim a to 70. léty
20. stoleti. Toto obdobi vidim jako jedno z nejkreativnéjSich a
nejblaznivéjSich obdobi automobilového designu, které dalo svétu
mnoho neuvéfitelnych a riznorodych konceptl, které jsou dodnes, i
pres rozdil Ctyficeti let, stale neuvéfitelné pfitazlivé. A to zejména
model Lancia Stratos HF Zero Concept z roku 1970. Dale Ferrari
512S Modulo z dilny studia Pininfarina, svételny koncept Audi
Trapeze od studia Bertone, neuvéritelné Cisté az geometrické
Lamborghini Bravo taktéz od Bertoneho, Lamborghini Miura, nebo
futuristicky supersport Mercedes-Benz C111. Toto obdobi se pravem
nazyva jako doba turinské nadvlady a to konkrétné studii Bertone a
Giugiaro.

Po pfelomu milénia se do historie zapsal Chris Bangle s
experimentalnim pokusem BMW Gina - automobilem s pruznym
potahem, ktera dokaze ménit svuj tvar. Tento odvazny pocin
amerického designera s komickou némcinou, jak ho mnoho jeho
kolegl Castovalo, se zapsal pravem do déjin. Automobil byl schopny
reagovat na situaci a podle toho pfizpusobovat karoserii z textilu,
napfiklad schovanim pfednich svétlometu.

DalSim meznim datem automobilového designu po prelomu
tisicileti osobné je urcité druha dekada 21. stoleti a to konkrétné rok
2013, ktery osobné nazyvam jako dobu “minimalismu a Cistoty”.
Konkrétné bych zminil automobilovou firmu Volvo, ktera v roce 2013
pfiSla s novym designovym DNA na modelu Volvo Coupe Concept a
polozila tak zakladni kamen revoluénimu designu prednich

svétlometl a celkovému pojeti karoserie. O rok pozdéji uvedla
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britska spole€¢nost Range Rover svuj novy koncept Range Rover
Discovery Vision Concept a predstavila tak svUj novy pfistup k
designu v budoucich modelech. V roce 2017 pfedstavila unikatni

model Velar.

Z Ceské scény jsem se inspiroval pfedevsSim vozy znacky
Skoda, a to vozem Skoda Popular Monte Carlo z roku 1936, vozem
Skoda Octavia z roku 1964 a vozem Skoda 1201 STW 1956 pro
jeho koncepci, ktera se mi nasledné vyrazné promitla v diplomové
praci. Tuto mysSlenku podrobné vysvétlim v kapitole 7. Popis dila,

konkrétné v podkapitole 7.1. Koncepce.
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5. PROCES TVORBY

Proces tvorby kazdého projektu se déli do nékolika ukonda.
VsSe zacina prvotni mysSlenkou, ktera se pfenese na papir. Nasedné
se skica z papiru prenese do hlinéného modelu, ¢i 3D dat, ktera se
nasledné vyrenderuji do vizualizaci a prezentac¢nich podkladu.

Pokud vezmu chronologicky svuj proces tvorby diplomové
prace, prvotnim a velmi dulezitym ukonem, ktery jsem ucinil, bylo
vytvoreni Casoveho harmonogramu, takzvaného Timeplanu. Tuto
¢ast hodnotim jako velmi dulezitou, jelikoZ designer tak muze
neustale monitorovat svUj proces, zda je s nékterou Cinnosti (napf¥.:
skicovani, reSerse, nebo 3D modelovani) stale v terminu, Ci uz
prfesahuje pres vymezeny €as. Diky tomuto harmonogramu jsem
vzdy pfesné védél, na co mam kolik Casu a na Cem konkrétné budu
kazdy den pracovat. Urcil jsem si tedy od kdy na projektu zacnu
pracovat, aktivity v pribéhu prace a kdy musim projekt odevzdat,

takzvany Deadline.
5.1. SKICOVANI

Prvotnim ukonem bylo skicovani. Proces skicovani je
dulezitym procesem v kazdém vyvoji tvorby projektu. Pocatecni
mysSlenka se tak pfenese na papir a postupné ji formulujeme do
podoby, kterou potfebujeme. Obcas proces skicovani trva déle a
konkrétné v mém pripadé trvalo hledani idealniho tvaroslovi velmi
dlouho. Casto jsem skici naskenoval, vytvofil z nich prezentaci a
posledni den v tydnu je konzultoval s kolegy designeéry.

Jsem priznivcem prvotnich rychlych skic na papir. Jedna se o

rychlé nahozeni mySlenek na papir bez vétsiho premysleni, coz je
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obcCas paradoxné vyhodou. Designer tak pfinese nové zajimave
tvary, aniz by premysilel o jejich funkci a neomezuje tak svou
kreativitu technickym feSenim daného tvaru. Jedna se o proces, ve
kterém je feSena pouze sféra estetiky. Jedinym cilem faze skicovani
je najit téma. Téma je podle mého nazoru nejdllezitéjsi ¢ast tvorby.
Designer ma v nejranéjSim stadiu prace za ukol vytvorit
jednoduchou kompozici, ktera bude ¢itelna a srozumitelna. Cim
jednodussi téma je, tim je estetika Iépe vnimatelna. Ikonicka
kompozice je povétsinou velmi jednoducha. Jednoduchosti se da
velmi dobfe dosahnout prolnutim elementarnich geometrickych
utvard. Podivame-li se na mou kompozici, hlavnim tématem je
platforma, skladajici se z Ctyf kfidylek sloZzenych ze zaoblenych
trojuhelnikovych ploch, obklopujici krystal doutnikového tvaru.
Koncept byl inspirovan prstenem, kdy je kfistal zasazen do téla
kovové obruce. Tvar byl zase inspirovan disproporcnim, avsak
vyvazenym télem vazky. Navrhi v ramci skicovani vzniklo nespocet,

predevsim diky neustalé nespokojenosti s tvaroslovim.
5.2. 3D MODELOVANI A DIGITALNi MALBA

Po ujasnéni tématu prace, nastinéni zakladnich tvard a ploch
pfichazi na radu 3D modelovani. Drive, kdyz jeSté nebyly dostupné
3D technologie se pfechazelo do modelovani v hliné a vytvareni
hlinénych modelu, takzvané Clay modelovani. Dnes uz jsou 3D
programy dostupné a tak se pfechazi pfimo do 3D pocitacového
rozhrani a Clay modelovani se uz posouva do pozadi jako
nepotfebna faze procesu. Upfimné si myslim, ze Clay modelovani je
stale nenahraditelna a dulezita faze procesu tvorby, ktera by se

neméla vynechavat. Clovék si tak v redlném &ase “nahodi” tvary a
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uz po velmi kratké dobé si mGze tvary ovéfit, jak funguji. Casto se
stava, ze si designer vyuzivajici pouze 3D rozhrani tvar vymodeluje
ve 3D programu, ktery se zda byti v pofadku na monitoru, ale v
realném prostfedi nefunguje. Designer tak diky preskocCeni
modelovani v clayi chybu v€as neodhali.

3D modelovaci programy se déli na polygonove a vektorové.
Polygonové programy funguji na bazi polygonovych ploch na sebe
navazanych a rizné editovatelnych. Modelovani v polygonovych
programech nabizi velkou svobodu pfi definovani prvnich tvarovych
feSeni a stava se tak idealnim nastrojem pro designera v prvnich
pocCatcich vyvoje. Laicky feCeno modelovani v polygonovych
programech je novodoba sochafina, kdy designer za pomoci
editaCnich bodu definuje objem. Modelovani ve vektorovych
programech je uz podstatné slozitéjsi. Vektorove, neboli NURBS 3D
modelovaci programy funguji na bazi parametrickych kfivek. Tyto
plochy tvofi uzivatel diky Siroké paleté nastroji a plochy jsou
matematicky definované. Za pomoci vestavénych funkci programu
je pak mozno plochy vyhlazovat a tvorit tak na sebe dokonale
navazujici tvary.

Ja v procesu modelovani vyuZzil pocCitacového prostredi
modelovaciho programu Rhinoceros, kde jsem si naskicoval tvary
za pomoci rychlych kfivek, abych si urcil objem, zakladni tvar a
prubéh ploch. Styl mé prace byl takovy, Ze jsem si vzdy nahodil
kfivky, z nich vytvofil primitivni plochy a nasledné jsem presel do
programu Adobe Photoshop a model pieskicovaval. Casto se tak
opakovalo tak dlouho, nez jsem nas$el idealni tvar. Pokud potfebuiji
néco rychle vyresit, vracim se k tuZzce a papiru. Poté, co jsem byl s
tvarem spokojeny, jsem data predal modelafi, se kterym jsem

spolupracoval. Na zakladé mych obrazkd modelar vytvofil 3D data
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za pouziti programu Autodesk Alias. Mé skici pouzil jako podkladové
obrazky, na zakladé kterych nasledné vymodeloval model. Diky
pouziti programu Autodesk Alias jsme docilili vytvofeni absolutni
navaznosti ploch, ktera se nasledné projevila pfedevSim na
odlescich ve vizualizacich. Pfirozenym procesem vyvoje prace je
fakt, ze se od hrubého navrhu dostavam k finalni verzi na stejném
zakladu. To znamena, Ze na pocatecnim navrhu vznikne nespocet
riznych tvarovych variant. Ty ale vychazi ze stejného zakladu, které
vzniklo ve 3D v rané fazi tvarovani.

Velmi si cenim pfedevsim spoluprace s profesionalnim
modelarem. Tato zkuSenost mi byla velmi cennou, pfedevsim diky
tomu, Ze jsem si mohl vyzkouSet realny proces navrhovani v
automobilové firmé. At designer plUsobi v automobilové, industrialni,
nebo produktové sfére, vzdy uzce spolupracuje s konstruktérem, Ci
modelarem. Diky mé diplomové praci za podpory design studia
Skoda jsem mé&l moznost si tak vyzkouset standartni proces navrhu
automobilu. Od pocatecnich skic, pfes konzultaci s konstruktéry,

spolupraci s modelafi az po vysledny 1:6 model.

5.3. TVAROSLOVIi A FINALNI VARIANTA

Jak uz jsem popsal vySe, cesta designu byla dlouha a bylo
vytvofeno nespocCet variant. Postupné jsem za pomoci konzultaci
vybral par tvarovych feSeni, které jsem postupné upravoval a
nasledné vyselektoval jednu z nich, kterou jsem dale rozpracovaval.
Tvaroslovi a finalni varianta vychazi tedy z mého estetického
vnimani tvart a ploch. Jak jsem jiz zminil v pfedchozi kapitole, mam
rad design 70. let., tedy Cisty design o Cistych plochach a ostrych

hranach. Libi se mi pfedevsim inovatorska mysSlenka vytvofit véc
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jinak a do jisté miry Sokovat a vytvofit “wow” efekt. A tento vizualni
styl jsem se snazil zachytit ve své praci. Diky tomu, Ze jsem
diplomovou praci tvofil pro konkrétni automobilku, musel jsem
dodrzovat jeji designové prvky a casteCné pracovat s jejim know-
how.

Tvaroslovi obsahuje nékolik vyraznych linek, které dopomahaji
dynamickému postoji vozidla a tvarové sazi pfedevsSim na
jednoduchost. Jedna se o dva jednoduché, do sebe zaklinéné tvary.
Vérim, Ze ikonicky design spocCiva v jednoduchych plochach, design
je tak snadno Citelny a srozumitelny. Prace je rozdélena na dvé
Casti. Snazil jsem se Casti propojit tak, aby vysledné tvaroslovi
davalo logicky smysl. Vezmeme-li to postupné, model je rozdélen na
dva segmenty. Prvni je bily, druhy krystalicky.

Bila Cast symbolizuje platformu, ktera ma za ukol nést a
prepravovat kapsli. Za material jsem zvolil bily porcelan. Pfi navrhu
paltformy jsem se inspiroval pfirodou, zejména takzvanym Maple
Helicopter Leaf, coz jsou semena javoru, pfipominajici list, ktery,
kdyz pada, rotuje. Platforma je tak postavena na Ctyfi kfidla, Ctyfi
sty¢né plochy, symbolizujici kola. Kfidla jsou na kazdé strané
spojeny propnutou kfivkou, ktera vytvari znamy “shoulder line”,
symbolicky prvek pro Skodu.

Krystalicka Cast je tvofena nékolika dynamickymi liniemi.
Hlavni linii jsou tak dvé, pro Skodu velmi typickeé kfivky, které se
propinaji od pfedniho loga az po zadni ¢ast objektu. Dnes tyto dvé
linie mGZeme spatfit na kazdé kapoté vozil Skoda. Cely objekt je
umysliné rozbit do jednotlivych krystalickych ¢asti. Velmi téZkou Casti
byla pfedevsim pfedni strana krystalu. V diplomové praci se ode
mne oCekavalo, Ze pfinesu inovatorsky pohled na design. Vytvorit

tak predni Cast krystalu byl obtizny ukol, jelikoz pfedni maska je
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svou tvar. Bylo tedy dulezité, aby pfedni maska nesla designové
DNA Skody, ale byla tvarové posunuta mnohem dal. Nebylo tedy
snadné vytvofit novy design velmi specifické a ikonické predni
masce vozi Skoda.

Hlavnim cilem bylo vytvofit dva objekty, které tvarové funguiji i
samy o sobé, ale je mozné je slozit dohromady v jeden objekt. (Tato
funkce ma svuj vyznam, ktery popiSu blize v kapitole 7. Popis dila,
konkrétné 7.1. Koncepce.) Sochu jsem se tedy snazil navrhnout tak,
aby porcelanova platforma méla takovy design, ktery bude
korespondovat s krystalickou Casti. A pokud budou tyto dvé sochy
zaklenuty do sebe, tak aby vSechny linie a kfivky, jak na
porcelanové Casti, tak na krystalické Casti, fungovaly i spolu

dohromady.
5.4. PREZENTACNi MODEL

Po jasné definici finalniho tvaru zacala prace na modelu.
Prvnim krokem bylo vybrat méritko modelu. Uz pfi navrhu jsem
pocCital s méfitkem 1:4, coz v celkové délce modelu vychazelo na
cca 160 cm. Jelikoz velikost modelu se mi zdala velmi neprakticka,
rozhodl jsem se model zmenSit na méfitko 1:6, tedy na celkovou
délku 105 cm. Podstatnou vahu mél ale také rozpocet na mou
diplomovou praci. Jelikoz muj koncept je zalozeny na krystalu, ktery
bylo potfeba zhotovit z transparentniho materialu, na vyrobu se
musela pouzit technologie 3D transparentniho tisku. Naklady na
jeho vyrobu se tudiz pohybovaly v astronomickych ¢astkach. Z
tohoto dlvodu jsme po konzultaci s konstruktéry doSli k zavéru, ze

model zménsSime az na méritko 1:7, tudiz na celkovou délku 90cm.
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Model je rozdélen do dvou Casti, porcelanové a krystalicke -
symbolizujici narodni materialy (o konceptu se vice rozepisu v
kapitole 7. Popis dila, konkrétné 7.1. Koncepce).

Data jsem vytvarel cilené v 3D programu Autodesk Alias (ktery
nam zaru il velmi precizni a pfesnou kontrolu ploch), abych je mohl
nasledné pouzit pro CNC frézovani a 3D tisk. Transparentni ¢ast o
celkové délce cca 70 cm jsem nechal tisknout z transparentniho
plastu. Bilou ¢ast o celkové délce okolo 70ti centimetri jsem nechal
frézovat na pétiosé CNC fréze. Pozdéji se vSak ukazalo frézovani
jako nevhodny postup, jelikoz hlavni nosna plocha je pouze 3mm
tenka a tak dochazelo pfi frézovani k jejimu rozvibrovani a
naslednému popraskani modelu. Technologie frézovani se
zhodnaotila jako neuspésna a tak se pristoupilo ke 3D tisku, stejné
tak jak tomu bylo u vyroby transparentni ¢asti. Tento krok velmi
prodlouzil dobu vyroby diplomové prace, z duvodu tuhosti tisknutého
materialu. VytiStény material ma sice velmi velkou pevnost, avSak
také velkou kifehkost. Z toho dlivodu bylo velmi obtizné model
brousit a odstranit tak “kolejniCky” po nanaseni jednotlivych fad
materialu pfi tisknuti, jelikoz se neustale musel davat velky pozor na

M

material, aby takzvané “neprasknul pod rukama”. Zaroven
odstranovani prebyte€ného materialu bylo velmi obtizné pro jeho
silnou tuhost. Po zbrouSeni materialu se nanesl tmelici material,
ktery model vyhladil a zanesl| péry. Model se nasledné opét zbrousil.
Poté, co se plocha zdala idealni a zkontrolovaly se odlesky pod
svétlem, se model nalakoval. Nejdfive specialné pro tuto diplmovou
praci objednanou bilou lesklou metalickou barvou a poté bezbarvym

lakem.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o ryze koncepcéni studii,
technicka stranka prace byla odsunuta do pozadi.

Zadani diplomové prace ze strany Skoda Auto zné&lo: vytvofit
sochu, neboli tvarovou studii elektrické ikony budoucnosti znacky
Skoda.

Prace je koncepCnim tvarovy feSenim. Nastinénim mozné
tvarové budoucnosti znacky. Cilem tak bylo specifikovat myslenku a
zhmotnit ji v tvarovém feSeni. Finalnim vystupem je tedy socha,
zhmotnujici mysSlenku. Jedna se tak do jisté miry o konceptualni

uméni a z tohoto dlivodu prace nema zadna technicka specifika.
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7. POPIS DILA

Rad bych podotkl, Ze se cela textova ¢ast prace zabyva pouze
feSenim designu tvarové studie silnicni platformy. Projekt stoji na
koncepci a myslence. V praci je tedy zminéna pfedevsim tvarova
studie, symbolizujici platformu a kabinu. Projekt byl koncipovan jako
studie, v roviné polemizacni. Konkrétni technickeé feSeni napojeni

riznych druhd dalSich platforem s kabinou nebylo soucasti zadani.

7.1. KONCEPCE

Koncepce je stézejni prvek mé prace. Jelikoz ma diplomova
prace ma status sochy, tedy tvarové studie a mym zamérem bylo
vytvofit Cisty objekt automobilovych tvart, koncept je hlavnim
prvkem, ze kterého ma prace Cerpa.

Jelikoz mi téma bylo zadano jako tvaroveé reSeni elektrické
budoucnosti a véfim, ze by diplomova prace méla byt obsahlou
praci zavrsujici studium, rozhodl jsem se po podrobné reSersi k
praci pfistoupit tak, ze mym vystupem nebude pouze tvarova studie,
ale jakysi performance objekt, ktery bude reagovat na aktualni
situaci automobilového primysilu.

Projekt jsem si tedy rozdélil do nékolika fazi. Jelikoz prace je
tvarova studie s prvkem performance, urcil jsem si podnéty, na které
bude reagovat a ty nasledné nastudoval a vytvofil podrobnou

resersi.
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Prvnim prvkem, se kterym uz dlouho nesouhlasim a véfim, Ze
je potfeba ho kompletné transformovat, aby byl funkéni i v
nasledujicim stoleti, je doprava. Doprava se stava nepruznou a
velmi zdlouhaveé reaguje na aktualni trendy. Z tohoto duvodu vidim
jako Sibeni¢ni situaci hromadnych dopravnich kolon ve velkych
méstech. Zasadnim prvkem, se kterym nesouhlasim, je narUstajici
pocet vyrobenych automobill a sniZovani jejich Zivotnosti -
oduvodnéné podporou ekonomiky. To dorusta postupné do té faze,
Ze pokud chceme aby nam automobily byly stale prvkem ulehcuijici
prepravu a plnily svuj ucel, je na ¢ase proces pouzivani automobilu,
tak jak ho zname dnes, kompletné reformovat.
Prace tak tedy stoji na koncepci vymérnovatelnych podvozku. Z
divodu stale narUstajiciho poc¢tu automobill jsem se rozhodl
automobil transformovat do mobilni jednotky, obsahuijici kapsli a
podvozek. Kapsle by byla centralni ¢ast, ktera by se kupovala a
stala by se tak pevnym vlastnictvim rodiny a soucCasti architektury.
Byla by adaptovatelna do nékolika moznych provedeni interiéru, od
koncepce se dvéma sedadly a velkym uloznym prostorem (inspirace
vozem Skoda 1201 STW 1956), aZ po kapsli se sedmi sedadly
(uzptisobeni napfiklad ve voze Skoda Kodiaq). Na zakladé cilové
destinace cesty by se pak privolal podvozek, ktery by se napojil na
kapsli. Podvozek by se pronajimal a byl by tak doCasnym
vlastictvim. Po cesté by se podvozek vratil zpét do dokovaci
centraly. To znamena, Ze pokud by se napfiklad rodina rozhodla
vycestovat na vanoc¢ni dovolenou do Alp, pronajala by si 4x4 terénni
podvozek, ktery by hravé zvladl nejriznéjsi zmény pocasi.
Podvozek by pfijel z dokovaci centraly na misto bydlisté rodiny,
pripojil by se na kapsli, odvezl pasazéry na misto urceni, pfivezl zpét

a poté opét odjel zpét do dokovaci centraly dobit se a Cekat na dalSi
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vyjezd. Pokud by se rodina rozhodla napfiklad vycestovat na vylet
po Evropé, vyuzila by nizSi pohodInéjsi platformu, pfizpusobenou
pro dalni¢ni provoz.

Druhym prvkem byla reakce na autonomni dopravu a nastup
elektroautomobilll, pfedevsim jejich design. Zakladni pravidlo
estetiky, které se vyucuje jiz na stfednich Skolach, je citat
amerického architekta Louise Henriho Sullivana, které pravi, ze
“Forma vzdy nasleduje funkci.” Tento citat pozdéji prevzal a upravil
pro automobilovy svét Ferdinand Alexandr Porsche, ktery tvrdil, ze:
“Pokud analyzujeme funkci objektu, jeho forma se nam stane
jasnou.” Pokud se tedy podivame na nejnovéjSi modely s hybridnim
pohonem, ba dokonce Cisté elektrickym pohonem, mizeme zjistit,
Ze se tohoto rceni prilis nedrzi. Nova éra elektrického pohonu nabizi
naprosto nové moznosti a zasadné by tak méla ovlivnit design.
Naprosto zbyteCnymi se tak stanou napfiklad pfedni masky, které
stale maji, napfiklad u vozl Audi, agresivni perforaci. Nova
technologie elektrického pohonu tak nabizi nové moznosti a design
by na né mel pohotové reagovat. Nabizi se tak moznost navrhnout
elegantné minimalistické exteriery, kde Cisty tvar jiz nebudou
naruSovat prvky ovlivnéné technologii. Automobily by tak mohly
pusobit vice jako skulptury, designové sochy, které by se staly
neprehlédnutelnymi.

Podnétem k tomuto bodu mi byla ma nedavna zkuSenost z
dopravni kolony. Stal jsem v koloné a zahledél se do zpétného
zrcatka. Uvédomil jsem si, Ze pokud pfehlédneme loga na maskach
automobilt, design vozl nam zacne naprosto splyvat dohromady.
VétSina automobilll ma naprosto stejny designovy jazyk a pisobi
fadné. Pro konkrétni srovnani si mizeme zminit napfiklad vozy,
které jsem konkrétné zahlédl: Ford Focus 2018, Kia Ceed 2018,
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Hyundai i30 2018. Navic pokud si tyto vozy jesté predstavime ve
stejné barvé, leckdo muze mit problém je rozlisit.

DalSi fazi mé prace byl patriotismus. Jelikoz vytvafim projekt
za podpory nejvetsi tuzemskeé automobilky, bylo na misté vyuzit a
zaclenit do designu prvky symbolizujici Ceskou republiku a vizualné
tak podtrhnout na vysledném modelu navaznost na Ceskou
republiku. Ve vysledném produktu se tak na modelu odrazi Ceské
materialy, architektura, historie a narodni symboly. V pocCatku tvorby
jsem si tedy kazdy prvek dikladné nastudoval a nasledné vytvoril
reSersi, ze které jsem pfi tvorbé modelu Cerpal. Diplomova prace
tedy neobsahuje pouze navrh a naslednou realizaci, ale i dukladné
nastudovani zasadnich zdrojovych materiald, jako narodnich

symboll, od architektury pres historii, az po ¢eské materialy.

Diplomova prace tak neni pouhym tvarovym feSenim, ale
ideovou koncepci, ktera se snazi nastinit mozné fungovani
automobilového primyslu budoucnosti. Prace je tedy pfedevSim
jakymsi performance tvarovym objektem, jehoZ nejhlavnéjSim

ukolem je vyvolavat otazky.

“Neni dnesni automobilovy svet, ktery chrli modely tak Casto, Ze se
na vétSinu z nich velmi rychle zapomene, pfFili§ uspéchany?”
“Je tento uspéchany konzumni automobilovy svét skute¢né fakticky

ekologicky, jak se prezentuje?”
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7.2. MATERIALY A SYMBOLIKA

V okamziku, kdy jsem mél vyfeSeny koncept projektu, pfisSla na
fadu otazka zvoleni materiald. Jelikoz jsem svou diplomovou praci
vypracovaval pro tuzemskou automobilovou firmu, pfiSlo mi
pfiznacné pracovat s Ceskymi materialy a zohlednit v praci narodni
symboly. Postupné tato prvotni myslenka prerostla v jisty smér,
kterym jsem se nadale rozhod| pokraCovat. Nakonec mi tato
mysSlenka detailnéji formulovala a dotvofila cely koncept. Vytvoril
jsem tak konceptualni dilo - sochu, ktera zosobnuje nejzasadnég;jsi
symboly Ceské zemé a je vytvorena z Ceskych materiall

Rozhodl| jsem se si tedy nejprve vytvofit rozsahlou resersi a
UCinil jsem tak v nékolika odvétvich a v kazdém odvétvi si urcil
nejzasadnéjSi prvek, ktery nejlépe vystihuje a charakterizuje Ceskou
republiku. Nyni text rozdélim do kategorii, ve kterych se podrobné

vyjadfim ke zvolenym prvkim:
CESKA VLAJKA - symbol

Ceska vlajka je jednim ze statnich symbol( Ceské republiky.
Je tvofena z bilé barvy (symbolizujici stfibrného ¢eského Iva),
Cervené barvy (pfedstavujici Cervené pole §titu) a modré barvy
(zosobriujici slovensky narod). Ceska vlajka je tak prvnim, ze Sesti
vyznamnych symbolt mé prace.
Tvarove feSeni vlajky se promita na celém mém konceptu. Modry
klin, ktery na statni vlajce symbolizuje slovensky narod, ktery je ve
tvaru trojuhelniku tak charakterizuje cely, ostfe fezany krystal. Dale

jsem modry klin pouzil pro koncova svétla krystalu, kde stejné, jako
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je modry klin vpfi€en mezi Cervenou a bilou na statni vlajce, je tvar
tohoto klinu pouzit jako zadni koncova svétla. Pokud se podivame
na sochu z boku, klin je stejné zaklenuty, mezi horni a spodni

polovinu krystalu, jako je tomu na statni vlajce.

CESKY PORCELAN - material

Cesky porcelan je jednou z nejznamé;jsich éeskych komodit.
Jeho historie saha az do roku 1792, kdy byla zaloZzena prvni Ceska
porcelanka v Hornim Slavkové. Velkému uspéch si ziskala
predevsim porcelanka Dubi, ktera roku 1885 ve stejnojmenném
mésté zacala s vyrobou cibulaku. Cibulovy porcelan byl signovan
Meissen v ovalu s hvézdickou umisténou v kontufe pod nim. Namét
cibulového vzoru byl prejat z ptivodnich &inskych predloh. Cesky
cibulakovy porcelan se stal postupem Casu celosvétové znamou
Ceskou komoditou.

Jelikoz pochazim z malé vesnice jménem Novosedlice na
severu Cech, Dubi a dubska porcelanka lezi pouhé dva kilometry od
mého bydlisté. O dubském porcelanu tak vim mnoho uz z dob
zakladni Skoly a tuto myslenku jsem si v hlavé nosil dlouha léta.
Jsem rad, ze jsem ji nyni mohl zakomponovat, jako jeden z Ceskych
narodnich symboll, do mé zavérecné prace.

V ramci sochy jsem se rozhodl tento material pouzit pro
podvozek. Stejné jako je porcelan oblych tvarl a jemnych hran, tak
toto mékké tvaroveé feSeni se promita i na podvozku. Porcelanovy
podvozek je tak symbolismem. V realné produkci si predstavuiji, ze
porcelan, potazmo keramika by mohl byt zdobny, ale i funkeni
doplrikovy material v karoseriich.
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CESKY KRISTAL - material

Kristalove sklo, v nejCistSi podobé zvané jako kfistal, je
olovnaté sklo, pouzivané pro své svételné-odrazivé vlastnosti
predevsim k dekorativnim ugeltim. V Ceské republice ma kfistal
zastoupeni v podobé tradicni firmy Moser, sidlici v Karlovych
Varech. Manufakturu Moser zalozil v roce 1857 v Karlovych Varech
rytec a obchodnik Ludwig Moser. Roku1857 se stal dvornim
dodavatelem FrantiSka Josefa |.m pozdéji pak perského Saha
Musaffereddina nebo anglického krale Eduarda VII. Sklarna Moser
je dnes respektovanym vyrobcem kristalu bez primésy olova,
spolupracujici se znamymi Ceskymu vytvarniky a umeélci (Rony
Plesl, Olgoj Chorchoj atd.), produkujici kfiStalové umeélecké
pfedméty napfiklad jako kfistalova globus pro festivalovou soSku v
Karlovych Varech. Cesky kfistal ma bezesporu vyznamné jméno ve
svété. Mezi kliCové zahrani¢ni trhy tak patfi USA, Rusko, Japonsko,
Tchaj-wan a Velka Britanie.

S eskym kFistalem jiz Skoda Auto pracuje od roku 2011, kdy
tehdejsi $éfdesigner Jozef Kabari predstavil na autosalonu v Zenevé
koncept Skoda Vision D. JelikoZ tento poéin hodnotim jako velmi
pusobivy a strategicky krok, rozhodl jsem se kfistal také
zakomponovat mezi materialy, se kterym jsem pracoval ve své
praci.

V ramci diplomové prace jsem se rozhodl kfistal pouzit jako
hlavni prvek pro kapsuli. Charakteristika materialu by samozifejmé
nedovolovala realné pouziti na automobilu, v ramci mé diplomové
prace se tedy pohybujeme pouze v roviné konceptualni, proto
technicka stranka je odsunuta do pozadi. Na objekt musime hledét
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jako na umeéni, na tvarovou sochu, méla by v nas vzbuzovat
nejruznéjSi emoce. Proto feSeni technickych detaild neni na misté.
Pouzit kfistal jsem se rozhodl pfedevsim pro jeho charakteristiku

materialu, jako reflexe svétla.
JESTED - architektura

Jestéd je hora na severu Cech, jihozapadné od Liberce,
nejvyssi vrchol JeStédsko-kozakovskeého hibetu. S vysSkou 517
metrd se jedna o jedenactou nejvyssi horu v Cesku. Jestéd je
vyhledavanym mistem predevSim o znamy televizni vysila€ v
technicistnim architektonickém stylu. Hotel a televizni vysila€ na
Jestédu je stavba ve tvaru jednodilného rotacniho hyperboloidu,
postavena v letech 1966 az 1973. Jedna se o budovu vysokou
témér 100 metrd s kruhovym pladorysem o priméru 30 metrd. Jejim
autorem je architekt Karel Hubacek, kterému se statikou pomahal
Zdenék Patrman a s vybavou vnitinich prostor Otakar Binar. Objekt
je od roku 1998 kulturni pamatkou Ceské republiky, od po&atku roku
2006 narodni kulturni pamatkou.

Jestéd mne fascinuje predevsim svou siluetou, z toho divodu
jsem se ho také rozhodl zakomponovat do své prace a inspirovat se
jim. Jedna se o velmi vyznamnou a odvaznou architekturu, ktera
vzbuzuje silné pocity. Pro svou praci jsem se inspiroval pfedevsim
kontinualitou architektury. Fascinuje mne kontinualni prabéh, kdy pfi
pohledu na siluetu budovy nepozname, kde konci hora a zacina
vysila€. Jestéd tak skvéle zapada do kontextu pfirody a doslova
dotvafi horu. Tento silny okamzik mi byl inspiraci pfi sjednoceni
tvarl mé diplomové prace. V mé praci jsem se tak snaZil najit

podobnou kontinualnost do sebe zaklenutych materialu. To v praxi
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znamena, Ze linky na porcelanové €asti navazuji s linkami na
krystalické Casti a oba tvary tak mohou fungovat zvlast samy o

sobé, ale i dohromady.

VILA TUGENDHAT - architektura

Vila Tugendhat je ojedinélé funkcionalistické dilo némeckého
architekta Ludwiga Miese van der Rohe, ktery v roce 1928
vypracoval navrh stavby na zakazku manzelt Grety Tugendhatové a
Fritze Tugendhata. Vila je povaZovana za jedno z nejdulezitejSich
dél moderni architektury 20.stoleti ve stfedni Evropé. Stavba urc€ila
nova méfitka moderniho bydleni. Patfi k zakladnim dilim svétové
moderni architektury - funkcionalismu.

Vyjimec¢né postaveni vily je dano nékolika skuteCnostmi, na
tehdejSi dobu originalnim a inovativhim zpusobem pfemys$leni and
prostorem. Novym zpUsobem pojeti prostoru bylo otevieni prostoru -
vytvoreni obyvatelného nepreruSsovaného prostoru, kterého docilil
diky propojeni interieru a zimni zahrady. Dale okna hlavniho
obytného prostoru bylo zcela mozné spustit do podlahy, diky Cemuz
se docililo splynuti interiéru s pfirodou v zahradé. Podstatnou
inovativni metodou byl nosny systém budovy, ktery tvori ocelovy
skelet. Stropy tudiz nenesou zdi, ale 29 ocelovych nytovanych
sloupU profilu kfize, v obytnych prostorach obaleny chromovanym
plechem. Toto feSeni bylo pouzito v rodinném domé poprveé.

Vilu Tugendhat jsem si vybral zamérné do svého dila,
predevsim jako velky vzor, ze kterého jsem mohl Cerpat inspiraci.
VéFim, Ze architektura, jako sou€ast velkého celku uméni, je cesta,

viiwv s

Stejné tak je tomu design automobilu, ale i sochafrstvi, odévniho
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designu a dalSich nejriznéjSich oboru designu. Uméni a vSechny
jeho formy jsou akt zhmotnéni téch nejridznéjSich vnitfnich
presvédceni, charakteristické pro kazdeého jedince. Uméni je osobité
a diky tomu velmi inspirativni. A stejné tak jako automobil vyvolava
emoce, i architektura ma svou auru, ktera vzbuzuje své pocity.

Vilu Tugendhat hodnotim jako silné pfelomove dilo v Ceské
moderni architekture a jelikoz je architektura soucasti uméleckého
celku a svou podstatou se pramalo liSi od designu automobilu,
rozhodl jsem se Vilou Tugendhat inspirovat ve své praci.

Za abstraktni zdrojovy prvek mé inspirace ve Vile Tugendhat
hodnotim prfedevsim odvaznost autora pfistoupit k navrhu rodinného
domu naprosto nevSedni, odvaznou cestou. Prinést tak do
tehdejsiho Ceskoslovenska odvahu architekturu povznést na
umélecky objekt. Z hlediska konkrétniho zdrojového prvku zminim
inspiraci ocelovym skeletem, jakozto hlavnim celistvym nosnym
systémem budovy. Stejné jako v budové funguje ocelovy skelet, tak
stejné na mém modelu funguje porcelanovy obal, chranici

krystalickou kapsli

SKODAAUTO - primysl

Skoda Auto je nejvétsi esky vyrobce automobild. Sidlo
spole€nosti je v Mladé Boleslavi, kde je i nejvétsi vyrobni zavod, v
ramci CR ma dal$i dva vyrobni zavody v Kvasinach a ve Vrchlabi.
Od roku 1991 je Skoda Auto sou&asti koncernu Volkswagen.
Dlouhodobé je nejvétsi Ceskou firmou podle trzeb, nejvétsim

Ceskym exportérem a jednim z nejvétSich eskych zaméstnavatelu.
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Firma historicky navazuje na spolecnost Laurint a Klement, ktera se
v roce 1925 stala soucasti strojirenského koncernu Akciova
spole&nost, dfive Skodovy zavody v Plzni, od roku 1930 nesla
nazev Akciova spolecnost pro automobilovy primysl a spolu s
matefskou firmou se v obdobi Il. svétové valky stala soucasti
nacistického gigantu Reichswerke AG fur Erzbergbau und
Eisenhutten ,Hermann Goring®“. Po valce se v ramci totalni
reorganizace a zestatnéni primyslu osamostatnila pod novym
nazvem Automobilové zavody, narodni podnik a znacku Skoda
pouzivala pouze pro vyrobky. Po padu centralné fizeného
hospodarstvi se podnik vratil k historickému nazvu, od roku 1990
jako Automobilovy koncern SKODA a.s. a od roku 1991, po
privatizaci némeckym koncernem Volkswagen Group, jako SKODA,
automobilova a.s. sou€asny nazev uziva od roku 1997.

V préaci jsem samozfejmé zahrnul spoleénost Skoda Auto.
Tento fakt vedl k nastudovani historie znacky Skoda a prostudovani
vyrobenych modeld. V historii jsem nalezl dva velmi zajimavé
modely, které mne nadchly a se kterymi jsem se rozhodl dale
pracovat. Jedna se o modely Skoda 1201 STW z roku 1956 a Skoda
Octavia z roku 1964. Tyto modely mne oslovily pfedevSim svou
koncepci, ktera se promitla pozdéji do mého modelu. Jedna se o
tfidvéroveé modely, tedy verze combi, které nema zadni par dveri.
Dnes zname varianty vozUi kombi jako dlouhé, praktické, pétimistné
automobily. U téchto modeld tomu tak nebylo, jednalo se o varianty,
které mély pouze dvé pfedni sedadla, prfedni par dvefi a zbytek
vnitfniho prostoru byl uZitkovy. Tato zvlastni koncepce mne nadchla
svym spojenim prakti€na a sportovniho ducha. Tento nevSedni
patern se objevil i u zahraniCnich studii, napfiklad pokud se

podivame do historie zahrani¢nich automobilovych firem, najdeme
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zde vozy napfiklad jako Volvo p1800 ES, nebo Opel Kadett C. Tyto
modely mne oslovily pravé touto zvlastni koncepci. Jedna se o
objekt, ve kterém se naprosto rovhomérné propojuje prakticnost
velkych aut se sportovnim duchem malych lehkych automobilt. Z
tohoto dlivodu jsem se rozhodl tuto nevSedni a velmi originalni
koncepci zahrnout ve svém projektu a pracovat s ni.

DalSi inspiraci v praci, ktera se promitla na finalni vizi, mi byl
ojedinély pfistup studia Skoda Design, konkrétné Jozefa Kabané k
designu. Jozefa Kabané jsem uz pfi svém pfichody do spole€nosti
“nezazil” (z divodu odchody do konkurenéniho mnichovského studia
BMW), ale slySel jsem toho o0 ném mnoho z vypravéni svych novych
kolegl. Mohu fici, Ze vypravéni designerl o tehdejSim
Séfdesignerovi na mne velmi zapusobilo a vyslechl jsem si na néj
jen pozitivni reakce. Pristup Jozefa Kabané k designu mi je velmi
blizky a Casto jsem z jeho vidéni svéta Cerpal a snaZil se inspirovat.
Jak jsem se dozvédél z vypraveéni, Jozef byl klidny muz, milujici
vaznou hudbu, s velmi hlubokym estetickym citénim, silnym
smyslem pro detail a preciznost. Nikdy nepodcerioval prvni dojem a
dbal na svou prezentaci a vystupovani. Véci musely byt vice nez
stoprocentni a dila musely mit charakter. Design vnimal jako
prostfedek umoznujici vyjadfeni emoci.

Jelikoz jsem své dilo pojmul konceptualné, inspiroval jsem se
Jozefovo pristupem k designu a nepfemyslel jsem tak pouze nad
designem, tedy estetikou jako takovou, ale celkové o dusledcich,
ktery by muj design mohl zpUsobit. Snazil jsem si tak predstavit
budoucnost automobilové dopravy v horizontu nékolika desetileti a
vytvofil tak celou vizi transportu budoucnosti. Svou diplomovou praci
tedy vnimam ne jako tvarovou studii dopravniho prostfedku, kterou

ma diplomova prace pouze “zacina a konci”, ale jako zaCatek
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budouvani mé vize. Mym dalSim cilem je tak na projektu i nadale
pracovat. Planem je vytvofit celé podhoubi moderniho mésta, od
navrhl transportnich jednotek, pfed zplsob jejich dopravy a
fungovani jako celku, pres architekturu mésta a vzhled budov. Rad
bych tak jednou celou praci nasledné prezentoval napfiklad formou

online portfolia.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Ackoli se mi zadani zdalo zpoc€atku jako velmi snadné, pozdéji
se ukazal opak byt pravdou. Vytvofit ikonu budoucnosti - tvarovou
studii, byl naopak velmi tézky ukol. PfedevSim z hlediska toho, ze
jsem se nemél zpocCatku sveé tvorby o co opfit, jelikoz zadani bylo
natolik volné, Ze jedinym voditkem mi byla mysSlenka. A pravé
koncept hodnotim jako hlavni pfinos pro dany obor.

Koncept mé prace reaguje na aktualni kritickou situaci
automobilové dopravy, kdy automobilova doprava ve velkych
svétovych metropolich naprosto selhava a ztraci svij smysl.
Hlavnim impulsem byla zprava, kdy svétové automobilové firmy se
shodly na zredukovani Zivotnosti nové vyrobenych automobill na 3
roky, pfedevsim z ddvodu pozvednuti prodeje a podporeni
ekonomiky. Tento fakt ve mne vyvolal mnoho otazek. Pokud se
vyroba automobill zvedne az o 30 %, co se stane se starymi
automobily? Neni ve findle tento krok podpofeni ekonomiky
nechténé fizena sebevrazda? Jak a kam se bude likvidovat odpad z
baterii nové vyrobenych autonomnich vozidel?

Z tohoto divodu hodnotim svij koncept jako hlavnim
pfinosem pro dany obor. Svou myslenkou pfenosného adaptabilniho
modulu a pronajimatelnych podvozku pfinasim novy pohled na
automobilovy priimysl budoucnosti. MUj koncept tak neni pouhym
tvarovym feSenim, ale koncepci, ktera se snazi nastinit mozné
fungovani automobilového primyslu budoucnosti. Prace je ale
predevsim performance tvarovym objektem, jehoz nejhlavnéjsim
ukolem je vyvolavat otazky.

“Neni dnesni automobilovy svét, ktery chrli modely tak Casto,

Ze se na vétsinu z nich velmi rychle zapomene, pfili§ uspéchany?”
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9. SILNE STRANKY

Silné stranky mého projekty jsem zminil jiz v pfedeslé kapitole.
Za nejsilnéjsi stranku povazuji predevsim ideovy koncept a filosofii
prace. Projektu jsem vénoval spoustu €asu, pfedevsim v ranné fazi
vyvoje - reSersi. Jelikoz mi téma bylo zadano jako tvarové feseni,
vytvoreni jakési sochy, fekl jsem si, ze by bylo namisté, aby prace
méla néjakou pfidanou hodnotu a nebyla pouhou sochou. Aby praci
nebyla pouze tvarova studie, ale tvarova studie s hlubSim smyslem,
néjakym konceptem, ktery reaguje na aktualni problematiku.

Dalsi silnou stranku vidim ve spolupraci s designovym
oddé&lenim Skoda Auto. Diky jejich podpofe jsem mél to nejuzasnégjsi
zazemi pro praci, jaké jsem si jako student mohl predstavit. Kazdy
den jsem tak mél moznost byt v kreativnhim prostfedi a pracovat na
sveé praci, konzultovat praci s odborniky ve svém oboru. Také jsem
mél moznost fesit 3D model s profesionalnim modelafem a ja nebyl
tak tvarové omezen a nemusel se podrfizovat svym znalostem v poli
3D modelovani.

Silnou stranku vidim také i ve kvalité svého modelu, jelikoz
vysledny realny model byl vyroben za pouziti téch nejmodernégjsich
technologii a materiald.

Velkou mérou jsem tak dbal na celkové zpracovani prace, jak
na zpracovani 3D modelu, tak na vyhotoveni prezentacniho modelu

a vsech tiskovych materialu.
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10. SLABE STRANKY

Jednou z véci, které jsem se na zahraniCnich stazich naucil, je
pracovat podle svého nejlepSiho uvazeni a nasledné si pevné stat
za svym nazorem a designem. Praci jsem vytvofil podle svého
nejlepSiho védomi a ucinil jsem tak, abych, pokud bych o néjaké
slabé strance védél, se ji snazil vyresit a eliminoval. Véfim tedy, Ze
pokud ma prace ma néjakou slabou stranku, mdze ji byt pouze ¢as.
Cas, ktery by si prace zaslouzila nadale vlozit do dal$iho zkoumani

a polemizovani nad vyvojem autonomni dopravy v budoucnosti.
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12. RESUME (EN)

The Skoda eCon2 concept is the merger of minimalism,
symbolism, Czech heritage and Skoda design. In my diploma thesis
| was trying to find the eco-friendly future of autonomous cars and
design it according to my vision how the autonomous cars could

look in approximately 50 years.

If we look at the current situation of transport in large cities, we
will see how congested and crowded by many cars the cities are.
Taxis are losing their function, the capacity of public transportation is
inadequate and there are too many cars everywhere. We are used
to own not one, but several cars, however their function is
disappearing. We own Coupé for summer trips, SUVs for trips to the
mountains, MPVs for transporting children to schools. We live at the
time of billion cars.

The main target | focused on in my thesis was the way of
transportation itself. The kind of transport we know today is outdated
and will have to change. Change our mindset and attitude for the
transportation itself. We have a plenty of car companies in these
days. All these car companies focus on quantity, not the quality.

My diploma thesis is basically a performance. My goal was to
design an automotive sculpture that would raise the questions and
prompt the people think. To think about the transport situation. Is it
correct how many cars are being produced today and how many of

them are scrapped every day?

My diploma thesis is called The eCon2 The whole name of the

project is “Electric Icon x2”. It is composed of two parts. The
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Capsule and The Module. The Capsule would be bought as a car,
as we know today. It would be offered in two variants. Small (from
three to five seats) and large (from five to seven seats). The module,
the so-called platform, would be leased depending on the nature of
the road. This means if the family would like to ski in the mountains,
they would rent a 4WD platform. If the family decides to take a trip
into a low-end terrain, they would rent a platform adapted for
motorway journeys (other chassis hardness and so on). If it would
be a ride for enjoyment, they would lease a platform with a sporty
character.

Because | work on my diploma in cooperation with the largest
Czech car company, | decided to maintain a great patriotism in my
work. For this reason | worked with purely Czech materials and
integrated national symbols into the design. Therefore, the capsule
is made of Bohemian crystal, representing the core of the sculpture
and the most important part of my work. The Module is made of
Czech porcelain. The shape is continuously connected according to
the timeless architecture of the Jestéd observation tower. The shape
of the back part of the crystal is inspired by the blue wedge shape
on the Czech flag.
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