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1 POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNi TVORBY

1.1 ReSerse zvoleného tématu

Uz velmi dlhu dobu miv hlave lezala otazka, o vlastne ocakavam od svojej
bakalarskej prace. Vedela som, ze na rozdiel od svojich doterajSich prac
a projektov, chcem do tohto vlozit omnoho viac kreativity a usilia. Hoci si
to vravim pri kazdej semestralnej praci ¢i klauzurach. Avsak vzdy pri
mojom procese tvorenia pride na rad isty zlom, ktory mi nedovoli dokoncit
pracu tak ako chcem a v kone¢nom désledku s nou velmi spokojna nie som
apresne vidim, ¢o by som urobila lepSie, ¢o si vyzadovalo vacsiu
doslednost alebo nad ¢im by som mohla stravit viac ¢asu. Mozno to je tym,
Ze vo vseobecnosti som velmi netrpezlivy ¢lovek a hoci som bola pre pracu
nadchnuta, na konci sa mi nejakym sp6sobom sprotivila, ¢o bolo koniec
koncov velmi viditelné. Tomuto som sa chcela pri tvorbe bakalarskej prace
vyhnut. Preto som si dala zalezat na tom, ¢o bude mojou vyslednou

pracou. Kedysi davno som mala v hlave ideu.

Vyrastala som na videohrach kde hlavna postava, najcastejSie dobrodruh,
vmojom pripade Lara Croft alndiana Jones, patra po stratenych
pokladoch, objavuje nepreskimané miesta, lusti logické hadanky
a odhaluje zahady, ktoré boli nie¢o medzi nebom a zemou. Dalej to boli
dobrodruzné knihy a filmy. To vSetko mi predstavil méj otec a tak vo mne
vzbudil tuzbu po dobrodruzstvach i ked zvacsa tych digitalnych alebo tych
na papieri. Kedze uz ako malé dieta, som pre tento zaner mala slabost,

¢asom vznikol prvotny napad pre bakalarsku pracu, ktory nakoniec



ovplyvnil finalnu volbu témy. Napad vznikol, ked zmizol m6j milovany
kocur Eugen. Zhodou okolnosti sa v mojom okoli par dni na to, nasiel
rovnako stary arovnako sfarbeny kocur. Zial nebol to on, no aj napriek
tomu sme si ho adoptovali a do dneSného dna je ¢lenom nasej rodiny.
Vtedy vo mne skrsol napad na komiksovy pribeh. Detektivhe poviedky
z prostredia vojny gangov v irsku ( kvéli ry$avému sfarbeniu konkrétneho
koctra a nejakému véeobecnému stereotypu, ktory ludia o iroch maju),
ktoré by boli zalozené na udalosti zmiznutia mojho kocura. Pribeh by zacal
zmiznutim hlavného protagonistu, podstatnej osoby celého univerza.
Nasledne by zanho bol dosadeny dvojnik. V pribehu by sme mohli s novym
protagonistom sucitit asledovali by sme ako bojuje so svojou novou
ulohou, predstieranim azaroven patra po svojom stratenom dvojcati.
Myslienka to sice bola pekna, no nemohla som pribeh scelit a dat mu
jednotnu a putavu pointu a hlavne originalny a prekvapivy zaver. Pre tento
pribeh som bola velmi nadSena no sklamana som nakoniec hladala vhodné
témy. Odjakziva som mala blizko ku komiksu a v mojej tvorbe som c¢asto
pouzivala nejaké komiksové prvky. Preto som si povedala, ze tam chcem
tento element ponechat. Stale som hladala nieco, ¢o by bolo dobrou témou

a mala by som k tomu aj blizky vztah.

Premyslala som napriklad nad vlastnou encyklopédiou, ¢o sa tyka
slovanskych povesti a mytov aspojit to v bestiar, pretoze je to téma,
o ktoru sa zaujimam uz velmi dlht dobu. Ma v sebe prvky nadprirodzena
ale aj realny zaklad. Zaroven som vedela, Ze s témou starych povesti mam
dobru skdsenost po klauzurach v prvom ro¢niku na univerzite. Casom som

si uvedomila, Ze tato téma je v poslednej dobe velmi popularna askor
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patram po niecom originalnejSom. Stale som sa drzala bodov, ktoré boli
podstatné a mne osobne blizke, to znamenalo vybrat nieco dobrodruzné,
zahadné, trosku nadprirodzené no nie kompletne nerealne. Nieco co by
dovolilo mojej predstavivosti aby sa zhmotnila. Délezita je pre mia hlavne
atmosféra, ktora v pribehu je a ktord by som mohla vyjadrit na papieri.

Myslim, ze to je prave najdolezitejSim bodom.

Pocas premyslania nad detstvom a zdrojmi mojej inSpiracie som dostala
napad. Bol oCividny a rovno pred mojimi o¢ami. Medzi moje oblubené knihy
vzdy patrila séria Troch patracov. Od malicka som precitala snad kazdu
¢ast. Pamatam si, ako som pocas letnej burky svietila baterkou a trpla,
kedy sa objavi duch ¢i ina strasSidelna bytost. Pamatam si ten strach za
kazdym slovom. Knihy som si poziciavala zo Skolskej kniznice, kde som
bola velmi Casto, lebo som sa nevedela dockat dalSich dobrodruzstiev
troch patracov. Tak trochu hrdym momentom pre mia bolo, ze knihy som
nepoziciavala len pre seba, ale aj pre m6jho otca, ktory ich tiez c¢itaval ako
maly chlapec. Najprv si ich precital on a potom ja. Jedna z knih pre mna
bola Specialna. Hoci som ¢asom presla na inu literaturu, vzdy vo mne
rezonoval pribeh zeleného strasidla. Pamatala som si utrzky a dokonca aj
ked som uz nebola dieta, povedala by som, ze som sa miestami stale bala.

Nikdy som na troch patracov nezabudla.

Pri pohlade na knihy som savzdy ocitala spat v detstve, pocas letnej barky
a s baterkou vruke. Citanie Zahady zeleného strasidla pocas letnych
veCerov sa umna stalo akousi tradiciou. Volba tak bola jasna. Zahada
zeleného strasidla je Stvrta kniha a patri medzi desat dalSich, ktoré napisal

Robert Arthur. Vzdy pre mna boli zhmotnenim vSetkého, ¢o ma za tie roky
3



inSpirovalo. Bolo tam dobrodruzstvo, zahady, hadanky, ktoré bolo treba
rozlustit, nové miesta a samozrejme nadprirodzené javy. Taktiez maju
tieto pribehy Specialne miesto v mojich spomienkach, pretoze sa mi
spajaju s detstvom a otcom. To st hodnoty, na ktorych tvorim kazdé svoje
dielo avlastne ¢okolvek ¢o robim, robim ovplyvnena tymto. Co som si
zrejme uvedomila az pri tejto praci. Verim, ze pribehy Jupitera, Petra
Ukazuju hodnotnost priatelstva, necakané dobrodruzstva, silu spoluprace,
vitazstvo dobra nad zlom ato, ze chytrostou a pozornostou dokaze aj
dieta rozlusknut i tu najzlozitejSiu zahadu. llustracie z prvych vydani, ktoré
vypracoval Jozef Cesnak sa mi vzdy pacili ale pre mna osobne
nezachycovali ta atmosféru, ktori som z pribehu citila. Preto som si uz
v detstve popri Citani skicovala postavy a miesta z mojej predstavivosti. Aj
preto som sa rozhodla spracovat pribeh zeleného strasidla. Je to

v podstate zrealizovanie detského sna.



1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Moj ciel bol jasny. Vytvorit atmosférické ilustracie, do ktorych vlozim
véetko, ¢o som sa doteraz naucila. Casom som zistila, Ze aj ked ma komiks
bavi, nikdy to nie je ono a ¢asto sa citim neisto pri spracovani na rozdiel od
ilustracie kde sa citim viac istejSia. Chcela som sa neistote vyhnut, ale
zarovenn tam tento prvok ponechat. Preto som sa rozhodla vytvorit
ilustrovanu knihu s komiksovymi prvkami, ¢o je dokonaly kompromis.
Premyslala som nad r6znymi technikami, od digitalnej malby, cez linoryt
az po malbu akrylom. Kazda z tychto technik ma svoje ¢aro, no najblizsi mi
bol vzdy akvarel a ¢asto pracujem s anilinovymi farbami aj napriek tomu,
ze ich mnohi povazuju za farby pre deti. Otazka bola, ako s nim budem
pracovat a aky efekt od toho o¢akavam. Povedala som si, Ze kedZe autor
velmi podrobne opisuje miesta kde sa pribeh odohrava, budem sa toho
drzat. Takze som sa viac sustredila na samotné prostredie, ako na postavy,
ktoré v pribehu vystupuji. Co sa tyka postav, som radéej, ak sa necha
Citatelovi volnejSia ruka a priestor pre predstavivost. Preto som sa radsej
drzala prostredia. Na zaciatku knihy sa nam predstavuje Alfred Hitchcock,
predstavuje nam patracov aupozoriuje nas na dej, ktory sa bude
odohravat na nasledujucich stranach. Taktiez poklada otazku, ktora moze,
ale nemusi byt dolezita. Cim v ¢itatelovi vzbudi zaujem anecha ho
v nevedomosti az do konca. Chcela som, aby sa v tomto zahadnom duchu
niesla cela kniha. Kniha je ur¢ena pre deti a mladez, takZze som uvazovala,

¢o som od ilustracii vtomto veku ¢akala ja. Ako som chcela aby vyzerali



alebo ¢o popisovali. Podstatna bola pre mna presnost, ¢o sa tyka
zasadenia deja. Vedela som, ze miesto kde sa vSetko odohrava je iné ako
prostredie, v ktorom som vyrastala. A skuto¢ne som chcela, aby mi ho
niekto ukazal prave cez ilustracie. Toto moje prianie som sa snazila
naplnit. KedZze sa pribeh odohrava vKalifornii, ¢o sa geograficky
a atmosféricky velmi liSi od stredoeuropskeho pasma, prezerala som si
prostredie pomocou obrazkov a map. Rocky Beach, mesto zktorého
patra¢i pochadzaju, je sice vymyslené, ale je postavené na zaklade
realneho mesta. Takze som hladala aStudovala hlavne krajinu
a architektdru. Daldou vyzvou bolo, Zze pribeh sa odohrdva na konci
patdesiatych az na zaciatku Sestdesiatych rokov. Musela som tomu
prisposobit uplne vSetko. Oblecenie postav aich ucesy, tiez auta,
architekturu a vSetky pristroje, ktoré boli pouzité. V mojom pripade som
hladala policajné auto auniformu kalifornskej policie v Sestdesiatych
rokoch. Taktiez skrinku na naradie, baterky a magnetofén. Hlavne aby to
bolo presné. Prvou ilustraciou, ktori som vytvorila, bola ta s miestnostou
s mesacnym svetlom. InSpirovala som sa Markom Rothkom. Nanasala som
viacero lazdrnych vrstiev tak, aby som vytvorila hibku, ktort som chcela.
Touto technikou som sa snazila o dosiahnutie tej spravnej atmosféry,
ktora je pre pribeh podstatna. Mozno podstatnejSia ako presnost. Vo
vysledku som stym bola spokojna, pretoze akvarel je nie€o, scim
pracujem dlho, no takymto vrstvenim som si zaroven vyskusala nieco
nové, o v konecnom désledku fungovalo. Tuto techniku som si udrzala po
cely cas. Taktiez som vyuzivala pracu so svetlom, kedze svetlom sa da

vyjadrit ¢okolvek. Od krasneho slnec¢ného svitu, ktory posobi nadejne



a vola nas aby sme sa vydali po dobrodruznej ceste, az po ponuré a ¢ervené
svetlo vyvolavajuce hrézu. Myslim, ze prave tato hra so svetlom tomu
velmi dopomohla. Praca mi zaberala mnozstvo €asu, ale stale viac som sa
ucila pracovat s technikou a nakoniec to Slo velmi dobre. Vypracovala som
aj otvaraciu dvojstranku, ktora je vlastne interiérom aj exteriérom a skryva
v sebe mnozstvo tzv. easter eggs tj. referencii na predchadzajuce knihy
a len pozorny Citatel si ich m6ze vSimnut. Na obalke som chcela ponechat
prvok zvydania, ktoré som citala ako dieta kvoli nostalgii. Preto som
zvolila ¢ierno zelend kombinaciu na bielom pozadi. Uvedomila som si, ze
nejakym zazrakom nepocitujem k praci odpor a dokonca ani netrpezlivost.
Zvladala som to nacas a pracovalo sa mi na tom velmi dobre. Samozrejme,
Zze su veci, ktoré by mozno potrebovali doladit, ale celkovo som
s vysledkom velmi spokojna. Ku knihe som vyrobila kufrik, ktory obsahuje
vSetko, ¢o by patra¢ mohol potrebovat. Kufrik je vyrobeny zkarténu
a potiahnuty latkou. Snazila som sa aby vzbudzoval dojem ozajstného
kufrika. Je tam zurnal s hlavhymi postavami a miestami, ktory patracovi
pom@éze v orientacii v pribehu a méze si v nom pripisovat dalSie dolezité
poznamky potrebné kvyrieSeniu zahady. Je zviazany ako takzvany
cestovatelsky dennik, takze si don patra¢ méze bez problému pridavat
dalSie stranky s novymi zahadami. Kufrik tiez obsahuje fotografie, ktoré
patraci zachytili na r6znych miestach, taktiez kriedy na znacenie cesty, no
Specialne znaky patracov poznaju len oni a nikto iny netusi co znamenaju.
Dalej tam najdeme strasidelné perly a magnetofénové pasky s nahravkami

vSetkého dolezitého ¢o sa stalo.



2 POPIS VYSLEDNEHO DiLA A JEHO VYUZITI, €1 ADJUSTACE

Zvolila som format 21x23 centimetrov.

Prva ilustracia je predstavenie troch patracov. Zlava vidime Boba,
Jupitera a Petra ako skrceni pri dverach uvazuju o dalsom kroku. Pouzila
som kombinaciu ¢ervenej a modrej, kde dramatické svetlo vychadza

spoza nich.

Druha ilustracia je miestnost v zelenom panstve, ktoré je opustené.
Vidime tmavu miestnost s jedinym svetelnym bodom, ktorym je mesiac.
Do nej vchadzaju patraci s dalSimi muzmi, aby zistili o sa deje.

Na ilustracii Cislo tri prvy krat vidime zelené strasidlo s podobou byvalého
majitela domu. Stoji na schodisku zeleného panstva. Na stenach mézeme

vidiet ako sa na nich podpisal ¢as. Strasidlo je velmi markantné a doslova

Ziari.

Stvrta ilustracia ma viac €asti. Prva ¢ast, ktort vidime zvonku je stary
obytny prives zahadzany kusmi Srotu a podobne. Prives sluzi ako
takzvany hlavny stan, ¢ize zakladra pre patracov. Ked otvorime
dvojstranku, vidime interiér hlavného stanu spolu s patracmi. Svetlo
prichadza hlavne cez jedno odkryté okno. Napravo je zas kratky
Ciernobiely komiks. Pribeh o Mathiasovi Greenovi, ktory si prave

rozpravaju.

Piata ilustracia nam ukazuje tajnt miestnost, prave objavenu patracmi.
Svetlo prichadza z bateriek, ktoré drzia v ruke. Osvetluju tak kostru, ktora

ma na sebe strasidelné perly.



Siesta ilustracia je len minimalna. St na nej kriedy, ktoré si traja patra¢i

pribalili so sebou na cestu do Verdant Valley.

Siedma ilustracia nam ukazuje teply zapad slnka nad domom a vinicami

vo Verdant Valley.

llustracia cislo osem obsahuje komiksovy prvok. Je rozdelena do troch
Casti. Ukazuje nam troch chlapcov, kracajucich pri mesaénom svetle

rozsiahlou krajinou.

Deviata ilustracia taktiez obsahuje komiksovy element. Je to pohlad
Jupitera, ktory zbada policajné auto. Neskor vidi policajta, ktory sa
vyklana z okna. Potom z vrecka vytiahne vizitku a poda ju policajtovi.
llustracia je rozdelena na hlavnu ¢ast, teda auto a potom tri panely

rozpravajuce pribeh.

Na desiatej ilustracii vidime chlapcov na konoch, ako vyrazaju do udolia.

Svetlo vychadza spoza vysokého kopca a mbézeme vidiet, Ze je skoré rano.

Jedenasta ilustracia nam ukazuje skrinku na naradie polozenu na sedadle

auta. V nej sa okrem naradia nachadza aj baterka.

Dvanasta ilustracia zobrazuje stenu starej bane osvietenu baterkou. Na

stene su kriedami nakreslené otazniky ukazujuce spravny smer.

Na ilustracii Cislo trinast su chlapci lezuci cez uzky tunel bane. Piliere
podopierajuce strop m6ézu symbolizovat panelové prepojenie. Zdrojom

svetla su tu dve baterky.



Strnasta ilustracia ukazuje vnutro lebky osla. V nej su schované
straSidelné perly. Svetlo dopada smerom k divakovi a tak dostatocne

osvetluje lebku.

Patnasta ilustracia je zas rozdelena do panelov. V pozadi m6zeme vidiet
cerveny zaves vysivany zlatom s réznymi tradi¢nymi ¢inskymi vyjavmi,
tak ako je popisovany v pribehu. Na iom su tri panely. Prvy ukazuje
chlapcov vchadzajucich do velkej okrahlej miestnosti. Druhy blizsi pohlad
na chlapcov, Bob je nalavo a Cang napravo. V pozadi vidime tmav
sediacu postavu. Posledny panel nam pribliZuje postavu. Je to stary pan

sediaci vo vyrezavanom kresle z tmavého dreva.

llustracia cislo Sestnast priblizuje ruku starca drziacu malu flasticku.
Zvolena zeleno-Cervena kombinacia farieb nam ukazuje dramatické

svetlo prichadzajuce sprava.

Sedemnasta ilustracia obsahuje magnetofon leziaci na stole a chladné

rozptylené svetlo.

Osemnasta ilustracia ukazuje kusok papiera s kostrbatym cislom 39.
Papier je uvazneny v suchom kriku. Svetlo je tu velmi minimalne, ide

o baterku svietiacu niekde v dialke.

Devatnasta ilustracia zobrazuje zviazanych chlapcov sediacich pri vchode

do bani. Vonku ich strazia dvaja muzi. Zdrojom svetla je tu opat mesiac.

Dvadsiata ilustracia ukazuje rozpor medzi Petrom a Jensenom, hlavhym

zaporakom pribehu. Jensen tu hrozi Peterovi. Je tu minimum svetla.
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llustracia dvadsatjeden je opat vypatou situaciou. Tu nastava interakcia,
ked Jensen prilozi k Peterovmu chrbtu n6z a vyhraza sa mu. Vo svetle

vidime odrazajucu sa cepel noza.

llustracia dvadsatdva je poslednou ilustraciou pribehu. Vidime
zakoncenie, kde traja patraci navstivili Alfreda Kitchcocka. Ten sedi za
stolom v zamyslenej p6ze. Na stole su polozené noviny s titulkami

a dalSie veci spojené s pripadom zeleného strasidla. Dolezitym prvkom je

tu projektor v podobe baterky, ktory bol pouzity na vytvorenie strasidla.

Ako predsadku som zvolila motiv starej tapety vo velmi tmavej
farebnosti. M6zeme na nej pozorovat kvetinové vzory, na ktorych sa

podpisal ¢as.

Obalku tvori biele pozadie. Na nom je vyjav domu, v ktorom strasi. Z okien
a dveri vidime prichadzat zelené svetlo. Dal$im zdrojom svetla je tu
mesiac. To vSetko je vtmavom prostredi v tvare hlavy, ktora ma
pripominat strasidlo. V tomto vyjave je zakomponovany text v zelenej

farbe.

Kufrik, ktory je sucastou prace je potiahnuty modrou latkou. Vnutro
obsahuje jeden zurnal v zelenej kozi, fotografie, magnetofénovu pasku,

kriedy a perly.
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4 RESUME

The goal of my work was simple. | wanted to introduce children to
detective and adventurous literature. | basically wanted people to know,

what | was imagining as a child and that this book is my dream come true.

Storyline follows tree investigators solving another mystery. This time
it’s the green ghost. Through the story we can see them struggling with

different situations and by the end nothing is what it seems.

| edited book by my own rules and fantasy. At the same time, | used every
new skill I've acquired while working with technique I use since |
remember. The most important thing for me was to create atmosphere |
imagined. | love working with different and unique lightning. | also love
expressing atmosphere with bold colors and color contrasts. That’s why |
tried to combine everything | know to create illustrations that make you
feel something. Then | adjust typography to fit into the story. Finally, |
made a suitcase for the young investigators that contains recorder tape,
little journal with main characters and places, some chalks and of course

six photos.

Stories of tree investigators are special, and I'd like to introduce them to
more people and bring them back to life. They taught me important
lessons about friendship and that there is nothing wrong with being
smart or different although some people may think different. Books
made me crave for adventures, so | wanted to share this idea. I'm
personally satisfied with the result and | hope this book would give

people as much joy as it gave to me.
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