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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNIi TVORBY

1.1 ReSersSe zvoleného tématu

Uvazovala jsem o velkém mnozstvi témat. Kazdé mélo svoje kouzlo a lakalo mé
po svém. VétSina z nich se bohuzel jiz v néjaké podobé vyskytovala na trhu, a tak
jsem prahla po néCem originalnéjsim. Po dlouhém premysleni a nesCetném
mnozstvi kombinaci svych navrht jsem dospéla k détské interaktivni knizce, ktera
popisuje zajimava fakta o velkych umélcich. S volbou mi velmi pomohlo sepsani
par osobnich preferenci ohledné toho, co bych si prala, aby knizka obsahovala.
Nakonec se jednalo o zvoleni cilové skupiny, pfitomnost smysluplnosti, tématu

déjin uméni a vyskyt interakénich prvkl v knizce.

Chtéla jsem se soustiedit na détskou skupinu ¢tendrd, jelikoz k tomu mam blizko
jak pfi nynéjsi specializaci, tak i chapanim ddudlezitosti nové generace a jeji
ovlivnitelnosti. Nejefektivnéjsim zplsobem naucit nécemu dospélého, je naudit
ho tomu jiz v détstvi. Zde jsem rovnou nasla i smysluplnost. Védéla jsem, ze chci,
aby déti z této knizky v budoucnu vytézily. Také mam velmi blizko k uméni,
kterému se vénuji tak dlouho, co se pamatuji. Nikdy jsem se nerozhodla ¢im
presné se budu zabyvat, ale bylo mi jasné, ze to bude spojené s uménim. A co se
umeéni tyce, tak pfidavam velkou hodnotu jejim dé&jinam. Rika se, Ze budoucnost
je jen dlouho zapomenutou minulosti. Je to zajimava myslenka, ktera podtrhuje
dllezZitost historie. Pfesné jak cykluje moéda v oblékani, bude urcité cyklovat i v
umeéni. A to je dlvod, pro¢ mé ladkalo vytvoreni projektu s tématem spojenym s
déjinami umeéni. Moji dalsi osobni preferenci byla touha zakomponovat do knizky
pohyblivé prvky, za pomoci kterych by bylo mozné hybat s papirem a tvofit z ngj
trojrozmérné prvky. Tuto techniku jsem si oblibila jiz v détstvi, kdyz jsem méla
podobné knizky. Kdyz jsem sepsala tyto preference, méla jsem slusny odrazeci

muUstek pro vymysleni projektu.



Rozhodla jsem se tedy vytvorit knizku, co pomUze détem vytvorit vztah k umeéni.
Méla jsem v planu nendsilnym zpudsobem seznamit ¢tenare se slavnymi umélci a
v urcité mire ukazat, jak uvazovali béhem své tvorby, jaké techniky pouzivali a v
cem spociva jejich stylizace. A to tak, ze v budoucich setkanich s jejich jmény nebo
tvorbou (at uz se jedna o vystavu nebo zminku ve Skole), by ¢tenar byl vice otevren
tomuto tématu. Toho jsem hodlala dosahnout jiz vySe zminénym pridanim
pohyblivych prvkd, které by udélaly knizku hravéjsi. A aby knizka byla co
nejzabavnéjsi a co nejméneé se podobalo na ucebnici, rozhodla jsem se zamérit na
jednoduché a kratké texty. Také jsem chtéla klast dlraz spiSe na zajimava fakta o
Zivotech nebo rukopisech umélcd, nez na historické Udaje a letopocty. Po tom, co
jsem se ukotvila s obecnymi pozadavky, stale mi prislo, Ze knizce jesté schazi jedna

ddlezita véc - celostnost.

Zde meé inspirovaly dva Van Goghovy obrazy, na kterych umeélec namaloval svou
zidli a kfeslo jeho kamarada - Gogena. V téchto dilech se snazil predat charaktery
vlastnikd. Zidle Van Gogha jak i jeji majitel je spise selskou a jednoduchou. Je
vyrobena ze dfeva a sldmy a lezi na ni dymka. Kreslo jeho pfitele vSak pusobi
mnohem elegantnéji, ma na sobé knihy a hofici svici. OdlisSnost je také v barevném
spektru, které jen podtrhuje povahy majiteld. Modrd se Zlutou u Van Gogha, hnéda

s Cervenou a zelenou u Gogena. Na obou obrazech zidle zaujima pozici hlavni

postavy.

“VSechno, co Clovék dél3, je autoportrét.” Chuck Palahniuk
VSechno co my vsichni déldme a vSe co se nachazi kolem nas, urditym zplsobem

nas charakterizuje. Dokonce zvolend umeélci Zidle mUze o nich leccos prozradit.

Ve své knize jsem se rozhodla vyuzit tuto mysSlenku a vyobrazit charakteristicka
stylizacni a barevna feseni umeélcl pres jednoduchy a viem blizky predmeét,

napfiklad dalek. V této fazi jsem jiz vymyslela nazev - Salek uméni.



1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Jakmile jsem zvolila téma, zacala jsem studovat materidl. Cetla jsem umeélecké
autobiografie a prohlizela dokumentarni filmy a videa o velkych umélcich vsech
dob. Délala jsem vypisky vseho, co mi pfislo uzitecné. Nejvice jsem vSak
zbystfovala u zajimavych a neobvyklych faktd, které by mohly pomoci si 1épe
zapamatovat umeélce. V tomto okamziku jsem si uvédomila, Zze pocet umélcy,
které bych rada pridala do knihy, je pfilis velky. Uvazovala jsem tedy o moznostech
snizeni poctu umeélct do logického celku. Roztfidila jsem je pracovné dle
umeéleckych styld a dobového vyskytu. Na zakladé tohoto rozdéleni jsem se

dokazala rozhodnout pro zakomponovani umeélcd z 19.-20.stoleti.

Nasledné jsem premyslela o zpUsobu implementace pohyblivych prvk( pro
kazdého umélce tak, aby nebyl jen zkraslujicim elementem, ale podtrhujicim.
Také jsem dbala na to, aby kniha méla co nejrozmanitéjsi interakce, &¢imz by se
méla zvysit Sance na to, ze by kniha Ctenare bavila. Po kazdé preCtené strance by
se tésil na dalsi. A po precteni celé knihy by se k ni mohl opét a opét vracet.

Jakmile jsem si nastudovala material, ukotvila se s cilem a tématem knihy a zvolila
potencialné pouzitelné umeélce, ze kterych jsem jesté chtéla vybrat ty konecnég,
pustila jsem se do konceptd. Koncepty zachycovaly jak pocatecni fazi ilustraci, tak
faziinterakce se ¢ctenarem (pop-up). Nékteré koncepty se kreslily na papir, nékteré
malovaly digitalné na pocitaci, a nékteré se vystfihavaly. Opakované jsem se
vracela k dokumentarnim filmdm, svym vypiskdm a vzdéldvacim videim ohledné
pop-up technik. BEhem této faze jsem se ukotvila s vyslednymi 17ti umélci, ktefi
spolu tvofi, dle mého nazoru, nejrozmanitéjsi kombinaci ve smyslu stylizace,

informace a napaditosti interakci.

Potom pro kazdou ilustraci jsem vytvorila platno v programu Adobe Photoshop o
velikosti A3 a urcila si tam rozmeéry mé dvojstranky (dle tohoto rozméru se pozdéji

A3 list ofizl). Tam jsem rozpracovala prislusné koncepty.



Jakmile jsem domalovala vsechny ilustrace do bodu, kdy vse bylo kompozicné a
barevné vyreseno, presla jsem na detaily a ladéni ilustrace vici sobg, aby vypadaly
celostné. Nasledné jsem fresila typografickou &ast, kdy jsem se snazila najit
kompromis mezi hravosti a prehlednosti. Z tohoto dlvodu jsem zachovala
striktnéjsi rozpolozenitextu, avsak hravejsi pismo. Pak jsem se pustila do vytvareni
maket, abych vyzkousela funkénosti pohyblivych elementl. Snazila jsem se, aby
této prvky dobre spolupracovaly s vizualnim konceptem kazdého umélce.

U Vincenta Van Gogha jsem vychézela z obrazu Slunecnice a Hvézdna noc. Snazila
jsem se napodobit barevné feseni umeélce a jeho charakteristicky zpUsob
nanaseni tahl stétcem na platno. U Salku jsem se inspirovala tvarem hlinéného
hrnce. Jako interaktivni prvek jsem se rozhodla pouzit ménici se ucho salku na
opravdové zmrzacené ucho umeélce. Mozna jsem tim napomohla stereotypu,
avsak pfibéh s uchem je doopravdy soucCasti zivota umélce a jeho

charakteristickym rysem.

Pro vyobrazeni salku Marca Chagalla jsem pouzila motiv jeho obrazu Nad méstem.
Zvolila jsem toto dilo z dGvodu, Zze dobre ukazuje jak stylizaci a barvy umélce, tak i
lasku k jeho manzelce. Mimo jiné Chagallova tvorba ¢asto zachycovala |étajici lidj,
a taktéz Casto i jeho manzelku. Z téchto ddvodUd jsem vytvorila ilustraci se dvéma
leticimi salky, tvary kterych pfipominaji postavy z originalniho obrazu. Zeleny a
ostrejsi v Uhlech salek znazornuje Marca a modry, ktery ma zaoblenéjsi hrany - jeho
milovanou.

Interaktivni prvek ilustrace umoznuje c¢tenafi uletét kratkou vzdalenost, a tim
odhalit dalsi necekanou postavu. Tou je maly rdzovy hrnecek, ktery symbolizuje

jejich dceru. Je z ¢asti hranaty a z ¢asti zaobleny.

U Jajoi Kusamy jsem se snazila znazornit jeji lasku k nekonecnu a k teckam. Jeji
dvoustrana se ¢astecné zaklada na instalaci Dots Obsession a dalsimi jejimi obrazy.
Kdyz Ctenar otevre dvojstranku této abstraktni umélkyné, jedinym co uvidi bude

nespocet Cervenych tecek na bilém pozadi. Avsak kdyz popotahne za interaktivni
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prvek, zobrazi se mu silueta zlutého salku. Tento efekt jsem vytvofila tak, ze jsem
vystfihla krouzky do stranky a mezi tuto vrstvu a vrstvu se zlutou barvou jsem
polozila posuvny Cerveny list. BEhem vytvoreni této dvojstranky jsem pred sebou
méla dvé volby barevného feSeni. Mohla jsem postupovat bud s ¢ernozlutym
anebo s Cervenobilym provedenim, jelikoz se jedna o nejcharakteristictéjsi pro
Kusamu barevné spojeni. Nakonec z technického dlvodu jsem se rozhodla jit s
¢ervenobilou variantou. U vystfihanych krouzku je vidét bilé ohranic¢eni zpUsobené
tloustkou papiru. PFi Cernozluté varianté by byla silueta salku vidét vzdycky. PFi

Cervenobilé se vsak bilé ohraniCeni splyva s pozadim stejné barvy.

U Vasilije Kandinského jsem se inspirovala jeho obrazy diagram 17 a Kompozice VIII.
Na strance je vyroben jeden z klasickych pop-up trik(, kdy salek jemné vystupuje

do prostoru, a tim vytvari hloubku.

Jednim z nejslavnéjsich obrazl Edwarda Hoppera je dilo s ndzvem Nocni ptaci.
Presné tuto malbu jsem pouzila jako zaklad pro daného umeélce. Jelikoz Hopper
maloval velmi urbanistické obrazy, nejlepsim co mé napadlo po dlouhych
premyslenich bylo pretvofit kavarnu do podoby gigantického Salku. PFislo mi
zabavné zaplnit tento “podnik” tekutinou a zaroven nechat originalni postavy i
nadale sedét na svych mistech.

Interakci tvofi hra se svétlem, kterou tak dobfe zachycuje autor obrazu.
Dvojstranka se sklada ze Ctyr vrstev. Nejdfiv jsem udélala celou ilustraci s vyfezem
v misté, kde je obsah tekutiny. Pod tim je prihledna ilustrace samotného obsahu,
kterd je nalepend na taktéz prlhlednou plastovou folii. Pod tim pokracuje zluta
interaktivni vrstva, ktera se da vysunout a tim odhalit Ctvrtou posledni vrstvu -
tmavé modrou. Touto proménou zluté barvy na tmavé modrou vznika iluze

zhasinani a rozsviceni svétla.

Salek Reného Magritteho jsem namalovala tak, aby barvou a tvarem pfipominal

dymku z jeho slavného obrazu La Trahison des Images (v prekladu Zrada obrazd).
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Taktéz jsem pozmeénila originalni napis “Toto neni dymka” na “Tohle neni salek”.
Interaktivnim elementem je papirovy vystrizek, ktery umoznuje zobrazeni nebo

opétovné skryti napisu.

Hrnek Andyho Warhola jsem vytvorila na zakladé jeho obrazt Polévky Campbell.
Do této dvojstranky jsem umistila hravé prvky, které funguji jako pexeso. Jedna se
o obrazky plechovek predesignovanych do $alku. Ty je mozné odklopit a podivat
se, jaky obsah za sebou skryvaji. Kazdy z téchto obsahl se v ilustraci vyskytuje

dvakrat.

PFi vytvoreni dvojstranky Pieta Mondriana jsem se fidila jeho zpUsobem sestaveni
kompozice, kde mimo jiné pouzival Cervenou, zlutou a modrou barvu. Vysledkem
je Cernd sit barevnych ¢tvercy, které je mozné posunout tak, aby spolec¢né tvorily

tvar salku.

Cast knizky, kterd je vyhrazena Frantiskovi Kupkovi je inspirovana obrazem Amorfa.
Dvojbarevna fuga. Salek i para, vychazejici z ngj, jsou zobrazeny z ptaci perspektivy.

Interaktivnim prvkem je zde spirala, ktera pfipomina paru.

Cerny &tverec Kazimira Malevic¢e jsem pouzila jako element, ktery skryva v sobé

trojrozmérny Cerny salek vytvoreny technikou pop-up cube.

Salek Pabla Picassa je kombinaci jeho zplsobu zobrazovani jednoho obli¢eje z
rdznych Uhlu pohledu najednou a jeho kubistickych zatisi. Za pomoci preklapéni

Casti ilustrace, Ctenar dokaze zmeénit perspektivu, ze které nahlizi na hrnek.

Zakladem dvojstranky Salvadora Daliho poslouzil obraz Persistence paméti s
rozteklymi hodinami. Interakce spociva ve zmeéné rozteklého sSalku na jesté
rozteklejsi, coz tvoriiluzi animace. Toho jsem dosahla za pomoci dvou nastfihanych
obrazk(, které se stfidaji pfi popotazeni za jeden z nich.
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Pro ilustraci salku Alfonse Muchy jsem pouzila lilie, které se Casto vyskytuji v jeho
tvorbé. Dale jsem se inspirovala stylizacnim feSenim kudrlinek vlasl, kterd se
prislusi umeélci, a pouzila ho jako dekoraci pro Salek. U tohoto umeélce mi pfrislo
vhodné vyuzit kruh s ornamenty jako interaktivni prvek. Rozhodla jsem se pro

moznost otaceni tohoto kruhu, ¢imz se zméni ornamenty na pozadi.

V pripadé Jacksona Pollocka jsem se snazila napodobit jeho expresivni cakance na
platné. Prvky ilustrace jsem umistila tak, aby ¢tenaf mohl odklopit vrstvu cdkancu

a najit pod ni stétec v salku barvy. Ten |ze popotahnout.

Egon Schiele ve své tvorbé Casto maloval akty a autoportréty. JelikoZ moje knizka
cili na détskou skupinu c¢tenafu, rozhodla jsem se jit cestou autoportrétu.
Dvojstranka se tak zaklada na obrazu Autoportrét z roku 1912. Navrhla jsem ji tak,
aby Ctenar pri jejim otevreni uvidél stojici na stole salek. Ten je mozné odklopit a
zjistit, ze pod nim se skryva hlava umélce a to, co na prvni pohled vypadalo jako

stul, ted vypada jako lidské télo.

Salek Paula Kleeho jsem namalovala tak, aby pfipominal jeho obraz Lesni
Carodéjnice. Sice jsem se inspirovala barvami a tvary tohoto dila, avsak v mém
salku se da najit i mnoho jinych prvky, které se vyskytuji v Paulové tvorbé. PFi
vytvareni pohyblivého elementu jsem myslela na hru hlavolam patnactka, ve které
musi hra¢ za pomoci posunuti ¢tvercd vytvofit obrazek. Timto zplsobem jsem
rozdélila ilustraci alku na devét ¢tvercl. Sest z nich se dad posunout z jednoho

kouta do druhého, ¢imz se dany obrazek sestavi.

Pfi navrhovani salku Henriho Matisse jsem se chtéla vyhrat s interakci barev.
Inspirovala jsem se jeho obrazem Tanec a namalovala na modré pozadi tancici
figury, které uzamykaji kontrastujici Cervenou siluetu hrnku. Pouzila jsem Cervenou
pruhlednou folii ve tvaru salku, kterd zvyraznuje jeho barvu. Folii je mozné odklopit,

¢imz se hrnek upozadi a tancici figury opét ziskaji dominanci.
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Posledni stranku jsem navrhla tak, aby maly ¢tenaf mohl nakreslit svj vlastni salek

a vlozit ho do vyhrazeného mista., ¢imz jsem chtéla prohloubit pouto ke knizce.

2. POPIS VYSLEDNEHO DIiLA A JEHO VYUZITI, Cl ADJUSTACE

Vyslednym dilem je autorska interaktivni knizka pro déti s ndzvem Salek uméni.
Pfedstavuje 17 rdznych umélcd za pomoci jejich fiktivné namalovanych salka.
Kazdy umélec je tedy znazornén ilustraci Salku, ktera je inspirovana
charakteristickym stylem a dilem umeélce. Tyto ilustrace zaroven obsahuji ru¢né
vytvorené pohyblivé prvky. Nechybi ani kratky popisek, ktery vypravi zajimava

fakta ze zivota nebo rukopisu umélce.

Dilo je vytvofeno ve tfech kopiich. llustrace a texty jsou vytvoreny za pomoci
programu Adobe Photoshop CC 2019. Tisk probéhl na texturovaném papire o
velikosti A3, 240gm. KonecCna velikost po ofezu je 20,5cm x 2Ix5cm. Pouzila se
harmonikova vazba. Veskeré pohyblivé prvky pro kazdou ze tri kopii knihy se

vyfezavaly ru¢né. Mimo papir byl pouzit i plast a barevna prihledna folie.

Cilem knizky je vytvorit vztah ditéte k uméni, inspirovat ho a ukazat, ze se i
obycCejné véci mohou byt vyjimecnymi. Sice je zamé&rena zejména na déti, avsak
se predpokladd, Ze by mohla oslovit i dospélé. Tato knizka muze poslouzit rodicm

jako dobry prostfedek pro hezké traveni vecera s jejich détmi.



4. RESUME

Mog paboTa - 3TO MHTepPaKTMBHAaA OeTcKaa KHMIa, OCHOBOW KoTopow asnaetcsa 17
PA3BOPOTOB MOCBALLEHHbIX Pa3HbIM BENTMKUM XyOOXKHUKaM 19-20 Beka. C Ka)XOabIM
M3 PA3BOPOTOB MOXHO oOnpeaeneHHbiIM CcrnocoboM B3aMMOOENCTBOBATD,
HanpuUMep CbirpaTb B U3BECTHYIO UTPY MEKCEeCco, MEHATb PUCYHKM Ha apyrue, unm
[aXKe BbIHYTb TPeXMepHbIn ByMaxkHbIN Ky6. KHMIra Ha3biBaeTca Yallka MCKyCcCTBa
(c 4ewckoro Salek Uméni). MMaBHbIM MEPCOHaXKEM KaXOoro pa3BopoTa
OENCTBUTENbHO ABNAeTCA oAHa WNKM 6onblle 4Yallek, M306pakeHne KOTOPbIX
NCXOOUT M3 KAaPTUH U CTUNEN XYOOXXHMKOB. K 3TUM XyOOXXHMKaM Ha KaxkOoow
CTpaHULUEe NpmBeaeHbl KpaTKMe 1M nHTepecHble daKTbl O MX XXU3HW 1 cTune. Lenb
JAHHOIO NpoekKTa 3akn4yaeTca B TOM, YTOObl HEHABA34YMBO O3HAKOMUTL AeTew C
MCKYCCTBOM U 3ayKe4b MHTepec K HeMy. TakMM 06pa3oM YmMTaTenb CTONKHYBLLWCH
C MMeHaMu Unm paboTaMm XyOoXXHMKOB ByaeT 6onee OTKPbIT K AaHHOM TemMe. Moq
MHTEPAKTMBHAA KHMIA HM B KOEM Cllydyae He nMpeTeHayeT Ha porb yd4ebHMKa, Tak
KakK He TMpMBOOUT HUWKaAKOWM MoapobHoM UHPopMaLMK, OOHAKO daBIAETCH
XOPOLLIMM HavanoM A9 O3HAKOMMEeHUa OeTeln C MCKYCCTBOM. TaK KaK mMonoaas
ayouTopusa cama no cebe odeHb Heycua4YMBa M ObICTPO TEPAET UHTEPEC K YeMy-
nmbo, a9 cocpenoTounniacb Ha TO, YTOObl MOSA KHWra coAepykana KakK MOXXHO
6onblle pa3HbiX CTUNEN, TEXHUK M CMOCOBOB MHTEpPaKLUUN. TakmM obpa3om
KayKdaa nocnenyollas cTpaHMua ang aeten yaet 4eM-To COBEPLLUEHHO HOBbIM, C
HOBbIMU daKTaMU, UMHTEPAKUMAMKU U Urpamu. VI garke npodmTaB 3Ty KHUTY,
pebGEHOK CMOXET K HeM BHOBb M BHOBb BO3BpallaTbca. CnycTa BpeMmsd, Koraa
yuTaTenb NMoapacTeT, OH onpeneneHHo 6yaeT NMUTaTb Tensfble YyBCTBa K 3TOM
KHMKKE. He ToNbKO 13-3a ee UIPUBOCTU, HO 1 Bnarogapsa nocnegHen cTtpaHuue,
Ha KOTOPOM pacnofaraetcad MecTo Afid Toro, 4tobbl 4yuTaTeNb HapucoBan
COBCTBEHHYIO YallKy, B cBoeM cTune. OaHHbIM MPOeKT OT/IMYHO MOCNYXXUT He
TONbKO AETAM, HO U MX poaUTENaM, AaBas XOPOLUYK BO3MOXXHOCTb MPOBECTU

BpeMa C JeTbMW.
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PRILOHA 1

Inspirace obrazy od Van Gogha

Vincent van Gogh 1888
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PRILOHA 2

Podklady pro ilustrace (obrazy umélcu)

Vincent van Gogh

Egon Schiele

Henri Rousseau Salvador Dali
SR e Edvard Munch

René Magritte rantisek Kupka

Frida Kahlo

Kazimir Malevig | Vasilij Kandinskij

Piet Mondrian
Yayoi Kusama

Edward Hopper

T

Georgia| O'Keeffe

Andy Warhol Roy Lichtenstein

Jasper Johns Bridget Riley
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PRILOHA 3

Process kresleni ilustrace (nacrtky)

foto vilastni
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PRILOHA 4
Ukazka hotova digitalni ilustrace
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PRILOHA 5
Priklad techniky pop-up cube

tver
alevié snail zachytif o«
Zaiok tak, aby i ho mohl katdy preds

dle sebe?

“Je to jen deeny
A co kdyZ se M

foto vilastni

16



PRILOHA 6
Zkouska funkcnosti pohyblivého prvku

Mondrian respektoval ploinost platna. Qdmital
malovot cokoliv jiného, nez dvejrozmérné tvary.
Nepouzival ani kfivkyYystagil si s ptimymi, v pravych
ihlech se protinajicimi liniemi. DokéZete si predstavit,
jok by asi vypadal jeho 3alek?

Mondrian respektoval plosnost platna. Odmital
malovat cokoliv jiného, ne# dvojrozmérné tvory
Nepouzival ani kiivkyVystail si s primymi, v pravych
Ghlech se protinajicimi liniemi. Dokazete si predstavit,
jak by asi vypadal jeho 3alek?

foto vilastni
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PRILOHA 7

Proces vystiihavani elementd

foto vilastni
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PRILOHA 8
Ukazka hry Pexeso
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PRILOHA 9

Hotova kniha - ukazka dvojstranky podle hry Pexeso

Audy kol

Warhol vidél tchvatné véci v téch obyéejnych
Nopriklad salek. Ma jej kaidy, viichni ho pouzivaiji
Mozné pravé ted pijete z toho svého, a zdroven

i prezident ze svého. No neni to &arovné?

Warhol vidél uchvatné véci v téch obyéejnychi_

Napiiklad $dlek. Ma jej kazdy, vSichni ho pouziy
Moina pravé ted' pijete z toho svého, a zéroved
i prezident ze svého. No neni to éarovné?

foto vilastni
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PRILOHA 10
Ukazka hry Patnactka

AUKRO - nejvetsi Ceské online trzisté. AUKRO - nejvetsi Ceské online trzisté [online]. Dostupné z
https://aukro.cz/stara-drevena-ciselna-hra-15-patnactka-np-zasmuky-6930312998
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PRILOHA 11

Hotova kniha - ukazka dvojstranky podle hry Patnactka, zjednodusena verze

foto vilastni
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PRILOHA 12

Ukazka pop-up techniky spirala.

foto vlastni
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PRILOHA 13

Hotova kniha - ramecek pro vlozeni ilustrace vlasniho salku

A

 (C TSN DNve

v
Vis Silek
Tak ui jste vymysleli, jak byste lovali sviij salek?
Ted' je totiz fada na vas!

foto vlastni
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PRILOHA 14

azka obsahu

uk

Hotova kniha

foto vlastni
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PRILOHA 15

Hotova kniha - knizni obal

foto vlastni
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