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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNI TVORBY
1.1 Reserse zvoleného tématu

“Je mou smutnou povinnosti tyto neradostné pfihody zaznamenat, ale vam, ktefi davéate prednost stast-

"1

nym koncim, nic nebrani v tom, abyste tuto knihu vcas odloZili a precetli si radéji néco veselejsiho.

Cely zZivot jsem citila, Ze budu propojena s uméleckym svétem. Pochazim z Ukrajiny. Vyrlstala jsem v rodiné
architektl. Kromé toho rodi¢e hodné maluji a tatinek déla rdzné objekty a sochy. Médm starsi sestru, ktera
vystudovala architekturu a momentalné studuje malbu na UMPRUM. Kupodivu jsem se nikdy neucila kreslit
a ani rodi¢e mé v tom nepodporovali. Vzdy jsem pouze pozorovala a inspirovala se okolim. Rikala jsem si,
Ze chci tvorit. Pdvodné jsem chtéla jit na architekturu, ale rodice tikali, Ze bych méla délat néco volnéjsiho.
Kresleni a komiksy mé bavily uz na stfedni. Vice mne vsak zajimalo, jakym zplsobem je vytvorena kniha,
jeji typograficka a umélecka stranka. Ale na Ukrajiné takovy obor ani neexistuje a umélecké vzdélani je na
nizké Grovni. Po roce studia na reklamé jsem se rozhodla prestéhovat se do Ceské republiky. Pozdé&ji jsem se
dozvédéla o fakulté designu a uméni v Plzni, kde se dé studovat to, co mam rada a co mé pfitahuje cely Zivot.
llustrace ndm vysvétluje text, ukazuje emocionalni sféru pfibéhu, vizualni pfedstavu postav. Neustéle se
pouziva v knihach, casopisech, reklamé. V souc¢asné dobé ma daleko vétsi vyznam. llustrace mé schopnost
rychle prenést hlavni myslenku pfibéhd ctenafi. Zaroven kazdy umélec chape dany pojem jinak a dava do
toho tak svou iniciativu. Nemusi umét akademickou kresbu, ¢i mit pfesné vyhranénou techniku. Mize kom-
binovat, experimentovat, zkouset. Jakmile umélec zacind ilustrovat knihu, stava se tak jejim spoluautorem,
coz je velkad zodpovédnost. Umélec musi myslet na styl psani vybraného dila a vycitit atmosféru, do které
nas chce autor pohltit. Kromé toho, samozfejmné nesmi zapominat na typografickou a digitalni Gpravu.
Fakulta designu a uméni mé naucila pfedevdim se divat na uméni jako takové a z Upl-
né jiné strany, nez jsem byla zvyklad. Dfive jsem jen pozorovala, ted jsem toho soucasti.

Kazdy den se nauc¢im néco nového a to je vlastné ten nejvétsi dlivod, pro¢ jsem na fakulté.

Tématem mé prace byla détska knizka. Volba tématu souvisi s dlouhodobéjsi spolupréci s détmi, kde
je mozné vyuzit predchozich zkusenosti. Zaroven jsem si vzdy prala ilustrovat néjakou knizku ze svého
détstvi. Jelikoz vétsinou pracuji s malymi détmi, soustfedila jsem se na tu nejmladsi cilovou skupinu.
Prvim napadem byla moje oblibenéd pohadka od Jana-Olofa Ekholma, kterd se jmenuje Hurra fiir Ludwig
Lurifax (v ¢estiné to nebylo vydano). Hlavni postavou je lisdéek a malé kuratko. Je to vesely a poucny
pribéh o kamaradstvi, vérnosti a dobrodruzstvi, ktery byl vydan v roce 1965. Chtéla jsem pouzit néjak-
ou z technik, které jsem se naudila ve skole. Bud'linoryt, nebo néjakou sablonovou techniku. Jenze pak
jsem zjistila, Zze tato kniha neni v ¢eském ani v anglickém jazyce. Pozdéji mi doslo, ze bych chtéla ilustro-
vat knihu, kterou si ze svého détstvi pamatuji nejvice, kterd mé néjak zaujala pravé uz v détstvi. Ztratila
jsem chut délat roztomilé détské ilustrace, chtéla jsem néco vaznéjsiho, néco nového. Byla to vyzva.
Nakonec jsem si vybrala knizni sérii od Lemony Snicketa, coz je pseudonymem spisovatele Daniela Han-
dlera — autora Rady nestastnych piihod. Autorsky styl psani je naprosto dokonaly. Je zamé&reny pro déti

skolniho véku. Pro mé osobné to byla prvni cernd komedie, kde se déji samé Spatné véci, avSak napsana

1 Lemony Snicket v pfedmluvé knihy.



dost legraénim zptisobem. P¥ibéh je o tfech détech, které neustale pronésleduje nestésti. Vzdy se tésite na kla-
sicky stastny konec, ale koncito jen dal$im nestéstim. Pfijde mito dost originalni a neobvyklé pro détskou knihu.
Nezménila jsem pouze volbu knihy, ale i techniku. Kdyz jsem zaéinala studium na fakulté designu a uméni
Ladislava Sutnara neméla jsem skoro zadné znalosti o kresbé jako takové. Zacinala jsem klasicky, pouze
s tuzkou a papirem. Byl to boj, ale citila jsem, Ze se posouvdm. Béhem studia jsem pokazdé zkousela néco
nového, naptiklad Sablovy tisk, linoryt, malba, pastelky, perokresba apod. Kdyz jsem se nakonec rozhodla,
kterou knizku budu ilustrovat, tak jsem se zaroven rozhodla, Ze by nebylo na skodu vratit se i k technice,

kterou jsem celé studium zacala, a pozorovat tak Groven, na kterou jsem se diky studiu na této skole dostala.

Kromé& knihy jsem méla za Gkol vymyslet jesté n&jaky dodatek. Je to véemi zndma karetni hra Cerny Petr.
Ta je rozéitena po celém své&té. Na Ukrajiné mame velice podobnou hru, ale se skute¢nym Cernym Petrem
mé seznamily az déti v Cechéch. Libilo se mi na ni, Ze je pro viechny vékové skupiny a véem ptijde i ste-

jné& vtipna. Navic hlavni zdpornou postavou je Hrabé Olaf, ktery je i v knize svym zplisobem Cerny Petr.

1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Kdyz jsem zacala pracovat s knihou, vytvofila jsem si prvné sesit. Do néj jsem zapisovala kli¢ové scény, délala
rGzné navrhy na ilustrace a tabulky, které jsem potiebovala, kvili rozplanovani celého procesu prace. Mam rel-
ativné rdda poradek, bez néj bych mohla nechténé zapomenout na néjakou myslenku nebo necekany napad.
Pfedtim, nez jsem zacala pracovat nad typografickou Gpravou, tak jsem do sesitu rozkreslila celou knihu
po dvoustranach. Knihu jsem rozkreslovala detailné kvili rozmisténi jednotlivych ilustraci a dokazala si tak
predstavit jednotny celek knihy. Byla to svym zplisobem kreslena maketa. Na karetni hru jsem vytvofila celou
myslenkovou mapu. Sedou barvou jsem oznagovala to, co bude na kartach zobrazeno. Modrou jsem oznaova-
la symbol, ktery ke karté patfi. V procesu kresleni jsem zakrouzkovala hotovou ilustraci a pokracovala na dalsi.
Myslim si, ze ¢lovék si néco nejlépe zapamatuje, kdyz to nejprve precte, sezndmi se tak s danou véci a zacne
si zapisovat, nebo skicovat vedle na papir. Byla to moje hlavni metoda préace. Vsechno zapisovat a kreslit.
Kromé toho, Ze jsem v détstvi precetla danou serii knizek od Lemonyho Snicketa, shlédla jsem
i film. To byla rodinnéd cernd komedie, kterd byla natocena podle knihy v roce 2004. Na film jsem se
podivala potom, co jsem precetla prvni ¢ast a musim fict, ze jsem byla relativné spokojena. Obzvlast,
kdyz hrabéte Olafa zahral Jim Carrey, ktery byl mym oblibenym hercem. Posléze v roce 2017 Netf-
lix ukdzal svétu seridlovou podobu knihy, na které pracuji doted. Nechtéla jsem vsak sledovat film,
ani serial, abych méla v hlavé cisté vzpominky z mého détstvi ve spojeni s Cistym proudem fantazie.
Jak jsem popsala dfive, béhem studia na fakulté designu a uméni v Plzni, zkousela jsem nové techniky.
Zacatkem tretiho ro¢niku jsem se zacala vénovat digitalni malbé. Bylo to pro mé néco, s ¢im jsem nemé-
la skoro zadné zkuSenosti, ale chtéla jsem se posunout dal. BEhem semestru jsem se naucila pracovat
s barvou, sadou stétcl a dalsimi nastroji pro malbu v pocitaci. Nakonec jsem zacala mit vétsi jistotu v tom,
ze bych chtéla zkombinovat perokresbu a digital. D4t dohromady m(j zacatek na skolé a to, k ¢emu jsem

postupem studia dosla.



Na zacatku jsem precetla celou knihu v ¢éstiné. Béhem cteni jsem kreslila postavy a néjaké mensi ilustrace. Ke
své praci jsem chtéla udélat krabic¢ku — kufr, ve kterém by bylo mozné uchovat knihu a karty zaroven. (pfiloha)
Nakonec jsem musela od planu upustit, abych stihla pofadné propracovat ty nejdilezitéjsi prvky. Docela mé
bavilo kreslit pouze tuzkou, ale obcas to nevypadalo dostatec¢né uvolnéné, s tim neustéle bojuji. Proto jsem
se inspirovala umélci, co maji lehkou, jednoduchou a krasnou linku. Napfiklad moc se mi libf ilustrace Ronalda
Searla, ktery pracuje v satirickém zanru a déla vétsinou perokresbu. Dalsi Gzasna vytvarnice a zaroven basnir-
ka, se jmenuje Dagram Urbankova. S tvorbou této ilustratorky jsem se setkala a7 v Ceské republice. Vénuje
se ilustraci, autorskému divadlu a ma na ilustraci dost podobny pohled jako ja. Kromé toho, Ze se vénuje
linorytlm, tak obdivuji, jak je jeji kresba naivni a presto svym zplsobem lehka. Jeji autorska kniha se jmenuje
Emanuel Fajahyla, zde mizeme pozorovat velmi absurdni a nonsensovy humor ve spojeni s ¢ernobilou ilus-
traci, kterd se s textem navzajem dopliiuje. Jednou z dllezitych knih pro mé je od Richarda Williamse The
Animator’s Survival Kit. To je poklad o vSemoznych metodach animace, kde je moc hezky ukazany pohyb.
Jelikoz Rada nestastnych pfihod od Lemony Snicketa ma 13 &asti, planuji v tom pokracovat. Kromé
ilustraci jsem musela dobte promyslet, jak by méla vypadat kapitola, obalka, pismo a celkova dig-
italni Uprava. Nikdy jsem moc nefesila typografii a vice jsem se zaméfovala jen na ilustraci. Byl to
omyl. llustrace a text musi mezi sebou n&jakym zplsobem fungovat. Spatné& zvolené pismo, nebo
naptiklad pfilis velké mezery zhorsi prvni dojem o knizce bez ohledu na umélecké zpracovani. Pro-
to jsem pozadala studentku druhého roéniku grafického designu Marii Holec¢kovou, aby mi poradila
a pomohla knihu ucelit do hezkého vysledku. Jako pismo jsem zvolila Arno Pro, které je Citelné pro
déti a kresbou moc hezké a jednoduché. Serifové pismo jsem zvolila také proto, ze détskému ctenafi
napomdze udrzet pozornost u daného fadku. Forméat knihy jsem chtéla takovy, aby ji Slo dobte uchopit
nebo stréit do batohu. Format je 15x21cm. Dle mého nézoru je to ideélni velikost knihy pro starsi déti.
Kromé velkych ilustraci jsem chtéla udélat hodné malych. To z toho ddvodu, ze mém rada jednodu-
chost. Kazda nova kapitola zacina &islici a mensi ilustraci, kteréd je propojena s obsahem kapitoly. Ke
knize jsem udélala prebal, ktery je oproti minimalistické obalce hodné barevny a odehrava se na ném
jedna z klicovych scén pribéhu. Na obdlce je zobrazené jen oko, které je symbolem Hrabéte Olafa.
U nékterych barev v knize médm velmi symbolicky kontext. Napfiklad karetni hru jsem
vybarvila do dvou barev, vinové a hoféicové. Vinova je barvou hlavniho zlodéje v knize,
horcicova je mou oblibenou barvou. Jinak jsem pouzivala studenéjsi odstiny barev, aby to

bylo uklidnujici a pfijemné na pohled, zaroven trochu tdjemné a strasidelné jako cely pribéh.

Finalnim vystupem préce je détské kniha ve tfech vydanich a kareni hra Cerny Petr. Rozmér knihy je 15x21 cm.
Pro préci byly pouzity programy Adobe Photoshop CC 2018 a Adobe InDesign CC 2018. Ve Photoshopu jsem
vybarvovala a upravovala ilustrace k tisku. V InDesignu jsem pracovala s Upravou textu a realizaci celé knihy.
Pro tisk jsem si zvolila papir Munken Lynx 120 g/m?. Vazba je V8, s mékkymi deskami. Pfebal jsem vytiska
na stejny papir, pouze vyssi gramaze (180g/m?). Karty jsem tiska na leskly papir 180 g/m?, obalku také tak,

ale na matny. Kniha obsahuje minimalni pocet 30 ilustraci.



2. POPIS VYSLEDNEHO DILA A JEHO VYUZITI, €I ADJUSTACE

Cilem mé prace bylo vytvorit tfi détské knizky a prostfednictvim ilustraci motivovat déti ke Ctenf a roz-
vijet tak i jejich fantazii. Vytvofila jsem ilustrace, které ¢tenare hned pohlti do atmosféry déje, a dokazi
je vice zaméFena na starsi déti. Kniha popisuje pfibéh tfi sourozenct, Violet, Klause a Sunny, kterym
shodou okolnosti uhoteli rodice v jejich vlastnim domé. Od tohoto okamziku déti neustéle pronasleduje
nestésti. Kazdy ze sourozenct mé néjakou schopnost, ktera jim pak pomize. Violet stéle néco vynaléza,
Klaus dokaze porad néco cte a nevychéazi z knihovny a Sunny je nejmladsi slunicko, které jen néco zpiva,
skace a stale néco zuzld a kouse. Prestoze se jim stavaji Spatné véci, vzdy se snazi najit néjaké vycho-
disko a nejcastéji jim pomahaji knihy. Kniha je néjvétsim pokladem, ktery ndm fekne néco o minulosti,
soucasnosti a budoucnosti. Pokud se bavime o mém oboru a konkretné détské knize, tak si myslim,

Ze pravidelné ¢téni dokéze v ditéti vytvofit lasku ke knize. Maly ¢tenar obohacuje svoje slovni zasobu

a rozviji fantazii. Rada nestastnych piithod od Lemony Snicketa je serii détskych knih, které je plna ironie,

humoru dohromady se smutnym pfibéhem sourozencd.

Chtéla jsem vymyslet néjakou hru, které by byla spojena s knihou a bavila véechny bez ohledu na vék. Proto jsem
se rozhodla dé&lat Cerného Petra, ktery je stejné éerny a nepfijemny jako hlavny zlodé&j knihy Hrabé Olaf. Tato hra je
doporucendjizod 3, nebo 4 let, protoze u této hry neni tfeba umét Cist, pocitat a neni nutné ani mluvit. Chtéla jsem

vytvorit néco, co by nebylo velkych rozmér(, slo snadno dat do kapsy a zabavit se s velkym poctem kamaradu.

Rada nestastnych ptihod, kterou napsal Lemony Snicket je serie 13 knih. Zly zacatek je prvni dil pfib&hu.
Je to vypravéni o sourozencich Violet, Klaus a Sunny, které pronasleduje nestésti jiz od pocatku knihy.
Sourozenci Baudelairovi se dozvédéli straslivou zpravu o svych rodicich, ktefi uhoreli v jejich rodinném
domé. Potom se déti musely prestéhovat ke svému vzdéalenému pribuznému hrabéti Olafovi. Poté
co jim pridéli $pinavou, osklivou a nezafizenou komrku, v niz maji bydlet, rozdéli jim ukoly. Souro-
zenci musi kazdy den obstarat veskeré doméci prace. Hrabé Olaf je nelspésny herec. Jednoho dne
sourozenciim oznami, ze bude hrat velkolepou hru, ve které si zahraje také Violet, coby nevésta. Vi-
olet nejdfive nechépe, pro¢ to hrabé Olaf déla. Pak ale lest se sourozenci prohlédne. Olaf si ji chce
béhem hry vzit za pravoplatnou manzelku a tim ziskat ohromné dédictvi po jejich rodicich. Nakonec
se mu ale plédn nezdafi a zloduch na posledni chvili prcha pry¢ pred spravedlnosti. Sourozenci tak
ztraci opatrovnika. Knizka kon¢i tim, jak sourozenci jedou v auté pana Poea k novému opatrovnikovi.
Prvni dil byl vydan v roce 1999. V roce 2004 bylo vytvofeno filmové zpracov-
ani prvnich t¥i dild a udéland pocitacova hra — Lemony Snicket’'s A Series of Unfortu-

nate Events. Je to zkratka naprosto skvéld kniha ke cteni, jak pro déti, tak i pro dospélé.

Vytvotila jsem tfi détské knihy, které zaroven pobavi mladéz i dospélé. Je to svym zplsobem cerny humor
pro déti. Velké napéti béhem celého ¢téni a absurdni momenty ukazuji na individualitu pfibéhu. Ke konci
série nemate jednoznacny pocit, kdo je kladny nebo zaporny hrdina. Kniha bude rozvijet motivaci ke cteni

ditéte a jejich fantazii.
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4. RESUME

A pewwnna vnnocTpupoBaTb OOHY U3 caMbIX JIOBMMbIX KHUT CBOEro AeTCTBa. OTO yBUAUTENbHbLIN
nucartenb, Yen CTUIb JOSIbHO y3HaBaeM CBOMM HEOBbIYHbIM NOAXOAOM W YEPHbLIM FOMOPOM. JIeMOoHM
CHukeT — a10 nceBaoHuM [JoHnena XaHanepa. OH co3gan ceputo 4eTCKUX KHUT «33 HecHacTbs», KoTopas
SBNSieTCs CamMon M3BECTHON paboTon 3a Xun3Hb aBTopa. NepBas kHura n3 cepun, «CKkBepHOe Havarno»,
Bolwna B 1999 roay. Cepusa «33 HecyacTbs» CHUCKana OrpoMHYI0 MOMNyrsipHOCTb W CTana MUPOBbLIM
B6ectcennepom. B 2004 roay Bbilna akpaHU3auus nepBbiX TPEX KHUT CEpUN — XyO0XKeCTBEHHbIN
dunbm «JlemoHn CHukeT: 33 HecuacTbs». C 2016 roga Havdanu BbinyckaTb cepuarn, KoTopbln byaeT
COCTOSAATb U3 TPex Ce30HOB. A cMoTpernia ToNbKo uribM OT KOTOPOro Obina npocTo B BOCTOpPre.
OTO Takas ceMenHas 4YepHas KOMeausi, KoTopasi ¢ APYron CTOPOHbl Ans MeHsa 6yato 6bl ckaska.
Llenyto cepwio KHUT s npoyna ele B AeTcTBe. [TOMHI0, YTO Y MEHs BbIN0 BCEro HECKONbKO YacTen, a'y nogpyru
6binn Bce. Berana k Hel BpeMeHamu 3a HOBOW KHUIOW 1 BievaTneHnsMun. Mol 04eHb Niobunm aTy HecHacTHYH0
NCTOPMIO, B KOTOPYH MOXHO BbINO NOBEPUTL, HO BCA OHa Bblna OKyTaHa 3aragkomn 1 Kakum To BOrLLEeBGCTBOM.
Bce kHUMM oTnNn4aTCa MpayHbIM FOMOPOM U NECCUMUCTUYECKUM B3rMSAOM Ha MUp. TemM He MeHee,
B MPOHMYHOW U HEHABSA34YMBOW MaHepe OHM MNOBECTBYIOT O BEYHbIX LLEHHOCTSX YeroBevecTsa — nobBwY,
apyx6e, BepHOCTU, NpefaHHOCTU U MyxecTBe. CKBO3b KaXyLUunincs abcypaHbIM CHOXET CO MHOXECTBOM
HEBEPOSATHLIX KOMMN3UN NPOXOAUT rMaBHas Maes: KaXxaoMy B XXU3HU PaHO UIM NO3OHO NPUXOANTCS
BblBMpaTb Mexay A0OpOoM 1 31oM, 1 Te, KTO BbliGpan [06po, AOMKHbI CTOATL 3a Hero 4o NocrnegHero.
A vnncTtprupoBana nepsyto YacTb KHWXKHOW cepuu, KoTopas HadbiBaeTcs “CkBepHoe Havano”. MNMnaHupyto
B AaNnbHeNLWeM 3aHATbCS PYCCKOW U aHTNIMNCKON BEPCUEN N KOHEYHO Xe NpoaoriKaTb UNNICTpMpoBaTh
cnepytowme yactu. MHe HpaBuUTCS, YTO KHUTY 9 BniepBble Yntana B 10 neT, a cenyac, cnyctsa novtun 12 ner,
S MOTY MoKa3aTb, KaK s ee BMUXY, HacblLLasiCb HOCTaNbrMYyeCckMMy BOCNOMUHAHUAMW AETCTBa U OKPOXaoLLUM
MeHsi MMpOM B HacToswee Bpems. [ng meHsa 6yato 6bl Bannet, Knayc n CaHHM OXWUNKU, OHWU XUBYT
B HUrE, HO B TOXE BPEMS CTAHOBATCS YacTblo MOEN UCTopuu, kotopas obelaeT BbiTh ele NHTEPECHee.
A cuyuTalo, 4TO AaHHYK nuTepaTypy MOXHO HasBaTb nonesHowm Ans obpasoBaHus geten. OHa
pasBuBaeT (paHTa3nio, CNoBapHbIA 3anac u yymT ymTaTb KHUTWU, AymaTtb, npuaymbiBaTb. Euwe
OOBOJIbHO BakHbl DaKT 3TO TO, YTO KHUra MHTEpecHa Kak And AeTew, Tak U AN B3POCHbIX.
WnniocTpauum a pucoBana kapaHpawom. [Mocne atoro A uyuctuna msobpaxeHus B Photo-
shop 1 B TOM Xe nporpamMme BCe pasykpalimeana. B maneHbkux unnwcTpaumsax s xoTena
NnoaKcnepemMeHTUpoBaTb Aenatb 6Bonblie rpaUYecKkyro XMUBOMUCH, HEXenu UunmncTpaunn.
Kpome kHWUMM 5 cgenana KapToYHyo urpy no motmsam YepHoro MNeTpa. 3To AOBOMBHO NpocTas urpa,
KOTOPYIO MOTYT ChIrpaTth Aaxe Camble KpOLLUEeYHble AETKN, MOTOMY YTO TaM He HY>XHO HU YNTaTb, HU NUcaTb.
Boobuwwewm nrpa ansa nioboro BospacTta, kotopasi 6yaeT oTNNYHbLIM NpoBeAeHneM CBOero gocyra. B Toxe
BpeMs A XxoTena npuaymaTtb YTO To HebonbLLoe, KOMNakTHoe. s Toro, YTobbl YuTatens Mor B3ATb ¢ cobom

Kyda yrofHo 3Ty Urpy v nourpaTte B KOMMNaHUM CBOUX ApY3eil.
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Priloha 1.
JAN-OLOF EKHOLM HURRA FOR LUDVIG LURIFAX (1965)
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Priloha 2.
Ronald Searle. Inspirace linkou.
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Pfiloha 3.
DAGMAR URBANKOVA JMENUJI SE EMANUEL FAJAHYLA'

1 URBANKOVA, Dagmar. Jmenuji se Emanuel Fajahyla. Praha: Baobab, 2017. Mi.Mo. ISBN
978-80-7515-068-4.
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Priloha 4.

Plakat Chlapec v pruhovaném pyzamu'

ASA BUTTERFIELD  JACK SCANLON DAVID THEWLIS

CHLAPEC

MARK HERITIAT

1 Vlastni prace
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Pfiloha 5.

Inzerat komiksem'’

Perspektivni mlady mz
hneda mladou Zenu
pro vézny vztah.

Bydlim na venkové.
Mam rad pfirodu a venkovni aktivity.

1 vlastni komiks
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Priloha 6.
Digitélni malba’

1 Vlastni prace
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Priloha 7.

Hledani celku. Pivodni ndpad na krabicku pro knihu a karetni hru.
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Priloha 8.

Déti jsou pro mé nejvétsi inspiraci. Sunny je ¢eska holcicka, jménem Viki.!

1 vlastni fotografie
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Priloha 9.
Maketa knihy a karetni hry’

1 vlastni fotografie -



Priloha 10.

Proces zpracovani ilustraci’
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Priloha 11.

Proces kresleni ilustraci’

1 vlastni fotografie
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Priloha 12.

Kontrola tisku’

1 vlastni fotografie 25



Priloha 13.
Détska kniha'

Lemony Snicket

1 vlastni fotografie 26



Priloha 14.

Karetni hra’

1 vlastni fotografie 27



Priloha 15.

Zkusebni hrani s kamarady’

1 vlastni fotografie 28



