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OponentnI posudek bakaldisk6 prdce

Jm6no studenta: Monika Milatovd,

Oponent bakaldisk6 prdce:lng. Jindiich Jansa, Centrum v'izkumu Rei s.r.o., Morseova 4,Plzeil

Event. pokraiovdni textu na piiloZen'ich listech.
Navrhovand rnislednii klasifikace: Velmi dobie

T6ma: N6vrh laboratoie virtuSlni reality pro Centrum v'izkumu freZ, s.r.o.
Piinos a ndrodnost pr6ce:
Pr6ce je konkr6tnim n6vrhem pl6novan6ho pracoviSt6 s ryze praktick'im uistupem. Z6vlry
pr6ce budou vyui ity pii budov6ni pracovi5t6. Obsah a rozsah odpovid6 bakal6isk6 prdci a

anotaci studijniho zamEieni Pr0myslov6 ini en'irstvi a management.
SplnEnizaddni:
Popis hardwaru i hernich enginri je piiliS strudn'i a povrchni. Chybi zejm6na fdaje o
kompatibilit6, technick'ich parametrech a o podpoie jednotlivtch syst6m0 zmin6n'imi
hernimi enginy a operainimi syst6my.
S navrhovanou [pravou st6vajici laboratoie lze souhlasit, avi ak vfb6r komponent a

software neni zdaleka vyEerp6vajici jak z hlediska nabidky trhu, tak z hlediska porovndvan'ich
parametr0; viz dotazy oponenta.
Form6lni zpracovdni:
Adkoliv jsou n6kter6 vEtn6 konstrukce t6ice iiteln6 a text obsahuje pravopisn6 chyby, je
prSce po formdln( strdnce zpracovdna velmi kvalitn6. Nechybi seznamy obr5zk0, tabulek a

zkratek. Prdce se zdroji a jejich citace jsou v poiSdku. Grafickd f prava je konzistentni.
Odborn6 tirovei:
Pr6ce vykazuje jist6 nedostatky v odborn6 terminologii a obsahuje mnoi stvi nepiesnosti a

tak6 nEkolik nepravdirnich tvrzeni (kter6 jsou v5 ak jen okrajov6ho rniznamu) pii popisu
elektronicktch prvki a fyzikiilnich princip0 a d6jr1. Tyto nedostatky se t'ikaji oblasti, kter6
jsou mimo pl5n studijniho zam6ieni Prrimyslov6 ini en'frstvi a management.
Z6vdr:
Zaditni pr5ce bylo spln6no v dostaiujici kvalit6. Vzhledem k v'iS e zmin6n'im nedostatk0m a s
piihl6dnutim k poi adavkim kladen'im na studenty dan6ho studijnfho zam6ieni hodnotim
telkov6 piedloZenou bakal6iskou p5ci klasifikainim stupn6m velmi dobie a doporuEujiji k
obhajob6.

Dotazy oponenta:
1)Jak byly urdeny vShy jednotlirnich krit6rii pro v'ib6r n6hlavnich souprav v kapitole 5.1?
2) Prod nebyl piiv'ib6r0 herniho enginu uvaiov6n Unreal Engine?
3) Dl6 deho byl proveden v'ib6r HMD pro porovn6ni v kapitole 5.L? Prod je mezi
porovnSvan'imi napi. PlaySation VR a neni tam i 5dn'i produkt s Windows Mixed Reality?
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