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1 Dosavadni dilo autora v kontextu specializace

Dosavadni tvorba autora byla silné¢ ovlivnéna intermedialnim pfistupem.
Cilem oboru je posilit kvalitativné a také kvantitativné spektrum
intermedialnich obort smétujicich od umeéni vsttic technickym obortm,
pohybujicim se po totozné trajektorii z opaéné strany.! Pojem ,, intermedia“
poprvé pouzil Dick Higgins? ve stejnojmenné eseji v roce 1966, kde vyjadiil
svllj ptfistup k uméni. Higgins tvrdi, Ze intermedia jsou vice ¢i méné
univerzalnim zpisobem uméleckého vyjadieni, které vyzaduje spiSe hledani
souvislosti nez kategorizovani. Intermedialni tvorba odmita jednoznacné
medium, vyzyva ke kombinaci technik.

Obdobi svého studia autor vénoval hledani vztahli mezi rozdilnymi
digitadlnimi médii a uméleckymi styly vyjadieni v souladu se specializaci.
Napftiklad jedna z prvnich praci, video-zdznam s nazvem Symbiont (piiloha
1): toto dilo vyuziva principu generativniho uméni, které je intermedialni
samo ze sve podstaty. Margaret Boden a Ernest Edmons popisuji
,,generativni uméni jako umélecky pfistup zaloZzeny na systému, ktery
generuje nahodné vystupy na zakladé algoritmti - kontrola vysledku je silné
potlacena®. Stejné jako 3D objekt ve videu, ktery je tvofen ze zvuku. Melodie

generuje jeho tvar a velikost. Je jakousi houbou, ktera se zivi digitalnim

1 FDU.ZCU: intermedialni tvorba-intermedia. Https://fdu.zcu.cz [online]. Plzefi: FDU.ZCU, 2015 [cit.
2017-04-07]. Dostupné z: https://fdu.zcu.cz/cz/355-intermedialni-tvorba-intermedia

2HIGGINS, D. Something Else Newsletter: Intermedia. Something Else Newsletter. 1966, 1966, vol. 1, no.
1,s.1-3.

3 BODEN, Margaret — EDMONDS, Ernst. What is Generative art?. Digital Creativity. 20 (%2):21-26.


https://fdu.zcu.cz/
https://fdu.zcu.cz/cz/355-intermedialni-tvorba-intermedia

signadlem. Autor se postupem ¢asu rozvijel také do jinych, mén¢ uméleckych
oblasti.

Kromé¢ intermedii ma na dosavadni dilo autora vliv obory produkce
festivald, projektovy management a strategie. Za u€elem rozvijeni rozli¢nych
komunitnich modelt a business plant vytvofil riznorodé tymy, jak ukazuje
jeho bakalaiska prace?, kterd je manualem experimentalnimu modelu
organizace Kycn (ptiloha 2). Jinym projektem je festival Sesn, ktery mél za
téma studentsky crowdfunding (ptiloha 3). Oba projekty vyzadovali otevieny
pfistup k jinym obortum, jako jsou ekonomie, strategie, management, ale
zéaroven se neobesli bez konceptualniho a kreativni mysleni.

Je na misté uznat, Ze posledni zminéné projekty se vzdaluji umeéni, tak jak
je obecn¢ vnimano. Autorovi se ale libi myslenka rozvijet umélecké vnimani
skute¢nosti do oblasti, které tradi¢né nejsou povazovany za predmét uméni.
Neékdy zachazi az tak daleko, Ze se plivodni umélecky zdmér zcela vytraci.
Autor se tomu nebrani, ale co si pfeje zachovat je pravé konceptudlni a
kreativni uvazovani. Ve své zavérecné praci ma ale v planu vrétit se na
zaCatek své cesty a otestovat znovu hranice oboru tak, aby byl na prvni

pohled zfejmy vztah uméni k technickym obortm.

4 PEKAREK, R. Ziskovy-neziskovy. Plznefi, 2014, Bakalai'ska pracena Faktulty uméni a designu

Ladislava Sutnara katedry volnych uméni. Vedouci bakalatské prace Milena Dopitova.



2 Téma a dtlivod jeho volby, cil prace

2.1 Téma a divod jeho volby
Tématem uméleckého dila, jehoz nedilnou soucasti je 1 teoreticka ¢ast, je
interaktivni instalace. Autor rozvedl zvolené téma a umélecky ztvarnil vztah
dvou lidi v digitdlnim prostiedi. Jejich slovni interakci zobrazil pomoci
datového signalu (téma se méni na instalaci interaktivity). Jinymi slovy, téma
prace je rytmus digitalnich dat generovanych interakci onéch zucastnénych
osob.

Autor si zvolil téma prace z divodu, protoZze ma osobni zkusenost s tim, Ze
digitalni komunikace postrada podstatné prvky osobni komunikace. Moderni
technologie umoznuje zit v digitalnim systému a bézné komunikovat s
ostatnimi uZzivateli, aniz by se navzijem skutecné¢ znali. Tento druh
komunikace m4 ale své hranice. S timto tématem pracuje mnoho umélci,
napiiklad Mad’arka Agnes Hegedus ve své praci Between the Words® vychazi
také ze stejného predpokladu. Dva lidé komunikuji skrze obrazovku, vidi se
skrze prithledny otvor ve sténé€, ale nemohou spolu mluvit. V rukou maji
joysticky, kterymi ovladaji své nahradni virtudlni ruce, které se méni ve
specificka gesta. Zaznam jejich komunikace je filtrovan skrze virtualni
realitu.

Béhem digitdlni komunikace jsou skutecné¢ emoce doruceny na druhou
stranu jen v omezeném rozsahu. Takto filtrované informace se generalizuji,
zobeciuji. Pfi zapojeni predstavivosti Ize tuto deformaci identifikovat. Pro

umgélce je to vyzva, téma jakoby si samo fikalo o zpracovani.

5 HEGEDUS, Agnes. Between the Words. Germany, 1995.



2.2 Cil prace
Cilem této diplomové prace je vytvorit umélecké dilo ve formé instalace a
doplnénim o teoretickou ¢ast obhdjit jeji vyznam ve vztahu ke specializaci
oboru. Dale kvantitativné obohatit obor o nova netradicni média a
kvalitativn€ o nové techniky tradi€né nepovazovane za umélecké. Umélecke
dilo si dale klade za cil umélecky ztvarnit 'omezenost v digitalni komunikace'.
Jako podklad pro dilo autor pracuje se skuteénymi daty dvou zacastnénych
osob. Smyslem dila neni hodnotit, nebo jinak popisovat vztah téchto dvou
lidi, ale naopak s ur¢itou nadsazkou pracovat s generalizaci komunikace

filtrované skrze virtualni realitu.



3 Proces pripravy, proces tvorby

3.1 Proces pfipravy
Pted samotnym procesem navrhovani autorského dila bylo dilezité pochopit
kym je autor sam, aby tak nejlepSim mozZnym zplsobem piistoupil ke
zvolenému tématu. K tomu slouZzi naptiklad analyza osobnich vlastnosti. Za
timto ucelem lze vyuzit rlznych akademickych a profesnich néstroji
sebepoznani, jako napiiklad indikator styld uceni®, nebo osobnostni test
Myers Brigs Type Indicator’ (MBI).

Indikator styli uceni naznacil (pfiloha 4), Ze autor umi vyuZzivat obrazky,
fotografie, barvy, mapy a grafy pro organizaci informaci a pfi komunikaci s
ostatnimi. Tito osobnosti jednoduSe vizualizuji formy, plany nebo jiné
vystupy ,,vnitinim zrakem". Vynikaji proto jako vizualni umélci nebo
designéii. V MBI vysli autorovi této prace hodnoty INTX. Tato hodnota
symbolizuje ,,pragmatika individualistu". Lidé s touto hodnotou piemysleji
projektiim, ve kterych je mozné proméiovat teoretické modely ve skutecnost.

Provedend analyza nasmérovala autora smérem, jakym se vydat pfi
navrhovani uméleckého dila. Tedy pragmatickym zplisobem zpracovat
zvolené téma, a komunikovat ho skrze visuélni formu - pretvofit teorii ve

skutecnost.

6 LEARNING STYLE INVENTORY : Learning style inventory, 2017[online]. [cit. 2017-04-07] dostupné z:

http://www.learning-styles-online.com/

"MYERS, Isabel Briggs — MCCAULLEY, H. Mary — MOST, Robert. Manual, a guide to the

development and use of the Myers-Briggs type indicator. Consulting Psychologists Press, 1985.



3.2 Proces tvorby

Nyni lze pfistoupit k metodologii samotné prace. Autor si ptivlastnil
ontologicky smér pohledu na tvorbu uméleckého dila. Blaike® popisuje
ontologii jako studium byti které pracuje s pfirozenosti reality. Ontologie se
zabyva naptiklad objektivnim ptistupem k zobrazeni skutecnosti. Objektivni
piistup znamend, Ze se nad objektem zobrazeni vytvoii dostatecny odstup,
aby umélec nemél vliv na to, co je zobrazovano. Autor urcil dvé osoby, které
si ptali zlistat anonymni, ale poskytli svou soukromou pisemnou komunikaci
pro ucel této prace. Data jejich vzajemné komunikace v obdobi Sesti mésicti
v aplikaci Messenger autor pielozil do Ciselného kodu.

S¢itdnim interakci vznikla hodnota. Spocitany byly pocty odeslanych zprav
(enter), jedna se tedy o kvantitativni analyzu (nehodnoti se aktivita
jednotlivych osob, nebo témata jejich zprav.) Soucet odeslanych zprav obou
osob v jednom dni ur¢il jednu hodnotu. Hodnoty za celé¢ obdobi vytvofili
algoritmus (pfiloha 5). Takto vygenerovany koéd poslouzil jako podklad

trojrozmérnou podobu, zvuk a video-obraz.

8 BLAIKIE, Norman. Designing Social Research. Polity Press, 2010.

10



4 Popis dila, technologicka specifika, prinos pro dany

obor

4.1 Popis dila

Dilo je uméleckou instalaci, kterou tvoii objekt, audio zdznam a video
doprovod. Nazev dila je Signal. Jak ndzev napovida, objekt znazoriuje signal
aktivity dvou zacastnénych aktéri vytvofeny na zdkladé kodu
vygenerovanych z osobni komunikace. Jinymi slovy, autorské dilo zobrazuje
uméleckou formou vztah dvou lidi ve virtualni realité. Jednotlivda média maji
spolecnou souvislost. Trojrozmérny objekt, zvuk a video doprovod se svym
zpusobem setkavaji v jednom intermedidlnim celku, aniz jedna cast vylucuje
druhou.

Objekt je slozeny ze 182 kolecek fazenych za sebou. Primér kazdého kusu
je urcen jednou hodnotou v algoritmu. Ptiklad vypoctu nulové hodnoty a
hodnoty 161 Ize vidét v ptiloze (6). Hodnota 0 zacind na @ 20mm a kazda
dalsi se rovna +1mm. To znamena, ze kolecko s hodnotou 141=2 161mm
(ptiloha 7).

Zvukovy zaznam spole¢né s video doprovodem odpovida stejné rovnici.
Rozdil je v tom Ze hodnota 0 je znizornéna pauzou. Melodie je
zkomponovana z jednotlivych tonti, které svoji hloubkou, nebo vyskou
odpovidaji rytmu vygenerovaného kodu. Melodie mtize pfipominat zvuk,
ktery se ozve v telefonu, kdyz se neda dovolat na jiné telefonni ¢islo. Staré
telefony vydavali podobny zvuk pii vytaceni ¢isla. To ve skute€nosti hraje
do not této instalaci — jakoby se u¢astnici nemohli vzajemné dovolat, nebo

¢isté dorozumeét.

11



4.2 Technologickéa specifika
Prostorovy objekt je vyroben z Smm transparentnich PVC kolecek, které¢ jsou
skladany za sebou. Kazdé koleCko zobrazuje jeden den komunikace mezi
ucastniky. Celkem je objekt slozeny ze 182 kolecek (6mésicli). Primeér
kazdého kusu je ur¢en souctem odeslanych zprav v jednom dni.

Jednotlivé zvukové signaly jsou vytvoreny ve volné dostupném programu
ToneGenerator (ptiloha 8), a nasledné sestfihany v programu MixPad
(ptiloha 9). Kazdy sekvence odpovida svoji téninou jednotlivym dnim.
Video doprovod, ktery je ve formatu jako MPG4 a v kvalit¢ HD, dopliuje

smysl celé instalace, jeho cCelem je piehrat objekt na ¢asové ose.

4.3 Prfinos pro dany obor

K hlubSimu pochopeni ptinosu této prace pro obor poslouzi Higginsova
,, Intermedialni tabulka“® (ptiloha 10). Ta znazorfuje historické a soucasné’®
vztahy riznych uméleckych piistupti ve vztahu k Fluxus a intermediim.
Pokud aplikujeme podobny ptistup na autorovo umélecké dilo, vznikne zcela
jiny diagram (ptiloha 11). Zde 1ze vidét, Ze autor ve své praci vyuzil techniku,
ktera neni tradicné vnimdna jako uméleckd, a tim je analyza. Ta je vlastni
spiSe ekonomii a obory sociologie. V dile je tedy patrnd mali vliv

interdisciplinarniho ptistupu. Co ovSem popftit nelze, je kombinace rtiznych

9 HIGGINS, D. Something Else Newsletter: Intermedia. Something Else Newsletter. 1966, 1966, vol. 1,
no.1,s.1-3.

10 pozn. Autora: soucasné v roce 1995

12



médii - intermedialni pfistup je zde silné patrny. Porovname-li pivodni
sociogram s tim sou¢asnym, muzeme vidét jistou zménu pohledu a obohaceni
intermedialniho ptistupu o nové, moderni techniky a také o malé piekroceni
hranice do designu a analyzy. Pfinosem pro obor je prave piekraCovani jeho
hranic do jinych oblasti, které nejsou tradi¢né vnimany jako umélecke.
Americky medialni badatel Gene Youngbood se pifimlouva za spojenectvi
umeéni a techniky. Technika znovu oZivi uméni a uméni bude humanizovat
techniku. Navrhuje tvofit novou kreativni disciplinu. Jeho vize zni: ,, Prava
renesance v umeéni, véde¢ a socidlnim zivoté, ktera je neodlucitelné srostla do
jednoho celku®." Mozna pravé tato prace odpovida jeho vizi o stylu, ktery se

vzdaluje krasnym umeéni.

11 RUHRBERG, Karl - SCHNECKENBURGER, Manfred — FRICKEOVA, Christiane — HONNEF,
Klaus: Umeéni 20. stoleti, 1. a II. (Malifstvi, Skulptury a objekty, Nova média, Fotografie). Taschen
GmBH. Prvni vydani: nakl. Slovart, Praha 2004. 840 s. ISBN 80-7209-521-8

13
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6 Resumé

The author of this master's thesis deals with an intermediate approach in art.
For example, his video Symbiont (appendix 1) shows how a generative art
may work. In the video one can see a mushroom which is fed by sound. The
object of the mushroom is generated by a tone. Furthermore, the author is
highly skilled in other fields, which do not correnspond to art, such as project
management and strategy. The author is afraid that his latest work is too far
from a pure art. This is the reason why his master's thesis goes deeper to the
theory in order to create an obvious fine art installation.

The purpose of this master's thesis is to create an art installation which
represents an illusion which is present in every digital communication. In
detail, modern internet-based technologies includes some principles which
works such as a filter. Every information which goes through is immediately
deformed. The message is delivered in a very limited form on the other side.
The author is interested in these principles, which stress this signal of
communication. His art installation is based on a code (appendix 5) which
were generated from a personal correspondences in the Messenger app. The
code is transformed to an object, sound an video.

The purpose of this master's thesis is to find a balance on the verge of
different art media. Intermediate approach is the core principe for this thesis.
After an application of the Higgins' Intermedia Chart (appendix 10) on the

art installation, there is an obvious contribution in use of modern media.
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Priloha 1
Symbiont!?

12 Vlastni zdroj
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Priloha 2

Experimentalni model organizace Ky¢n. 1

"

i SEFKUCHAR
% /vedouci projektu/ y
CUKRAR REZNIK
/uacetni/ /foundraiser/

PRATELE

KULATY STUL NASI KUCHY-
NE

—

OMACKAR
/visual/
UMYVAC NADOBI EXPEDITER
/dobrovolnici/ /produkce/

KUCHAR
/zastupce séfkuchare/

13 PEKAREK, R. Ziskovy-neziskovy. Plznefi, 2014, Bakalaiska pracena Faktulty uméni a designu

Ladislava Sutnara katedry volnych uméni. Vedouci bakalatské prace Milena Dopitova.
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Priloha 3

Projekt Sesn'

SESN: HARMONOGRAM WORKSHOPU

Cilem je béhem spole€nych setkani vytvofit a nasledovné realizovat
vystup, kterym je veCerni festival. B€hem jednotlivych setkani je
vytvofen kompletni program.

A - MEETING ONE
. Popis: co jsou SESN, vize, cile a hodnoty
Il.  Diskuze: jak by mél vypadat projekt
ll.  Zavazek: pro koho je projekt urCeny
B - MEETING TWO
. Brainstorming: vize, cile a hodnoty kterE SESN pfinasi
Il.  Sdileni logistickych informaci
. Zavazek: kdo sezene informace o misté festivalu (kontakt, cena,
moznost stold, zidli,...)
C - MEETNG THREE
I.  Posouzeni a odsouhlaseni: vize, cile a hodnoty, diskuse nad poslednim
setkani
Il.  Lokace: zpétny report a hlasovani
.  Rozdéleni pozic: pokud neni
IV.  Rozdéleni aktivni pomoci: ¢lovék ke dvefim, pomocnici, dobrovolnici
D - MEETING FOUR - POSLEDNi PRED AKCI
I.  Kontrola stol a zidli, pfidéleni novych zodpovédnosti
Il.  Finalni strategie
ll.  Finalni rozpocet
E - SAMOTNY FESTIVAL
F - MEETING FIVE — PORADA SE PO SAMOTNEM FESTIVALU
l.  Zpétna vazba
G - PRIPRAVA NA MEETING ONE

14 Vlastni zdroj

20



Priloha 4
Indikator styli u¢eni, vysledky testul®

Visual

Logical

Solitary Physical

Verbal Aural

S LEARNING STYLE INVENTORY: Learning style inventory, 2017[online]. [cit. 2017-04-07] dostupné

z: http://www.learning-styles-online.com/
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Priloha 5

Algoritmus?®

36, 48, 43, 2, 74, 65, 6, 12, 14, 17, 4, 41, 9, 37,
23, 15, 15, 24, 2, 17, 22, 19, 20, 2, 28, 0, 22, 10,
3, 14, 0, 0, 5, 11, 4, 0, 0, 3, 0, 25, 3, 4, 5, 7, 28,
4, 0, 17, 0, 26, 0, 0, 16, 0, 7, 4, 5, 4, 3, 3, 17,
10, 2, 41, 37, 36, 27, 115, 23, 16, 24, 74, 114, 26,
7, 59, 4, 54, 12, 22, 31, 36, 66, 8, 36, 112, 73, 35,
28, 20, 63, 4, 29, 54, 31, 9, 23, 39, 11, 55, 38, 74,
40, 75, 11, 141, 24, 72, 18, 13, 6, 33, 114, 107, 34,
23, 54, 40, 17, 20, 35, 5, 67 ,18, 80, 1, 34, 21, 14,
13, 14, 7, 18, 34, 23, 36, 18, 0, 42, 8, 2, 5, 8, 0,
16, 19, 9, 18, 0, 0, O, 24, 3, 25, 0, 0, 13, 22, 13,
0, 9, 25, 0, 12, 17, 11, 19, 5, 15, 4, 89, 6, 7, 52,

16 Vlastni zdroj
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Priloha 6
Piiklad vypoctu priméru kolecek 117

20
141 + x
= 141 + 20
= 161

KKK X
I

17 Vlastni zdroj
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Priloha 7
Pfiklad vypoctu priméru kolecek 218

0 mm
\
161 mm

18 Vlastni zdroj
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Priloha 8

ToneGenerator!®

© Sine oWV _ Square L I

~ Sawtooth “- ~Triangle A\,

13 TONEGENERATOR: online tone generator. onlinetonegenerator.com [online generator].[online

]http://onlinetonegenerator.com/
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Priloha 9
MixPad?

(o] s e E@

[ X N ) MixPad by NCH - 1mesic.mpdp - (Unli N ial home use only
Home  Recording | Editing | Track clip Effects  Tools  Miing  Suite  Custom noeoem o
N D N oo NN s = D
x| - H Y = - A
A Kadhud A i ed 9e B sl N v@ @ =

Join  Merge Stretch/Shrink Edit 1D Tag | Buy Online

om0

W SR IS

W] [+ [ ] :00:50,85 7, iinismiiininia)

MixPad Multitrack Recorder v 4.30 © NCH Software

A N

20 MIXPAD [Software]. NCH Software. Ver. 3.22. Freeware pro domaci pouziti.
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Priloha 10

Higginsova intermedialni tabulka?!

Intermedia Chart
Dick Higgins

f‘ﬁ
Performanciy

Molvena Italy .Dancc Theater

19 January, 1995 '

Fig. 1. Intermedia Chart, 1995. (© Estate of Dick Higgins) The chart shows concentric and
overlapping circles that appear to expand and contract in relationship to the “Intermedia”
framework that encompasses them.

Obrazek ¢.1 Intermedia Chart 1:

21 HIGGINS, D. Something Else Newsletter: Intermedia. Something Else Newsletter. 1966, 1966, vol. 1,
no. 1, s. 1-3.
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Priloha 11

Intermedialni tabulka aplikovana na autorovu uméleckou instalaci??

Motion Design

Obrazek ¢.2 Intermedia Chart 2

22 \|astni zdroj

28



Priloha 12

CD-ROM s podklady a daty diplomové préace
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