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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Vzdy, kdyz mi poloZi otézku, jak jsem se ke své tvorbé vibec dostal,
moje odpoved zacina vzdy usmeévem, protoze se mi v mziku promitne
dlouha historie udalosti sahajici az do raného détstvi. Zacalo to
nevinnymi malCvkami auti¢ek, tanky, stihacek a vrtulnik( osazené lasery
a raketami, takovéto ¢marani bylo zarukou toho, ze kdyz mé rodice
nechali doma samotného, pfi navratu meé vzdy nasli ve stejné poloze

kresliciho za svym stolkem. Fix a papird u nas doma nebylo nikdy dost.

S pribyvajicimi lety mQj zdjem o kresleni neustupoval, naopak. Chvile,
kdy jsem si uveédomil, ze na té tvorbé néco bude, byla tusim ve druhé
tride, kde ode mé spoluzaci a spoluzacky chtéli odkupovat meé barevné
kresbiCky, jedna za dve koruny a odpoledne jsem si koupil zmrzlinu.
Auta jsem hltal asi jako kazdy maly kluk, ale az v starSich letech, kdyz
jsem v Casopise poprvé spatfil profesionalni skici automobilovych
designérd, jsem mél jasno, ze musim spojit své nadSeni do aut s tim, co
co me naplnuje uz od mala. Pamatuiji si to jako vCera, kdyz jsem priSel
na zakladni umeéleckou sSkolu za tamnim ucitelem stim, ze chci v
budoucnu kreslit a navrhovat auta, na coz mi zcela vazné odvetil:
,Dobre, prijd zitra, rovhou zaCneme.“ A prave to byl smerodatny impuls

k mému budoucimu tvaréimu vyvoiji.

Pro vhodné studium jsem se nebal jit kamkoliv a tak zakladni skolu v
Praze vystfidala Stredni Skola uméni a designu v Brng, kde jsem se
ponofil do osvojovani zakladl kresby a perspektivy. Musim fici,

ze tehdejsi stovky hodin narocného kresebneho drilu nesou své plody



do dneSka, a aC se mi dnes jevi ma maturitni prace se sadrovym
modelem auta usmeévna, osvojil jsem si nezbytné zaklady, které mi take

dopomohly k pfijeti na Fakultu uméni a designu Ladislava Sutnara.

Tehdy byla plzenska katedra designu jesté pod vedenim pana docenta
FrantiSka Pelikana, ktery se svym neutuchajicim nadSenim i nadSenim
student( snazil pozdvihnout transport design naseho ateliéru na novou
Uroven a ja mél tu Cest u neékterych jeho vizionarskych projektl byt.
Podilel jsem se napriklad na navrhu i clayové modelaci golfového voziku,
kde jsem poznal jak citelny je rozdil mezi modelaci malého produktu a
velké karoserie 1:1. Béhem studia jsem také pracoval i na Cetnych
projektech prdmyslového designu a s nékterymi z nich se mi podarilo
ziskat i nékolik ocendni, napt. 1. misto v souté? TACR za vozik pro
materské Skoly Ci 2. misto v soutézi pro Daikin. Vice jsem se vSak
zameroval na automobilni design a tak jsem vyuzil moznosti studovat
semestr na VSVU v Bratislavé na katedfe transport designu pod
vedenim automobilového designéra Stefana Kleina, kde jsem poznal
spoustu inspirativnich lidi a ziskal novy pohled na zpCUsob premysleni pfi
navrhovani automobilll. Tam jsem pochopil, jak dilezZité je premyslet o
konceptu mnohem oteviengjSim zplisobem a nebét se experimentovat,
Ccehoz se snazim drzet do dnes. Bakalarské studium jsem ukonCil
navrhem formulového automobilu, ktery byl svym konceptem zameéren
predevsSim na ladnost krivek a atraktivitu karoserie, s odstupem casu na
ni pozoruju veci, které bych nyni udélal jinak a lépe, ale to uz je asi
v povaze designéra, nebyt se sebou nikdy spokojeny a se zdravou
sebekritikou se neustale vyvijet. Na magisterskem studiu jsem se ke
sféfe automobiloveho designu priblizil jesté vice. Nasemu atelieru se
povedlo navdzat spojeni s prazskym zastoupenim Skoda Auto, diky
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¢emuz jsme dostali moznost pracovat na nékolika zadanich pro
mladoboleslavskou automobilku a ziskat tak feedback primo od jejiho
vedeni oddéleni designu, a to je nezameénitelna zkuSenost. Pracovali
jsme na nékolika obdobach modelové rady Fabie, coz nakonec
vyvrcholilo skuteCnym modelem v méfitku 1:1, ktery dostal medialni
pozornost na Designbloku. Myslim, ze je to zatim snad nejvetsi
ateliérovy projekt, na kterém jsme se mohli podilet a co nejvice se
priblizit realnému postupu pfi vyvoji koncepcniho vozu. Nicméné pro me
osobné byla nejvetsi zkusSenost staz, na kterou jsem se dostal
v pribéhu konzultaci s panem Eerem Kankainenem, velmi zkusenym
finskym designérem ze studia AUFEER DESIGN, ktery s nami
spolupracoval na nékolika semestralnich projektech zamérenych na

koncepcni automobily.

Staz v AUFEER DESIGN mi naprosto otevrela oCi na realny svet
transport designu a jen me utvrdila v tom, ze je to presne to, co chci ve
svem zivoteé délat. Pomohla mi poukazat na me silngé stranky i ty slabsi,
na kterych musim vice zapracovat. Béhem nékolika mésicl jsem se
snazil vstiebat kazdou radu svych zkusenégjsich kolegl a predevsim Séf-
designéra Branislava Maukse a Eera Kankainena. Jsou to veci, které
nikde nevyCtete a o to cenngjsSi ta zkuSenosti samozrejme jsou.
Dokonce jsem mél to Steésti nastoupit, kdyz se zrovna rozjizdél projekt
interiéru pro Ferrari, takze jsem mél tu Cest se na ném intenzivne podilet.
Pravé tehdy jsem si uvédomil nakolik ddlezita je silna idea a jeji prvotni
vyjadreni ve skice, protoze veskery nasledny proces stoji na ni. Kromé
kresebnych schopnosti jsem si osvojil také rychlejsi praci v 3D editoru,
konkrétné 3DS Maxu, ve kterém jsem modeloval i svou diplomovou

praci. CimZ se dostavam ke své tvorbg.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE
2.1 TEMA A DUVOD JEHO \VVOLBY

Vybér tématu designu automobilu je v mém pfipade, jak uz vyplynulo
v predeslé kapitole, prirozenou navaznosti na mou dosavadni tvorbu i
snahu v v oblasti automobilniho designu pokracovat i nadale. Dle mého
nazoru je toto téma dostatecné komplexni i zajimaveé jak pro designéra,
tak i pro pozorovatele, jelikoz v sobé zahrnuje spoustu malych i velkych
souvislosti, které neni lenké uhlidat, o to vétsi vyzva to je a myslim si, ze
diplomova prace by v sobé méla toto zahrnovat. Zaroven je to téma,
které neni moc svazuijici, ale dostatecné konkrétni na to, prijit se
zajimavym konceptem. Zvolil jsem ho také proto, ze si buduiji portfolio
pro automobilni prdmysl a jak je znamo, portfolio je vizitka designéra,
tudiz mit v ném propracované auto jako diplomovou praci se bere jako

samozrejmost.

Co se vsak vybéru typu vozidla tyCe, to uz byl jiny pribéh, jelikoz se od
typu odviji vSe ostatni, musite mit predstavu, jestli chcete pracovat na
velké Ci malé karoserii. S tim jsem chvili zazival vnitfni boj, protoze mé
samotného bavi kreslit dlouhé limuziny a sportovni vozy, jenomze ty
délaji skoro vsichni. Dlvody jsou samoziejmé rizné, ale jedno maji
spoleCné, a to ze velkorysymi proporcemi s rychlou aerodynamickou
siluetou jde mnohem snaze dosahnout kyzeného ,,wow* efektu. Podle
mé vSak u diplomové prace je také velmi dilezité se odliSit od spousty
podobné smyslejicich student’ a jit o néco dale, coz si mysli i mdj
vedouci prace Petr Siebert, ktery mé v pravou chvili pozastavil a naved|
na myslenku opravdu zvazit i jiné varianty automobild, jako napriklad
maly viz do mésta na zpdsob TAXI. Za¢alo mi to vrtat hlavou, ale obaval
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jsem se, ze mé treba téma malého vozu nebude bavit, protoze jeho
proporce jsou opakem toho, co se povazuje za atraktivni design, mala
kostka na kolech moc volnosti nenabizi. AvSak po nahlédnuti do svého
portfolia jsem zjistil, ze zrovna malé auto mi k dobré vyvazenosti a
diversité projektd chybi a to mi prijde jako skvéla vyzva udélat
z nedostatku prednost. Tudiz po podrobngjSi konzultaci s panem
Siebertem jsem se pustil do problematiky budouci méstské dopravy
vzhledem k tomu, ze predstavuje malo prozkoumané uzemi a velky

potencial do budoucna.

2.2 CIL. PRACE

Mym zameérem bylo vytvorit studii automobilu, ktery by mohl nastinit
budoucnost meéstské dopravy, tak jak ji doposud nezname. Neni
zadnym tajemstvim, ze meésta jsou prelidnéna a ze metr CtvereCny
obytného prostoru je stale drazsi a drazsi, pricemz lidi neubyva, naopak
tendence je takova, Ze se vice stehuji za praci do velkomeést a snazi se
najit obydli co nejblize svemu zameéstnani. Najednou vyvstavaji otazky,
bude vlbec potrebovat primémy c¢lovek budoucnosti osobni auto?
Pokud ano, kolik lidi si ho bude moct dovolit? Kdyz zaroven vezmeme
v potaz, ze vétSina dnesnich mladych lidi ve méstech ma vSechny
mozneé sluzby doslova na dosah ruky, staci si pouze vzit telefon a
objednat jidlo, odvoz, cokoliv pfimo k sobé pred dvere. Podivejme se
na dnesni mladou nastupuijici generaci, tzv. ,generaci Z%, tito lidé uz
nemaji takovou potrebu vlastnit automobil, vyuzivaji vSech dostupnych
moznosti a sluzeb. Proto si myslim, ze navzdory zveétSovani nekterych
segmentt automobilt, prinesou technologie autonomni elektro dopravy
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nové zplsoby prepravovani lidi i zbozi a diky novym principlm dopravy
i zméné v technologiich se v neposledni fadé zméni i vzhled a zpUsob
vyuzivani automobild, jakym ho ted zname. Svou studii automobilu jsem
se zaméil prave na tyto aspekty, a jak by takovy automobil nahradil Taxi

sluzby, jak je zname dnes.

Znacku BMW jsem si nevybral jen tak nahodou. Vede k tomu hned
nékolik dlvodu. Prvotni impuls si ji vybrat byl celkové mUj nostalgicky
vztah k ni, bylo to prvni auto, které jsem si v détstvi zamiloval a jako maly
kluk jsem o takovém auté stéle snil. Ten druhy divod je, Ze moje studie
lehce odkazuje na ikonicky viz BMW Isetta, ktery je pravou definici mini
auta dob minulych. Jak dole v pfilohach, nejedna se o redesign plvodni
Isetty, jen letmo odkazuje na nékteré zjejich ikonickych prvkd. A
nakonec tretim dlvodem je samotné portfolio znacky BMW. Jejim
nejmensim autem v soucasnosti je BMW i3, ktery se sice zda byt
kompaktni, ale ani zdaleka se nemU(ze srovnat s rozméry napr. Smartu,
z kterych se svym konceptem vychazim. Tudiz si myslim, ze svou
modelovou radu do budoucna rozsiti nejen smérem nahoru ale i dold,
prostor tam urcité je. A mym cilem bylo ukazat, jak by mohla vypadat
zkuSenost Cloveka, ktery nebude potfebovat nebo viastnit auto, ale
mUze si diky sdileni autonomni dopravy vychutnat jizdu v prémiovém

voze a uzivat si ho jen po dobu, co ho potrebuije.



3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY
3.1 PROCES PRIPRAVY

Vzdy meé bavilo stanovit si cile, které pro me byly vyzvou, a vzdy jsem Si
pokladal otazku, zda existuje ,perfektni“ design, zda to nami tak
oblibené slovo vyjadrujici dokonalost v redalném svété vibec existuje.
Jsme vlbec schopni jako nedokonalé bytosti vytvorit néco ryze
dokonalého, nebo je to jen marketingovy lexikon? Na design nahlizim
tak, ze si u ného kladu otazku ,pro¢“. Pokud se snazime nahlizet na veéci
z r0znych uhlb, mdzeme v nich objevit véci, které nam na prvni pohled
nedochazi, nebo je napriklad ani nechceme vidét. Samozrejmé nékteré
veci se stavaji jen shodou nahod a okolnosti, ale vétSinou délame veci
ucelné. Proto nejsem ten, ktery zatracuje modrou, protoze ma rad jen
Cervenou. Stejne tak nemecky design je jiny nez italsky a ten zas jiny
nez anglicky, kazdy ma dle mého nazoru svlj charakter a svou krasu a

nejde tedy fict, ze by jeden byl lepsi jak druhy.

Proto jsem ngjakou dobu tapal, jakym smérem k diplomoveé praci
pristoupit, protoze nejsem fanouskem jen jednoho typu designu.
Jednoho dne jsem vSak narazil na video prednasku Sef designéra Ferrari
Flavia Manzoniho, ve kterém po dobu Ctyficeti minut vysvétloval
souvislosti, kterych se drzi pfi navrhovani Ferrari. Jeden z faktor(, ktery
me na jejich designu vzdy fascinoval je, jak dokazou s velmi
jednoduchymi organickymi liniemi vdechnout plechiim zivot. Je to dano
tim, ze se drzi velice jednoduchého principu pri tvorbeé tvaroslovi, najdou
kliCové zpravidla jednoduché téma s odkazem na aerodynamicke

zavodni zazemi a drzi se ho po celou dobu, prficemz kazdy jejich model



vypada zcela jinak a unikatné. Dosahnout takto uceleného a pritom

divokého celku je opravdu nelehky ukol.

Déle pan Manzoni zminil dalSi velice dllezity a osobné bych rek
matematické Utvary, jednim z nich je Kleinova lahev, ktera nema vnitrek
ani vngjSek a je realizovatelna jen v ¢tvrtém rozméru a druhym je
Mdbiova paska, ktera je de facto pretoceny pruh propojeny do smycky.
Oba utvary maji jedno spolecné — nekonecnost. Kdyz poté protahl
paralelu k samotnému designu jejich vozu LaFerrari ve spojeni s témito
matematickymi uUtvary, nadchlo mé to do takové miry, ze jsem si vzal
Mdbiovu pasku jako hlavni inspiraci pfi hledani svého tvaroslovi, s cilem
dosahnout “nekonecnosti“ ¢i symbolické nadcasovosti tvaroslovi. Coz
neexistuje zadny stoprocentni recept, jen urcita desetiletimi proverena
pravidla, ktera kdyz vhodnym zplsobem implementujeme ve svém
designu, m0zeme mit to Stésti, Ze zub Casu i za 50 let nas design ukaze

v modernim aneb nadCasovém svétle.

A pokud néeco v designu vzdy funguje, tak je to Cistota a jednoduchost
reseni. Priklad( potvrzujici toto pravidlo mame kolem sebe nespocet, at
uz je to Porsche 911, fotoaparat Leica nebo iPhone, jedno maji
spolecne, Cisty rafinovany design. A toho jsem se snazil drzet i u svého
konceptu. Jeho nazev iLoop prameni z prvkd dominuijicich v tvaroslovi
tohoto automobilu, jsou to Ctyfi opticky se protinajici elipsy propojené

Cistymi plochami karoserie.



K tomu jsem si udélal velkou resersi dosavadnich navrh( obdobnych

automobild, abych se vyhnul nechténému plagiatorstvi.

3.2 PROCES TVORBY

Jak uz vSe v designu zacina, z myslenky jsem hned Sel tuzkou na papir.
To byla asi nejdelsi faze, protoze jsem potreboval najit zplsob, jakym
uchopit problematiku proporci mini auta. U takového auta je totiz velmi
maly prostor na chyby a sebemensi nepresny detail mize rozhodit
celek. U priloh uvidite rGzné faze navrh, mezi kterymi se nejvice
objevuje snaha implementovat pretoceni plochy zjedné na druhou
stranu s odkazem Mobiuv pruh, ktery pro mé predstavuje urcity druh
nadcCasovosti, je to sice asi jen hra slov, ale nekonecné smyCky maji
zkratka své kouzlo. Mam za to, ze tvaroslovi pretaceni ostrych ploch
stfidané plynulymi jemnymi prechody je velmi blizke BMW jazyku a ze
se se do budoucna mnohem vice umocni Cistota linii, kterych jsem se

snazil drzet i ve svém navrhu.

Po ujasnéni klicovych prvkd v kresebné fazi jsem presel do modelovani
v 3D programu jménem 3DS Max, coz je polygonovy program,
vyuzivany hodné v hernim, filmovém, animatorskem i v designerském
prdmyslu umoznujici snadnou manipulaci s vytvarenym objektem. Diky
tomu jsem mohl provadet zmény v proporcich velmi rychle a efektivne,
dalo by se to prfirovnat k takovému digitalnimu socharstvi, jelikoz
v jednom misté uberete, v druhé pridate a stale dokola, dokud nejste
spokojeni s vysledkem, i kdyz nékdy se to zda byt jako nekoneCny
proces. Hotovy 3D model jsem poté vyexportoval do vizualizacniho
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programu Keyshot, ktery mavelkou Skalu moznosti nastaveni

v uzivatelsky prehledném prostredi.

Zaroven dokonceny 3D model byl pripraveny na frézovani z umeélého
dreva pod nazvem ebaboard 450, které ma idealni obrabéci viastnosti.
Fyzicky model se rozplanoval na 6 jednotlivych frézovanych dil, které
se pak slozily a slepily k sobé. Po slepeni a ztuhnuti lepidla se nékolikrat
brousil a strikal plnicem v ramci pfipravy na finalni barveni a lakovani.
Pro zajimavost, lakyrnik mél moznost nastrikat model barvami, které
bézné pouziva k lakovani modell pro Mercedes nebo Porsche, a tak se
rozhodl na mou matnou stribrnou pouzit ikonickou barvu mercedesu
Iridium Silver. Snad mi to BMW promine. Model je v méfitku 1:5 ma na

délku 536 mm, Sirku 284 mm a vysku 282 mm.
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4. POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE PRO
DANY OBOR
4.1 POPIS DILA

MU0j navrh elektro vozidla pod koncepénim nazvem BMW iLoop je
zamyslen jako vize budouci sdilené prepravy velkomeést. Dle mého
nazoru Taxi sluzby jak je zname dnes, uz jsou prezitek dob minulych. Ja
osobné je nevyuzivam a neznam nikoho, kdo by je bez nutnosti chtél
vyuzivat. A kdo uz nékdy jel néjakym taxikem, urcité zazil alespon jednu
neprijemnou zkusenost. Bud' je to nevrly fidi¢, nebo az moc upovidany,
nebo se nas Ci turisty snazi okrast a v téch nejhorsich pripadech to
mUze byt i zdravi ¢i zivotu nebezpecna udélost. Vim, ze vychazim
predevsim z Ceského prostredi taxisluzeb, které vibec nemusi platit za
hranicemi, nicméne lidsky faktor je vzdy nepredvidatelny. Myslim si
proto, ze sdosazenim vysoké technologické vyspélosti umeélé
inteligence bude vedle cestovani MHD jizda kompaktnim autonomnim
elektro vozidlem denni rutinou. Kdyz k tomu pridame vysoky komfort,
bezpeCnost a prakticnost, tak verim, ze takovy dopravni model bude
uzivatelsky velmi privetivy a tudiz i komercné uspésny. A s rostoucim
poctem vyuzivani této sluzby se pochopitelné snizi i cena naklad( na
udrzbu téchto automobild. Vozy s vybitou baterii se automaticky dostavi
do garazového centra, kde jen zaparkuji na volnem dobijecim miste, nez

opét vyrazi ven do ulic.

Predstavte si, ze jdete z baru nebo do prace a jen si pres mobil
objednate odvoz a on za vami béhem nékolika minut prijede na predem
urCene misto a privita vas otevienymi dvermi Ci hlasovym doprovodem.
Dojede v komfortnich sedackach prémioveho interiéru na misto urCeni
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a jen vystoupite a jdete do postele nebo do préce. Zadné hledani
parkovaciho mista, zadny stres a vydaje za pojisténi a servis. Zkratka
auto jako produkt denni potreby, ktery budete vyuzivat jen v pripadé
potreby. Pro¢ by vam mélo stat ladem auto za milion nékde pul dne na
slunci? Proto si myslim, ze je toto budouci rfeSeni premnozenych
velkomeést a prirozena nahrady zbytecné velkych aut zabirajici spoustu
mista a zvysuijicich jak teplotu, tak i ovzdusi a hluk ve méstech. Vétsina
lidi bude auto vyuzivat jen jako zapujceny produkt, nebudou potifebovat
roky vlastnit nebo splacet cely viz. Zaroven si vSak uvédomuiji, Ze tento
model fungovani dopravy nemU(ze fungovat vSude a za vSech okolnosti.
Na priklad v New Yorku maji tamni zluté taxiky svou neodnimatelnou
tradici, ale na priklad v Praze Ci Berliné si takovou dopravu dovedu zive
predstavit navzdory protestujicim agresivnim taxikarlim, ktefi se snazi
zachovat svou obzivu, ale nejsou schopni si pripustit, jak zastaraly a

predrazeny koncept sdilené prepravy se shazi udrzet.

Plvodné se jednalo pouze o ndvrh exteriéru vozu, ale postupem c¢asu
jsem neodolal zkusit zapracovat i na interiéru, ktery je u takoveho vozu
velmi podstatnou Casti, jelikoz prinasi novy zazitek pri cestovani bez
rozmérného motoru vepredu, jak to zndme dnes a s tim i novy zpCQsob

ergonomie.

Exterier vychazi z jednoduché koncepce Ctyr protinagjicich se elips
urCujici celkovou proporci automobilu. Tyto vodici ,elipsy” v podobé
vyraznych linii vynorujicich se z Cistych plynule navazujicich ploch
udavaji celkovy charakter vozu. Zaroven jsem se snazil docilit toho, aby
neatraktivni krabicovité proporce, které jsou u takto malych automobil(

zvykem, dostaly opticky dynamictéjsi tvar, Cehoz jsem dosahl
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horizontalnosti a naklonem Kklicovych linii a pokud se divame na
automobil zboku, je vidét, jak vrzeny stin v horni ¢asti vozu opticky

zeStihluje karoserii diky jednoduchému konkavnimu propnuti plochy.

------

v/

navrhu je soucasné DNA znacky BMW mnohem agresivnéjsi a Clenitgjsi,
ale myslim si, ze do budoucna se koncern vyda CistSim méne
agresivnim clenénim ploch. Obzvlasté v mém pripadé se jedna o
nejmensi a nejméné sportovni prirlstek do rodiny, zaroven jsem bral
v potaz, ze odkazuiji na plvodni Isettu, ktera svym designem pusobila
roztomilym a skoro az naivnim dojem. Proto bylo mym cilem vzit to
nejlepsSi z obou stran a udélat neinvazivné plsobici auto, které by
spojovalo mékkost plvodni ikony i dravost soucasné filozofie znacky.
Snazil jsem se tedy drzet klicovych prvkd, jako jsou ostré hrany,
propnuté plochy, ikonické ledvinky na pridi vozu, predni osmiCkova
svetla Ci zadni ,hokejky“. Prid byla se svym proporcnim reSenim
mozné implementace ikonickych prvkl BMW byla dosti naro¢na

zalezitost.

Interiér jsem se snazil pocitove propajit s exterierem. Toho jsem docillil
nékolika zpUsoby. Tim prvnim je opticka navaznost vnéjsi pridé s vnitrni
pristrojovou deskou, ktera v sobé ukryva pouze palubni pocitaC a
horizontalni display. Déale sedadla tvori jednotny celek, aby obklopovaly
pasazery pro navozeni pocitu Utulna a bezpedi, jak by se chtél citit asi
kazdy Clovek, pfi nasednuti do automobilu bez volantu. Celkoveé tak
Sisty zakulaceny charakter interiéru pUsobi trochu jako kokpit, coz
odkazuje na bohatou historii BMW v oblasti letectvi. Samozfejme
jakozto prakticke vozidlo ma za sedackami znatelny ulozny prostor.

13



4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Délka: 2680 mm
Sitka: 1420 mm
Vyska: 1410 mm

Pohon: elektromotor 4x4

BMW iLoop by se mohl stavét na upraveném podvozku automobilu
Smart ForTwo, ktery ma podobné rozméry. Pohanén by byl elektro
motorem umisténym mezi zadnimi koly, ktery by byl podporovan dvéma
dalSimi malymi elektromotory schovanych v prednich kolech, coz by byl
takovy nepatrny odkaz na ikonickou trikolovou verzi Isetty. Baterie se
nachazi ve spodni cCasti automobilu ve specialnim odnimatelnem
modulu, umoznuijici tak rychlou vymeénu vybité jednotky za nabitou, coz
umozni maximalni efektivitu a vytizenost automobilli oproti béznému
dlouhému nabijeni skrze dobijeci kabel apod. V praxi by to tedy
vypadalo tak, ze automobil pfijede na urcené misti, ze spoda mu robot
sunda vybity modul s bateriemi a nasadi novy. Pro maximalizaci
kapacity baterii jsem se zameérne vyvaroval jakychkoliv stylistickych
prvkl na stfese automobilu za Ucelem zabudovanych solarnich panell
podporujicich dojezd baterii. V sou¢asné dobé je prdmérny dojezd
elektromobill 400-500 km, napr. Tesla Model S ma 536 km, Ize tedy

predpokladat, ze s budoucim vyvojem se jen navysi.

Otevirani dvefi je dalSi prvek, s kterym jsem se inspiroval u pGvodni
Isetty, a tim je otevirani zepredu, coz znamena, ze auto diky svym mikro
rozmérdm dokaze zaparkovat ¢elem k chodniku, a cClovék tak bez
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nutnosti vkrocit na vozovku pohoding vstoupi do vozidla, aniz by se
dotkl kliky od dveri. Zadni otevirani je feGeno podobnym zptisobem jako
vepredu smérem nahoru, aby umoznilo pohodiné nalozeni zavazadel do
kufru. | z ergonomického hlediska jsem dbal na to, aby vySka odkladaci

plochy kufru byla co nejnize.

Dale chci zminit stfedni Cast karoserie, ktera je soucasti zminovanych
kliCovych linii karoserie. V ni se nachazi svételné prvky a Cidla pro
komunikaci s ostatnimi  vozidly v bezprostfedni blizkosti. Predni
svetlomety a brzdici svétla opticky nasleduji klicoveé linie karoserie a tim
ji zvyraznuji. Kromé klasickych svétel je autonomni vozidlo vybaveno
také prdhlednymi paprsky kol, které v pfipadé potreby mohou svételné

komunikovat s ostatnimi fidici v okoli.

4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Bylo by asi dost troufalé tvrdit, ze pfichazim s néjakym radikalnim
prinosem v automobilnim designu, preci jen autonomni elektro mobil
dnes uz asi nikoho neprekvapi, ale zaroven je to velmi aktualni téma,
nabirajici na obratkach sméerem do kazdodenni reality. Svou diplomovou
praci jsem tvoril na zakladé vSech mnou nabytych vedomostech za Iéta
studia a také na zakladé pozorovani vyvoje jak historickeého tak
soucasného i budouciho automobilového prlimyslu, ktery reaguje na
socialni i technologické tendence a ty zase reaguji na nej. Pokud by
autonomnost vozidel byl ve findle jen nezdarily experiment inZzenyrd,
budu mit aspon pekny model k diplomoveé praci. Zaroven si ale myslim,
ze tento projekt neni dobry jen do mého portfolia, ale i do portfolia BMW,
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jelikoz aC je to prémiova znacka, tak si myslim, ze mnou navrzeny
segment jde uchopit tak, aby byl vyhodny jak pro spotrebitele, tak pro
koncern. Pro mé osobné je také prinosem to, ze jsem poprvé navrhl
kompletné automobil i s interiérem, ktery navic neni formule ani
vznasedlo z roku 2100. Vzal jsem si jednoduchy Cisty koncept a snazil
se z ngj upustit co nejméne pri prolinani' s praktickou ucelovosti. Do jaké

miry se mi vSak povedlo dosahnout nadCasovosti, to ukaze jen Cas.
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6. RESUME

The diploma thesis shows my vision of the future personal
transportation in big cities, with emphasize on exterior design in
conenction with interior. The car is intended to serve as electric
autonomous taxi of the future with slight reference to the iconic BMW
Isetta while aiming to widen the portfolio of BMW models. All different
aspects of the car are bond together with one simple conceptual idea,
which is infinity in an attempt to achive timeless design. | was inspired
by Mdbius stripe, which mathematically represents infinity loop. | was
so fascinated by its visual aspect of twisted surface that | tried to
implement such surface treatment directly into my design proposals.
The final result is the quite simple and clean, which is what | intened to
achive. The car itself in my opinion bring new type of experience with a
car, no big heavy combustion motor in front, just comfortable seats in
the shape of cocoon and careless ride home after hard day at work or
hang out with friends in a bar. No more unpleasant experiences with
taxi drivers as we all know. Car itself is very compact, similar to Smart
ForTwo proportions so it was very challenging to make it look dynamic
and athletic, but | think | managed to achive that feeling. The door
opening is unusually in the front of the car as a little reference to
notorious BMW Isetta. Since the car is very short it could park
perpendicularly to a curb so the person doesnt have to leave the
sidewalk or care about door handles, he will be just invited with opened
front to sit inside. The car is electric with one main engine in the back
and two support electrict ones bulit-in front wheels. The work includes
research, sketches, inspiration, 3D model with visualizations and
physical model in 1:5 scale.

18



7. SEZNAM PRILOH

Priloha 1

ReserSe — Mobiusuv pruh

Priloha 2

ReSerse — BMW lIsetta

Priloha 3

ReserSe — Renault Twizy Z

Priloha 4

Research - Smart Forvision EV Concept
Priloha 5

ReSerse — Smart cars

Priloha 6

Reserse — parkovani

Priloha 7

Reserse — obdobné navrhy designér
Priloha 8

Reserse — obdobné navrhy designér
Priloha 9

Reserse — obdobné navrhy designér
Priloha 10

Reserse — obdobné navrhy designér
Priloha 11

Reserse — obdobné navrhy designér
Priloha 12

Zjednodusené téma designu

Priloha 13

Kresebné navrhy

19



Priloha 14

Kresebné navrhy

Priloha 15

Kresebné navrhy

Priloha 16

Kresebné navrhy

Priloha 17

Kresebné navrhy

Priloha 18

Kresebné navrhy

Priloha 19

Kresebny navrh interiéru
Priloha 20

Polygonovy 3D model v programu 3DS Max
Priloha 21

Frézovani bocniho dilu modelu
Priloha 22

Frézovani prednino dilu modelu
Priloha 23

Slozeni modelu v méritku 1:5
Priloha 24

Lakovani modelu

Priloha 25

Fotografie modelu

Priloha 26

3D vizualizace modelu

Priloha 27

3D vizualizace modelu

20



Priloha 28
3D vizualizace modelu
Priloha 29
3D vizualizace modelu
Priloha 30
3D vizualizace modelu
Priloha 31

3D vizualizace modelu

21



Priloha 1

ReSerse — Mobiusuv pruh

https://3ademingojorge.files.wordpress.com/2015/10/capture3d3.png

22


https://3ademingojorge.files.wordpress.com/2015/10/capture3d3.png

Priloha 2
Reserse — BMW Isetta

https://en.wikipedia.org/wiki/lsetta#/media/File:Bonhams -
The Paris Sale 2012 - Iso lIsetta - 1953 - 013.jpg

23


https://en.wikipedia.org/wiki/Isetta#/media/File:Bonhams_-_The_Paris_Sale_2012_-_Iso_Isetta_-_1953_-_013.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Isetta#/media/File:Bonhams_-_The_Paris_Sale_2012_-_Iso_Isetta_-_1953_-_013.jpg

Pfiloha 3

ReserSe — Renault Twizy Z

https://designbuzz.com/renault-twizy-z-e-car-is-an-electric-alternative-to-the-

scooter/

24


https://designbuzz.com/renault-twizy-z-e-car-is-an-electric-alternative-to-the-scooter/
https://designbuzz.com/renault-twizy-z-e-car-is-an-electric-alternative-to-the-scooter/

Priloha 4

Research - Smart Forvision EV Concept

https://inhabitat.com/smarts-forvision-ev-concept-shines-bright-with-a-sleek-yet-

funky-form/

25


https://inhabitat.com/smarts-forvision-ev-concept-shines-bright-with-a-sleek-yet-funky-form/
https://inhabitat.com/smarts-forvision-ev-concept-shines-bright-with-a-sleek-yet-funky-form/

Priloha 5

Reserse — Smart cars

https://www.newieventures.com.au/blogtext/2016/3/3/introduction-to-smart-

parking

20


https://www.newieventures.com.au/blogtext/2016/3/3/introduction-to-smart-parking
https://www.newieventures.com.au/blogtext/2016/3/3/introduction-to-smart-parking

Pfiloha 6

Reserse — parkovani

http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-
quy_CTudJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7 CIXGANRuZxbgXEwd*
UQVYhOV5tLIDIYu3BLd19cBYlivpgw/%7C %7 CRanx2%7CV5EZgKQbQdJLcZ9Fr
acbWg30g9kCyfnIXGjMogg7bJolGBW{7aBdzQiSKQakdDOuPQtomf4FYWxQjK%
7CROSOR6C0O%7C %7 CDkKv*rrp05JdXgVIpBawQONDMS3fk8fo2s96rkDIG 7KZH3E
Wnkb2pyRji1LP4S4InbMO3pkwBagk/

27


http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-guy_CTuJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7CIxGAnRuZxbgXEwd*UQVYhOv5tLIDlYu3BLd19c6Ylivpgw/%7C%7CRanx2%7CV5EZqKQbQdJLcZ9FracbWq3Og9kCyfnIXGjMogg7bJolGBWf7aBdzQiSKQakdD0uPQtomf4FYWxQjK%7CR0S0R6CO%7C%7CDkKv*rrp05JdXgVlpBgwQ0NDM3fk8fo2s96rkDI67KzH3EWnkb2pyRji1LP4S4lnbM03pkwBqk/
http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-guy_CTuJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7CIxGAnRuZxbgXEwd*UQVYhOv5tLIDlYu3BLd19c6Ylivpgw/%7C%7CRanx2%7CV5EZqKQbQdJLcZ9FracbWq3Og9kCyfnIXGjMogg7bJolGBWf7aBdzQiSKQakdD0uPQtomf4FYWxQjK%7CR0S0R6CO%7C%7CDkKv*rrp05JdXgVlpBgwQ0NDM3fk8fo2s96rkDI67KzH3EWnkb2pyRji1LP4S4lnbM03pkwBqk/
http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-guy_CTuJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7CIxGAnRuZxbgXEwd*UQVYhOv5tLIDlYu3BLd19c6Ylivpgw/%7C%7CRanx2%7CV5EZqKQbQdJLcZ9FracbWq3Og9kCyfnIXGjMogg7bJolGBWf7aBdzQiSKQakdD0uPQtomf4FYWxQjK%7CR0S0R6CO%7C%7CDkKv*rrp05JdXgVlpBgwQ0NDM3fk8fo2s96rkDI67KzH3EWnkb2pyRji1LP4S4lnbM03pkwBqk/
http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-guy_CTuJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7CIxGAnRuZxbgXEwd*UQVYhOv5tLIDlYu3BLd19c6Ylivpgw/%7C%7CRanx2%7CV5EZqKQbQdJLcZ9FracbWq3Og9kCyfnIXGjMogg7bJolGBWf7aBdzQiSKQakdD0uPQtomf4FYWxQjK%7CR0S0R6CO%7C%7CDkKv*rrp05JdXgVlpBgwQ0NDM3fk8fo2s96rkDI67KzH3EWnkb2pyRji1LP4S4lnbM03pkwBqk/
http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-guy_CTuJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7CIxGAnRuZxbgXEwd*UQVYhOv5tLIDlYu3BLd19c6Ylivpgw/%7C%7CRanx2%7CV5EZqKQbQdJLcZ9FracbWq3Og9kCyfnIXGjMogg7bJolGBWf7aBdzQiSKQakdD0uPQtomf4FYWxQjK%7CR0S0R6CO%7C%7CDkKv*rrp05JdXgVlpBgwQ0NDM3fk8fo2s96rkDI67KzH3EWnkb2pyRji1LP4S4lnbM03pkwBqk/
http://www.thepinsta.com/smart-car-vehicles-bob-is-the-oil-guy_CTuJRWsvWHujwVe1wCLV*twszdo*VDkg7iUgnuA%7CIxGAnRuZxbgXEwd*UQVYhOv5tLIDlYu3BLd19c6Ylivpgw/%7C%7CRanx2%7CV5EZqKQbQdJLcZ9FracbWq3Og9kCyfnIXGjMogg7bJolGBWf7aBdzQiSKQakdD0uPQtomf4FYWxQjK%7CR0S0R6CO%7C%7CDkKv*rrp05JdXgVlpBgwQ0NDM3fk8fo2s96rkDI67KzH3EWnkb2pyRji1LP4S4lnbM03pkwBqk/

Priloha 7

Reserse — obdobné navrhy designér

https://pinterest.com

SPD

28


https://pinterest.com/

Priloha 8

Reserse — obdobné navrhy designér

https://pinterest.com

29


https://pinterest.com/

Priloha 9

Reserse — obdobné navrhy designér

https://pinterest.com

30


https://pinterest.com/

Priloha 10

Reserse — obdobné navrhy designér

https://pinterest.com

31


https://pinterest.com/

Priloha 11

Reserse — obdobné navrhy designér

https://pinterest.com

bratchyk.blogspot.com

32


https://pinterest.com/

Priloha 12

ZjednodusSené téma designu

Osobni archiv autora

33



Priloha 13

Kresebné navrhy

Osobni archiv autora

34



Priloha 14

Kresebné navrhy

Osobni archiv autora

35



Priloha 15

Kresebné navrhy

Osobni archiv autora

36



Priloha 16

Kresebné navrhy

Osobni archiv autora

37



Priloha 17

Kresebné navrhy

Osobni archiv autora

38



Priloha 18

Kresebné navrhy

Osobni archiv autora

39



Priloha 19

Kresebny navrh interiéru

Osobni archiv autora

40



Priloha 20
Polygonovy 3D model v programu 3DS Max

Osobni archiv autora

41



Priloha 21

Frézovani boc¢niho dilu modelu

Osobni archiv autora

42



Priloha 22

Frézovani predniho dilu modelu

Osobni archiv autora

43



Priloha 23

Slozeni modelu v méritku 1:5

Osobni archiv autora

44



Priloha 24

Lakovani modelu

Osobni archiv autora

45



Priloha 25

Fotografie modelu

Osobni archiv autora

46



Priloha 26

3D vizualizace modelu

Osobni archiv autora

47



Priloha 27

3D vizualizace modelu

J

Osobni archiv autora

48



Priloha 28

3D vizualizace modelu

Osobni archiv autora

49



Priloha 29

3D vizualizace modelu

Osobni archiv autora

50



Priloha 30

3D vizualizace modelu

J

Osobni archiv autora

51



Priloha 31

3D vizualizace modelu

Osobni archiv autora

2680

1420

52



