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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Pred studiem na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara jsem
absolvovala bakalarské studium na Fakulté Architektury CVUT v Praze, obor
PrOmyslovy design. V bakalafském programu jsem si prosla komplexni prdpravou
designéra interiérového, produktového, a primyslového, se vsemi fazemi
navrhovani od reserse problematiky, pres konzultace v terénu az po vyrobu
prototyp0.

Napriklad v ateliéru prof. Akad. arch. J. FiSera jsem navrhovala feseni
mestského mobiliare na Prazskou naplavku, pod vedenim MgA. Martina TvarUzka
jsem navrhla a vyrobila prototyp hipoterapeutického sedla a madla, ktery nyni
slouzi v provozu, potom dale produkty, napf. pivni sklo, nebo pfistroje, jako je rucni
frézka a dalekohled.

Naucila jsem se co je potifeba brat v potaz pfi navrhovani produktu
do sériové vyroby, aby byl projekt realizovatelny. Zaroven jsem ale cely zivot
vyrUstala v rodiné Femeslinika, brasnare ru¢né pracujiciho s usni. To na mé mélo
samozrejmé obrovsky vliv a tak se odjakziva zajimam o r0zné druhy femesel, rucni
vyrobu, vyrobni postupy, technologie a jejich vyvoj.

Studium Fashion designu mé tedy pfirozené pfitahovalo predevsim
k projektUm zpracovavajicim maodni doplfky, boty a tasky. Pfi kazdé praci jsem se
vzdy snazila naucit se maximum, novou techniku ¢i dovednost, objevit
a prozkoumat pro meé nové materialy. A to se také stalo, myslim, charakteristickym
pro mou tvorbu, hledani zajimavych materidl0 a prace s nimi.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Toto téma velmi dobfe odrazi cely mUj zamér studia oboru fashion designu,
tudiz moje volba byla celkem jasna. Téma totiz obsahuje potifebu zorientovat se
ve vyvoji mody a prijit na to, jak tyto poznatky pouzit pfi vlastni tvorbe.

Pri studiu vyvoje médy je velmi uziteCné a zajimavé znat historické udalosti,
vedecké objevy a vlivy technologii, socidlni a kulturni souvislosti, vliv mainstreamu
i riznych subkultur, politicka témata a svétové trendy, nebot’ to vSe dohromady
Casto objasnuje zpUsoby, jakymi se méni "aktudlnost" a to nejen v odivani.

Vliv technologii byl a je zfejmy ve spolecnosti odedavna, pokrok napfic
rbznymi obory vZzdy odstartoval technickou, socidlni &i kulturni revoluci, u téch
velkych objevU vétSinou postupné vSechny. Na trend vlivu technologii jako takovy
Ize nahlizet vzdy vicero zpUsoby.

Nejdrive pfichazi podnét k objevu, nejCastgji néjaky problém, komplikace
Ci nedostatek. Poté se objevi feseni onoho problému, novy zpUsob, mySlenka,
technika. Lidé tento novy zpUsob zpoc¢atku s neddveérou, ¢i naopak s nadSenim,
prijmou a zacnou pouzivat. Po néjaké dobé nadseni opadne a lidé si uveédomi, ze
novy zpUsob s sebou nepfinesl| jen samé superlativy, ale také nové problémy
a kolobéh pokracuije.

Péknym prikladem je kmen pralesnich domorodcU, kde se vsak rozhodli
moudre po objevu kola vynalez nezavadét, nebot’ skod na pfirodnim ekosystému,
ve kterém ziji, by bylo vice, nez vyhod pro né samotné. V nasi civilizaci bohuzel
neseme nasledky opacného pfistupu, napfiklad dopad prdmyslové revoluce
na obdobi od 18. stoleti az dodnes. Legendarni Charlie Chaplin ukazal svétu
absurditu "produktivity" moderni doby ve svych filmech uz davno, jejich poselstvi
vSak zUstava stale palliveé aktualni. Pro mé je timto rozporuplnym vynalezem
smartphone s pripojenim k internetu. Samozrejmé mi ulehCuje kazdodenni pohyby
a zivot s nim se zda byt jednodussi, ale také si takovy zpUsob fungovani vybird
svou dari. Clovék tim, Ze je pripojen, ma k dispozici sit’ kdykoli potfebuje a mize se
spojit s kym chce, vyridit pracovni Ci jiné zalezitosti, dostat se kam zamyslel bez
vetSi namahy. Tento zpUsob feseni situaci je rychlejsi, pfesnégjsi, snadnéjsi. Jenze
kdokoli se mUze kdykoli nebo stale spojovat s vami, pracovni zalezitosti vas
dozenou kdekoli i ve volném Case a cestovanim podle navigace jste odkazani
na milost Ci nemilost kvalité a spolehlivosti aplikace.

Rikdm si, pro¢ se t¥eba neudélala celosv&tova porada o plusech a minusech
takové technologie a hlasovani o jejim zavedeni do naSich zivoty, tak jako moudFi
pralesni indiani? Najednou ziji ve svéte, kde se "offline" stav neomlouva. O téchto
Uvahach jsem slySela mluvit profesora lana Bogosta v rozhovoru na radiu Wave:

Cim dal vic kazdodennich Ukon® prevadime na stroje. Nechavame je
ovliviiovat nade Zivoty a U? si to ani neuvédomujeme.”



2.1 Myslenka

Zasadnimi zmeénami si prosla technologie v komunikaci. Proto se také stala
predmétem mého zajmu a zamysSleni nad konceptem.

Tak, jako Ize sledovat zménu ve vyjadreni vizualni komunikace vzdy
pri uzivani ve svém obdobi novych vynalezU, technologii, médii, Ize se zamyslet
i nad promeénou komunikace jako takové v zavislosti na zmene zaznamu.

V dobg, kdy se zavedly do tiskarskych dilen kovové litery, objevil se
typograficky plakat jako hlavni médium prenosu informaci na ulicich mést. Jakmile
se zacCaly vyrabét barvy na olejomalbu v malych prenosnych tubach, malifi vybéhli
malovat ven ze svych ateliérl a zacali se divat na svét v prfitomném okamZiku.

Kdyz se zamérim na technologie v komunikaci, vidim hlavni téma v prenosu
konkrétni informace, jejim zaznamu. Kdyz zapiSete myslenku na papir, pouzijete
zvoleny jazyk, znaky pisma, psaci potrebu cCi tiskovou metodu. Kdyz bude nékdo
tento zaznam chtit precist, bude potfebovat znat pismo, vyznam znakt i dany
jazyk. Kdyz zna tyto nalezitosti, pouzije je jako kli¢ ke kddu zaznamu, dozvi se
informaci zaznamenanou touto forbmou. Zda tuto informaci bude umeét zpracovat
a pochopit, to uz je na mentalnich dovednostech onoho cloveka, avSak zaznam Ize
rozlustit pomoci viastnich dovednosti, neni tfeba specialniho pfistroje.

text - jazyk, pismo, papir (nebo jiny hmotny material)
informace +  médium = kod
kazeta + walkman > zvukovy zaznam

CD + cd pfehravac > datovy zaznam
zvuk, obraz, soubory
USB + pocitac > data

hardware i software

kod + dekodér informace

A to je prave ta zména, kterou vnimam jako velmi zajimavou ale i nebezpecnou.
Tento vyvoj jisté zaCal uz se zaCatky civilizace samé, se zacCatky mysleni a sdileni,
ku prospéchu vSech. Avsak nyni, v souCasném vyvoji vidim ja i mnozi dalsi ten
paradox, ze k porozumeni pouzivame pristroje, jejichz fungovani sami nechapeme.



2.2 Koncept

kéd + dekodér = desifrovana informace
carovy kod + CtecCka > kéd = Cislo:
laser puvod a identifikace zboZzi
QR kod + Ctecka > kod = prikaz:
mobil URL adresa
text
platebni prikaz
SMS
vizitka

telefonni &islo
GPS souradnice
WiFi pripojenti

Z tohoto schématu jasné vyplyva, ze bez prislusného dekodéru se k
informaci nelze dostat. Tak se z bézného spoléhani na technologii stava dle mého
nazoru zavislost.

Mdda jako vzdy reflektuje soucasné dénii v tomto sméru a zobrazuje tento
konflikt v Cloveku ve virtudlnim a realném, digitdlnim a analogovém, online a offline
svéteé.

Toto poselstvi podle mého nazoru jasné ukazuje Off-White na fashion show
menswear FW19. Show pojmenovanou Public television dava Virgil Abloh pry
najevo, ze pfinejmensim tém, ktefi vyrUstali pfi sledovani televize, tvofila TV nase
prostredi a formovala nas pohled na svét. To samé plati jak v pfipade, ze jsou nase
obrazovky nasténné, tak kdyZ se vejdou do ruky. *

Jednotlivé modely jdou po green screenu a jedineCnost takové udalosti pro
divaky, kteri jsou osobné na misté, jiz neni tak exklusivni, nebot’ video sdilené pres
internet ma informace navic, promita se v ném predtoCené prostredi do oblasti
zeleného pozadi. ® Tim se ve videu dosazuje kontext, ktery divaci na misté k
dispozici nemaji. Divaci na internetu zase naopak nemaji primy kontakt
s atmosférou na misté a vidi jen to, co jim zaberou kamery, v urcitém Uhlu a jen
po urcitou dobu zabéru.

Ja se ptdm: Kdo ma vlastné z prehlidky plnohodnotnéjsi zazitek? Kdo ma
k dispozici celou informaci? A Ize vibec pfedat jakoukoli informaci celou?



A neni nakonec tento green screen spise prostor pro kontext kazdého
z nas? Neni to prostor pro nas vlastni Uhel pohledu, pro nas viastni zivot? Pripada
mi, ze si pomoci technologie zobrazujeme neschopnost technologii nahradit nasi
osobni zkuSenost z reality... paradox.

2.3 Cil prace

Tento smysl nese ma kolekce ve stylu techwearu, se snahou upozornit
divéka, ze aplikace ani pripojeni k siti mu nezajisti vzdy usnadnéni pochopeni
a porozumeni. Nese nazor, ze se nelze spoléhat na technologii bezvyhradné, nelze
utikat do virtualniho svéta pro odpocinek Ci feseni problému pokazdé, Ze je tfeba
starat se predevsim o udalosti, lidi a véci ve skuteCné realité.

Nabizim divakovi slepou ulicku QR kodu jako namet k premysleni o potrebé
sité, o potrebé védét vic, o moznosti zeptat se Cloveka osobné misto sledovani
jeho profilu. Moje kolekce je nabidka: "obuj si boty, vem si tasku, pojd ven, mluv
se mnou osobng, pojd zit redlnej zivot".

Cilem pro mne bylo vytvorit funkcni kolekci doplhkd, set nositelnych tasek
a bot. Namétem se staly znaky ¢arového a QR kddu, prenesené symbolizujici
digitalni komunikaci, jak v rdznych systémech, tak mezi lidmi. Tim padem bylo
mym cilem také najit vhodné zajimavé a spiSe technické materialy a tvaroslovi
jdouci ruku v ruce s timto tématem a zaroven materialy a jejich zpracovani, které
by odpovidaly mé predstave o udrzitelnosti v modé.
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3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

VZdycky mé pritahovala moZnost recyklace vSemoznych materidld, bavilo
meé vzit néco urcené k likvidaci a vytvofit z toho néco nového, uziteCného. Zaroven
mi to prijde jako velmi smysluplné feseni ekologické krize, jez se dotyka mé
generace podobne jako digitalni realita, az na to, ze bohuzel tento problém neni
pouze virtualni. Fashion prumysl je povazovan za jednoho z nejvice znecistujicich
prUmyslu planety a neni to zadné tajemstvi. Kdyz bych chtéla v tomto odvétvi
profesné fungovat tak, jak je pro vétsinu vyrobcd bézné, stydéla bych se. Podle
mého nazoru je jeho smérovani dosavadnim zpUsobem neudrzitelné, masivni
spotfeba zdroju k vyrobé obrovského a nadbytecného mnozstvi véci mi prijde
krajné nezodpoveédna. Tvofime obrovské mnozstvi odpadu a pfitom velka Cast
z ného jsou jen nevyuzité suroviny ve formé zbytkd. Takové zbytky z vyroby mé
vzdycky velmi zajimaly a lakaly a tak i tentokrat jsem se je rozhodla vyuzit.

Nehledé na to, ze snaha o jakoukoli drobnou recyklaci i upcyklaci se stala
celosvétovym trendem a to uz samo o sobé nejakou dobu vysila jasny signal, ze
budoucnost lezi jediné ve zmeéneé pfistupu k vyrobe, ve zméne mysleni
a v zodpovédném nastaveni potreb lidi, nikoli potfeb spotfebniho prdmyslu.

Hledani zajimavého materidlu byl proces sam o sobé. Védéla jsem totiz, ze
potrebuji néco syntetického, technického, material z Uplné jiného odvétvi, dat jeho
pouzitim praci jiny kontext. Inspiraci jsem nasla v odveétvi stavebnictvi a dopravy.
Prohledavala jsem prodejny vSeho druhu, obchody s latkami zacinaje, pres rizné
kutily, provaznictvi a zelezarstvi, klasickymi i specializovanymi stavebninami konce.
Vyhledavala jsem si znacky a firmy, které jsou mi inspiraci, stopovala zajimavé
syntetické materialy, které pro meé byly neprobadanym Uzemim, nebot’

v pfedchozich pracich az na jednu vyjimku jsem vzdy pracovala s néjakym
prirodnim Ci organickym materialem.

Nakonec jsem se dostala na stopu vhodnému a zajimavému typu tkaniny,
polyesterovému vlaknu s polyuretanovym zatérem. Zjistila jsem, ze je to obecna
specifikace slozeni, nikoli jeho presné stavby a struktury, vyrobniho postupu,
nazvu a definice. Kdyz jsem se vydala timto smérem, objevila jsem nepreberné
mnoZstvi nepromokavych tkanin, koZzenek, tésnéni rlznych vedeni a potrubi,
izolaci, atd. ZacCala jsem tedy obepisovat a objizdét firmy zpracovavajici podobné
materidly na r0zné UcCely, zjiStovat jaké maji zbytkové hospodarstvi a jak jsou
vstricni vOcCi studentskému projektu...
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3.1 Vybér material0

Nakonec jsem si vybrala material z odfezkd tvorenych pfi jeho zpracovavani
ve vyrobné autoplachet nedaleko mého bydlisté. Hledala jsem synteticky material
technického razu, aby odpovidal mé predstave vizudlu digitalnich technologii.

Fascinovaly mé nékteré vlastnosti téchto plachet, jejich pevnost a stalost,
zaroven mekkost, otéruvzdornost, vodéodolnost, barevnost, rdznorodost povrchd,
moznost potisku, moznosti prositi, lepeni a taveni svarenim.

Kontrast mezi svétem digitalnim a redlnym by se dal "vidét Cernobile", ale
nic neni tak jednoduché. Digitalni technologie prorostly do svéta kazdodennich
Ukonu, které uz ani nevnimame. Nékteré jsou bezvyznamné urychleni a usnadnéni
situace, ktera se da vyresit i jinak a offline, jiné jsou vSak nahrazenim systému, kde
by v pfipadé selhani vznikl zavazny problém...

Tento kontrast a jeho nuance mi poslouzil jako inspirace pro barevnost celé
kolekce. Nékde Ize vidét vyraznou Cernobilou hru tvar(, nékde Ize kontrast
pozorovat jen z urcitého Uhlu, kdy se od rdznych ploch odrazi svétlo rizné
a povrchy Cerné meni "svou barvu" v kontextu Uhlu pohledu a nasviceni reality.

Pri analyze aktualniho vyvoje médy jsem si vSimla urcitého trendu tvorby
doplIikd z odévnich materiald. Velmi mne to zaujalo a tak jsem se rozhodla doplinit
material plachet latkami jako jsou outdoorova batohovina, Sust'ak, double Uplet.
To mi umoznilo pfi procesu modelace hrat si s tvarovanim stfihd podle mékkosti,
tuhosti a flexibility jednotlivych materiald a objevovat pro mne nové zpUsoby
a moznosti.

Skladbu materiald jsem doplnila celou skalou rdznych Sifek technickych
popruhU, vyuzivanych zejména na kurtovani nakladd ¢i samotnych plachet
na konstrukce aut a ndveésuy. V kolekci jsou pouzity jako funkcéni prvek i pro
rytmizaci motivu.

Déle nasledovalo vyhledavani komponent? technického razu pro feseni
zapinani tasek a bot. Zvolila jsem tzv. "clip-on" prezku, proviekové posouvaci
prezky, nyty a nepromokavé zipy lesklé i matné.
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3.2 Charakteristické prvky, proces navrhovani a vyroby

QR kod
Co je QR kod?

QR kody se pouzivaji k rychlému, efektivnimu prenosu libovolné informace
do mobilniho zafizen!, telefonu & tabletu.

Zkratka ,QR" pochazi z anglického ,quick response” - Cesky by se to dalo fict
,rychld odpovéd”.

Charakteristickym prvkem QR kodu jsou detekeni vzory umisténé ve trech rozich
slouzici k urceni polohy a umoznuji snimani v riznych polohach natocent
od 0 do 360°,

Podle mnozstvi zakddované informace je vygenerovana jedna ze Ctyficeti
odpovidajicich velikosti symbolu, které se také nazyvaji verze. Cim vyssi je Cislo
verze (1 —40), tim vetsi je poCet moduld (Cerné a bilé Ctverecky).

Moduly jsou nejmensi prvky vysledného symbolu, Cerny CtvereCek odpovida logické
jednicce a bily nule.

Kontrast, ¢ernd a bila:

U binarniho kodu (jednicky a nuly) je zapotfebi mit pro stavebni jednotky
grafiky dva protiklady v jasné daném rastru. Pouziva se tedy Cerna a bila barva,
u ¢arového kodu v prouzcich a u QR kddu ve Ctvereccich.

Avsak Ize vytvorit funkeni QR kéd v odlisSné barevnosti pfi zachovani co
nejvétsino kontrastu, jde tedy spiSe o kontrast jako takovy, nez o ernou a bilou...
PFi snimani kédu CteCkou jde o odrazivost svétla jednotlivych oblasti, ¢imz se
informace vypocitava a dekdduje.

Barevnost

Princip fungovani snimani grafického symbolu kédu mé inspiroval
pfi premysSleni o barevnosti kolekce. Pri snaze zachovat kéd funkeni je zapotrebi
dodrzet zdsady jeho stavby, Cernobily rastr tak, jak ho vygeneruje software.
AvsSak pfi rozkladu jeho principu se dostavame ke kontrastu jako takovému a ten
Ize vyjadrit v kolekci rznymi zpUsoby.

Povrchy, textury

Zvolila jsem kombinace materialU tak, aby spolu reagovaly plochy matné
a lesklé, svétlo pohlcujici a odrazejici, hladké a texturované.
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Potisk

Pro naneseni grafiky abstraktni stylizace ¢arového kdédu na batohovinu jsem
zvolila technologii sitotisku. Tuto metodu jsem v praxi vidéla poprvé, takze to bylo
pro me velmi zajimavé. Prislo mi prfihodné, jak tato metoda funguje, vzhledem
k mé inspiraci svételnou hrou binarniho kédu v grafické podobé, jelikoz zde svétlo
vytvrdi chemikalie na situ na jakysi negativ, tedy svetelny kontrast doslova v akci.

Samotna akce tisku v sitotiskové dilné probéhla ponékud napjate, nebot’
vybaveni selhavalo snad ve vsech krocich procesu tisku. Diody pfi procesu
vytvrzovani vzoru vynechavaly, diky nerovnomeérné nanesené vrstveé chemikalif
jsme spotfebovali vSechna sita v dilné a ve finale se barva rozpijela kvUli vyrazné
strukture latky a vice cykldm nanaseni barvy. Na nékolikaty pokus se vSak vse
uz podafilo a latku na tvorbu ledvinky bylo mozno zapéct a tak stabilizovat tisk.

Pro naneseni funkcniho kédu na plachtu jsem vyuzila technologii digitalniho
tisku, stejné cCisté funkeéniho a technického jako kéd samotny.
barvou na bilou plachtu a bilou barvou na ¢ernou plachtu. Finalni tisk se opakoval
kvUli chybé a tim vSim se mi zdrzel plan prace. Ve firmé v8ak byli nad miru ochotni
a se snahou mi co nejlépe vyhovét se nakonec zdarfilo vytisknout material
pro vyrobu tasek i bot.

Odévni materialy, technologie

Pfi tvorbé stfihd jsem pracovala s pfirozenymi sklony k modelaci
jednotlivych materiald. V oblastech s potfebou tuhosti jsem volila materidly tuzsi
svou stavbou, aby nebylo nutné material zbytecné vyztuzovat nebo pfilis
"znasilnovat". Naopak kde bylo tfeba oblast ohybat &i roztahovat jsem volila mékdi,
flexibilni @ poddajné materialy.

PFfi modelaci a zkuSebnich modelech latkovych bot se ale ukazalo, ze bude
tfeba podpofit tvarovou stalost Upletu na nartu a Spicce. Konstrukce se sklada
z podsivky, tuzinky, vrstev flexibilniho nazehlovaciho vlizelinu a svrsku boty s dilci
na povrchu. Tvarovani ledvinky a batohu predznamenalo styl celé kolekce a to
funkcni skladbu materidld a mezery v jejich vrstvach v oblastech ohybu.

Tvorba kolekce doplnkd z odévnich materiadld vychazela z klasickych
brasnarskych a obuvnich technologii, avsak doplnéna i technologickymi postupy
pouzivanymi u odévu. Vyzkousela jsem si tedy ponékud odlisny pfistup
k navrhovani doplhkd, nez na jaky jsem byla zvykla. NaucCila jsem se kombinovat
techniky podle potfeby navrhu produktu.

Proces navrhovani jednotlivych modeld byl jak uz jsem zminila postaveny
na vlastnostech a moznostech vybranych material¥, ale také na pUvodni inspiraci
kody digitalni komunikace. Takze po tvarovacich zkouSkach sehnanych materiald
nasledovalo skicovani moznosti kombinaci a stavba jednotlivych produktd kolekce.
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4 POPIS DILA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE

Kolekci tvofi 3 dvojice taska - boty, vzdy s podobnym principem konstrukce
a pristupem k vyjadreni mysSlenky.

4.1 Popis celé kolekce

Skala materiald, odstin® a struktur povrchd kolekce dopliikd umoziiuje
kombinace s outfity jak techwear - streetwear obleceni, tak s prvky bézného
noseni, predevsim pak doplrky vyniknou na odévu rdznych cernych odsting, tkanin
a materialt. Diky tomu a také diky funkénimu designu jednotlivych doplnkd je
kolekce nositelna v kazdodennim zivoté a stava se tak pro uzivatele soucasti jeho
osobnosti, stylu identity, jeho viastnim doplrikem.

Jsou tu tfi typy konstrukce a zapinani pouzité na tfech dvojicich, originalné
zvlast pro tasku i boty. Jedna se o ledvinku a boty se zipem, batoh a boty
s clip-onem, messenger a nazouvaci boty. Doplnky jsou tvarovany na zaklade
vlastnosti jednotlivych materidld a vytvarného vyjadreni konceptu.

4.2 Popis jednotlivych modelU

#1 LEDVINKA & BOTY

Kombinace bilé a Cerné v rytmu stylizovaného carovéeho kddu provazi jak
celou kolekci, tak prevazné tuto dvojici. Bila plachta na cerném podkladu tvori
charakteristicky prvek této dvojice, spolu s pouzitim zipu pro zapinani.

Ledvinka je navrzena tak, aby pohodiné obepinala télo pfi noSeni jak kolem
pasu, bokU Ci crossbody vpredu i na zadech spiSe jako bat'Gzek. Je proto méeékka,
poddajna a tvarovatelna. Upinani k telu zajist'uje hlavni popruh prochazejici osou
téla ledvinky, pfipevnény poutky na predni strané ledvinky. Takto noSend ledvinka
minimalizuje svUj objem a je do jisté miry zdeformovana. Pokud je ovSem tfeba
vyuzit Ulozny prostor na maximum, Ize toho dosahnout otoCenim zadni strany
dopredu, tim se nosny popruh dostane k télu a umozni ledvince nafouknout svUj
objem pomoci rozlozeni origami dna a tim se transformovat na batoh.

Céarovy kod je zde vyjadren jak potiskem batohoviny v ploge, tak jeho
pokracovanim, prodlouzenim pruh¥ do popruhd, jez obepinaji celou ledvinku
a rozhybavaji kod pri pohybu téla. Zaroven popruhy tvori oka pro externi pripnuti
jakéhokoli prislusenstvi.

Zapinani je feSeno pomoci zipu podél boku ledvinky. Zip maji i boty, tvori
pomyslnou osu rozdéleni kédu, coz je hlavni vytvarny prvek této dvojice. Tahacky
vpredu i vzadu slouzi k uchopeni pfi rozepinani zipu a pri nazouvani.
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#2  BATOH & BOTY

Tato dvojice by se dala nazvat Cerno-Cernd, nebot’ pracuje hlavné s rdznymi
povrchy, strukturami a odlesky materidld ¢erné barvy. Kombinace matného
a lesklého povrchu, hladkého a drsného tvori charakteristiku této dvojice, spolu
s pouzitim clip-onu na zapinani a utahovani.

Batoh je kompletné z plachtoviny a je navrzen tak, ze jeho jednotlivé dily se
daji spojit jak lepenim, tak tavenim pomoci svarovaci technologie - pouzitim
vysokofrekvencnich a horkovzdusnych svarecek (tzv. horky klin). Stfih zadkladniho
dilce je z jednoho kusu a modelaci vytvori bocni Svy a nyty.

Batoh ma vyztuzena a polstrovana zada, mezi popruhy vsazené poutko
pro drzeni batohu v ruce a zepredu je zipem umoznén pristup do vnitfni kapsy.

Rastr carového kédu je zde uplatnén jako vyztuha stén batohu a tak se
pfirozené modeluji batohu boky hned za hranou téchto oblasti. Rozmisténi pruh{
a mezer mezi nimi ma funkéni ddvody, a to snazSi manipulaci se hmotou materialu
pfi rolovani vrsku. Podobné funguiji prouzky plachtoviny s Upletem na nartu boty.
Vychazeji z rytmu Carového kddu, ale rozpohybovaly se do kfivek a pohyb rovnéz
UMOoZnuji noze.

Zapinani rolovaného vrsku batohu je FeSeno pomoci nytovaného clip-onu,
plastové prezky a pasku se zoubky, podobného napriklad zapinanim brusli nebo
vazani na lyzich, Ci v principu utahovani kurtovacim prezkam. Tento clip-on je
umistén i na botach, kde umoznuje komfort utazeni boty pres nart a povoleni
pfi zouvani.

#3  MESSENGER & BOTY

MUj messenger ale neni klasicky zastupce tohoto typu tasek, nebot’ se nosi
spiSe jako ledvinka, nebo crossbody. Jeho nazev mi ale pripadal pfiznacny, protoze
ze vSech doplnkU nejvice "nese vzkaz", message. Na klopé totiz nese velky QR
kdd, ktery po nacteni zobrazi adresu: www.myslenkadiplomky.cz

Pointa spociva v tom, ze kdyz si chce Clovek adresu rozkliknout, zjisti, ze
k obsahu se nedostane. Prohlize¢ hodi chybovou hlasku "Tento web neni
dostupny" a "IP adresa serveru nebyla nalezena" a Clovék musi premyslet sam
0 obsahu takovéto zpravy. A to je moment, o ktery mi slo.

Tato dvojice nese tedy prvky QR kodu, taska kompletni a boty jeho
fragmenty. Tak, jako se i zpravy béhem komunikace rozpadaji na kusy bez
kontextu, tak jsou rozmistény pixely jednotlivych kontrastnich oblasti z kddu
libovolné po boté a jejich presné dané algoritmem vypocitané a pritom nahodné
tvary jsou vyuzity pfi upevnéni tahacku v nartové casti boty.
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Tyto boty jsou nazouvaci, podobné jako i messenger se na télo navléka
a ma provlékaci princip zapinani klopny. Bily popruh vede napfi¢ kolem dokola
tasky, klopna se pod né&j da podvléknout a tak zapne a utahne tasku zaroven
k télu. Pruh protina Ctverec QR kddu, prerusuje ho a macka a tim znemoznuje
pozorovateli kod nacist, pokud tak uzivatel tasky chce. Pokud nositel tasky chce,
aby byl kéd Citelny, staci prehodit klopnu volné bez proviékani.

Zaveseni tasek na télo Ci do ruky je feSeno popruhy a jejich polohovani
pomoci posuvnych prezek. PodeSve bot jsou sestaveny z vrstev mechovky
a podrazky jsou v pruzich rozmistény v duchu ¢arového kédu a ve sméru ohybu
pfi chizi.

4.3 Prinos prace

Moje prace ukazuje, ze Ize skloubit technicky material z Uplné jiného odvétvi
nez fashion design s odévnimi materialy a vytvorit z nich kolekci doplhkd. Toto
spojeni mé naucilo mnoho nového a prohloubilo mé znalosti technologii a postupU.

Uprimné doufam, Zze moje neutuchajici snaha o pouzivani recyklovaného
materidlu, vzdy alespon z Casti, a také touha vyzkouset néco nového, motivuje
ostatni lidi v mém okoli néco vyzkousSet si néco zrecyklovat, upcyklovat, nebo se
tfeba i jen zamyslet nad svou spotfebou a ekologickou stopou.

Vznikla pIné funkéni a nositelna kolekce doplikyd s tzv. "inside message"
pro ty, ktefi se budou chtit nad vytvarnym vyjadfenim zamyslet, z inspirativniho
materialu pro ty, které zajima jejich ekologicka stopa.
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6 RESUME

The topic of my thesis is "Analysis of current fashion trends and creation
of my own comprehensive collection of handbags, bags and other accessories".
The current trend, which is becoming more and more popular, is the concept
of slow fashion, somewhat inconsistent with today's fast pace in society. Digital
technologies have grown into a world of everyday actions that we are no longer
conscious of. For communication and insight we use devices that we don't fully
understand how they work. The entire collection was inspired by QR and bar
codes symbolising a secret message.

The message is: Put on your shoes and take your bag, come out, talk to me
personally, live in reality, invest your time well.

My practical thesis is a collection of shoes and fashion accessories divided into
three sets. It contains in total three pairs of shoes, backpack and two crossbody
bags.

In my collection | deliberately chose to highlight the versatility of the main
material - car sail. In my thesis | focused on finding my own way on how to recycle

this material effectively. A wearable collection between streetwear and techwear
was created.
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PFiloha ¢.1 analyza souc¢asného vyvoje mody

foto - internetové zdroje;  https://www.vogue.com/fashion-shows/
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Pfiloha ¢.2 inspirace

i
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Pfiloha ¢.3 inspirace
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foto - internetové zdroje; http://www.ryojiikeda.com/project/datamatics/#datatron_8k_enhanced_version
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P¥iloha &.6 navrh batohu a bot #2
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Pfiloha ¢.7 navrh messengeru #3
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Pfiloha ¢.8 navrh bot #3
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Pfiloha ¢.9 proces vyroby #1

foto - vlastni
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Pfiloha ¢.10 proces vyroby #1
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Pfiloha ¢.11 proces vyroby #1

foto - vlastni
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Pfiloha ¢.12 proces vyroby #2
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Pfiloha ¢.13 proces vyroby #2
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Pfiloha ¢.14 proces vyroby #2
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Pfiloha ¢.15 proces vyroby #3
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Pfiloha ¢.16 proces vyroby #3
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Pfiloha ¢.20
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Pfiloha ¢.32
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Pfiloha ¢.33
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