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1. CIL PRACE: V predlozené praci se studentka zabyva fenoménem videoher, jejich historii a také propojenosti
s americkou spole€nosti v mnoha riiznych oblastech. Za cil si tak klade nejenom toto nové médium podrobit odborné
analyze, ale téZ jej kontextualizovat v souvislosti s nasilnymi &iny na americké ptidé a také upozornit na proménu
tohoto média po titocich 11. zafi. Tohoto zajimavého cile se ji v podstaté podatilo dosahnout.

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI: Po obsahové strance je prace logicky &lenéna na teoretickou &ast popisného
charakteru, ve které autorka rozebird napf. videohry jako nastroje vhodné pro proces vzd&lavani i jejich Zanrové
tésné sepéti s potfebami nejen filmového primyslu, ale i americké armady. V praktické &sti je pak text zam&Fen na
vySe zminéné jevy americké spolenosti a na vyraznou transformaci celého zdbavniho primyslu po 9/11. Obé hlavni
Casti préce jsou sice dostatein& dlouhé, pfesto by mozna n&kterym podkapitolam z ,teoretické“ sekce slugelo
zafazeni do praktické ¢asti. Navzdory typu média, které je v odborné literatute spiSe upozadovano, piisobi prace
dostatecn& odborné a neni pouze suchym popisem autor&inych oblibenych videoher.

3. FORMALNI UPRAVA: Po Jjazykoveé strance je prace na dostate¢né urovni, ackoliv se autorka nevyhnula ¢etnym
nedodélkiim v oblasti ¢lent, syntaxe apod. Také n&které spi¥e hovorové vyrazy &ini text sice p¥ijemng Zivym, ale
méné akademickym. Autoréina prace se zdroji je zcela bezproblémova. Snad jen vice tidténych zdroji (napt. od Iana
Bogosta) by bylo vitano. Za mirny nedostatek povaZuji nadpriiméré mnozstvi pfimych citaci, které, a& zajimavé,
celistvost textu misty naruduji. Vzhledem k pestrosti Zénru videoher by i sekce s obrazovymi piilohami mohla byt
delsi.

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE: Celkovy dojem z préce je dobry. Autorka se velmi néro¢ného tématu
zhostila néleZit¢ odborng a profesionalng a nabizi i pfesahy do soudasného stavu videoherniho priimyslu ovlivnéného
politickou korektnosti. Ob&asna jazykové zavahani text sice zbyte&n& naruiuji, ale nikoliv na tkor srozumitelnosti.
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5. OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZ§IMU VYSVETLENI PRI OBHAJOBE (jedna a tii):
1. Popiste, jakym zpilisobem se videoherni priimysl proménil po titocich 9/11.

2. Jak se odbornici stavi k idajnému spojeni mezi nésilnymi &iny a hranim nasilnych videoher?

3. Jaké trendy lIze vysledovat v soudasném svét& videoherni zdbavy?

6. NAVRHOVANA ZNAMKA: chvalitebn&
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