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Katedra vftvarn6 kultury
Chodskd n6m. l, 301 00 Plzef,
Tel.: 377 636 470.377 636 471
e-mail : janaramb @kvk.zcu.cz

Protokol o hodnoceni
Bakal6iski pr6ce

N6zev prece: Vftvarn6 stylizace poditadovfch her

Pr6ci piedloZil student: Michaela Gaea dolakovovi

Studijni obor: Vizu6lnf kultura se zam6ienim na vzd6lSv6ni

Posudek vedouciho price

Prici hodnoti la: PhDr. Jan Ma5ek, Ph.D.
Uditelstvi pro stiedni Skoly, obor Uditelstvivftvarn6 vfchovy pro SS a ZUS

1. CII pr6ce
(uvedte, do jak6 miry byl napln6n):

Cil prdce - analyzovat stylizaci pocitacovych her a klasifikovat zitkladni m6dy jejich
vytvarn1ho zpracov6ni bylvelmi pekne splndn.

2. Obsahov6 zpracovflni
(originalita ie5eni, n5rodnost, tv&16( piistup, proporcionalita teoretick6 a vlastni pr6ce, vhodnost piiloh
atd.):

Proporcionalita prdce je odpovidajlci. Obrazov6 piflohy dobie doplhuji text a jsou
pouZity velmi ndzorn4.

3. Charakteristika a hodnocenf formy technick6 i iemesln6 sloZky pr5ce

Provedeni prdce je bez piipominek. Citace a piilohy maji odpovidajici kvalitu.

4. Form5lni n6leZitosti
Qazykovi projev, spr6vnost citace a odkaz0 na literaturu, grafick6 0prava, piehlednost dlendni
kapitol, kvalita tabulek, graffi, piiloh atd.).

Jazykovy projev a grafickit 1prava prdce je ve sv6m celku bez zdsadnlch piipominek
- text je psany zajimavd a pfehledn1. Lze viak nal1zt ndsledujicf drobn6 nedostatky:



- doporuduji misto terminu ,,multiplayer hef' termfn s piechylujfci koncovkou -
ov6 tj. multiplayerov6 hry (i kdyZ iada textit zejm6na na lnternetu termfn
pouZit!,v pritci pouZiv1 - viz str. 1 (Jvod).

- odstavec Historie MMOPRG na str. 2 je zarovnany pouze na levy okrai.

5. Strudnf koment6i hodnotitele
(rozsah pr6ce, celkovf dojem z prdce, siln6 a slab6 str6nky, originalita my5lenek a zpracov6ni):

Prdce je dobfe strukturovdna a promy*lena - je tieba ocenit, 2e autorka v rozsahu
bakal6fske pr6ce velmi pdknd zpiehlednila logiku a zdkladni mezniky vizudlniho
vivoje podita1ovych her, vietnd ukdzek konkr1tnich hernfch titulir. Za velmi
piinosnou povaZuji v prdci navr1enou metodiku klasifikace vizudlnich a
audiovizudlnich modl pro hrovd prostiedi, s pomocf ktere autorka ze vzorku celkem
deseti her odvodila celkem 5 z6kladnich kategorii hernfch typit - viz str. 40. I kdyZ to
nebylo pfimo hlavnim cflem teto bakaldiske prace, tak prdci povaZuji za velice
inspirujfci jak pro soudasn6, tak i budouci uiitele vytvarn6 vychovy, stejnd jako
vhodnou pomhcku pro analytick6 a receptivni 1innosti studenfi z hlediska zkoumdni
vizudlni a audiovizu6lni str1nky pocitacovych her ve Skole - tj. vhodnou pro analyzu
problematiky, kterd je dosud 6asto pro ucitele ,,velkou neznamou."

6. Otitzky a piipominky na autora pr6ce k bliiSimu vysv6tleni pii obhajob6
(max. 3):

7. Navrhovan6 zn6mka
(vfborn6, velmi dobie, dobie, nevyhovdl):

Vfborn6.

Datum: 19.8.2012
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