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1. Cil prace
(uvedte, do jaké miry byl napInén):

Cil prace — analyzovat stylizaci pocitacovych her a klasifikovat zakladni mody jejich
vytvarného zpracovani byl velmi péknée spinén.

2. Obsahové zpracovani
(originalita feseni, naro€nost, tviréi pfistup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost pfiloh
atd.):

Proporcionalita prace je odpovidajici. Obrazové prilohy dobfe doplriuji text a jsou
pouzity velmi nézorné.

3. Charakteristika a hodnoceni formy technické i femesiné slozky prace
Provedeni prace je bez pfipominek. Citace a prilohy maji odpovidajici kvalitu.
4. Formalni nalezitosti

(jazykovy projev, spravnost citace a odkazl na literaturu, graficka dprava, pfehlednost Clenéni
kapitol, kvalita tabulek, grafu, pfiloh atd.):

Jazykovy projev a graficka Uprava prace je ve svém celku bez zdsadnich pfipominek
- text je psany zajimavé a prehledné. Lze vsak nalézt nasledujici drobné nedostatky:



- doporuuji misto terminu ,multiplayer her” termin s pfechylujici koncovkou —
ové tj. multiplayerové hry (i kdyZ fada texti zejména na Internetu termin
pouzity v praci pouziva — viz str. 1 (Uvod).

- odstavec Historie MMOPRG na str. 2 je zarovnany pouze na levy okraj.

5. Stru¢ny komentar hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z prace, silné a slabé stranky, originalita myslenek a zpracovani):

Préce je dobre strukturovédna a promyslena - je tfeba ocenit, Ze autorka v rozsahu
bakalarské prace velmi pékné zprehlednila logiku a zakladni mezniky vizualniho
vyvoje pocitacovych her, véetné ukdzek konkrétnich hernich titulu. Za velmi
prinosnou povazuji v praci navrzenou metodiku klasifikace vizualnich a
audiovizualnich médd pro hrova prostredi, s pomoci které autorka ze vzorku celkem
deseti her odvodila celkem 5 zékladnich kategorii hernich typt — viz str. 40. | kdyZ to
nebylo pfimo hlavnim cilem této bakalafské prace, tak préci povazuji za velice
inspirujici jak pro soucasné, tak i budouci ucitele vytvarné vychovy, stejne jako
vhodnou pomtcku pro analytické a receptivni ¢innosti studentu z hlediska zkoumani
vizualni a audiovizualni stranky pocitacovych her ve Skole — tj. vhodnou pro analyzu
problematiky, ktera je dosud c¢asto pro ucitele ,velkou neznamou.”

6. Otazky a pfipominky na autora prace k blizS§imu vysvétleni pfi obhajobé
(max. 3):

7. Navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):
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