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1. Cil prace

(uvedte, do jaké miry byl napinén):
Hlavnim cilem hodnocené BP bylo identifikovat a klasifikovat zakladni mody
stylizace vytvarného zpracovani pocitacovych her - konkr. z vizuaini a audiovizualni
stranky. Sekundarnim cilem byla analyza zpusobii vytvarné stylizace na vybranych
hemich titulech véetné vysledkd analyzy, seznamu objevenych kategorii a vytvorené
metodiky identifikace a klasifikace modui. Autorka méla provést analyzu zpusobu
vytvameé stylizace minimainé u dvou vybranych hemich tituld.
Cile BP povaZuji za standardné spinéné.

2.0bsahové zpracovani
(originalita fe$eni, naro&nost, tviirgi pristup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost
pfiloh atd.):
Obsah hodnocené BP je rozdélen na nékolik kapitol. V prvni éasti se autorka venuje
vysvétleni zakladniho pojmu BP — tj. on-line hry na hrdiny o vice hradich véetné
historického kontextu . V dal$i éasti se venuje vizualnimu vyvoji pocitacovych her
podrobnému popisu 2 her, které se pro autorku staly zakladem pro analyzu a
nasledné vytvoreni metodiky pro popis vytvameé a audiovizuaini stylizace vybranych
pocitacovych her.
Zaveérecné kapitoly jsou vénovany podrobné herni analyze vizualniho a
audiovizualniho modu 3 her podle autorkou vytvorené metodiky.
2. Charakteristika a hodnoceni formy technické i femesiné slozky prace
S ohledem na teoretickou povahu textu se zde tento bod neuvadi.

3. Formalni nalezitosti



(Jazykovy projev, spravnost citace a odkazi na literaturu, graficka dprava, prehlednost &lenéni
kapitol, kvalita tabulek, grafi, pfiloh atd.):
Jazykovy projev je kultivovany, Ctivy a text je dobre strukturovan. Grafické Uprava je
vyhovujici, obcas se vyskytuji gramatické chyby a preklepy, ale celkové to prilis
nerusi ctenare ve cteni. Bibliografické citace respektuji normu 1SO.

4. Struény komentaf hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z prace, silné a slabé stranky, originalita myslenek a Zpracovani):

BP M.G.Colakovové povazuji za kvalitni, zodpovédny a inspirativni prispévek pro
porozuméni fenoménu pocitadovych her - Jeho vizuaini a audiovizuaini strance
- a tomu, jaky vyznam maji tyto roviny na herni efekt hry.

Bakalarskou préaci hodnotim vyborné.

5. Otazky a pfipominky na autora prace k bliz&imu vysvétleni pfi obhajobé
(max. 3):

6. Navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobre, dobre, nevyhovél):

iy / / '
Vyborné. {: 7% . /\

Datum: 20.8. 2012 Podpis: Martina Komzakova

Pozn.: Pfi nedostatku mista pfilozte novy list
*) nehodici se $krtnéte



