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Protokol o hodnoceni
Baka16isk6 pr6ce

Nizev pr6ce: vitvarn6 stylizace poditacovich her

Pr6ci piedloZila studentka: Michaeta Gaea dotakovov6

Studijni obory:
Posudek oponenta

Vizu6lni kultura se zam6ienim na vzd6l6v6ni

Pr6ci hodnotila: PhDr.Martina Komz6kov6

1. Ci l  pr6ce
(uved'te, do jake miry byl napln6n):

Hlavnim cilem hod.nocene BP byto identifikovat a klasifikovat zaktadni m6dystylizace vytvarneho.zpracovani pocftaiovych her - konkr. z vizualni a audiovizualni
stranky' Sekunddrnfm cilem byla anatyza zprtsobrt vytvarn6 stylizace na vybranychhernich titulech vietne vistedkit analyzy, seznamu oblevenyci kategotrii a vytvoienemetodiky identifikace a klasifikace modrt. Autorka meta proiost anaiyzu zpitsobit
vytvarne stylizace minimarne u dvou vybranych hernich titulit.
Cile BP povaZuji za standardn| spln1ne.

2.Obsa hovr! zpracovdn i
(originalita iesenl, n6rocnost, tv&rdi piistup, proporcionalita teoretick6 a vlastni prdce, vhodnostpi i loh atd.) :

obsah hodnocene BP ie rozd1len na nekotik kapitot. V prvniiasfi se autorka venujevysvetleni zakladniho poimu BP - tj. on-tine hry na hrdiny o vice hracfch vcetne
historickeho kontextu . V datsiiiisfi se venuie vizuatnimi vyvoji pocftaiovych herpodrobn6mu popisu 2 her, ktere se pro autorku staty zaklider'pro analyzu anasledne vytvoieni metodiky pro popis vytvarn| a iudiovizuatnf'stytizaie vybranychpocitacovych her.
Zavdrecne kapitoly jsou vdnov1ny podrobne herni analyze vizualniho a
audiovizu1lniho modu 3 her podte autorkou vytvoiene-metodiky.
2. Charakteristika a hodnoceni formy technick6 i iemesln6 sloZky pr6ce
s ohledem na teoretickou povahu texti se zde tento bod neuvddi.

3. Form6lni n6leZitosti



(azykov! projev, sprdvnost citace a odkaz& na literaturu, graficka uprava, piehlednost dlen6nikapitol, kvalita tabulek, graffr, piiloh atd.):
Jazykovy proiev ie kultivouany, ctivy a text je dobie strukturovan. Graficka 1prava jevyhovuiici, obias .9e yygkytuil gram.aticke chyby a piektepy, ate citkov1 to pillisnerusi itenaie ve iteni. Bibtiograficke citace respextuli normu lso.

4. Strudnf komentii hodnotitele
(rozsah prdce, celkovli dojem z prace, siln6 a slab6 strdnky, originalita myslenek a zpracov6ni):

BP M'G.eohkovov6 povaiuii za kvalitni, zodpovddny a inspirativni piisp1vek proporozumdni fenom1nu poiitacovych her - jeho vizuahi a audiovizu,lni strance-_a tomu, jak!,vizy1m maji tyto roviny na herni efekt hry.
Bakalaiskou praci hodnotim vybornd.

5' otlzky a piipominky na autora prSce k bliZiimu vysv6fleni pii obhajob6(max. 3):

6. Navrhovan6 zn{mka
(vyibornd, velmi dobie, dobie, nevyhov6l):

Vfborn6.
/t l /

l'{'{ '
Martina Komzikova

Pozn.: Pii nedostatku mista piiloZte novf list*) nehodicise Skrtndte


