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Splnéni bodti zadani a minimélniho pfipustného rozsahu prace
SpInéni bodl zadani - ¢astecné, Minimalni ptipustny rozsah - dodrzen

Kyvalita zpracovani prace

Kvalita zpracovani tématu - praimérnd, Metodika zpracovni prace - primérnd , Formulace cil a zavéra prace -
primérnd, Vlastni pfinos autora - nadprimérny, Prace se zdroji - nadpriimérna

Formalni troveni
Logicka struktura a ¢lenéni prace - nadprimérna , Jazykova a stylistickd Groven - podprimérnd, Formalni
uprava prace - prumeérnd, Poznamkovy aparat, bibliografické citace - v souladu s normou

Slovni zhodnoceni

PiedloZena préce je ¢lenéna do osmi kapitol, kdy celkovy rozsah prace s ptilohami je 69 stran. Jejim hlavnim
cilem bylo pomoci praktické ukazky predstavit framework Flutter a seznamit Ctenare se zakladnimi funkcemi
tohoto softwaru.

V Uvodu je autorem piedstavena struktura prace, jeji cil a struéné také problematika vyvoje mobilnich aplikaci
pro zafizeni s mobilnimi systémy Android a iOS.

V prvni kapitole autor piedstavuje framework Flutter, pfi¢emz popisuje jeho zékladni funkci a nékteré pojmy,
jez budou podrobné&ji probirany dale v praci. Je zde také odkazano na webovou dokumentaci pro zac¢inajici
vyvojate, z které autor prevazné Cerpal, a nasledné srovnani zapisu elementu div v jazyce HTML a zadpisu
tentyZ elementu ve frameworku Flutter — v§e doplnéno popisem autora. V nésledujici kapitole je stru¢né
pfedstaven programovaci jazyk Dart a jeho zakladni datové typy. Dochézi zde k nepatrnému, avSak vhodnému,
porovnani jazyka Dart s jinymi programovacimi jazyky. U jednotlivych datovych typi jsou pfiloZeny nazorné
ukazky usnadnujici pochopeni téchto abstraktnich pojmu. Tteti kapitola je zaméfena na jeden ze zakladnich
pilift frameworku Flutter, na prvky nazvané widgety. V tivodnich podkapitolach jsou kromé metody build()
také znazornény tzv. stateless widget a stateful widget, mezi kterymi jsou vymezeny rozdily urcujici jejich
vyuziti. Poté jsou pfedstaveny nejcastéji pouzivané widgety, vcetné téch vyuzivanych pro flexibilni rozvrzeni.
V praci nebylo opomenuto ani na piipadné rozsiteni zakladnich knihoven frameworku pomoci balickd.

V paté kapitole autor popisuje vychozi souborovou strukturu projektu Flutter, ¢imz se pteklenuje z teoretické
¢asti do ivodu praktické ¢asti prace. Nasleduje stru¢na ukazka feSeni multiplatformnosti aplikace, poukazana
pomoci adaptivniho konstruktoru a uziti konstrukce if-else. Oba dva ptipady jsou doplnény rozdilnymi
grafickymi vystupy v zavislosti na mobilnim opera¢nim systému. Nasledn¢ autor vénuje kapitolu vyvojovym
nastrojiim nejen frameworku Flutter, ale také doplitku Dart DevTools, ktery vyuzil béhem vyvoje aplikace

v prostiedi Visual Studio Code. V posledni kapitole autor detailn€ popisuje jednotlivé kroky vyvoje aplikace.
Prace je pséna srozumitelné, ackoliv celkovy dojem kazi chyby a nevhodné formulované véty. Ocenuji
obsahlost prace, ktera kromé sezndmeni s vyvojovym nastrojem Flutter ¢tenafe seznamuje také

s problematikou vyvoje aplikaci (nejen mobilnich) a s postupy s tim spjatymi. Ackoliv je vyvoj v praci
dostate¢né€ popsan, jsou soucasti dalsi dvé ptilohy vénované problematice vydani a aplikacim pro vyvoj
aplikace.

Aplikaci nemohu bohuzel vyzkouset a posoudit kviili nenacitani balickt, které jsou absolutné adresovany

s nedostupnym umisténim.

I pfes vyse zminéné nedostatky se pfiklanim k hodnoceni velmi dobfe.

Dotazy k praci
Jaké dalsi upravy by bylo potieba vykonat, aby aplikace byla emulovéana na jiném pocitaci?
Jaké jiné moznosti by bylo mozné vyuzit pro ukladani dat o uzivatelich?
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