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PredloZena bakalaiska prace snazvem: Tvorba prostiedi digitilni tovdrny pro laboratoF
virtudlni reality za vyuZiti ndstroje Virtools, se sklada ze Sesti kapitol na 38 stranach.

Student v uvodu piedloZené prace popisuje moznosti jednotlivych technik vytvofeni 3D
vjemu.

Ve druhé kapitole se vénuje popisu hardwarového vybaveni pro virtualni realitu (dale jen
VR), které je umisténo v laboratofi digitalni fabriky na Katedfe pramyslového inZenyrstvi a
managementu.

Tieti kapitola popisuje nastroj Virtools, ktery student pouzil pro naplnéni vytyCencho cile
prace, vytvofeni interaktivniho virtualniho prostfedi vyrobni haly se sklady a zazemim pro
zaméstnance. Podkapitola 3.1 Analyza soucasného stavu popisuje nesourod€ poskladané
informace o aplikaci VR v jednotlivych odvé&tvich. V této kapitole bych o¢ekaval zaméfeni na
zvoleny nastroj Virtools a jeho aplikace a vazbu hlavné v oblasti, v ramci které bakalarska
prace vznikla, tedy v ramci pramyslového inzenyrstvi.

Ctvrta kapitola bakalaiské prace je vénovana popisu prostfedi néstroje Virtools, pfi€emzZ jeji
podkapitoly se vénuji zakladnim operacim s objekty v softwarovém prostfedi Virtools. Celd
tato kapitola ptisobi velmi nesourodé a “Sroubovanym® dojmem skladby textu, ktery obsahuje
i dost chyb a preklepd. Nékteré popisované obrazky plisobi dojmem vloZeni do textu pouze za
Gielem zaplnéni mista — obr. 4.3, ktery Stenafi moc neprozradi i z divodu laxniho popisu
funkcionality popisovaného objektu. Tento trend se opakuje i u dalsich obrazk®, naptiklad
4.4, nebo 4.5, kdy student popisuje ur¢ité vlastnosti objektl, zobrazenych na nich, avsak jiz
nezdiirazni tyto objekty na obrazcich spolu se slovnim popisem v textu, ktery by mél
popisovat hlavné ditvody uZiti a vyznamu popisovanych vlastnosti pro cely model — pro¢ byla
tato funkcionalita pouZita a jaké moZnosti ma, respektive k ¢emu a pro¢ se daji v modelu
vyuZit a co to modelu, respektive uZivateli ve vysledku pfinese. Popis stavebnich bloki
z podkapitoly 4.4 by bylo mozné umistit spiSe do pfiloh, a odvolat se na n&j pfi popisu vyuZiti
jejich funkcionality v konkrétnim modelu, které se mél student veénovat vice.
K samotnému modelu se student dostava az v kapitole Cislo pét.

Tato pata kapitola obrazové popisuje vytvofené interaktivni virtudlni prostfedi vyrobni haly se
sklady a zdzemim pro zaméstnance. Jednotlivé podkapitoly pak popisuji, jakym zpisobem
byla vytvofena samotnd interaktivita, chovani a virtualita vybranych objektli za uZiti
softwarového nastroje Virtools. Samotné ukonleni celé kapitoly pét je postaveno bez
jakéhokoliv slovniho shrnuti nebo zav&ru, nebot’ na tuto kapitolu navazuje piimo kapitola
Sest, coZ je zavér celé prace, a tim padem zlistava pata kapitola neukonCena.

Jako nedostatek predlozené bakalafské prace hodnotim styl jejiho sepsani, hlavné pak
celkovou skladbu a propojeni kapitol a podkapitol, kdy jsou pokapitoly v textu vzdy jako
osamocené ostrivky bez vytvorenych vazeb — tedy co student popisuje, pro¢ to popisuje,
hlavn& pak praktické efekty, ptinosy, mozZnosti vyuZiti popisovaného jevu a jeho vazba na
dal§i text. Text obsahuje také dost pieklepti a zbyte¢nych chyb znepozornosti nebo
automatickych oprav. Uplng naptiklad chybi seznam obrazkd.
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Jako pFinos predloZené bakalaiské prace bych chtél naopak vyzdvihnout to, Ze se student
pustil do nového tématu, které na katedie jesté nebylo feSeno. NeSt'astné opét ale je to, ze
student navazuje v modelu na funkcionalitu jiné¢ho studenta (coZ uvadi i v samotné préci) a
vysledny model mél tedy této funkcionality vyuzit a student mél hlavné popsat ziskané efekty,
vyhody a pfinosy, které pfinese vytvofeni takového modelu v néstroji Virtools. To se bohuzel
nepodafilo. :

Celkové tedy student naplnil vytyéené cile prace, ale z vySe uvedenych diivodd hodnotim
ptredloZenou bakalaiskou praci dobie a doporucuji ji k obhajob¢ ke statni zavérecné zkouSce.

Doplnujici otazky:
1. Jaké jsou praktické efekty a pfinosy tvorby Vami prezentovaného modelu, které
umoziiuje vyuziti VR a konkrétné funkcionalita softwarového néstroje Virtools?
2. Jaké praktické vyhody a vyuziti miZze mit tvorba takovychto modeld ve VR obecné
(vyuka, vizualizace atp.) a jaké pro praxi (realné nasazeni v praxi)?

Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici Skrtnéte) : wyborné
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