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ANOTACE

Cilem mé bakaldrské prace bylo vytvoreni deskové hry zaméfené na pozndni a pochopeni
Zivota v¢el medonosnych a rozvoj spoluprace i vztahl s okolim skrze néj. Pfi tvorbé hry
jsem vyuzila kombinace rliznych technik, predevsim kresby fixem, malby akvarelem a také
odlévani z véeliho vosku a polyesterové pryskyfice. Soucdsti této prace je popis vzniku hry
véetné systému a pravidel, jejich zdGvodnéni a objasnéni inspirace a vychodisek celého

projektu.

KLICOVA SLOVA

vCela medonosnd, deskova hra, akvarel, kresba, odlévani, herni systém, vztah, spoluprace,

herni plocha, pravidla hry, udrzitelny rozvoj



ANNOTATION

The aim of my bachelor thesis was to create a board game focused on recognizing the life
of honeybees and development of cooperation and relationships with all around through
it. | used combination of various technics, especially drawing by marker, aquarell painting
and also casting of the bee wax and polyester resin. This work includes description of the
creation of this game with its system and rules, their justification and clarification of

inspration and starting-points of the whole project.

KEY WORDS

Honeybee, board game, aquarelle, drawing, casting, game system, relationship,

cooperation, game area, rules of the game, sustainable development
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Uvop

Uvop

Cilem mé bakalarské prace je vytvorit umeélecky projekt, ktery bude seznamovat déti

s Zivotem spolecenstva véel medonosnych a umozni jim pochopit, jaky vyznam maji véely
pro né samé i pro okolni svét. Zvolila jsem pro realizaci tohoto projektu formu deskové
hry, protoZe v sobé pfirozené spojuje umélecké, pedagogické i socidlni aspekty a dokaze

zprostiedkovat zdbavu i pozndni zaroven.

Na zacatku procesu tvorby této prace jsem si mohla vybrat z Siroké skaly moznosti, které
téma Uméni a zemédélstvi nabizi. Rozhodla jsem se vénovat ji pravé véelam z nékolika
dlvodu. Véela medonosna (dale jen véela) je drobny hmyz, ktery zdanlivé nema na své
okoli velky vliv. JenZe ve skutecnosti je jeji vliv na nas svét tak obrovsky, Ze by bez ni mohl
jen obtizné existovat a fungovat tak, jak ho dnes zname. Presto néktefi lidé vnimaji vCeli
uly spiSe jako tovarny na med, nez jako spolecenstvi socidlniho hmyzu, ve kterém ma
kazdy ¢len svou roli a vSichni navzajem spolupracuji. Dalsim opravdu podstatnym
divodem je moje osobni zkusenost se véelami, nebot predevsim z ni v této praci
vychazim. Praktickou zkusenost se véelafrenim jsem ziskala diky svym rodic¢lim a
prarodicm, ktefi chovaji véely. Mohla jsem tedy sledovat a do jisté miry i pochopit, jak
vCelstvo funguje. Na zakladé tohoto pochopeni a jejich bezprostredni blizkosti jsem si ke

vCeldam vytvofrila velice pozitivni vztah, ktery mne zadroven k tvorbé této prace motivoval.

Ve své bakaldrské praci se snazim najit zplsob, jak pomoci znovu navazat vztah déti ke
viemu Zivému, jez je obklopuje, skrze umélecky projekt. Svét vcel je stejné jako svét déti
jen nepatrnou soucasti nekonec¢ného vesmiru, ale pochopeni fadu, principl, vztah( a
souvislosti, které funguji v jednom malém svété, détem otevird moznost chapat svét

v jeho nedozirnych obzorech.
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Jelikoz mym udkolem bylo zaméfit se na problematiku néjakého aspektu soucasného
zemédélstvi a produkce potravin, rada bych v této kapitole objasnila, z jakych myslenek

jsem pfti tom vychazela.

Nejdrive jsem si polozila nékolik otazek. Pro¢ nas svét funguje tak, jak funguje? Pro¢ nase
zemédélstvi nejde cestou, kterd by byla pro vSechny lepsi i vyhodnéjsi, a to i pfesto, Ze si
to mnoho lidi uvédomuje? Proc je pro lidi ¢asto dulezitéjsSi momentalni zisk nez trvale
udrzitelny rozvoj? Co nas vede k jednani, které je proti zdravému rozumu i citu nas

samych a které ndm navic Skodi?

Nepokousim se poskytnout na tyto otazky komplexni odpovédi, ale nabizim zde jednu z
moznosti, ktera je vSechny spojuje. Pri¢inou naseho zvlastniho jednani mlze byt
nedostatek pocitu sounalezitosti a propojeni se svétem okolo nas. Jinym slovy, mnoho lidi
nema k mistm, rostlinam ani Zivocichim, kromé téch, které jim patfi, skoro zadny vztah.
Kdyz vezmeme v Uvahu, Ze velké mnozstvi lidi Zadny kousek prirody nepovazuje za svj,
neni se ¢emu divit... Jak bychom mohli mit vztah k né¢emu cizimu? Diky modernim
technologiim vime sice detailni informace o kazdém organismu v pfirodé, ale to nas

nevede k tomu, abychom se o néj starali nebo ho chranili.

Vztahy a emoce jsou mnohem silnéjsimi podnéty k ¢inlim, neZ jakékoli logické divody.
Naptiklad pfi stavbé ddlnice na néjakém uzemi by malokdo bojoval za zachovani urcité
Casti lesa, ale témér kazdy by prece branil svoji zahradu. | kdyZ v soucasnosti pribyva lidi,
kteti védi, jak velké mnoZstvi kysliku vyprodukuje jeden smrk za rok a jak moc je tedy pro
lidstvo vyznamny, potieba starat se o les tim nevzrista. Tato potifeba se s vétsi
pravdépodobnosti projevi u lidi, ktefi do tohoto konkrétniho lesa ¢asto chodili, je pro né
znamy, vazou se k nému jejich vzpominky a maji k nému tedy urcitou citovou vazbu. A to

bez ohledu na to, jestli si jeho nezbytnost pro Zivot uvédomuiji ¢i nikoli.

DalSim zajimavym fenoménem a mozna i dokladem toho, jak se vztahy mezi ndmi a
svétem proménuji, je zplsob, sjakym pfistupujeme kZivym a neZivym vytvorim.
VétSinou si to ani neuvédomujeme, ale rozdil mizeme vidét v nasem kazdodennim
jednani. Jako pfiklad uvadim nasledujici situaci. Kdyz dité zni¢i mobil, rodi¢e to vétSinou

rozCili mnohem vice, nez kdyz dité bezdlvodné zabiji mravence. Na prvni pohled na tom
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zfejmé neni nic zvlastniho, ale rodi¢e svym jednanim ditéti nevédomky ukazuji, Ze neziva
véc je dllezitéjsi nez zivi tvorové. Pokud si dité vytvari vnitfni hodnoty a postoje na
zakladé podobnych situaci, mize to dojit az tak daleko, Ze véci budou na jeho Zebficku
hodnot vyse nez lidé, dokonce i nez hodnota sebe sama. Mlze si védomé myslet cokoli,
ale zjeho nevédomych ¢inli to zlstane patrné. Kazdy clovék by pravdépodobné bez
vahani vylovil z vody topici se mobil, a to je dobfe, ale vylovil by kazdy bez vdhani topici se

véelu?

Je pfirozené, Ze vSichni vidime svét ze své osobni doCasné perspektivy, a tak si jen stézi
uvédomujeme jeho celkovou provazanost. Z druhé strany vsak ve snaze o nezaujaty
pohled na svét mlzZe ¢lovék ztracet pocit sounalezitosti. Paradoxné, abychom si pripadali
objektivni, vzdavame se svych pocitl vici dané realité, a to maze v dlsledku vést k tomu,
Ze v nas previladne presvédceni, Ze mnoho procesd v okolnim svété se nas vlastné vibec
netyka. A tak se o néj nemusime starat, protoze si nepfipaddme za to, co se okolo nas

déje, zodpovédni.

LIntersubjektivni vyznam o. Ize urcit jako vlastnost cehokoli, co je stejné pro vsechny lidi a
je sdélitelné jazykem. Pritom tzv. raciondlni objektivita se tykd shody lidi v mysleni, coZ
vyjadril napr. Kant tim, Ze rozum kaZdého clovéka obsahuje pojmy (napr. pojem priciny),
které jsou ze zkuSenosti neodvozené a na zkusSenosti nezdvislé a které pfri jejich pouZiti na
zkusenost prostfednictvim stejné tak na zkusenosti nezdvislych a ze zkusenosti
neodvoditelnych smyslovych ndzori (tj. prostoru a ¢asu) ustavuji o. zkusenosti, tj. jednak
spolecné sdilenou zkusenost vSemi lidmi v protikladu k jejich individ. zkusenosti a jednak

nutnost a obecnost predmétu zkusenosti.” (Sociologicky slovnik, 2018)

Objektivita je tedy v mnoha smérech pro souZiti vSech lidi nepostradatelna. JenZe tato
“zdrava” objektivita se utvari pravé na zdkladé subjektivniho vnimani kazdého clovéka,
kdyZz si uvédomujeme, Ze vnimani urcitych véci je pro nas vSechny spolecné. Kdyz se
dokdzeme na nécem shodnout. KdyZz se umime divat na svét zjinych perspektiv diky
soucitu a empatii. KdyZ se hranice mezi ndami a okolim v naSem vnimani vytraci a mizi
potieba neustale vSe hodnotit. Kazdy z nas se preci podili na vytvareni reality objektivniho

svéta svymi subjektivnimi myslenkami, pfedstavami a Ciny.

KdyZ poznavame néco “zvenku”, byt jen jako neztcéastnéni pozorovatelé, vidy pfi tom

existuje néjaky poznavajici subjekt a objekt, ktery je poznavan. Pokud tedy povaZujeme
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objektivni poznani za poznani bez jakéhokoli vlivu subjektu, nikdy timto zpisobem
objektivniho poznani nedosahneme. ZpUlsob poznavani svéta jako nééeho ode mne
oddéleného ale neni jediny zpUsob. Pokud existuje néjaky objektivni svét, mozna bychom

M

ho mohli poznat “zevniti”, jako svét, kterého jsme soucasti a ktery je zdroven soucdsti nds
samych. V tomto pfipadé je pravé navazovani vztahl mezi pozndvajicim a poznavanym to,
co umoznuje ono poznani. Ani toto poznani neni samo o sobé objektivni, nebot
poznavajici je stale pritomen. Objektivni poznani by mohlo pfichazet v ivahu tehdy, kdyz
by se poznavaijici ztotoznil s pozndvanym. Vzdal by se (alesponi na urcitou dobu) sdm sebe

a stal se poznavanym objektem, v tu chvili uz zase sebou samym.

Kniha Form, art and enviroment se o tomto zpUsobu poznavani zminuje v téchto
souvislostech: , Nietzsche mluvi o estetickych instinktech prirody a o svété, ktery je zcela
dilem zplozeni sebe sama. V ocich Nietzscheho je uméni stvoreni jakychkoli forem. Pokud
je uméni prirodou a pfiroda uménim, umélec a filozof mohou skrze esteticky zazZitek “znat”
pfirodu, to znamend, Ze jsou si vedomi vsech aspektl vnimdni svéta, ale ve dvou odlisnych
zpusobech. Zaprvé, peclivé pozorovani prirodnich forem jim umoZziiuje zahlédnout metody,
které utvareji fungovani prirody, jinymi slovy univerzalni zakony vzniku forem. Toto
sblizeni s pfirodou mizZe ale také vést k uplné jinému zdZitku neZ k existencidlni
pfitomnosti prirody jako tvirciho zdroje. Ponoreni v tvorivéem nutkdni prirody, pociti
umélci a filosofové své ztotoZznéni s nim. Tim presahuji hledani tajemstvi prirody, maji
pristup k tajemstvi a zdzraku svéta. Tento tvurci proces je také tim, co upoutdvd pozornost
umélcu, jako je malif dvacdtého stoleti Paul Klee: pfirodni procesy jsou duleZitéjsi neZ

objektivni povaha pfirody.” (Benish a Blanc, 2018, str. 39)

Tento zplsob poznavani v podstaté z¢dasti vSichni vyuzivdme a je pro lidi pfirozeny

v mnoha ohledech. Pfi sledovani filmu se viivame do postav, prozivdame spolecné s nimi
strach, radost i bolest a objevujeme s nimi nové pravdy. Nékdy je naSe emocni zkuSenost
zprostredkovana filmem tak silna, Ze se citime, jako bychom danou situaci proZzili sami a
také si z ni odnasime néjaké vnitfni poznani. | v knihach se ¢tenar ztotoZznuje se svym
hrdinou, ale nejvyraznéji tento zplisob poznavani funguje pravé ve hre. Diky hie se
mulzeme stat nékym jinym, aniz bychom ztratili sami sebe. MUZeme se divat na svét

z rliznych uhll, chovat se riznymi zplsoby a proZivat rlizné situace, aniz bychom jimi byli
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jakkoli ohrozeni. A ptitom diky nim mUzZeme ziskat nové zkusenosti a uvédomit si mnohé

principy a souvislosti, jejichz pochopeni mize byt pro Zivot pfinosné.

Mym cilem pfFi vytvareni hry bylo nejen zprostfedkovat co nejvérnéjsi poznani, ale
predevsim otevfit cestu k vytvoreni vztahu. V tomto ohledu uméni poskytuje jedine¢nou
moznost. Kazda esteticka zkusenost v sobé nese poznani “jak zZit krdsné“. Tento druh

poznani podporuje urcité kvality v nasich vztazich s druhymi lidmi. (Benish a Blanc, 2018,

str. 57)
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VySe uvedeny princip poznavani v urcité mire funguje v kazdé hre, a tak jsem se rozhodla
zprostredkovat détem svét vcel pravé timto zplsobem. Deskova hra mize poslouzZit jako
prop, ktery prenese zucastnéné hrace do fiktivniho svéta vcel, ktery bude, doufam,

v nécem presahovat do svéta vcel opravdovych, a ten je soucasti naseho redlného svéta.
»Propy jsou objekty, které lidem slouZi jako opory pro tvorbu fiktivnich svéti. Poetictéji
bychom mohli fici, Ze propy jsou pozvankami nebo vstupenkami do fiktivnich svétu. Jako
prop Ize pouZit cokoli konkrétniho, co miiZzeme smyslové vnimat, co si miZzeme pamatovat
a s &im muzZeme do potfebné miry fyzicky i dusevné, napf. v pfedstavdch, zachdzet. Casto
to byvaji predmeéty, které mizZzeme vnimat zrakem, a zdroveri i hmatem...” (Slavik a
Wawrosz, 2011, str. 12)

Hra “muUZe cokoli”, ale jeji nejvétsi vyhodu vnimam v nééem jiném. Hra pro mé odjakziva
znamenala predevsim zabavu, radostnou ¢innost s prateli. Deskové hry mi pfipominaji
vecery s rodinou, Vanoce a silvestrovské oslavy, volné chvile na taborech, dlouhé cesty
vlakem s kamarady, déti v oratofi salesianského stiediska a jiné krasné chvile. VSechny mé
vzpominky na hrani deskovych her jsou velice pozitivni a myslim, Ze vétsina lidi to ma
podobné. Proto se odvazuji doufat, Ze kdyZ budou déti pti hie zazZivat pfijemné pocity,
bude to mit dobry vliv nejen na jejich vztah k okoli, ale tfeba i na jejich vztah ke véelam.
MozZna nékdo z nich, kdyZ uvidi véelu, vzpomene si, co pti hie zaZival, a bude s ni soucitit.
Vidyt ve hre tak trochu zazil, jaké to je byt vcelou (vcelou s lidskym vnimanim,

samoziejmeé).

Deskovym hram se také rika spole¢enské hry a rovnéz jejich socidlni aspekt je velice
dllezity pro mlj zamér. Spolecenstvi vcel jako socidlniho hmyzu se vyborné hodi jako
inspirace pro hru, kterd vytvari prilezitosti k vyzkouseni riznych zplsob( jednani v rdmci
spolecenstvi hracll. To, Ze “prosté jsme spolu”, je zakladni predpoklad pro to, abychom se
mohli naucit takovému chovani mezi lidmi, které je dobré pro nas i pro ostatni. A také
abychom mohli vnimat sami sebe jako soucast urcitého celku na myslenkové i citové
urovni. Pravé soucit a empatie mohou ¢lovéka vést k ohleduplnému a laskavému jednani
a téz k vnimani hodnoty Zivota. Pro mé osobné soucit znamena tak trochu proZzivat, jak se
praveé citi ostatni, jakoby citit v nich kousek sama sebe nebo citit sama v sobé kousek

z kazdého z nich. Rada bych touto formou détem nabidla vnimani Zivota jako zazraku,
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jehoz esence je ve viem zZivém. Nevim, jak vznika a mizi soucit, ale mam pocit, Ze bychom
se neméli snazit izolovat déti od neptijemnych prozitk(i, abychom nesnizovali jejich
schopnost postavit se strachu a prekonavat jakékoli vnéjsi Ci vnitini prekazky. Urcita mira
pohodli je jisté dobra, ale pokud se v détskych predstavach stane prednéjsi nez Ucta

k Zivotu v jakékoli formé, bude pro né velice tézké pochopit principy udrzitelného rozvoje

a predevsim prozit je v jejich mySlenkové formé.
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Rozhodla jsem se pojmenovat tuto deskovou hru “Ul Zije!“, protoZe to vystihuje mdj
z4mér i jeji podstatu v mnoha ohledech. Zivotaschopnost véel a piirody jako takové,
vcetné nds, i pfes nepriznivé podminky, které si casto sami vytvarime, je obrovska a
inspirujici. Rostliny i Zivocichové se neustale prizplsobuji a vyvijeji, ¢imZ oteviraji nové
cesty k vlastnimu rlstu. Tim nejzakladné;jsim cilem v této hre je pravé udrzet se nazivu,

nebot to je samozfejmé predpoklad pro vSechny dalsi herni cile.

Hra se sklada z herni plochy, figurek, Zeton(, hraci kostky, karet s otazkami a Zivotnimi
ukoly a ptirucky s pravidly, vysvétlivkami a sezamem ukolG. VSechny tyto ¢asti znazornuji
urcité aspekty Zivota véel a dohromady vytvareji celek, kterym se snazim pfiblizit détem

vceli prostiedi z fyzického hlediska i z hlediska konceptu.

3.1 KONCEPT A PRAVIDLA HRY

Pfi vymysleni herniho systému a pravidel jsem vychdazela kromé vlastni zkusenosti

z myslenek uvedenych v knize Myslet jako véela. Robert Linhart zde popisuje teorii
sobeckého genu na nasledujicim prikladu: ,, V¢ela, kterd bodne do ¢enichu medvéda, si
vytrhne Zihadlo a umird. Pro vcelu jako jedince je tedy bodnuti nevyhodné, protoZe tim
definitivné konci jeji existence. Z hlediska vcely jako jedince toto jedndni postradd smysl.
Mnohem sndze pochopime jedndni mouchy, kterd se smrti vyhne tim, Ze uleti.
SebevraZedné jedndni véely zacne ddvat dobry smysl teprve tehdy, pokud ho budeme
hodnotit z pozice dlouhodobého preZivani alel gent, nesenych v DNA sebevraZedné vcely.
Sesterské kopie gend, které stvofily vcelu, jeZ bodla a zemrela, totiZ prebyvaji v tisicich
jejich sester ve vcelstvu. Tim, Ze jedna véela zemrela, se nestalo z hlediska ji nesenych genu
nic mimorddného. (...) Genum, které vyrobily bilkovinné obaly (vcely), se vyplati vyslat na
medvéda 10 000 utocicich stréZkyr a tim zachradnit véelstvo, kde se formou reprodukce
tyto geny replikuji. V zachranéném vcelstvu vZdy zlstane nékolik tisic dalsich vcel a plodu
které v utocicich létavkdch zahynou, maji po odehndni medvéda zajisténo preliti v téch
ndstrojich preZiti (vehiklech, tj. vCeldch), které byly zachranény. Dané vcelstvo se bude
¢asem mnoZit a alely geni jim nesené mohou prejit do potomki a preZivat takto celé
miliony let. Uznejte, Ze to uZ aleldm genu stoji za obétovdni nékolika krdtkovékych létavek

v boji s narusitelem.” (Linhart, 2018, str. 86 -87)
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Tohoto principu jsem vyuZila jako zakladu, od kterého se cely systém hry odviji. Cilem hry
je tedy prezit. Ale to se v€eldm podafi, jen pokud zajisti preziti v€elstva, a stejné tak i
hraclm. Tento fakt je vede ke spolupraci, ve které se oviem zdrava soutéZivost neztraci,
spiSe naopak. Jediné hraci, ktefi se budou snazit byt témi nejlepsimi, budou pro vcéelstvo
opravdu prospésni, pokud pti tom nebudou myslet jen na sebe a pouziji svoje sily pro
dobro vSech. Zaroven to bude i to nejlepsi, co mohou udélat sami pro sebe. Kdyz by svym
sobeckym jedndnim poskodili véelstvo, mohlo by to znamenat smrt i pro né samé, kterou

si vlastné nechténé zpUsobili.

Dalsim vychodiskem pfi utvareni konceptu hry pro mne byl samozirejmé kazdodenni véeli
Zivot. Cyklus Zivota jedné vcely se ve hie pfirozené prolina s cyklem Zivota celého vcelstva
béhem roku. Snazila jsem se skrze ukoly postihnout vSsechny dulezité aspekty vceliho
Zivota a informace nezbytné pro jejich pochopeni, které jsou navic doplnény otazkami.

Konkrétni situace a dalsi principy fungovani véeliho spolecenstvi popisuji nize, u téch ¢asti

hry, kterych se dany princip tyka.
Cely soupis pravidel a fungovani hry obsahuje volna pfiloha ¢. 1.

Kromé pfiblizeni vceliho svéta ma tento herni systém za cil rozvijet v détech spolupraci a
uvédomovani si sama sebe v kontextu svého Sirsiho okoli a viibec vsech lidi. Je v ném
ponechan i prostor pro rizné strategie a predvidani dasledkl svych ¢inQ, které si déti
mohou ovéfit v kratkém casovém rozmezi. To jim umoZnuje pocitit uréitou miru
zodpovédnosti, kterou se podili na spole¢ném déni. Mohou riskovat, vahat, zazivat
nejistotu, kterd vyZaduje pfemysleni a improvizaci, a tim podnécuje predstavivost

k hledani stale lepSich moZnosti a feseni. Tato dramaticka cesta nekonecného vyvoje, ve
kterém zazivdme napéti, radost, klid i jistotu, Ze se vSe neustale méni, je pravé tim, co nas
na hrach bavi. V takovém ptipadé se na nase sou¢asné minéni nedivame jako na
konecnou pravdu, ale jako na stupen poznani, diky kterému se mizeme posouvat dal.

Krasa tohoto soucasného feseni odrazi miru jeho presnosti.(Benish a Blanc, 2018, str.57)

V této hfe hraci primdarné nesoutézi proti sobé, ale proti ¢asu — néemu, co pfichazi
zvenku a neda se s tim nic délat. Béh ¢asu vytvari ono napéti, motivujici hracée k akci,
zatimco pravidla hry a opakovani tohoto béhu zarucuji jistoty, diky kterym se ve hfe

dokazou orientovat.
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3.2 HERNI PLOCHA

Herni plocha (pfiloha €. 1) se skldda ze dvou ¢asti — vnitfni a vnéjsi. Tyto ¢asti do sebe
navzajem zapadaji a mohou se vUici sobé otacet. Otaceni vnéjsi plochy vici té vnitini v
pétiminutovém intervalu symbolizuje béh ¢asu skrze stfidani ro¢nich dob, jez je pro déniv
Ulu urcujici, stejné jako otaceni Zemé pro nas ¢as. Obé plochy maji tvar pravidelného
Sestithelniku. Vnitini Sestithelnik je vci vnéjsSimu pootocen tak, Ze roh vnitfniho sméruje
do poloviny vnéjsi stény. Tato sténa ma rozmér 29,5 centimetru a sténa vnitini herni

plochy méfi 21 centimetr(l. Vnitini plocha se da slozit na Ctvrtiny a vnéjsi na Sestiny.

PFi navrhovani herni plochy byla pouzita technika akvarelu v kombinaci s kresbou tenkym
fixem. Akvarel je pro mé svobodnym médiem, nabizi celou fadu moznosti a vysledek Ize
neustale ménit. Diky své jedinec¢né citlivosti a transparentnosti nam umoznuje zachytit
jiskru neustale se proménujici pritomnosti. ,Tekuty charakter akvarelu z néj také déla
meédium vzrusujici a nepredvidatelné.(...) Akvarel muzZe byt obcas rozcilujici a frustrujici,
ale nikdy neni nudny.” (Svojtka & Co, 2002, str. 99) Pfi pouzivani této techniky mam rada,
Ze spolecné se mnou jakoby tvori nahoda. Diky vlastnostem jednotlivych pigmentd, jako
je zrnitost nebo vlockovani, miZeme vytvaret zajimavé efekty. Tyto jevy vznikaji diky
tomu, Ze pigmentové ¢astice se na papir usazuji riznym zptisobem. (Smith, 2000, str. 142)
Tato vlastnost akvarelu mné vizualné pripomina pyl ulozeny v bunkach plast( a zaroven

chovani pylovych zrnek, coz mne inspirovalo pii malbé vnitini herni plochy.

Z kresby jsem naopak vyuZila jeji schopnost byt velmi konkrétni pomoci detailnich linii.
Jeji ostrost a pevnost dava akvarelu jasné hranice, dovede uchopit jeho nespoutanost a
poskytnout mu urcitou formu. Ta je pti vytvareni herni plochy zdkladnim predpokladem

pro dobrou orientaci a srozumitelnost z hlediska potencidlnich hracu.

ProtoZze deskova hra svym zplsobem vyZaduje logické ¢lenéni, dospéla jsem nakonec

k pouziti zakladnich barev spole¢né s hnédou, cernou a bilou. Abych docilila vétsi sytosti a
plnosti barev, do ¢ervené jsem vzdy pfimichala trochu Zluté a do Zluté nepatrné cervené.
Napomohlo to k vétSimu souladu v této barevné kombinaci a zaroven jsem se vice

priblizila mym predstavam o idealni podobé jednotlivych barevnych odstina.
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3.2.1 VNITRNI HERNI PLOCHA

Vnitfni herni plocha (pfiloha €. 2) predstavuje vnitfek alu. Kdyz se véela v ulu vylihne, uci
se rlizné véci a ma vzdy na starosti praci, ktera pfrislusi jejimu véku. Po dvou hodinach je
Cisticka, ¢tvrty den krmicka, Sesty den koji¢ka, dvandcty den stavitelka, osmndacty den
strazkyné ¢esna a dvacaty prvni den se stava létavkou, kterou zlstava do konce Zivota.
Hra tedy zacina uprostied ulu, ve kterém se hraci pohybuiji a pIni rlizné ukoly. Teprve po
jejich dokonéeni mohou vyletét z Ulu, a pfi cesté zpét do stfedu Ulu uz Zadné ukoly plnit

nemusi.

Sestitihelnikovy tvar je pro véely typicky. Tato plocha se stejné jako pldst skldda z mnoha
malych Sestituhelnikovych bunék. Pro véely ma tento tvar také prakticky vyznam, zajistuje
efektivni vyuziti prostoru. Sestitihelnikova sit umozZfiuje vytvofit plochu o co nejvétsim
obsahu pfi co nejmensi spotfebé materidlu. V jednotlivych burikdch na herni plose jsou
nakresleny symboly pro jednotlivé Ukoly, které jsou popsany a vysvétleny v pfilozené
prirucce. Prazdné bunky jsou ponechany bilé a mohou do nich byt umistény pylové
Zetony. Voskové Zetony se naopak umistuji na buriky s Ukoly po jejich splnéni. Diky tomu
hraci védi, které ukoly jsou jesté k dispozici a také musi premyslet, jak Zetony obejit,
nebot ty zaroven vytvareji prekazky v cesté. Hrac¢i se mohou na herni plose pohybovat
jakymkoli smérem, ale ¢asem zacne pribyvat Zetond, které potrebuji, jenZe zaroven s tim i
ubyvat volnosti pohybu. Hraci postupné zjisti, jaky zptisob umistovani Zetonu je pro né

nejvyhodnéjsi, aby si nezablokovali cestu zpét ke stfedu ulu.

Vnitfni plocha tim, Ze znazornuje ul, znamena domov jako bezpecné misto, ze kterého
vychazime a kam se mlzZeme vratit zpét. Domov, do kterého se mizeme schovat pred

nastrahami z okoli a kde “spolu vSechno zvlddneme*.

3.2.2 VNEJSi HERNi PLOCHA

Vnéjsi herni plocha (pfiloha €. 3) symbolizuje louku plnou kvétin, nezndmy svét, ktery
skryva dobrodruZstvi. Je mistem, kde se muze ptihodit cokoli, a presto, nebo pravé proto,
nas laka se tam vydat. VCely pfitahuje viné kvétin, ale nejen to, sbirat nektar a pyl pro né

znamena zajistit potravu, a tim i preziti pro cely ul.

Dlouho jsem nemohla pfijit na to, jak zjednodusit louku, vyjadfit ji symbolicky a takovym
zpUsobem, aby se dala rozdélit na policka, a pfesto neztratila nic z toho, co ji déla loukou.

Aby kontrastovala a zaroven ladila s vnitini plochou. Zkousela jsem rliznobarevné
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akvarelové louky, které se ménili od jara do zimy, ale byly pfilis realistické, neprehledné a
k vnitfni ploSe se nehodili. Kone¢na verze je inspirovana chodskymi kvétinovymi vzory.
Uvédomila jsem si, Ze tyto vzory jsou vlastné také odrazem toho, jak lidé kdysi vnimali
krajinu a jaky zpUsob vytvarného uchopeni, zjednoduseni a stylizace si nasli oni. Rozdéleni
do jednotlivych poli pomoci plné ¢ary mi prislo od zac¢atku moc drastické a nevystizné.
Vytvoreni linii z rliznych kvétinovych vzor( je pro louku mnohem pfirozené;jsi a pocitala
jsem s nim hned v prvni fazi navrhovani. Na to, Ze bych se lidovymi kvétinovymi vzory
mohla inspirovat i pfi malbé spodni vrstvy, jsem pfisla, kdyz jsem nadhodou otevrela lednici
a vidéla krabici od mléka ve stylu staro¢eské malované keramiky. Najednou jsem si
podobu této plochy dokdazala predstavit i ve vztahu k té vnitini a doslo mi, Ze vystihnout
jednotlivé ro¢ni doby za pouziti zakladnich barev je vlastné velmi jednoduché, vidyt s tim

pracujeme uz od materské skoly.

3.3 UKOLY
Seznam Ukold, jejich popis a vysvétleni obsahuje volna pfiloha €. 2. Ukoly (pfiloha ¢. 4 a 5)
jsou rozdéleny na dvé &asti — Ukoly v Ulu (na vnitfni plode) a Ukoly mimo ul (na vnéjsi

plose).

Ukoly v Ulu vychézeji z potteby predat détem hravou formou zékladni déje ddleZité pro
chod ulu tak, aby je zaZili na vlastni kiZi. Snazila jsem se vybrat takové momenty ze Zivota
vcely, které jsou zasadni a zplUsobuji v ném vzdy néjakou zménu. Jsou barevnym odlisenim
rozdéleny na 4 druhy podle toho, jakych déju v Ulu se tykaji. Nékteré z nich samoziejmé
stoji na pomezi a je tézké je presné zaradit.

Zluté Ukoly znazorfuji jednotlivé faze vyvoje véely od vajitka az po dospélého jedince.
Cerveno-#luté jsou zaméreny na potravu véel a jeji ziskdvani. Tyto dvé barvy jsou zde
pouZity jako rozliSeni dvou druht stejné latky — Cerveny a Zluty pyl, tmavy a svétly med...
Cervené ukoly ukazuji rozmanité aktivity, které véely vykonavaiji a Zivotné ddleZité situace,
se kterymi se musi vyrovnat. Hnédé ukoly vétsSinou predstavuji néjaky vceli produkt a také

to, k cemu samotnym véelam slouzi. Modra barva oznacuje otazky.

Na jednotlivé ukoly odkazuji symboly, které mi pro né pfisly pfirozené a vystizné. Tyto

symboly také vizualné utvafi prostredi Ulu, vyplniuji bunky véeli plastve.
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Vymyslela jsem obsah ukol( tak, aby se co nejvice vztahoval k jednani véely v té konkrétni
situaci. Soucasné by méli vést k rozvoji déti v riznych oblastech. Nékteré procvicuji jejich
smysly, trpélivost a pohybové dovednosti, jiné ovéruji urcité znalosti nebo podnécuji

k pouzivani fantazie. Dalsi z Ukol(i se uskutecniuji pouze prostiednictvim figurek na herni
ploSe. Pfitvoreni ukoll i vymysleni otdazek mi pomahala kniha Piotra Sochy Vcely, ktera
jednoduse a predevsim pomoci ilustraci popisuje détem vceli svét. Jako dalsi inspiraci a k
ovérovani svych znalosti jsem také vyuzila webové stranky Prirodovédecké fakulty
Masarykovi univerzity (https://www.sci.muni.cz/ptacek/AFH-vypracovane-
otazky/26PlodVeVcelstvuPuzava.htm) a knihu Ilustrované vcelafstvi, jejimZ autorem je

Yves Gustin.

Ukoly mimo Ul upozorfiuji hrace nejen na mista, kde jsou rostliny pravé rozkvetlé, ale i na

nebezpedi, ktera mohou vcely potkat.

3.4 KARTY

Hra obsahuje dva typy karet. Tricet karet s otazkami (volna priloha ¢. 3, priloha ¢. 9) a 24

karet Zivotnich ukoll (priloha ¢. 8).

Karty Zivotnich ukoll udavaji jednotlivym hraclim poradi, ve kterém maji rizné druhy
ukolt plnit, coz souvisi i s pohybem po vnitfni plose. Mohou si sami vybrat, ktery z
konkrétnich ukoll splini, tato karta pouze urcuje, Ze prvni bude Zluty, druhy ¢erveny a tak
dale. Vcely maji v ulu sice své role vymezené ¢asem i logickou posloupnosti, ale uvnit¥
téchto roli vidy zUstava urcity druh svobody, tfeba jen ve zplsobu, jakym je budou

vykonavat.

Karty s otazkami slouzi hlavné jako moznost dozvédét se o v€eldch néco vic. Zarazovala
jsem zamérné takové otdzky, které by mohly objasnit dalsi principy fungovani vcelstev,
pro které v ukolech ani pravidlech nezbylo misto. BohuZel se mi nepovedlo zjednodusit
vSechny otdzky natolik, aby byly i pro ty nejmensi déti pochopitelné. Nicméné véfim, Ze ve

spoluprdci s rodici a starSimi kamarady, mohou byt i pro né v né¢em pfinosné.

Z druhé strany vSech karet jsou fotografie (volna pfiloha €. 4), které zachycuji okamziky
ze vceliho i véelarského Zivota. Doufam, ze hraclim pomohou ponofit se jesté hloubéji do

svéta vcel.
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3.5 ZETONY

Zetony v této hie znazorfuji dvé zakladni véci, které véely neustale pouzivaji ve svém dile,
tedy pyl a vosk. Pylové Zetony hrdci sbiraji na louce (vnéjsi herni plose), zatimco voskové
Zetony slouzi k zavickovani komUrek se splnénymi Gkoly na plose vnitini. VSechny Zetony
maji Sestiuhelnikovy tvar, aby pasovaly do poli¢ek na vnitini plose, kam je hraci v priibéhu
hry také umistuji.

3.5.1. VOSKOVE ZETONY

Tyto Zetony (pfiloha ¢. 10 a 11) jsou vyrobeny odlévanim z vceliho vosku, a tak maji
prirozené Zlutou barvu. Vosk, ktery nam zbyva po odvickovani plastll, kazdoro¢né
rozpoustime, aby se z néj oddélily vSechny necistoty. Poté ho nechdavame ztuhnout a
odevzdavame na sbérnd mista, kde z néj vytvari nové mezistény (zaklady pro plastve).
Postup pfi odlévani Zzeton( byl podobny. Po rozpusténi vosku ve vodni lazni a jeho
precezeni se nalil do formy a nechal ztuhnout. Vyroba téchto ZetonUl je pomérné snadn3,
ale vahala jsem s pouzitim vosku z dlivodu jeho materialovych vlastnosti. ,,/ kdyZ vosky
predstavuji chemicky komplex, jsou to prfevazné estery vyssich mastnych kyselin a vyssSich
alkohol(i ¢asto obsahujicich mastné kyseliny, volné alkoholy a uhlovodiky. Za predpokladu,
Ze je chranime pred mechanickym poskozenim a nadmeérnym teplem, jsou vesmés inertni,
stalé a trvanlivé.” (Smith, 2000, str. 43) Nevim, jestli jsou voskové Zetony dostatecné
odolné, ale dosla jsem k nazoru, Ze to neni tak podstatné. Jsou fyzickym didkazem vceliho
spolecenstvi, coz mlze v hracich podpofit pocit opravdovosti a dava détem moznost
pozndvat Ul vSéemi smysly. Obzvlasté pro mladsi déti je hapticky zaZitek podstatnou
slozkou jejich zkuSenosti. A navic ukazuji détem, Ze existuji i jiné materidly, které mizeme
vyuzivat, neZ papir a plast, jez je neustale obklopuji. Fakt, Ze nevydrzi vécné, se da z druhé
strany povaZovat za vyhodu. Vidyt materidly, které se neznici, ani kdyZ bychom to chtéli,
pro nds nakonec predstavuji mnohem vétsi problém, prfedevsim z ekologického hlediska.
Je tedy jediné v poradku nechat déti sledovat zanik jako néco pfirozeného a dobrého,

stejné jako vznik.

3.5.2 PYLOVE ZETONY
Pylové Zetony (pfiloha ¢. 12 a 13) jsou naopak velice trvanlivé. Byly vytvoreny
z polyesterové pryskyfice XOR technikou odlévani. Tato pryskyfice se vyuZiva k zalévani

biologickych preparatd i k vyrobé Sperk(. Jeji hlavni vyhoda spociva v tom, Ze se do ni
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mohou zapustit i Zivé véci, které obsahuji vodu, a zlstanou v ni zakonzervovany
v nezménéné podobé. Pravé diky nalezim prehistorickych vcel zachovanych v jantaru

vime, Ze vcely Zily na Zemi uz pred sto miliony let. (Socha a Grajkowski, 2017, str.1)

Mym plvodnim zamérem bylo odlit do kazdého Zetonu jednu luéni kvétinu, kterou by
hraci méli za ukol poznat a pojmenovat. Myslela jsem, Ze by to mohlo vést déti k tomu,
aby si v§imali téchto kvétin i v pfirodé a dokazali je rozpoznat Zivé. V prlibéhu vytvareni
téchto ZetonU jsem ovSem zjistila, Ze nékteré kvéty, i po nastrikani specialnim sprejem,
ktery by tomu mél zabranit, barvu ztraci a po zaliti a vytvrzeni Zetonu jsou bilé az
prihledné. Zadna z fialovych, riZovych ani modrych kvétin si svou barvu bohuzel
neuchovala. Jediné Zluté kvéty jsou, z pro mne neznamych dlivodud, vic¢i tomuto procesu
odolné. PrizpUsobila jsem tedy pravidla tomu, Ze hraci nékteré kvétiny nemohou poznat
ani barevné rozlisit. Misto poznavani rostliny maji hraci vymyslet této napal fiktivni
kvétiné jméno a fici, k cemu se pouziva. Vzhledem k tomu, Ze pro vcely pravdépodobné
neni dalezité to, jaké ma dana rostlina v nasem svété jméno, mi nepripada tato zména
pro koncept hry zdsadni. Schopnost improvizace a rychlé tvirci reakce se bude détem

v Zivoté hodit vice, neZ mnozstvi znalosti, které nedovedou vyuzit v praxi.

Tvorba téchto Zeton( byla pomérné narocna. Do tekuté polyesterové pryskyfice se po
kapkach pridava tvrdidlo, které zplsobi, Ze se z ni do druhého dne stane tvrdy a odolny
plast. Pokud se oviem tyto dvé latky nesmichaji v pfesném poméru nebo se tvrdidlo
rychle vypafi, vytvrzena pryskyfice zUstane na povrchu lepiva. Aby byla i spravné
vytvrzenad pryskyfice pruhledna, musi se nasledné brousit nékolika druhy brusného papiru
a vylestit leSticim krémem na bazi vosku. Tento proces je i z hlediska tvorby velmi
zajimavy, ale zajistit, aby vSechny jeho ¢asti probéhly spravné, si Zadalo mnoho pokust a

naslednych Uprav. A i pfesto se konecény vysledek pfiblizil k mé predstaveé jen ¢astecné.

3.6 FIGURKY

Figurky (ptiloha €. 14 al5) jsou rovnéz odlévany z vosku a dobarveny fixem na textil.
Planovala jsem je udélat z latky namocené ve vosku, jez se dobre tvaruje a ve vysledném
tvaru ztuhne, ale kdyzZ jsem to zkousela, zjistila jsem, Ze figurky jsou pfilis jemné na to, aby
mohli byt hernimi figurkami. Také jsem chtéla, aby vypadaly jako véely, nebo je alespon
néjak symbolicky pfipominaly. To ovsem bylo nad rdmec mych schopnosti a moznosti.

Figurky, které nakonec vznikly spiSe improvizaci z toho, co jsem méla zrovna po ruce,
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alespon vzdalené pfipominaji staré véeli uly. Ty, stejné jako figurky, a jako vceli matky
(kralovny) byvaji vétsinou barevné odliseny. Odlisila jsem je i velikosti, nebot osm rliznych
barev (pro 8 moznych hracu), které by i na vosku vypadaly odlisné, se mi najit nepodafilo.
A navic, vSechny véely v Ulu také nebyvaiji stejné velké, nejmensi jsou Cerstvé vylihnuté

“mladusky”.

3.7 OBAL

Jako obal pro tuto hru mi napadlo vyuzit jednoduchy latkovy batoh. Obvykle byvaji
deskové hry uchovavany v papirovych krabicich, ale vzhledem k netradi¢nimu tvaru herni
plochy mi pfiSel latkovy obal vhodnéjsi. Krabice ma vyhodu v tom, Ze |épe chrani soucasti
prenos a prisel mi jako ekologictéjsi reSeni. Na dotvoreni obalu jsem poutzila fixy na textil a
techniku linorytu, kterd je velmi vyhodna diky tomu, Ze matrice se na latku snadno

natiskne a tiskarska barva se ani pfi prani pfilis neposkozuje.
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4 PROCES VZNIKU HERNIHO SYSTEMU

Od prvotni myslenky na hru k jeji konecné podobé vede dlouha cesta. U této hry bylo na
zacatku prani predat détem i dalSim lidem moZnost vytvofit si dobry vztah ke véelam a
vzbudit u nich zadjem o to, jaky vyznam v nasem svété maji. Prostrednictvim toho jsem
také chtéla hrace upozornit na provazanost a sounalezitost tohoto svéta, jehoz jsou
soucasti. Tyto myslenky jsem se snazila vlozit do hernich princip(, které jsem tvofila
zaroven s vizualni podobou plochy. Pti vytvareni pravidel je vSak nutné myslet predevsim
na hrace, na jejich vychozi pozici a schopnosti. Moje prvni pravidla a navrhy byly tak
komplikované a popisné, ze kdyz jsem je zkousela hrat s rodinou, ¢asto jsme se dostavali
do situaci, ve kterych jsem sama nevédéla, co ma nasledovat. Na spoustu hernich
problémU jsem predem nepomyslela a do pravidel je musela dopisovat dodatecné, stejné
jako presny popis toho, co se ma v dané situaci udélat. Hra vzdy vznika tim, Ze se hraje, a
u této tomu nebylo jinak. Celkové bych tento proces popsala jako proces neustalého
zjednodusovani. Vyjadrovani principl a myslenek stale jednodussim zplsobem, ktery
bude zaroven funkéni ve stéle vice pripadech, které mohou ve hie nastat. Pak vznikne rad

hry, jakoby nad nimi, a pfitom je vSechny bude v sobé zahrnovat.

Dalsi duleZitou soucasti kazdé hry je jeji dynamika. Aby nas hra bavila, musi mit néjaky
spad, musi se odehravat zmény, které mohou odrazet nase herni jednani. Tento ukol byl
informaci a dokonce i urcitou herni strategii, ale byla nudna. KdyzZ jsme ji zkousSeli hrat,
tésili jsme se, az hru budeme mit za sebou. Méla sice cil, ale nic nam nebrdnilo v jeho
splnéni, nic neocekdvaného se nemohlo stat. Byla dand trasa, ukoly vytvarely jakési
prekazky, ale neponechavaly hraclim dostatek prostoru pro vlastni iniciativu a nekladly na
né zadnou zodpovédnost. Nudna hra m(iZze obsahovat mnoho znalosti, ale nedovede je
predat dal, a pozitivni vztah uz vibec ne. Za pravidla hry jsem nakonec pfijala ty, u kterych
jsem méla poprvé pocit, Ze nas hra vtahla do sebe a snazime se ji vyhrat. K této zméné
zasadné prispél béh ¢asu, po jehoZ uplynuti bud' zvitézime, nebo systém hry jako takovy

zvitézi nad nami. A ktery ¢lovék by chtél prohrat v pomérovani svych sil s hrou samotnou?

Dalsi véc je, Ze hra zUstava stdle stejna, ale my se vyvijime, ziskdvame zkusenosti a
poznavame ji, coz nam umoznuje vytvaret ¢im dal tim efektivnéjsi strategie, jak na ni

vyzrat. Stfidani napéti a radosti z Uspéchu, kterému moznd predchazelo mnoho nezdaru,
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vytvari dostateéné dramatické prostredi na to, aby pro nds mohlo byt zdbavné a zajimavé.
To, ze si déti budou hru spolecné uzivat, je zakladnim pfedpokladem pro spInéni vsech
jejich dalsich cild.

Premyslela jsem také nad tim, jakym zpGsobem uchopit vyhru a prohru, kdyzZ ve hre jde
predevsim o spolupraci vSech hra¢d dohromady a neni mozné, aby jeden vyhral nezavisle
na ostatnich. Vzpomnéla jsem si pfi tom, jak jsem jako mala hrdla hry s babi¢kou. Babicce
se nelibilo, Ze by nékdo mél prohrat, a tak mne vzdy ptresvédcila, Ze upravime pravidla tak,
aby byla vyhodna pro nds obé a ani jedna z nds prohrat nemusela. Ze hry “Cerny Petr”
jsme kartu cerného Petra vyndali jesté pred zacatkem, takZze v ni vibec prohrat nebylo
mozné. A “Clovéce, nezlob se!” jsme hrali jediné bez vyhazovéni, protoze $kodit jedna
druhé jsme prosté nechtéli. Zni to absurdné, ale tenkrat mi to prislo v poradku. Vyhrdvala
jsem sice rada, ale pokud to znamenalo, Ze nékdo jiny bude smutny z prohry, ztracelo pro
mé vitézstvi svou hodnotu a nezlstal z néj ani dobry pocit. Na zakladé téchto Uvah jsem
se rozhodla zachovat vyhru a prohru presné tak, jak funguje ve vcelim spolecenstvi.
Kolektivni vitézstvi i kolektivni prohra se mohou skladat z dil¢ich vyher i proher, ale kdyz

vcelstvo vyhraje, bude to svym zplsobem vitézstvi pro vsechny.
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ZAVER

Kdyz ke mné prisla myslenka, Ze bych mohla vytvofit deskovou hru o vcéelach, nedovedla
jsem si ani zdaleka predstavit, co vSe bude tento Ukol obsahovat. Ted vidim, zZe
k dokonalosti, nebo alespon mé predstavé o ni, ji stale néco chybi. Jsem ale rada, Ze viibec
néjakd podoba vznikla, protoze v mnoha chvilich béhem tohoto tvlrciho procesu, jsem
méla pocit, Ze ji nikdy dovést do konce nezvladnu. Byl to proces plny novych praktickych

zkusenosti, za které jsem moc vdécéna, a které jisté vyuziji i ve své budouci praxi.

Méla jsem moznost vyzkouset jesté zkusebni verzi hry s détmi v materské skole. | kdyz hra
neni urena primarné pro jejich vék, rozhodla jsem se, Ze to zkusim. Pfekvapilo mé, Zze
vSechny déti projevily obrovsky zdjem o hru. | presto, Zze hrat jich mohlo jen nékolik,
vsichni si sedli kolem jednoho stolku a zUstali se divat. Vybrala jsem Ctyri predskolaky
z celkového poctu jedendacti déti. Pokusila jsem se vysvétlit hraclim pravidla a v pribéhu
hry jim tikala, co a jak maji délat. Hra a pInéni Ukold na vnitfni plose pro né byla
srozumitelnd, bavilo je ziskavat Zetony, ale kdyzZ se dostali na vnéjsi plochu, Uplné se v tom
prestali orientovat a nepodafilo se mi jim vysvétlit, jak maji postupovat. Myslim, Ze
jakakoli strategie Ci slozitéjsi logické myslenkové pochody jsou nad ramec pfirozenych
schopnosti ditéte vtomhle véku. Nakonec jsem navrhla, Ze hru ukoncime, protoze
prestala davat smysl ve chvili, kdy détem prestalo byt jasné, o co tam jde. Obdivovala
jsem je, Ze se i presto snazily hrat a déti, které hru pozorovaly, nijak vyznamné
nevyruSovaly a nikdo si po celou dobu nestéZoval, Ze uz ho to nebavi. To bych naopak od
téhle skupiny déti cekala mnohem dfive. Myslim, Ze déti vtomhle véku by mohlo
maximalné bavit postupovani a plnéni ukoll na vnitini ploSe a pfi tom soutéZeni, kdo
spini svou kartu ukol( dfive. Doufam, Ze pravidla hry budou pro déti ze zakladni Skoly

dostatec¢né srozumitelna.

Jestli se mi podafilo naplnit alesponi néktery z mych cill, mohou posoudit jen ti, ktefi si
hru “Ul zije!“ nékdy v budoucnu zahraji. Mozn4, e je napadne, jak by se hra dala zlepsit, a
Ze si dotvori sva vlastni pravidla tak, aby je hra jesté vice bavila. SnaZila jsem se pfi tvorbé
pravidel a pfi procesu jejich zjednoduSovani neztratit nic z principu, které jsem si prala
détem predat. Byla to zvlastni cesta a stdle nejsem s vysledkem tak docela spokojena. Ale
mam radost z toho, jak daleko se mi podafilo dojit. TéSim se, aZ si tuhle hru s détmi

zahraji a jsem zvédava na jejich reakce. Ménit k lepSimu ji koneckoncl budu moci vzdy.
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Ackoli hra prosla jiz mnoha fazemi zjednodusovani, mam pocit, Ze jejim pravidldm by jisté
vice jednoduchosti a srozumitelnosti stale prospélo. Idedlni cilovou skupinou pro hru “Ul

Ill

Zije!“ je rodina, nebot spoluprace hraca riznych vékovych kategorii a zplsobl smysleni je

velmi vyhodna nejen v této hre.

Vim, Ze jedna hra do druhého dne lidské vnimani a chovani zdsadné nezméni, ale budu
rdda, kdyz k jejich rozvoji alesponi trochu ptispéje a otevie détem nové moznosti chapani
svéta, aby si ho sami mohli vytvofit tak, jak se jim libi. Mam nadéji, ze kdyz nékdo z déti
vCely pozna hloubéji, prestane se jich bat a tim otevie dvere k vytvoreni onoho

pozitivniho vztahu.

ProtozZe je tato hra uméleckym projektem, bylo mym vnitfnim cilem do urcité miry také
naplnéni mych estetickych predstav. Pocatec¢ni predstava je daleZitda a bez ni by dilo
nemohlo zfejmé vibec vzniknout. Pfi tvorbé hry jsem si poprvé vsimla, jak se tato
predstava v prlibéhu tvoreni vyviji a neustale posouva vysledny vzhled za hranice mych
dosavadnich schopnosti a zkuSenosti. Rozhodla jsem se nakonec se od této predstavy
odpoutat, protoze jinak bych snad nikdy nedokazala povazovat néjaky vysledek za ten
konecny. Jsem moc rada za podobu, kterou hra nakonec ziskala. Uvédomila jsem si totiz,
Ze ta nejvétsi dokonalost se mozna skryva pravé v nedokonalostech, protoze nabizeji

prostor pro dalsi tvofivost nds vsech.
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When the first idea about creating a board game about honeybees came to me, | wasn’t
able to imagine how comprehensive this task will be. Now | can see, that there is still
something missing to my conception of perfect result. But | am glad, that the game arised
in some form at all, because in this process of creation | felt like it will never be
completed. It was a process full of new practical experience. | am grateful for them and |
am sure | will use them in the future.

Just potential players could say, if | reached some of my goals. Maybe they will also come
up with an idea, how to make this game better in different ways. | tried not to lose any
principles, which | would like to pass on to children, on the way of making the game rules
easier. It was somehow strange way and | am still not completely satisfied with the game,
but | am happy with how it is now. | am looking forward to play this game with children
and | wonder about their reaction. | can always improve it after all.

| know, that one game will not make a radical change in human perception and
behaviour, but | will be satisfied if it will help to their development just a little and if it will
open new possibilities of understanding the world, because then they can create it
themselves just how they like it. | hope, that when somebody will experience the bees
deeper, he will not be afraid of them anymore and it will be as an open door for building a

positive relationship.

23



SEZNAM LITERATURY

SEZNAM LITERATURY

BENISH, Barbara L. a Nathalie BLANC. Form, art and the enviroment: Engaging in Sustainability.
Routledge, 2018. ISBN 9781138597525.

Kresleni a malovdni: kapesni encyklopedie. Praha: Svojtka & Co., c2002. ISBN 80-7237-592-X.

LINHART, Roman. Myslet jako vcela: véelareni bez roji a varrodzy. Praha: Mlada fronta, 2018.
ISBN 978-80-204-4996-2.

SLAVIK, Jan a Petr WAWROSZ. Uméni zéZitku, zdZitek uméni: teorie a praxe artefiletiky. 2.,
ekonomické vyd. V Praze: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2011. ISBN 978-80-7290-498-3.

SMITH, Ray. Encyklopedie vytvarnych technik a materidlt: kompletni prakticky privodce ndstroji,
technikami a materidly pro malbu, kresbu, grafiku a tisk. Praha: Slovart, 2000. ISBN 80-7209-256-
1.

SOCHA, Piotr a Wojciech GRAJKOWSKI. Vcely. Ptelozil Marta HARASIMOWICZ. Praha: Slovart,
2017. ISBN 978-80-7529-333-6.

Sociologicky slovnik. Sociologickd encyklopedie [online]. Sociologicky Ustav AV CR, 2018 [cit. 2020-
07-03]. Dostupné z: https://encyklopedie.soc.cas.cz/w/Objektivita

24



SEZNAM PRILOH

SEZNAM PRILOH

Pfiloha €. 1 — Herni plocha
Pfiloha €. 2 — Vnitfni herni plocha
Pfiloha €. 3 —vnéjsi herni plocha
Pfiloha €. 4 - ukoly

Pfiloha €. 5 — ukoly

Pfiloha ¢. 6 — pravidla a popis hry

Pfiloha €.
Pfiloha €.
Pfiloha €.
Pfiloha ¢.
Pfiloha ¢.
Pfiloha ¢.
Pfiloha ¢.
Pfiloha ¢.
Pfiloha ¢.

Priloha ¢.

7 — pravidla a popis hry
8 — karty Zivotnich ukol(
9 — karty otazek

10 — voskové Zetony

11 — voskové Zetony

12 — pylové Zetony

13 — pylové Zetony

14 - figurky

15 — figurky

16 —celd hra slozena



PRiLOHY

PRILOHY

Ptiloha €. 2 — vnitini herni plocha
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Ptiloha €. 7 — pravidla a popis hry

Pfiloha €. 8 — karty Zivotnich ukolu
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Pfiloha €. 10 — voskové Zetony
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Ptiloha ¢. 11 — voskové Zetony

Pfiloha €. 12 — pylové Zetony
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Ptiloha €. 13 — pylové Zetony
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Priloha ¢. 16 — celd hra slozend
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