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Obsah prace

Obsahem prace je popis principl a zplisobl generovani textl v pfirozeném jazyce a navrh a realizace
pfislusnych modell (zaloZzenych na neuronovych sitich) pro generovani filmovych dialogd. VyuZiti
natrénovanych model( je pak demonstrovano v jednoduché webové aplikaci.

Kvalita feseni a dosazenych vysledki
Koncept feSeni, dosazené vysledky

Celkovy koncept reseni problému je smysluplny, autorka se nejprve seznamila s principy a technikami
generovani text( v pfirozeném jazyce a vybrala (a¢ neni popsané jak) vhodnou neuronovou sit (GAN
architektura byla vybrana jiz v zadani) pro realizaci pfislusnych modell. Implementacné autorku
potrapil zejména sbér a prfiprava dat (filmovych titulk(l) z rGznych internetovych zdrojl, samotné
implementace neuronovych siti jsou pochopitelné prevzaté a autorka se soustfedila predevsim na
konfiguracni, sestavovaci a provozni problémy. Sbérem a pripravou dat, stejné tak i trénovanim
modell pro generovani textl prirozeného jazyka musela stravit znacné mnoistvi ¢asu. Poslednim
implementovanym nastrojem je jednoduchd webovéd aplikace pro demonstraci vysledki
natrénovanych model(. Samotné vysledky — generované texty filmovych dialogl - je obtizné
hodnotit, neb kriticka diskuse k nim &i srovnani prakticky chybi.

Vsechny kédy (véetné webové aplikace) jsou napsany v jazyce Python, toto je vzhledem k tématu
prace rozumné, neb se autorka pohybuje v ekosystému Pythonu. Programové kédy jsou funkéni
a spliuji poZzadavky na né kladené.

Formalni droven

Text bakalarské prace ma celkem 39 stran (Cislovani 8 az 46), ve skutecnosti je to méné, nebot napf.
nékteré ukazky generovanych textl filmovych dialogli jsou na samostatnych strandch, ac je jejich
velikost cca polovina stranky. Celkova organizace textu je zmatecna, po rozumném predstaveni
principl a zplUsob( generovani text v pfirozeném jazyce (kapitola 2) ihned nasleduje nejrozsahlejsi
kapitola 3 Implementace, ktera je nahodnym mixem specifikace, designu, implementace a
konfigurace vysledného feSeni. V jednotlivych podkapitoldch se pak autorka zabyva nejprve
implementaci kodu a feSenim problém0 spojenych se shromaZzdovanim ceskych filmovych titulk,
posléze pak implementaci ¢i spiSe konfiguraci a nasazenim jednotlivych modelll neuronovych siti.
Kapitola konci popisem implementace webového rozhrani pro demonstraci vysledk(. Zvlastnosti je
uvadéni sekce ,Requirements specification” na konci kazdé podkapitoly, tato se vétSinou zaméruje
na soubor pouZitych nastrojd, knihoven apod.

Text dokumentu je psany v anglickém jazyce, kvalita angli¢tiny je proménlivd a v mnoha mistech
natolik nizka, Ze pfimo ovliviiuje ¢tenarsky komfort a porozuméni textu. Prevzaté obrazky jsou
kvalitni, obrazky vlastni jsou pak necitelné (obrazek 3.1), nelze je povaZovat za obrazky (obrazky 3.5
az 3.8) ¢i nadbytecné (obrazek 3.9).



Prace s literaturou

Prace vyuziva predevsim zahrani¢ni odborné zdroje ve velkém mnozstvi (vice nez 50), vSechny se
vztahuji k tématu prdce. Vétsinou se pak jedna o zdroje internetové; neni u nich uvedeno datum, kdy
k nim autorka ptistupovala.

Splnéni zadani

Prvni ¢tyfi body zadani byly splnény. U patého bodu mam znacné pochybnosti, neb zhodnoceni
dosazenych vysledk( je v textu distribuovano v nepatrnych Uryvcich, za kritické zhodnoceni tyto uryvky
nepovazuji. Nicméné si myslim, Ze realné a kritické zhodnoceni vysledk( v tomto pfipadé presahuje
bézné pozadavky na studenta bakalafského studia.

Doplnujici informace k praci

Na praci se lze podivat z rlznych hledisek. Na jedné strané autorka pracovala na relativné naroéném
experimentalnim Ukolu; pfipravou dat a experimentalni praci (trénovanim model() musela stravit
znaéné mnozstvi €asu. Na strané druhé prdce postrada hlubsi analyticky vhled a celkovy dojem je
degradovan nizsi kvalitou samotného textového dokumentu a absenci kritického zhodnoceni vysledka.
Vysledna znamka tak reprezentuje jisty kompromis mezi témito rozdilnymi pohledy.

Dotazy k préci

1. lJestlize pouziti GAN architektury je soucasti zadani, vybér rekurentni neuronové sité (RNN) na
strané 25 doprovazite vétou: ,Models RNN and GAN were chosen as the basis of this task”. Jak
jste dospéla k zavéru, Ze RNN je spravnou volbou?

2. Trochu mne prekvapilo, Ze vzhledem k moinému vyuZitelnému rozsahu korpusu pracujete
s ¢eskymi titulky, nikoli s anglickymi. Jaky jste k tomu méla ddvod?

3. Generované texty v pfirozeném jazyce nevypadaji pfili§ smysluplné. Je moZné provést srovnani
Vasich vysledkd s vysledky stejnych ¢i podobnych modeld generujicich texty v pfirozeném jazyce
natrénovanych nad jinym zdrojem dat (v jiném mnoizstvi / jazyce)?

Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dob¥e a praci doporucuji k obhajobé.
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