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Obsah prace. Prace popisuje software pro sbér dat o subjektivnim vnimani podobnosti
trojuhelnikovych siti. Kratce se vyjadfuje k volbé vyvojové platformy a k tématu vyhodnoceni
podobnosti obecné, ani v jednom ze smérl se ale nedostava do hloubky, coZ samo o sobé nepovazuji
za problém, protoZe téma volby enginu pro vyvoj VR aplikaci bylo rozpracovano v nékolika
predchozich pracech, véetné kvalifikacnich praci obhajenych na KIV. Postraddm vsak odkaz na tyto
prace. Za vétsi problém povazuji text sekci 5.3.1 a 5.3.2. tykajici se porovnavacich metrik, ktery
ukazuje na autorovo nepochopeni této problematiky a balancuje na hranici mezi zavadéjicim a
explicitné nespravnym.

Kvalita feseni a dosazenych vysledkl. Dodany software je nepochybné funkéni a jelikoz prosel
pilotnim testovanim se zd3a, Ze bude mozné jej nasadit pro experimenty provadéné na KIV. Bohuzel
vsak chybi nékteré prvky pavodniho MeshTestu (napf. ukazatel poctu hotovych rozhodnuti). Zplsob
rotace objekt( povaZuji za neintuitivni, vhodnéjsi by mi ptisla metafora ,,uchopeni“ pouzita pro
translaci. Celkové feseni také v Zadném sméru nejde nad rdmec zaddni, prestoZze nékteré aspekty

k tomu pfirozené vybizeji. Neni napfiklad jasné, jakym zplsobem by bylo mozné vytvoreny software
upravit pro poufziti s jinymi headsety, pfipadné na jinych platformach (Oculus Quest). Do vystupniho
souboru by se nepochybné hodilo mit zapsanou informaci o pouZitém hardwaru, ta vsak také chybi.

Formalni droven. Prace je formalné kvalitni, obsahuje minimum chyb a preklep(, a jen malo
neobratnych konstrukci (,modely rotuji smérem k uZivateli“? str. 31), nékteré ale opét poukazuji na
neuplny vhled autora do feSené problematiky. Napf. na str. 22 vymezuje, Ze cilem neni oznaceni
,kvalitnéjsi“ meshe, aniz by bylo zfejmé, co ma tento termin oznacovat. Obecné je prace pomérné
kratkd, nicméné stru¢nost odpovida rozsahu realizovaného dila. Jako pfilohu jsem ocekaval vyplnéné
dotazniky z provedeného testovani, nejsou vsak pfilozeny.

Prace s literaturou. Prace se intenzivné odkazuje na webové zdroje, ale ignoruje nékteré formalné;jsi
prameny, které jsou velmi pfibuzné (napf. obhdjené BP studenttl Srouba a Kare3e). Strana 28
odkazuje na reseni hledani bounding boxu na StackOverflow — tak bandlni dlohu by podle mého
nazoru mél student zvladnout fesit samostatné.

Splnéni zadani. Prace spliiuje zadani ve vSech bodech.

Dotazy k praci
e Jaké kroky jsou nutné pro zprovoznéni softwaru na jiném headsetu nez trojici testovanych?
e Co presné je koprogram (str 27.)?
e Co presné znamena nacitani meshl v realném case (str. 27)?
e Nebylo by vhodnéjsi feseni problému v sekci 8.2.2. zobrazit uzivateli virtualni ovladac se
zvyraznénymi ovladacimi prvky?

Navrhuji hodnoceni zndmkou dobfte a praci doporucuji k obhajobé.
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