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1. Uvod do tématu prace

Pro svou bakalarskou praci jsem si zvolila Autorskou knihu. Toto téma mi bylo blizké predevsim
pro neomezené mnozstvi zpracovani, kterym je mozné jej uchopit.

Nazev mé knihy je Zvuk, Obraz, Experiment. V samotném nazvu se tak objevuji tfi hlavni pilire,
o které se kniha obsahov¢ opira, avsak tim nejdulezitéjsim a nejsilnéjsim pilitem je Zvuk, ktery je

1 samotnym pruvodcem v celé knize.

Tématika zvukovych experimenti, zvukovych vizualizaci apod. mi byla vzdy blizka. Minuly rok
jsem navstivila hned nékolik vystav zabyvajicimi se timto tématem. Jednou z vystav byla vystava
v galerii Mumok ve Vidni. Na této vystavé mne zaujalo mnozstvi a riznorodost vystavovanych
predmeétd, které spojoval prave zvuk. Od Duchampa po videoart. Druhou vystavou, ktera sehrala
velkou roli ve vybéru tématu mé knihy byla vystava v domé¢ U kamenného zvonu nesouci nazev
Zvuky, Kody, Obrazy. Prilezitost vystavu navstivit mne utvrdila v tom, ze se timto tématem chci

zabyvat1ja sama, a mit tak moznost mu vice porozumét a realizovat v ném mou vlastni tvorbu.

Zvuk je médium plné neomezenych moznosti, Ize s nim nalozit mnoha riznymi zpusoby. Jak jsem se
zminila ve své autorské knize —,,Zvuk je jev, kterym se lidstvo zabyva témér odjakziva. Diky jednomu
z nasich lidskych smysla, kterym je sluch, miazeme tento jev prirozené vnimat. Na svété témeér neexistuji
mista bez jakéhokoliv zvuku. Vyjimkou jsou uméle vytvorené 100% zvukotésné mistnosti, ve kterych
viak nelze setrvat déle nez 15 min. pokud si chceme zachovat zdravy rozum. Zvuk je vSude a je nedilnou

soucasti naseho zivota. Je také nedilnou soucasti umélecké tvorby a to jak ceské, tak zahrani¢ni.”

Je nedilnou soucasti nasich zivotu, které z velké casti dokresluje. Zvuk ma sirokou skalu vlastnosti
a typu. Od neprijemného zvuku vsedniho ruchového charakteru az po napft. filmovou hudbu,
symfonii atd. Zvukem muzete ovlivnit spoustu véci napi. atmosféru v mistnosti, nebo scénu ve
filmu. Zvuk je stejné raznorody jako barvy a obraz samotny a tento aspekt se tak prolina do tvorby

spousty ceskych 1 zahrani¢nich umélct.

Ve své autorské knize zac¢inam u zakladnich poymd, které zvuk samotny definuji. Tim je napf.
intenzita, barva, frekvence. Zabyvam se fyzikalnimi rozliSnostmi mezi tonem a hlukem. Na tuto
kapitolu navazuji Pythagorovou teorii o Hudbé sfér, ktera tvrdi, ze kazdé téleso utvari vibrace a tim
1zvuk a to véetné planet. Vétsina téchto teorii vychéazela z ptivodnich kosmologickych modelii sedmi
planet. V posvatné geometrii se ukryva mnoho teorii opirajicich se o fyzikalni zaklad. Pozdéji se
objevuji umeélci, ktefi na tuto skutec¢nost reaguji, a ke kosmologickym modelim prifazuji barevné

kruhy, podle kterych pozdéji tvori.

Kniha pokracuje kapitolou popisujici zaznam a reprodukci zvuku a kratkou historii. Lze si jednoduse
predstavit gramofon, ¢i CD, ale pravé diky témto médiim vznikaly barevné nastroje. Nejstarsim
médiem pro zaznam zvuku jsou noty, pozdéji vznikaly pokusy o jejich mechanickou reprodukei.

O reprodukei, pri které nebude treba zadného hudebnika, pouze samotného nastroje. Tak vznikaly



klaviry, které cetly noty z kovovych valeckt a reprodukovaly je. Vznikla tak dalsi forma nastroju,
kterymi jsou barevné nastroje, na které nékteri umeélci navazuji. V jedné z poslednich kapitol se
zminuji napriklad o Zdenku Pesankovi a jeho barevnych klavirech. Dalsi kapitolou mé knihy je
Barevné slysSeni, zabyvajici se zvukem z trochu jiného thlu. Barevné slyseni, ¢ili synestezie, synopsie
je jevem, pri kterém clovek pri vnimani akusitckého jevu v mozku automaticky prirazuje vizualni

spojitosti. Je zfejmé, ze timto ,,darem” bylo obdarena nemalé procento umélct.

Dalsi kapitoly, kterymi pokracuje méa autorskd kniha predstavuji samotné umélce, co se zabyvali
samotnym zvukem a jeho vizualizaci. Od avantgardnich umélet, ¢lentt Devétsilu pres umelce,
tvoricich mimo Devétsil. Najdeme zde napf. jiz vyse zminéného Zdenka Pesana, ktery se témér cely
zivot zabyval tvorbou barevnych klavira. Bohuzel se nedochovaly a jediny, ktery mtzeme v dnesni

dobé vidét je replika, kterd se nachazi v prazskych Vrsovicich na budové PRE.

V jedné z dalsich kapitol se zminuji o prakopnikovi ze svéta zvuku, performance a happeningu. Tim
byl John Cage, na kterého pozdéji reagovalo spoustu dalsich umeélca. John Cage se kromé svého
nejznameéjsiho dila 4,33 proslavil teorii ticha, kterou popisuje ve své autorské knize The Silence Jeho
popularita ale neklesla ani v dnesni dobé a vznikla aplikace nesouci nazev jeho dila — 4‘33%. V této
aplikaci je mozné si poslechnout ticho z celého Svéta. Ticho zni vsude jinak. Dokonce v aplikaci

najdete skladbu nesouci nazev Cage’s NYC Apartment.

Kniha konc¢i kapitolou o novodobych aplikacich slouzicich k vytvareni originalnich vizualnich
efektd. V knize predstavuji jednotlivé aplikace a vizualy, které je mozné pomoci nich vytvorit.
Aplikace jsou jak pro mobilni software, tak pro pocitacovy software, nejcastéji vsak pro software
108. Na jednotlivych dvoustranach je tak mozné si tyto vizualy dikladné prohlédnout, aniz byste
jednu z aplikaci vlastnili. Ale 1 presto doporucuji si aplikace osobné¢ vyzkouset. Obcas pusobi az

neuvétitelné organicky, ¢1 geometricky a clovék nad nimi lehce stravi spoustu casu.

Uzavirajicim prvkem je muj osobni mensi zvukovy experiment. Eperiment vznikl tak, ze jsem
postavila dva reproduktory proti sobé¢, napnula provazek mezi nimi a na néj jsem zavésila japonsky
Stétec namoceny do barevného inkoustu. Poté jsem pomoci generatoru frekvenci rozvibrovala
provazek a tak 1 Stétec na ném zavéseny. Stétec se pod vlivem vibraci zacal pohybovat a malovat
wave line/frekvence. Ja jsem papir lehce posouvala, aby linie neziistaly pouze na jednom miste.
Vérim, ze by se pomoci tohoto experimentu dal sestrojit objekt, ktery by papir dokazal posouvat sam.
Byl by to ostatné podobny princip jako barograf, az na to, ze tento objekt by misto atmosférického

tlaku zaznamenaval zvuk a nejen v jedné ose.
2. Prubéh a forma zpracovani
Pro svou praci jsem zprvu musela provést urcity vyzkum a analyzu tématu. Rozhodla jsem se

proto nastudovat jak historii zvukového uméni, tak technickou stranku zvuku a vizualni stranky

s nim spojené. Tato technicka ¢ast pro mne byla skokem do Gplné nového svéta fyziky a techniky.



Dostala jsem se od samotnych definic pojmu zvuk, az po fyzikalni zaznamy a matematické vyjadreni
frekvenci. Zjistila jsem, Ze spolu vSe souvisi a prekvapilo mne, v jakém mnozstvi se mnohdy umélecka
¢innost zabyva 1 matematickou strankou. Po shromazdéni velkého mnozstvi informaci a podkladi

jsem zacala s porovnavanim a seskupovanim dat do jednotlivych kapitol.

Rozdélila jsem praci na nékolik casti a vytvorila tak strukturu, které jsem se poté drzela. Vytvorit
strukturu, ktera by obsahla mnozstvi informaci, které jsem chtéla zminit, nebylo zrovna nejjednodussi.
Nez jsem zacala se sbérem informaci a jejich strukturovanim, méla jsem Gplné jinou predstavu o tom
jak by méla kniha vypadat. Zprvopocatku jsem si knihu predstavovala predevsim jako ,,obrazového
pravodce s minimalnim mnozstvim textu. Pavodné jsem vizualy navazujici na zvuk chtéla
vytvaret predevsim ja sama, po par zkusebnich experimentech jsem ale zjistila, Ze bez dostatecné
praxe v tomto oboru nejsem schopna vizuala vytvorit tolik, abych z nich vytvorila knihu, kterou
jsem sl predstavovala. Proto jsem od napadu ustoupila a rozhodla se zkusit vytvorit ,,obrazového
pravodce®, ktery bude ¢astecné tvoren mymi vizualy a ¢astecné historii. Pi1 postupném pronikani
do tohoto tématu jsem vsak zjistila, Ze neni zcela mozné vytvorit ,,obrazového privodce® svétem
zvuku a jeho vizualizace s minimalnim mnozstvim textovych informaci. Ty se postupné hromadily,
protoze jedna psané informace nemohla existovat bez té¢ druhé a naopak. Proto jsem cely ptvodni
koncept prehodnotila a pustila se do sbéru informaci a do jejich razeni. Nebylo to zrovna jednoduché,

protoze jak jsem jiz vySe zminila, vSechno souviselo se v§im.

Dalsim dilezitym aspektem byla samoziejmé vizualni stranka, do které bylo potreba veskeré
nasbirané informace zasadit. Nejprve jsem se rozhodla oddélit néjakym vyraznym grafickym
prvkem jednotlivé kapitoly. Protoze jsem si jako téma zvolila prave knihu, tak jsem si chtéla s jejim
zpracovanim trochu vyhrat. Proto jsem predély jednotlivych kapitol vytvorila z barevnych prechodd,
které se smérem od hibetu ztraceji. Ve hrbetu knihy je tedy barva vzdy nejintenzivnéjsi a postupné
prechazi do ztracena. Abych oddéleni jednotlivych kapitol jesté¢ podporila, utvorila jsem dvojice
barev pro kazdou z nich. To znamena, ze v jedné barvé je prechod, ktery se prolina pres celou
kapitolu a v druhé doplnujici barve je textovy doprovod. Snazila jsem se vybrat trochu vyraznéjsi
barvy, ale s pribyvajicimi kapitolami dochazela moznost vybéru barevnych part, tak aby pismo
bylo na barevném pozadi citelné a aby se barevnost neopakovala a nezptisobovala tak chaos mezi

jednotlivymi kapitolami.

A protoze je hlavnim tématem mé knihy zvuk, bylo potreba ho do knihy také néjak vizualné zaradit.
Proto jsem vytvorila Sum, ktery jsem prolnula s barevnymi prechody. Prechody tak ptsobi daleko
prijemnéjdim dojmem nez predtim. Sum tak knihu vizudlné obohatil a diky nému neptisobi jeji
grafické zpracovani tak plose. Diky tomu, Ze zvuk neni plochou zalezitosti, bylo nutné podporit

prave grafickou cast knihy, ktera by jinak ptisobila stroze a tlumené.

V knize se kromé barevnych prechodi objevujii wave line, wave forma aj. Jedna se o linii znazornuyjici
vysku frekvence zvuku, nebo jeho intenzitu. Objevujici se linie jsou vyjmuté z aplikace Soundshape,

kterd sama slouzi k vizualizaci zvuku. Poté jsem je invertovala v aplikaci Adobe Photoshop



a vyrastrovala bez pozadi v Adobe Illustrator. Kromé $umu je to tedy dalsi prvek zdaraznujici
tématiku zvuku, ktery se v knize prolina. Jak si mizeme vSimnout, tak Sum se na zacatku a na
konci knihy postupné stupnuje podle velikosti zrna. Vyjimnkou je predsadka na zacatku knihy, ta
je jaksi oddélena od dalsich stran, které se zrnitosti stupnuji. Predsadky jsem chtéla mit na obou

stranach knihy stejné.

2.1 Pismo
Pismo, které jsem v knize pouzila je GT Sectra. Zahlédla jsem ho v nékolika publikacich a zalibil
se mi jeho zna¢né experimantalni avsak relativné tradicni tvar. Pismo obsahuje 3 rodiny

(GT Sectra, GT Sectra Fine, GT Sectra Display) kazda z nich obsahuje zhruba 10 fezt. Ja se
rozhodla pro rodinu GT Sectra Fine.

2.2 Knizni zpracovani
Knihu bych rada méla v lepené vazbé s tvrdymi deskami, nebo ve vazbé V8. Tisk videalnim pripadé
v barevném profilu RGB, ale prozatim si nejsem jista, zdali to bude mozné zrealizovat. Tisk knihy

re$im s prazskou tiskarnou IndigoPrint.

Papir by mél byt Munken v odstinu Lynx 120g/m?* Pro tento papir jsem se rozhodla diky jeho
vlastnostem a diky tomu, ze je to idealni material, na ktery Ize tisknout publikaci. Navic s nim mam

relativné bohaté zkuSenosti.

Dalsi véc, ktera by se mi libila, je parcialni lak na obalce a to konkrétné pouze na textu. Parcialni

lak by text trochu zvyraznil a lehce oddélil od Sumu na obalce a podporil tak i jeho citelnost.

3. Popis vysledného dila

Myslim si, ze se mi podarilo vytvorit autorskou knihu, se kterou jsem spokojena. Avsak si myslim,
ze tato tématika, kterou jsem si zvolila, by vyzadovala daleko $ir$i prazkum a obsahlejsi publikaci.

To by samozrejmé vyzadovalo 1 vetsi objem casu a spolupraci s lidmi z oboru zvuku a hudby.

Rada bych na zavér podotkla, ze kniha je kompildtem a v§echny uvedené zdroje, ze kterych cerpa

jsou uvedeny na konci.
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5. Resumé

Mou bakalarkou praci je autorska kniha na téma zvuk a jeho obrazové zpracovani. Ve vice nez sto
padesati strankové publikaci jsou obsazeny informace jak o samotné historii zvukového uméni, tak
o technickych principech a dale naprikald obrazové prilohy vychazejici z pocitacovych aplikaci. Cela
publikace je rozdélena na jednotlivé kapitoly jak informacemi v textu, tak barevnym a grafickym

zpracovanim, které se vyrazné ispiruje prave vizualizaci zvuku.

My bachelor’s thesis 1s an author’s book about sound and its visualisation. The more than one
hundred and fifty-page publication contains information about the history of sound art, technical
principles, and for example, pictures of sound visualisation based on computer applications. The
whole publication is divided into individual chapters both by information in the text and by color

and graphic design, which is significantly inspired by the visualization of sound.
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6. Obrazové prilohy

PRILOHA 1

Zdroj: vlastni autorska kniha

PRILOHA 2

Zdroj: vlastni autorska kniha
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PRILOHA 3

Zdroj: vlastni autorska kniha

PRILOHA 4

Zdroj: vlastni autorska kniha
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