FAKULTA DESIGNU A UMENI
P> LapisLava suTnARA
ZAPADOCESKE UNIVERZITY

V PLZNY

Protokol o hodnoceni

kvalifikaCni prace

Nazev bakalaiské prace/diplomeovéprace: *

Interaktivni abecedaf
Praci pfedloZil student: TISEROVA Michaela
Studijni obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Graficky design

Hodnoceni vedouciho prace
Praci hodnotil:

MgA. Jan Kokolia

1. Cil prace

Deklarovany cil byl v bakalaiské praci Michaely Ti$erové naplnén jak po formalni, tak i faktické
strance, z mého pohledu splriuje veskeré naleZitosti pozadované k Gispésnému zavrseni bakalafské

zkousky.
2. Struény komentaf hodnotitele

Béhem svého zatim kratkého plisobeni v akademické sféfe na padé FDU s nad$enim pozoruji
stale se prohlubujici tendenci vytvafet dila s pfesahem do dalsich obort. Kdyz mne Michaela
Tiserova poprvé oslovila s myslenkou povysit vytvofeni slabikafe ze statické formy na
interaktivni, bez vahani jsem do projektu vstoupil. Spojeni grafického designu, animace, motion
designu a interaktivni slozky se nabizi uz jen z principu podstaty téchto obort - pfiklada uspésné
faze vyjmenovanych disciplin lze nachazet na denni bazi mnoho. Sle¢na Tiserova si nezvolila

jednoduchou cestu, vrhla se po hlavné do neprobidanych vod a musela se potykat s fadou v
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zacatku netuSenych prekazek. Zkusila si spolupraci s programatorem a zvukafem, coz je pro

studenta grafického designu dozajista neobvyklé. Prozatim.

Vytyceny ptavodni cil - vytvofeni fungujici a volné stahovatelné aplikace - se ji sice do terminu
odevzdani naplnit v plném rozsahu nepodafilo, nicméné je na dobré cesté této mety dosihnout i
po absolvovani a pevné véfm, Ze projekt, ktery si vymyslela nakonec spatii svétlo svéta i pres
vsechny pfekazky, zejména pak karanténni opatfeni, které zastavilo mnoh4 jednani a

zkomplikovalo moznosti na vsech frontach.

Féze, do které Michaela TiSerova zvladla projekt dotahnout je z mého pohledu dostatecné

komplexni na to, aby prace mohla byt hodnocena plnohodnotné.

Za slabsi stranku teoretické prace bych oznadil mélo rozvedené minihry, kde do tématu
neuvedeny divak by nemusel mit komplexni pfedstavu o vysvétlovaném hernim principu 2
systému bodovani. Vice v§ak napovi pfilozené Let's play video a aplikace pro Android a
Windows, kterd nabizi ukizku progresu ve vyvoji aplikace a nékolik dobfe hratelnych miniher,
byt’ jen pracovné ozvudenych a jesté bez naplnéného obsahu. VSechny dodané podklady davaji

divakovi celkem konkrétni pfedstavu o funkcich aplikace, zptsobu orientace v menu apod.

Michaela TiSerova je pfedev§im studentkou grafického designu a proto by se méla pozornost
upfit ve vétsi mife na vizuilni podobu dila. Studentka pracovala s jednoduchou, ale funkcni
stylizaci, dobfe zvolila font, velmi se mi libi pouziti ofsetu barevnych ploch, ktery pak funguje
skvéle v animaci. Stylové pasobi ¢isté, hrave a srozumitelné détskému oku, pfitom bez naznaku

kycovitosti a détinskosti. Ilustrace objektu si drzf jednotny styl.

Co se tyce animace, udélala studentka obrovsky posun nejenom v technickém ohledu, ale i v
premysleni nad pohybem, nadasovanim a dynamikou, byt’ nékteré z animaci by snesly mensf, ¢i
vétsi miru doladéni.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Nemam sebemensi diivod se domnivat, Ze by dilo mohlo byti plagidtem.

4. Navrhovana znamka a pfipadny komentaf

Navrhuji znamku “vjborné”, zvlastépak pro odvahu studentky pustit se za hranice svého oboru a

vytrvalost dotahnout projekt co nejdale k realizaci.
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