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1 ME DOSAVADNI DiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Nedokdzu si pfesné vybavit moment, kdy jsem se rozhodla v Zivoté a studiu jit timto
smérem. Smérem grafického designu, pisma, ilustrace a uméni. Co vim ale jisté je to,
ze na tom ma velky podil mUj tatinek, ktery se grafice vénuje uz pres 20 let, a j& jako
mald mu vzdy ,koukala pod ruce”. Timto bych mu rdda podékovala za veskeré rady
a konzultace, které mi béhem let mého studia pfedal.

Po ukonceni zakladni $koly jsem nastoupila na Stfedni umeélecko-primyslovou skolu
v Usti nad Orlici na obor Graficky design, kde jsem nahlédla do réiznych odvétvi od
sitotisku, pfes Upravu knih az po tvorbu plakdtd, ilustraci a komixd.

PrestozZe jsem studovala pocita&ovou grafiku, po Uspésné maturité jsem se rozhodla
v z&F 2016 jit se zdokonalit v kresbé a zapoc&ala jsem studium na VOS Vaclava Holla-
ra, obor llustrace a grafika, které jsem zakoncila absolutoriem s titulem DiS.

Ackoliv mi kazdd z uvedenych skol dala vSe, co jsem potfebovala, citila jsem, Ze tim
nechci skoncit, vyuZzila jsem nabidky spfatelenych skol a nastoupila v zafi 2019 do
tfetiho ro¢niku na Zapadoceskou univerzitu v Plzni, obor Vizudlni komunikace, za coz
jsem nesmirné vdécna.

Jak uz jsem nastinila v pfedchozim odstavci, kazdd ze kol mi dala vse, a kazdd
trochu jinym zpUsobem. Proto se toho i ve své tvorbé snazim vyuzit. Madm rdda véci
komplexni, ucelené, proto jsem zvolila obor Vizudlni komunikace, ktery funguje na
principu sjednoceni jazyka komunikace s vefejnosti. Aplikuji do své tvorby principy
ilustrace, které maji vétsinou funkci motivl vizudini identity.

Vliv na vybér tématu mé bakaldiské prace mél Geopark Zelezné hory, se kterymi jsem
spolupracovala na ilustracich pro nauéné trasy'. Zajimavd zkusenost pro me také
byla absolventskd prdce, kterd byla zaméfena na karetni hru Kvarteto s tématem
povoldni a ndzvem ,Cim budu?”, pfi které jsem vyuzivala mne doneddvna neznd-
mou techniku - risograf, ktery pracuje na principu sitotisku, avsak digitalneg, pfimymi
barvami?,

1. Priloha &.1
2. Priloha ¢. 2 8



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Jak uz jsem zminila vyse, vliv na vybér tématu mé bakaldafské pradce méli pracovnici
Geoparku Zelezné hory, se kterymi jsem spolupracovala na ilustracich pro nauéné
trasy?, ktefi opravuji a zvelebuji dochovand pravékd mista v Zeleznych hordich a pfi-
blizuji navstévniklm Zivot, ktery tu byl tisice let pfed nami. Jelikoz moje rodina bydli

v Chrudimi, co? je stfedobod Zeleznych hor, mé&la jsem prostor poznat spoustu za-
jimavych mist v okoli. Jednim z nich je pravé uméle vytvoreny keltsky skanzen, ktery
voln& navazuje na celé uzemi, kde Keltové Zili (Ceské Lhotice) a kde je vytvoren okruh
pro velmi pfijemnou prochdzku pfirodou. Toto misto mi utkvelo v paméti a ne ndho-
dou je pro mne spojeno i s uménim, jelikoz jsme keltsky skanzen a nalezisté uz na za-
kladni skole ¢asto navstévovali s nasim ucitelem vytvarné vychovy, ktery byl zapdleny

do pravékého obdobi, coz se projevovalo i na nasi vyuce.

Oklikou pres kresby dinosaurl pro Geopark jsem si vzpomnéla na hodiny vytvarné
vychovy a na keltsky skanzen se jela podivat. Jelikoz se uz pdr let o grafiku a vizudini
design zajimdam, dd se predpokladat, Zze to ovlivnilo mij zivot a pohled na obycejné
véci. Daleko vice si v§imdam napf. ndpist ve vylohdch, log a designu restauraci, ale

k tomu patfi tfeba i hleddni typografickych chyb v jidelnim listku. Diky téhle ,pracovni
deformaci” jsem se zaméfila na zpusob, jakym je vizudiné tvofen obsah na propa-
gaci Keltského skanzenu®. JelikoZ se jednd o prostor, ktery zfizuje spolek Boii a ktery
byl realizovdn za pfispéni prostfedkd statniho rozpoctu Ceské republiky z programu
Ministerstva pro mistni rozvoj a podileji se na jeho stavibé prevdzné dobrovolnici, je
na prvni pohled jasné, Ze prostfedky byly vioZzeny do dullezitéjsich cdasti.

Cilem mé prdce bylo vytvoreni vizudlni identity mista, které ¢asto zddnou vizudl-

ni identitu nema. Tedy vybrdnim takoveho tématu, ktery nemd konkrétni podobu
vystupu (napfiklad u vizualni identity kavarny vime uz od zac¢dtku, jakym smérem po-
stupovat - logo, jidelni listek, potisk kelimkd na kdvu,...), jsem se dostala do situace,
kterd mné nechdvala volnou ruku k tvorbé, ale zdrovern omezovala v nekonkrétni a ne
prfedem dané predstave.

Vyznamnym prvkem vystupu je zpracovani tiskovin (vizitka, letdcky s orientaénim sys-
témem,...) tak, aby dohromady tvofily jednotny vizudini styl.

3. Priloha ¢.1
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3. PROCES PRIPRAVY, RESERSE

Svoji praci jsem zapocala seznamovdanim s keltskou kulturou. Obecné informace

o Keltech, jejich Zivoté, zvycich, symbolech, mytologii a vife. Pozdgji jsem také pfi-
stoupila ke konkrétnimu keltskému nalezisti, o které jsem se zajimala, a to u vesnice
Ceské Lhotice. V tom mi nejvice pomohla kniha od Alzbéty Danielisové a Tomdase
Mangela: Ceské Lhotice: Keltské oppidum na Upati Zeleznych hor, kde jsem nasla

spoustu potfebnych informaci.

Jeliko? je v Ceské republice pomé&rné velké mnoZstvi nalezist a skanzend, zajima-

lo mé&, jakym zplsobem pfistupuiji k jejich propagaci jinde. Na internetu jsem tedy
zacala hledat a porovndvat. Mezi skanzeny, které jsem nasla a které se zaméruji na
keltskou tématiku, patfi napfiklad Keltsky skanzen Jivjany®, pravékd osada Kfivolike,
Skanzen Bfezno u Loun’, nebo Archeopark Prasily®. Ve vdech pfipadech uvedenych
vy3e (aZ na Skanzen Bfezno u Loun, ktery je veden jako pfispévkovd oraganizace

a spadd pod Oblastni muzeum v Lounech) se jednd o zapsané spolky (zkratka z.s.),
jinym slovem také neziskové organizace, které nevznikaji za Ucelem dosazeni zisku.
Veskery zisk (v tomto pfipadé vybrané penize za vstupné) musi byt vliozen zpét do
projektu. Na vystavbeé keltskych skanzenl se tedy podileji zapdleni dobrovolnici, ktefi
do stavby a zafizovdni vkladaiji svdj ¢as, s cilem predat vefejnosti nové informace

ve formé zazitku ,na vlastni kazi”. Diky tomuto systému je na prvni pohled jasné, ze
vzhled propagace téchto mist jde stranou, coz mizeme ndzorné vidét v uvedenych
prilondch. Vétsina log, webovych stranek a plakdtt je tvorena s velkou pravdépo-
dobnosti také dobrovolniky, kde je to bohuzel vidét vice, nez ve stavibdch keltskych
domu. Na druhou stranu, diky préaci dobrovolnikd maiji tato mista daleko milejsi pova-
hu, jsou délané s laskou k historii, femeslu a Uctou k nasim predkim.

Byla pro mé tedy vyzva vytvofit vizudini identitu takového projektu, ktery do dnesni
doby nebyl pofddné zpracovan.

4, PROCES PRACE

Cely proces me prdce byl rozdélen do nekolika etap a fazi, které jsem podrobnéji
rozepsala nize.

4.1 Znacka

Nejdulezitéjsi féze procesu tvorby jednotného vizudalniho stylu zapoc¢ala znackou/
logem. Po kroku pfiprav, resersi o zivoté Keltl a skicovanim ndvrhl jsem se dostala
k nékolika stézejnim bodlm, které jsem chtéla do loga zakomponovat®.

5. Priloha ¢. 4.1
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Prvnim z uvedenych bodU bylo keltské pismo - runy, které jsou pro tuto ¢dst historie
typické a prfedchdzeji vizudini komunikaci tak, jak ji zndme dnes. Vybér runy, kterd
bude pouZita v logotypu, nebyl ndhodny. JelikoZ se jednd o naleziste, misto, kde se
nasel domov predchiidct a ktery pretrval do nasich let, zvolila jsem runu OTHILA (viz.
vznik logotypu v grafickém manudilu), kterd symbolizuje domov-zemi predkd, odkaz,

dédictvi a silu rodu.

Dalsim z ddlezitych symbold keltského Zivota byl strom, ktery je ¢asto spojovdn
hlavné s druidy, keltskymi knézimi, keltskou inteligenci. Stromy uctivali v§echny, nej-
vice véak dub a dubové hdje (nemethony), kam sméli vstoupit pouze oni. Diky témto
znalostem sestavili stromokruh, nebo-li stromovy horoskop, kterym se fidili.

Nejtypictejsim pro Kelty véak nebyly ani runy, ani stromy, ale opevnénd keltska sidlis-
t&, tzv. oppidaq, které jsem zndzornila tvarem logotypu, kruhem, uzavienim.

Aby vSak znacka nebyla pfilis obecnd, nalezneme zde také lokalni symbol feky Chru-
dimky v podobé dvou vinek, kterd celé nalezisté objima.

Findini verze logotypu je vytvorena v programu Adobe lllustrator a jeho pravidla po-
drobné rozepsdna v ,Manudlu loga a vizudiniho stylu keltského skanzenu”.

4.2 Doprovodny graficky prvek

PrestoZe logo samo o sobé je ¢lenité a mnohosymbolické a dalo by se zajimavé vy-
uZzit i pro doprovodny motiv vizudlni identity, nechtéla jsem postupovat prvopldnoveé
(zvétdovani symbolu, pouziti dsti,...). Keltove jsou zndmi nejen oppidy a druidy, ale
také jejich typickymi motivy uzll a kfizQ, které pouzivali i v jednoduchych ilustracich
a vyobrazovdni pfredmétd prostého Zivota, napriklad zvifat. Avéak i tento motiv se mi
zdal prilis jasny. Jelikoz se jednd o skanzen, ktery ndm sice ukazuje Zivot v minulosti,
ale stoji tady a ted, myslim si, Ze neni od véci do vizudlniho stylu vnést trochu sou-
dobé a moderni idey. VyuZila jsem svého pfedchoziho studia a historicke ilustrace
prekreslila do plosné podoby tak, aby si zachovaly mytologicky nddech, ale plso-
bily moderneé®.Tomu pfispél i vybér barey, ktery je totozny se zakladni a doprikovou
barvou logotypu. Motiv mizeme naijit na merkantilnich tiskovindch a prodejnich
pfedmeétech’. Vice o pravidlech pouZivéni doprovodného grafické prvku je popsdno
v ,Manudlu loga a vizudlniho stylu keltského skanzenu”.

10. Priloha ¢. 6
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4.3 Barevnost

Jak uz jsem nastinila v pfedchozim odstavci, vybrané barvy podpofily moderni po-
jeti historickych ilustraci. Nechtéla jsem vyuzivat klasické zelené a hnédé, které jsou

s keltskym obdobim jak u nds, tak v severnich zemich Velké Briténie spojovdny. Presto
nebylo vhodné od typickych barev Uplné upustit, proto jsem zvolila khaki zelenovu,
kterd symbolizuje ono spojeni s pfirodou i stromy a losoveé réizovou, kterd symbolizuje
Zivot, lidskost. Tyto tonové neutrdini barvy véak neplsobily v plosnych ilustracich prilis
zajimavé, proto jsem jim drobnymi detaily dodala hloubku doplfikovou tmavé Sedou
barvou.

4.4 Typografie

JelikozZ se jednd o logotyp, pismo je spojeno i se zna&kou keltského skanzenu. Zvolila
jsem pismo Gilroy (Radomir Tinkov), které je bezpatkové a svym fezem piijmné kore-
sponduje s logem. Pismovd rodina obsahuje velké mnozstvi fezd, proto je vhodnd pro
vizudlni identitu, kde je mozné pracovat s vyskou, tloustkou i zkosenim.

4.5 Vizitky

Jedny z nejtypictejsich merkantilnich tiskovin jsou vizitky, které jsem i j& zafadila mezi

vizudini identitu. Opakuje se zde graficky prvek mytologickych zvifat na jedné strané

a informacmi na strané druhé. Je zde pouzita zakladni barva khaki zelend a logotyp

skanzenu ve formdtu 55x85 mm™ .K tisku bych volila pfirodni, recyklovany papir s mini-
malni gramazi 300 gr, ale mUze byt i 350 gr, vizitky plsobi elegantngji, profesiondiné-
ji, avdak presto pfirodné. Vice v kapitole “Tiskovy materidl”.

4.6 Vstupenka/Orientaéni planek

V dnesni digitalni dobé, kdy je ¢lovék schopny béhem chvile zjistit témér vse, co
potfebuje, je pro mé témer zbytecné vyuzivat informaci v podobé tisténych letdkd.
Vyhodu, kterou tento materidlni zplsob md, je uchovdni pamdatky, upominkové véci.
Zaméfila jsem se tedy na to, jak tuto &ast zpracovat, aby byla funkéni, informacni

i vzpominkovd. Docilila jsem toho propojenim vstupenky, orienta&niho pldnku i upo-
minkového materidlu. Na levém boku se nachdzi ¢ast s informaci, o jaky druh vstu-
penky se jednd, a kterou je mozné pfi vstupu odtrhnout. Po odtrzeni ndm zlstane

z jedné strany motiv, ktery ndm pfipomene keltsky skanzen, a z druhé strany orien-
tacni pldnek™ Jednd se o tiskovinu, kterd nejen Ze je pouzivdna v prabeéhu ndvstévy
skanzenu, ale md se zachovat i jako upominka, je dllezité, aby byl materidl odolny.
K tisku bych tedy volila recyklovany papir s vy3i gramazi (250 gr a vyse), pfipadné

i matnou laminaci.

12. Priloha &. 71
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4.7 Prodejni predméty

Keltsky skanzen je misto, které je nejvice navstévovano rodinami s détmi, Skolnimi
skupinami nebo viemi, kdo rad travi Cas v pfirodé, kde dychd historie. Je to pro-
stfediidedlIni pro vylety, ze kterych si lidé ¢asto odvazeji nejen zdzitky a vzpominky,
ale také predmeéty, které jim toto misto pfipomenou. Jednim z prodejnich predmétd,
které jsem zvolila, je pohlednice®. Nese na sobé ilustrace, které jsou grafickym prv-
kem vizudlIni identity v rdznych variantdch. Jak jsem jiz psala vyse, spole&nost, kterd
spravuje keltsky skanzen, je neziskovd, proto je podle mého ndzoru dllezité zaméfit
se do jisté miry i na, vyjadfim-li se dnes ¢asto pouzivanym slovem, marketing. Stejné
tak jako pohlednice k prodeji, drobné obcerstveni u stdnku, nebo vstupenka, dd se
mezi tyto prodejni pfedmeéty zafadit i textil, ktery je u vzpominkovych predmétl velmi
oblibeny. Zvolila jsem tedy motiv na tricka™, podobny jako maiji tricka zaméstnancl
a dobrovolnikd, jen bez popisného textu (s vybérem ze 4 motivd), a tasku®, kterd je
velmi variabilni. V celé své prdci zminuji spojeni s pfirodou, které Kelove méli, proto
bych i u materidld prodejnich pfedmétl dbala na pfirodni materidly (100% bavinéné
triko, platéna taska).

4.8 Orientacni systém

Diky svému vybéru mista v exteriéru, které jsem si k bakaldrské praci zvolila, bylo
potfeba takeé vytvofit orientacni systém. Lide, ktefi se o skanzen staraji, nechdavaiji
témér vSe na pfirodé a zasahuji do chodu a prostfedi co moznd nejméné. Neni proto
vyjimkou, Ze se v jarnim obdobi cely skanzen ,schovd” do travy. Jsou zde vyseka-

nd pouze mista okolo doml a prlchozi cesticky. Celé misto plsobi velmi autenticky
a mym cilem bylo to zachovat. Vytvofila jsem tedy jednoduchy orienta¢ni systém,
ktery se skladd z piktogrami ve stejném stylu a barevnosti, jakym je tvoren graficky
prvek, a kratkem textu, ktery piktogram konkretizuje. Soucdsti jsou také Sipky, ktere
Ize libovolné zameénit a které ndm ukazuji smér cesty®. V pfipadé vyroby jsem zamys-
lela pouzit pfirodni materidl - dfevo, které pfijemné zapadne do exteriéru, aniz by

ho jakkoliv narusil” . Tento zpUsob Ize také pouzit k popiskdm konkrétnych keltskych
dom®.

Jako orientacni systém byl také vytvorfen navigacni pladnek celého oppida podob-
nym zpUsobem jako grafické prvky a piktogramy. llustrace jsou jednoduché, v za-
kladnich tvarech a barevnosti, doplfiené o popisky?. Tento pldnek mizeme nalézt na
zadni strané vstupenky nebo na tabuli pred vstupem do skanzenu?.

13. Priloha ¢. 73

14. Priloha €. 7.5

15. Priloha &. 74

16. Priloha ¢. 8.1

17. Piloha ¢. 8.2

18. Priloha ¢. 8.3

19 Priloha ¢. 8.4

20. Priloha &. 8.5

21. Priloha ¢. 8.6 13



49 Webova stranka

Vytvofila jsem graficky navrh na webové stranky, které zastupuji funkci informacniho
letacku?. Zdmérem bylo nalezeni potfebnych a zdsadnich informaci ohledné vstup-
ného, oteviraci doby, kontaktd, ale i fotografii z mista. V ndvrhu je pocitdno s pfipad-
nou realizaci (scrollovani) a propojenim QR kédu na vstupence s webovou strankou
skanzenu. Vzhled webovych stranek koresponduje s vizudlnim stylem.

5. TECHNOLOGICKA SPECIFIKACE

Pro upfesnéni technologické specifikace logotypu jsem sepsala pfehledny manudl,
kde je popsdno pouzivani logotypu a vizudiniho stylu. Pro tisk merkantilnich tisko-
vin jsem pouZzila papir Flora Avorio 240 gr/m?, ktery je vyrobeny z 30% ze dieva bez
sekunddrniho napousténi bunicinou, z 60% bezdfevé primdrni buniciny a 10 % z bavl-
nénych vldken. Byl tedy idedlIni volbou pro tisk podkladd s pfirodni a keltskou témati-
kou. V pfipadé vizitek a pohlednic je tisk oSetfen matnou laminaci pro zvyseni pev-
nosti a odolnosti. V8echny tiskoviny jsou tistény v malém ndkladu na digitalnim tisku
k prezentaci bakaldrské prace.

6. POPIS DILA

Vystupem mé prdce je znacka a ndsledny vizudlni styl projektu neziskové organiza-
ce Boaii z.s., kterd spravuje skanzen zamérfeny na keltskou kulturu s ndzvem Keltsky
skanzen. Zamérfuje se na keltskd obydli - oppida, zaroven viak pofadd také festiva-
ly s keltskou tématikou (Lughnasad). Logotyp v sobé& nese né&kolik prvkd, které jsou

s touto kulturou nebo konkrétnim mistem spojeny a plsobi majestdtné a razantné
diky seskupeni v jeden pevny celek. Svou barevnosti véak vnasi naturdini nddech.

K doplnéni jsem vytvofila vektoroveé ilustrace, které vychdzi z historickych pramend.
Jsou kresleny ru¢né a ndsledné prekreslovany v programu Adobe lllustrator. Tremi
barvami, khaki zelenou, lososovou a Sedou styl dosahuje propojeni mezi navstévniky
a pfirodou.

VSechny tyto zdsady jsou aplikovany na jednotlivé prvky vizudlniho stylu a orienta¢niho
systému. Je zde kladen diraz na zachovdni hodnot nasich predkd i prfes moderni pojeti.

7 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Hlavni myslenkou mé prdce bylo vytvoreni vkusného vizudlniho stylu mistu, které tyto
vé&ci nemd na prvni mist&. Stejn& tak je tomu na mnoho mistech a nejen v Ceské
republice. Zda md vSak moje bakaldfskd prdce pfinos pro obor vizudini komunikace
nejen v teoretické roving, by se viak zjistilo az v praxi, pfi pouzivani.

22. Priloha ¢. 9 14



8. SILNE STRANKY

Silnou strankou znacky a vizudlniho stylu vidim v jejim podmanivém vzhledu, ktery
zaujme nejen détské ndvstévniky. Logotyp je soubor fady symboll, které sice nejsou
prvopldnove pouzity, ale do vysledné znacky jsou do detailu zakomponovdany. Ba-
revnosti, kterou jsem zvolila, dikladné podtrhuiji jeji obsah.

9. SLABE STRANKY

Za slabou stréanku povazuiji zvyseni nakladd na tisk, diky recyklovanému potiskovému
materidlu, avdak nebyla jsem schopna vyzkouset vSechny druhy papiru, ale véfim, Ze
v dnesni rozmanité nabidce je mozné nalézt levnéjsi variantu vhodnou pro projekt
neziskové organizace. Dalsi pfipadné nedostatky je, dle mého ndzoru, mozné odhalit
az pfi bézném pouzivdni loga a vizudiniho stylu.

10.  POUZITE ZDROJE

10.1 Knizni zdroje

DANIELISOVA, A., MANGEL, T. Ceské Lhotice: Keltské oppidum na Upati Zeleznych hor,
Ob&anské sdruzeni Boii, 2008, ISBN 978-80-254-3577-9.

DVORAKOVA, Z. DTP a pfedtiskovd piiprava, 2008, ISBN 978-80-251-1881-8

10.2 Internetové zdroje
https://www.facebook.com/GeoparkZeleznehory/
http://keltskesvatky.cz/2018/09/30/zeme-keltu/
http://www.yousuvkmen.cz/skanzen.html
https://www.facebook.com/bacrie/
https://www.facebook.com/archeoskanzenbrezno/

https://www.facebook.com/Archeopark-Pr%sC3%A1%C5%Alily-223538721013476/

https://cz.pinterest.com



1. RESUME

The result of my bachelors work is sign and visual style of celtic homestead. This pro-
ject was founded by non-profit organization Boii z.s. which focuses on celtic culture.

| created for my work logo with several characters of celtic culture. The logo is com-
pounded from tree, celtic runes and oppidum. When we put these signs together,
we will get together visually interesting and majestic logo. Fot total completion of
my work, | have made vector illustrations. These illustrations are based on historical
sources. They were drawn by hand and then redrawn into Adobe lllustrator program.
As the main color of my work, | chose khaki green, salmon color and additional grey
color. All these principles are applied to specific elements of visual style and orienta-
tion system such as business cards, tickets, postcards, maps and websites. For final
print of my work, | chose recycled paper as a symbol of connection with nature. In my
work | emphasize values of our ancestors despite the modern style of the work.
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Priloha ¢&. 1

Spoluprdce s Geoparkem Zelezné Hory (ilustrace)

zdroj:  vlastni
https://www.facebook.com/GeoparkZeleznehory/
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Priloha ¢&. 2
Absolutorskd prace ,Cim budu?”, karetni hra kvarteto. Tiskovd technika: risograf

zdroj:  vlastni




Pfiloha ¢&. 3

Sou¢asnd vizudlini identita Keltského skanzenu v Nasavrkach (logo, mapy)

zdroj:  vlastni

http://keltskesvatky.cz/2018/09/30/zeme-keltu/
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Pfiloha €. 4

Sougasnd loga a vizudini styly patfici jinym keltskym skanzentim v Ceské republice.

zdroj:  http://wwwyousuvkmen.cz/skanzen.html
https://www.facebook.com/bacrie/

https://www.facebook.com/archeoskanzenbrezno/
https://www.facelbook.com/Archeopark-Pr%sC3%A1%C5%Ali-
ly-223538721013476/

Uvodni O skupiné Nabizime Keltsky skanzen Rozpis akci Fotogalerie Kontakt

4.1 ndhled webové stranky skanzenu Jivjany

4.2 logo pouzivané skanzenem Kfivolik 4.3 logo pouzivané archeoskanzenem
v Bfezné u Loun

>/¢W

4.4 logo pouzivané archeoparkem Prasily
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Pfiloha &. 5
Plvodni ndvrhy s skici na logo keltského skanzenu.
zdroj:  vlastni
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Priloha ¢. 6
Graficky prvek vizudlniho stylu (podklady historickych ilustraci, skici, pfed Upravou, po
Uprave)
zdroj:  vlastni
https://cz.pinterest.com/BeralnSvarta/celts/
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Pfiloha €. 7
Prodejni pfedméty a merkantilni tiskoviny.
zdroj:  vlastni fotografie

volné pristupné mockupy

7.1 Vizitka

7.2 Vstupenka
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7.3 Pohlednice

7.4 Platéend taska
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7.5 Triko zaméstnance
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Pfiloha €. 8
Orientacni systém

zdroj:

vlastni fotografie

8.1 Ukazatele

8.2 Vizualizace smérovych ceduli
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8.3 Vizualizace smérovych ceduli

8.4 Vizualizace popisnych ceduli
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8.6 Vizualizace tabule s plankem
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Pfiloha &. 9
Vizualizace webové stranky
zdroj:  vlastni fotografie

o skanzenu

Mapa
arealu

A~

Informace

Kdy otevirame? Jaké je vstupné?

Dospali:
zékladni

y: 10:00-17:00
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