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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNi TVORBY.

UZ jako maly kluk jsem miloval svét automobilového priimyslu. Objizdél
jsem rlQzné srazy, vystavy, predvadéci akce apod. K autiim mé pfivedl m{j otec,
ktery je vyuceny jako automechanik a pozdéji se stal profesiondlnim fidicem
autodopravy, tudiz jsem mél doma k autlm velice blizko. KdyZz mi bylo 10 let,
zacal jsem odebirat r(izné ¢asopisy ze svéta tuningu a motosportu. Byl to prvni
osobni kontakt, kdy jsem zacal auta vnimat jako kus designového umeéni.
Béhem zakladni Skoly jsem zacal navstévovat Umeéleckou zakladni Skolu
v Prostéjové, kde jsem se rozvijel zhlediska kresby a malovani. To mi
dopomohlo ktomu, Uspésné absolvovat pfFijimaci zkousky na Uméleckou
stredni Skolu ART ECON v Prostéjové na obor Graficky design. Graficky design
jsem po dvou letech zménil na obor Fotografie v reklamni praxi, ktery jsem
uspésné ukoncil maturitni zkouskou v roce 2015. Po nevydarenych pokusech
dostat se na vysoké Skoly v oboru Fotografie, jsem se rozhodl, rok odlozit
umeélecké potreby. Studoval jsem na jednoletém pomaturitnim studiu jazykové
Skoly v Prostéjové. Béhem studia jazyk( jsem se hlasil na vysoké umélecké skoly
s oborem Primyslovy design. Zde jsem chtél navrhovat auta. Po Uspésnych
vysledcich z pfijimacich zkousek jsem si mohl nakonec i vybirat, na jakou Skolu
jit. Finalni rozhodnuti padlo na Plzen. Vroce 2016 jsem nastoupil na
Zapadoceskou Univerzitu v Plzni, na Fakultu uméni a designu Ladislava Sutnara
do ateliéru Primyslovy design. Po dvou letech jsem presel na obor Produktovy
design.

Od svych 12 let jsem se vénoval nejenom tuningovému kresleni aut, ale i
pocitacovym Upravam. Hlavné jsem zacal se samostudiem tuningu. Zacatek byl
mimo pocitace. Kreslil jsem ,pérovky” do Casopisu Tuning Magazine, ktery mé
tenkrat strasné bavil a zajimal. Dodnes mam doma jeho vytisky. Posilani mych
Uprav meé posouvalo dal a dal, az jsem nakonec vroce 2010 zkusil silu
pocCitacové grafiky. Zjistil jsem, ze se tuning da délat i na pocitaci pomoci
sofistikovanych program(. Zacal jsem tvofit a zkouSet. Po par letech jsem zacal
nahravat sva Casosbérna videa na kanal YouTube, kde jsem sklidil obrovsky
uspéch. UCil jsem se od tehdy nejlepSich pocitatovych upravcll. Tenkrat jich
moc nebylo, byly pouze dva. Obdivoval jsem je, ucil se od nich a sledoval jejich
prace. Postup ¢asu a moderni doby se posunul o velky krok dopredu a preslo se
ke 3D vizualizacim. Svét 3D mé absolutné pohltil, zajimal mé a fascinoval. Chtél



jsem to umét a patfit mezi skupinu top 3D modelarQ na svété. Hledal jsem si
vhodny program, ktery bych se naucil, a ktery by mi vyhovoval svym prostfedim
a funkcemi.

Ten jsem nasel. Zacal jsem pracovat v programu 3Ds Max, ktery pro mé
byl opravdu jednoduchym programem pro zacatek. Byl zaloZzeny na modelaci
z objektll. Zacal jsem trénovat znalosti a jako samouk jsem si hledal spousty
naucnych videi, které by mi mohli se v tom jakkoliv zdokonalovat. Tvofil jsem a
trénoval. Stejné tak jsem se ucil 2D programy. VSechna sva ¢asoveé sbérnd videa
z program( jsem zacal vkladat na YouTube. Obrovskou zalibou, zkusenostmi a
nadsenim témto novym vécem, jsem si zalozil v roce 2016 vlastni firmu, ktera
se specializuje na Upravy aut. Jsou to tuningové Upravy, délané na bazi
luxusniho designu. Samozrejmé mezi né patfi nékteré Silenosti, vétSinou jsou
prani mych zakaznik(l. Jsou postaveny na funkénim a jednoduchém designu,
ktery je navrzen tak, aby byl nizkonakladové vyrobitelny. Za ten ¢as od vzniku
moji firmy se mi podafilo, dohodnout dva stavitele mych voz( v USA, ktefi maiji
nejvétsi podil na tom, kde momentalné ma firma je. Diky Instagramu, neni o
zakazky nouze, ale tim prichazi i nové moznost. Letosni rok 2019 mi prinesl
spousty novych moznosti a nabidek, napriklad osloveni od nejvétsich svétovych
tuningovych firem. Tyto firmy se mnou navazaly spolupraci a mé jméno se ¢im
dal vice dostava do svétového podvédomi v oblasti tuningu. V Ceské republice
momentalné vznika novy projekt, ktery se bude soustfedit na Upravy aut,
vytvorené do reality. Béhem plsobeni a snahy se naudit 3D programy, jsem
dostal i spoustu priliezitosti i z herniho prlimyslu. Zde jsem tvoftil automobilové
Upravy pro realné vozy i do zavodnich pocitacovych her.

VSechny tyhle informace mély obrovsky vliv na vybér pro mou
bakalarskou praci. Od malic¢ka jsem obrovsky milovnik americkych aut. Zajimal
jsem se o né, studoval jsem jejich specifikace, plvod a vSechno kolem nich.
Tento obrovsky zlom nastal, kdyZ jsem od svého taty dostal jako maly kluk malé
auticko Ford Mustang, ktery mél oznaceni BOSS 302 z roku 1969. Do dnes ho
mam na poli¢ce a je to mUj talisman. Americké vozy jsou pro mé obrovskou
srdecni zalezitosti. Dohledaval jsem si obrovské kvantum informaci o vzniku
sportovnich vozl ,, muscle cars.”. O tom, pro¢ plsobily jako mohutné stroje, o
pouzivani zajimavych tvard voz(, o vzniku obrovského upadku a ztraté elegance
a mohutnosti americkych aut.



Dlvodem byly vSechny moZné krize, které se za ty roky staly, a to mélo
bohuzel obrovsky vliv na automobilovy priamysl v USA. Pro mé, jako pro
milovnika americké sily a mohutnych vzhled(, bylo nejatraktivnéjsi obdobi
vrozmezi 50. — 80. let. Vozy dosahovaly obrovskych rozmér(, napf. typu
Cadilac Eldorado, Lincoln Continental, Oldsmobile Dynamic, Chevrolet Bel Air,
Ford Thunderbird nebo Buick Riviera. Tyhle uderna jména, ktera v dneSnim
svété da se fict, skoro kazdy zna, byla oznacovana jako osobni luxusni vozy.
Dosahovaly neuvéfitelnych rozmérll a to az ksSesti metrlm. Tohle mé
fascinovalo, tohle mé zaujalo a ja si to zamiloval. Pak pfisla éra tak zvanych
americkych sportovnich aut, ktera se nazyvala ,,muscle car”. Svalnaté krivky,
zapadla kola, vysoko obsahové motory, buracejici osmivalcové motory, pohon
pouze na zadnich napravach. Pro milovnika americkych aut jako jsem ja, to byl
opravdovy sen. Predstava, ze nékdo dokazal vytvorit, néco tak uchvatného jako
jsou tyhle vozy, mé dodnes privadi do rozpakl a snahy uskutecnit své sny.
Jednou mit poradny americky ,sportak” ve své garazi. Kdyz mluvim o
americkych sportovnich vozech, myslim tim vozy od roku 1969. Vozy typu
Mustang se nikdy nefadily mezi americké ,,muscle cars.” Dlvod byl takovy, Ze
Mustang sam o sobé byl vyrabén za ucelem toho, aby si ho mohli dovolit
vSichni.

Prvni Mustang z roku 1964 byl maly kompaktni dvousedadlovy roadster
postaven na podvozku Ford Falcon. V roce 1965 se po prestavbé na ¢tyrmistné
kupé zrodila nova tfida aut — pony car. Tim se Mustang vyhybal zarazeni do
tfidy — muscle car. Pony car byly malé sedany s dlouhou kapotou a kratsi zadi.
Pohanély je ¢tyrvalcové motory, které mély maly vykon i obsah. Zména pfrisla az
v roce 1971, kdy se objevila verze BOSS 302, ktera méla sedmilitrovy motor V8
a neuvéfritelny vykon 280 kW. Tim se Mustang dostal do podvédomi jako
americky — muscle car. Davod, pro€ zde piSu o Fordu Mustang, kdyZz mUj projekt
se zajima o Oldsmobile 4-4-2, je prosty. Spousty lidi si pravé mysli, Ze Mustang
byl od svého zrodu , americky muscle car”. Pravda je, Ze se tenhle model, ktery
samoziejmé vétsina lidi zna, nebyl nikdy bran jako ,,muscle car”, ale pouze jeho
upravy GT, Shelby, BOSS 302, BOSS 429, Mach 1, Roush byly rfazeny jako —
muscle cars.



Ted uZ bych Vas konecné zacal smérovat ke svému projektu, ktery se zabyva
studii redesignu amerického sportovniho vozu Oldsmobile 4-4-2.

Oldsmobile byla zalozena v michigankém mésté Lansing vroce 1897
Ransonem E. Oldsem, tehdy jako Olds MotorVehicle. Ke zméné nazvu znacky
doslo pozdéji, a to na zakladé lidové slovesnosti. Lidé totiz zacali mluvit o
téchto vozech jako o oldsmobilech, coz byla zkratka Olds automobiles. V roce
1901 prichazi jeden z prvnich voza této znacky. Jmenoval se Oldsmobile Curved
Dash, kdy pfi jehoZ produkci se uz pouzivala montazni linka. Oldsmobile Curved
Dash je diky tomuhle faktu obcas pfifazovan jako prvni masové vyrabéné auto
na svéte, coz je titul obvykle pripisovany slavnéjSimu Fordu Model T. Rozdilem
byl charakter produkce. Zatim co Ford vsadil na do dnes znamou ,,pasovou”
vyrobu, Oldsmobile vyuzival vozi¢ky. Pomoci nichZz byl rozestavény automobil
presouvan od jedné skupiny délnikd ke druhé.

V roce 1908 se Oldsmobile stal soucasti koncernu General Motors, pod
jehoz kridly fungoval po celou dobu své existence. Ve dvacatych letech se
General Motors snazil svoji nabidku ponékud rozsifit. Tehdy nejlevnéjsi znackou
se stal Chevrolet, zatimco nejdrazsi se stal Cadilac. Oldsmobile byl nékde mezi
nimi uprostred, pod Buickem.

V roce 1937 Oldsmobile uved| do vyroby semiautomatickou prevodovku
Automatic Safety Transmission (AST). O dva roky pozdéji nadsledoval automat
Hydra — Matic Drive. Diky kterému se Oldsmobile stal prvni znackou, ktera
automatickou prevodovku uvedla do sériové produkce. Kolem padesatych let
opét predstavila jako prvni, novinku vidlicového osmivalce s rozvodem OHC,
ktery nahradil drivéjsi radové osmivalce. Motoru se zacalo fikat Rocket (raketa),
jehoz nazev se v nasledujicich letech promitl i do loga znacky.

V padesdatych letech své prlkopnictvi zdlrazfiovala i designem svych
vozU, které pusobily ve své dobé velice moderné. To se ale béhem konce
padesatych let rapidné zménilo diky konkurenci. Slabsi prodeje voz( vedly
k tomu, Ze se celkovy design musel pfepracovat.

Postupem let Oldsmobile zazival pady a vzestupy. Vroce 2004 byla
znacka definitivné nastavena jako neaktivni a do dnes patfi spolecnosti General
Motors.



V roce 1968 se Oldsmobile spojil s Hurts Performance a tim se vytvofily
prvni ,,muscle cars”“ a prvotni prestavby 4-4-2. Nazev vozu se zménil na
Olds/Hurts.

Proc¢ jsem si vybral zrovna model 4-4-27?

Prvni model 4-4-2 byl predstaven jako balicek Uprav pro viz Oldsmobile
Cutlass. Tehdy byl Cutlass veden jako kompaktni vozidlo stfedni tridy. Pravé
proto tenkrat Oldmobile chtél pfidat do své sériové vyroby konkurence mnou
zminovanych — muscle cars. Model 4-4-2 byl vyrabén od roku 1964 do roku
1980 a byl praveé tou volbou, ktera se do dnes radi mezi nejvétsi konkurenty
Chevroletu Camaro, Fordu Mustang, Chevroletu Chevelle, Pontiacu GTO,
Plymouthu Barracuda nebo Pontiacu Le Mans, Dodge Challenger a Charger. Do
dnes jsou tyhle vozy brany jako legendy, které v nékterych pripadech stale
ozivaji. O Fordu Mustang, Chevroletu Camaro nemluvim jako o ,muscle car.”
Tihle dle mého nazoru do dnes drzi proporce a oznaceni — pony car, coz je
velice dobre. Opakem jsou vozy Dodge Challenger a Dodge Charger, ty jsou do
dnes vyrdbény jako posledni ,muscle cars”. Zde lezel m{j nejvétsi ndpad
navrhnout, neboli respektive ozivit dnes uz zapomenutou legendu model 4-4-2
znacky Oldsmobile. Mym zamérem bylo vytvofrit konkurenci témto vozim. M{j
vlastni navrh vedl| k jednoduchému tvaroslovi dnesnich americkych automobild.
Americky design byl vidy nadc¢asovy a jednoduchy, spousté svétovym
automobilkam dal obrovskou inspiraci.

Pfi navrhovani 4-4-2 jsem se snazil drzet proporce jako ma dnesni Dodge
Challenger modelového roku 2018. Pravé on mi osobné prijde jako oziveni
staré legendy, ktera délala tvar vozim tfidy — muscle car. Stimto vozem,
drzime stejny rozvor kol, umisténi a ndklon A sloupku. Prvotni design mého
navrhu Oldsmobilu 4-4-2 je inspirovan vSemi Sesti generacemi, které spolecnost
Oldsmobile predstavila svétu. Nejvétsi kreativni inspiraci pro mUj projekt byla
druha generace, ktera se vyrabéla od roku 1968 — 1972. Tyhle modelové roky
byly praveé ty, které byly ozna¢ovany za obdobi — muscle cars. Zde jsem vychazel
ze zakladnich krfivek, které tyto vozy charakterizovaly. Prvotni prvek je
z profilové casti obloukovy tvar zadniho narazniku, ktery vede zeztracena do
ztracena a je symbolem téchto vozU(. J4 jsem tento prvek zakomponoval
ponékud jinak, ale tak aby drzel porad tu stejnou funkci. Vychdzim z hrany nad
zadnim svétlem, tak jak je to dnes trendem u americkych vozi, koncici ve
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zlomeném oblouku do ztracena. Podélna kfivka origindlniho vozu, ktera tvaruje
profilovou Cast, je dodrzena s maximalni peclivosti.

V mém pripadé je pridana krivka, ktera zvyraznuje ostrost a modernost
dnesnich americkych aut. Ta se nachazi v oblasti dveri, kterd narusuje kulaty
tvar vozu a urcuje tak jeho dynamiku. DalSim dUleZitym prvkem, je propadly
tvar z profilové ¢asti zadniho okna. Ta je vedena do karosarské verze fastback
neboli coupe. Timto bych uzavrel podobnosti z bo¢ni strany pohledu vozu a
pomalu presel k predni ¢asti a kapoté. Kapota je inspirovana vsemi origindlnimi
modely vozU 4-4-2. Ma dva obrovské priduchy na predni c¢asti kapoty, které
jsou rozdéleny prepazkou stejné jako u originalniho vozu. Dlvod, proc je
v prostoru mezi svétly tzv. zub s otvorem, je rovnéz odvozen od inspiraci vSech
model(. Modely Cutless a rovnéz 4-4-2 mély mezi svétly prepdzku, kterd vedla
od kapoty aZ po spodni ¢asti dfive chromovanych naraznikd. Dlvod, proc je
v tomhle tvaru otvor pro nasavani vzduchu, je prosty. Z hlediska funkénosti je
za danym otvorem komora, ktera prfimo vede ke vzduchovému filtru. Predni
svétla jsou jednim z nejvétSich odkaz(i na americké klasické vozy. Vyklapéjici se
svétlomety schované za , zabrovitymi “ tvarovanymi obdélniky slouzici pro
agresivnéjsi vizaz. Svétla jsou po odemceni okamzité otevfena a rozsvicena
dennim svicenim, ktera jsou aktivni po celou dobu jizdy ¢i obsluhy kolem vozu.
Po zamknuti vozu se po par sekundach samy sklopi smérem dolG a tim chréani
vandaly pred umyslnym znecistovanim dalSich vyvodd pro vzduchové filtry
umisténé ve svétlech. Celkovy tvar narazniku je modernizovany do dnesniho
stylu vétsiny americkych voz(. Obrovské otvory slouzi pro pfivod do dalSich
chladicich zafizeni. Timto bych rad odbocil k motorizaci, kterd tento viz bude
pohanét. Jedna se o benzinovy 6,2 litrovy motor V8 s vykonem 730 koni a
krouticim momentem 916 nm. Na zadni ¢asti, se Vam vytvori myslenka, ze Vam
zaCne pripominat posledni verze Fordu Mustang, je sice pochopitelna, ale
neopravnéna. Hned vysvétlim. Americké vozy meély vtomhle obdobi na
prelomu 70 let karoserii, ktera se nazyvala fastback. Ta se vyznacovala
protazenim stfechy aZz po konec vika kufru. Oldsmobily v tomhle obdobi nebyly
vyjimkou. Zadni svétla jsou inspirovany vSemi generacemi. Kazda generace
méla tvar svétel jiny, proto jsem se rozhodl svétla protahnout podélné a do
nich vlozit LED svétla pres celou délku. Tvar stfechy se promitd a pokracuje
v Cerné listé pod svétly. Tyhle kfivky jsou kopirovany dalSimi svétly pridané do
panelu svétla. Uprostred je velky napis 442 jako oznaceni vozu.
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Jak uz jsem se zminil, proporce vozu jsou témér totozné s vozem Dodge
Challenger. Celkova délka Oldsmobilu 4-4-2 je 5040 mm s rozvorem kol 2946
mm, vyska vozu je 1450 mm a Sitka 1943 mm a celkovd hmotnost vozu je 2010
kg. Model 4-4-2 bude disponovat pouze jednim motorem, kterym bude
benzinovy 6,2 litrovy motor V8 s vykonem 730 koni a kroutici momentem 916
nm. Maximalni rychlost by se méla dostat az ke 330 km/h. Nastaveni podvozku
s vice jak 128 volitelnych nastaveni pro styl jizdy. Automaticka deseti - stupriova
prevodovka s rychlosti prefazeni méné nez 0,3 sekundy.

Pro svdj projekt jsem si pripravil jeSté predstaveni dalSich dvou
karosarskych udprav. Tou prvni je moznost verze Convertible, coz je americky
pojem pro nam znamy nazev - kabriolet. Stfrecha bude nahrazena latkovou
stfechou, podobné jako to je trendem u americkych voz(i do dnes. Mirné;jsi
sklopeni zadni ¢asti, ktera navazuje svou svalovou mohutnost na plynuly tvar
karoserie. K autu bude pridélen stejny agregat jako u verze Coupe.

Finalni a ostrou verzi Oldsmobilu 4-4-2 verze SRT JETFIRE, ktera bude
disponovat nejsilnéjSim agregatem 6,2 litrovy V8 s vykonem 987 koni a kroutici
momentem pres 1100 nm. Zaroven v kombinaci s prepracovanym podvozkem
tenhle vz by mél dokazat jet rychlosti az 360 km/h a stat se tak nejrychlejsim
sériové vyrabénym americkym osmivalcem v historii. SRT JETFIRE dostal
nejenom sportovni prvky, ale také nova kola od spolecnosti Vossen, upraveny
sportovni kompresor s nejvétsi kompresi, ktera kdy byla instalovdna do
americkych voz(. Na zadni ¢ast pribyla ¢tvetice vyfuk( s klapkou, karbonové
pritlacné kridlo zvané ducktail, louvers na zadni okno, coz je odkazem pro
americké ,,muscle cars”. Prepracovanim predni kapoty a predniho narazniku
jsem dodal autu vétsi agresivni charakter. To vSe je podtrhnuto karbonovymi
splittery kolem vozu, pro lepsi pritlak k vozovce.



2. POPIS VYSLEDNEHO DIiLA A JEHO VYUZITI, €l ADJUSTACE.

Tvorba a proces vyroby modelu byl po predchozich zkusenostech o néco
pokrocilejsi. Vyuzil jsem moZnosti vlastni tiskarny, kterd model tiskla ve ¢tyfech
castech pouze jako karoserii. Celkové méritko auta je 1/10. Pro tisk jsem pouZil
trysku v rozmezi 0,015 az 0,03 milimetrd. Tisk predniho a zadniho dilu trval
dohromady vice jak 70 hodin. Ostatni stfredové casti se tiskly kolem 24 hodin.
DalSich 20 hodin trval tisk doplnkovych soucastek jako jsou predni svétla,
predni plastovy panel, zadni panel, zadni svétla, kola, disky kol. Nejvice
problémové ¢asti pro vytvoreni byly zadni doplnky. Ty museli byt upravovany a
nasledné dotmeleny na dilné. Krealizaci projektu jsem vyuzil skolni dilu a
lakovnu. Zde jsem si prevezl hotové vsechny vytisky zdomova, kde mam
umisténou 3D tiskarnu Creality Ender -3. Diky pfedchozim zkusenostem jsem si
pro lepsi tisk postavil krabicovy box s polystyrenovou vyztuzi, ktery udrzoval
teplo a 3D tisk nemél tendenci se vlivem pravanu jakkoliv deformovat. Musim
fict, Ze s kvalitou tisku jsem byl nad miru spokojeny, coz mi ulehcilo obrovskou
praci pfi samotném lepeni a tmeleni modelu. VSechny ¢asti na sebe pasovaly
s maximalni pfesnosti. Jediny problém byl, pfi spojeni dvou velkych casti. Diky
pouziti ziejmé levnéjsich materidli mi 3D tiskdrna udélala na objektech malou
0,3 milimetrovou propadlinu, ktera byla tiSsténa smérem nahoru horizontalné,
ta se podepsala na finalnim lepeni vozu. Tuhle nepfijemnost jsem vyresil
pomoci jemného karosarského tmele, ktery jsem nasledné vybrousil do hladka.
Nasledovala prvni ¢ast v lakovné. Zde probéhlo naneseni tmele ve spreji, ktery
obsahoval plnici efekt do sparll, které vznikly béhem tisku. Nasledovalo prvni
brouseni pomoci drsnéjsiho smirkového papiru namdaceného ve vodé. Po
celkovém vybrouseni se nanesla prvni bila barva, kterd rovnéz obsahovala pinic,
potom nasledoval stejny postup jako pred tim. Proces se opakoval jeSté dvakrat
pred nanesenim prvni vrstvy Cerveného laku, ktery nese ndzev Traffic Red.
Tento lak, mé okouzlil svym leskem a barevnosti. Bohuzel nedokazal prekryt
posledni vrstvy brouseni, a proto jsem byl nucen na druhy den nanést dalsi
vrstvu ¢erveného laku. BEhem zasychani jsem pracoval na doplficich pro vlz. Ty
jsem stejnym postupem pfripravil na ¢erny nastrik barvy. Dostaly lesklou ¢ernou
barvu az na vyjimku pneumatik, ty byly nastfikany matnou barvou. Po zaschnuti
cervené barvy, jsem zasadil vSechny prvky bez problému do karoserie. Pfesnost
a vrstva barvy udélala to, Ze nenastal problém s volnosti pfidanych dilG. Po
dlouhé konzultaci s kolegy a profesory jsem uvazil nastfikat cernym lakem i
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okna, které jsem predtim oblepil jemnou pdskou. Model takto dostal daleko
efektivnéjsi podobu.

Na zavér jsem vymyslel zplsob, jak auto postavit na kola, tak aby kola
nelezely v podbézich. Musel jsem pomoci polyuretanu slepit podstavec, ktery
auto nadnasi nad deskou. Kola jsou pod v(iz zasazené pouze vlastni gravitaci.
Polyuretanovy podstavec je nastfikany na matnou c¢ernou barvu, aby nebudil
pozornost. Prezentace modelu bude probihat na bilé desce, kterd bude
nastfikand na c¢ernou matnou barvu a bude doplnéna bilym napisem loga
Oldsmobile 4-4-2.

Pro prezentaci jsou navrieny tfi plakaty, které maji pUsobit starym
americkym retro stylem, ve kterém byly prezentovany prvni — muscle cars.
Dodatkem bude pfipravena brozura se vsemi dalezitymi informacemi.



3. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU.
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1969 Oldsmobile Full Line Sales Brochure Original, 1968,
ISBN SB-1446.

Original 1968 Oldsmobile Full Line Sales Brochure 68 Cutlass F-85 Tornado,
ISBN 0-910714-17-7.

Pauer, Vaclav, Vyvoj konstrukce zavodnich voza. Grada Publishing.a.s., 2011.
ISBN 9788024730158.

Auto&Styling magazine No.31,/1.8.2011/ISSN 1801-6766.

Americké automobily, Matt Delorenzo, REBO Productuions, 2004,
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3.2 Internetové zdroje

Padlé legendy — historie Oldsmobile:
https://www.auto.cz/padle-legendy-oldsmobile-proc-skoncila-nejstarsi-
americka-znacka-102315

Historie Fordu Mustang:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Ford_Mustang

Historie Oldsmobilu 442
https://en.wikipedia.org/wiki/Oldsmobile_442

Historie Oldsmobilu Cutlass
https://en.wikipedia.org/wiki/Oldsmobile_Cutlass

Historie Chevroletu Camaro
https://cs.wikipedia.org/wiki/Chevrolet_Camaro

Historie Dodge Challenger
https://en.wikipedia.org/wiki/Dodge_Challenger
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4. RESUME

For my bachelor thesis i chose redesign of american icon Oldsmobile 442.
| wanted to create exclusive muscle car with every elements what original had.
| inspired every generation of Oldsmobile 442. My inspiration started from first
generation from 1964 and carry on to last six generation from 1991.
| worked with classics elements typical for american muscle cars. First element
was long hood for really strong engine. Short stern with long A short stern that
had an extended roof to the end of the boot lid.

Around rear fender i created same form like a second generation. The
curve start from lost place and end on the edge. Under door i created plastic
side skirt which are here for breaking for surface. Car doesnt look too much
heavy. Muscle curves of car classify this car into modern muscle cars class.
Oldsmobile 442 which i created is direct competitor for Dodge Challenger or
Dodge Charger, Chevrolet Camaro, Ford Mustang but only Dodge is modern
muscle car. Camaro and Mustang are really beautiful cars but not muscle cars.
His special category is pony car. For Oldsmobile 442 | created special three
categories of cars. First is ordinary coupe which i presenting. Second version is
Convertible which have same engine 6,2 liter V8 with 730 Horsepower. Third
version name is special, JetFire SRT. This name was created on based last
popular car from Oldsmobile. Every elements for car is create from aluminium
and plastic, same like a modern cars. Was used inteligent car enviroment in
cocpit.

By this project i want to revive old muscle car Oldsmobile 442 which was
forget before more then forthty years ago. Oldsmobile has inteligent setting for
chassis over 128 settings. Version JetFire SRT it can reach maximum speed over
360 km/h and this number can do from him the most faster car on the world
with mass-produced V8 engine.
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Priloha 1

ResSerse — Oldsmobile 442 (1964)

Zdroj: https://assets.hemmings.com/blog/wp-content/uploads//2017/04/MM68-MOD-F3Qtr000.jpg

Zdroj: https://www.groovecar.com/media/images/articles/2015/02/classic-classics/1964-oldsmobile-
cutlass-convertible-in-blue/1964-oldsmobile-cutlass-convertible-in-blue-2.jpg
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Priloha 2

ResSerse — Oldsmobile 442 (1965)

Zdroj: https://cdn.dealeraccelerate.com/cam/34/1216/37494/1920x1440/1965-oldsmobile-442-coupe

Zdroj: https://www.hotrod.com/articles/1965-oldsmobile-442-and-f-85-could-not-cut-it-up/
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Priloha 3

ResSerse — Oldsmobile 442 (1966)

Zdroj: https://i.wheelsage.org/pictures/o/oldsmobile/442_cutlass_w-
30_holiday_coupe/oldsmobile_442_cutlass_w-30_holiday_coupe.jpeg

Zdroj: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?g=tbn:ANd9GcRAbu200KTt6O6RNauo5L glIPrsvC-
N4N-hIVTQCpwMQx7xSKsk
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Priloha 4

ResSerse — Oldsmobile 442 (1967)

Zdroj: https://cdn.dealeraccelerate.com/rkm/1/5003/353569/1920x1440/1967-oldsmobile-442

Zdroj: https://cdn.dealeraccelerate.com/streetside/1/18272/608129/1920x1440/1967-oldsmobile-
cutlass-442
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Priloha 5

ResSerse — Oldsmobile 442 (1968)

Zdroj https://lwww.favcars.com/hurst-olds-442-holiday-coupe-4487-1968-images-385128:

Zdroj https://www.hotrod.com/articles/1968-olds-442-the-oldsmobeast/
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Priloha 6

ResSerse — Oldsmobile 442 (1969)

Zdroj https://cz.pinterest.com/pin/364299057330194570/?Ip=true

Zdroj https://cdn.dealrimages.com/VD%2FBQ%2FNG%2FRWGEGDVEUBUROW.jpg?h=1200
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Priloha 7

ResSerse — Oldsmobile 442 (1970)

Zdroj https://assets.hemmings.com/blog/wp-content/uploads//2012/10/19700Ids442_01 2000.jpg

Zdroj https://cdnl.mecum.com/auctions/fp0912/fp0912-137278/images/fp0912-
137278_4@2x.jpg?1474394587000
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Priloha 8

Reserse — Oldsmobile 442 (1971/72)

Zdroj https://cdn.dealeraccelerate.com/rkm/1/4337/294885/1920x1440/1972-oldsmobile-442-w-30

Zdroj https://cdn.dealeraccelerate.com/streetside/4/23039/1039875/1920x1440/1972-oldsmobile-
cutlass-502
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Priloha 9

ResSerse — Oldsmobile 442 (1973)

Zdroj https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?qg=tbn:ANd9GcSkUmENRO0AZUG69Mk5LEa8KOLgNI4fPVc_IATP609wKInkLc
NwBe

Zdroj http://carphotos.cardomain.com/ride_images/4/338/4201/38344600009_original.jpg
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Priloha 10

ResSerse — Oldsmobile 442 (1974)

Zdroj https://cdn.dealeraccelerate.com/cam/34/788/14441/1920x1440/1974-oldsmobile-442

Zdroj https://st.lowrider.com/uploads/sites/7/2018/01/1976-Oldsmobile-Cutlass-Supreme-Brougham-
side-Driver-Side-Rear-Quarter-View.jpg
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Priloha 11

ResSerse — Oldsmobile 442 (1975)

Zdroj https://[rmsothebys-
cache.azureedge.net/9/4/0/c/2/8/940¢c28e7884c11c70253494485642fc8da508f01.jpg

Zdroj https://cdn.dealeraccelerate.com/streetside/2/22921/1029018/1920x1440/1975-oldsmobile-
cutlass-hurst-olds
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Priloha 12

Reserse — Oldsmobile 442 (1976/77)

Zdroj https://[rmsothebys-
cache.azureedge.net/9/4/0/c/2/8/940¢c28e7884c11c70253494485642fc8da508f01.jpg

Zdroj https://i.pinimg.com/originals/76/ae/2b/76ae2bf7766c763b8bf042eeel785a02.jpg
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Priloha 13

ResSerse — Oldsmobile 442 (1978)

Zdroj https://cdn.dealeraccelerate.com/gaa/3/5945/6703/1920x1440/1978-oldsmobile-cutlass-salon-
brougham

Zdroj http://carphotos.cardomain.com/ride_images/3/3409/2501/33521250002_original.jpg
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Priloha 14

ResSerse — Oldsmobile 442 (1979)

Zdroj https://www.oldsmobilecentral.com/uploads/2017-10-24-1979-Cutlass-Supreme-1-3376-640.jpg
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Priloha 15

ResSerse — Oldsmobile 442 (1980)

Zdroj http://www.geocities.ws/mstrojni/rimg0112.jpg

Zdroj https://i.pinimg.com/originals/e7/30/ce/e730cec3d2d78935a01e793808e79097.jpg
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Priloha 16

ResSerse — Oldsmobile 442 (1985)

Zdroj https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c9/1983_Hurst-
Olds_%280range_Julep%29.JPG

Zdroj https://static.cargurus.com/images/site/2018/03/18/12/37/1986_oldsmobile_442-pic-
8546463890001205455-1600x1200.jpeg

32



Priloha 17

ResSerse — Oldsmobile 442 (1990-1991)

Zdroj http://auto-database.com/image/oldsmobile-cutlass-supreme-convertible-1990-pics-135931.jpg
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Priloha 18

ReSerSe — Louvers ,zaluzie” Ford Mustang Boss 302 (1969)

Zdroj http://www.heacockclassic.com/wp-content/uploads/1970-Ford-Boss-302-Mustang-Sport-
Slats.jpg
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Priloha 19

ReSerse — Predni svétla Dodge Charger z roku (1968)

Zdroj https://i.ytimg.com/vi/MiT_xR8o0XZg/hqdefault.jpg

Zdroj https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9a/1968 Dodge Charger_photo-1.JPG
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Priloha 20

Rozmérové proporce vozu

1450 mm

1450 mm

1983 mm

5040 mm
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Priloha 21

Vyvojové skici
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Priloha 22

Modelovani v programu 3Ds Max
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Priloha 23

Nastavovani prostredi a svételnosti v programu Keyshot

® KeyShot 7.3 ro - stbip - 64bit
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Priloha 24

Renderovani v programu Keyshot

{ @ Render 7 X
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Priloha 25

Finalni render 442 Coupe




Priloha 26

Finalni render 442 Convertible
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Priloha 27

Finalni render 442 JetFire SRT
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Priloha 28

Finalni render spole¢ny

44



Priloha 29

Finalni render s origindlnim 442
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Priloha 30

Finalni render principu pfednich svétel




Priloha 31

3D tisk karoserie
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Priloha 32

Pfiprava na tmeleni
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Priloha 33

Brouseni tmele
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Priloha 34

Lakovani prvni vrstva bilé barvy
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Priloha 35

Brouseni prvni vrstvy barvy.
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Priloha 36

Nastrik plnicem
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Priloha 37

Prvni nastrik ¢ervenou barvou
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Priloha 38

Druhy nastfik ¢ervenou barvou
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Priloha 39

Nast¥ik doplike
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Priloha 40

Ohraniceni skel
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Priloha 41

Finalni upravy modelu.
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