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Z4sady pro vypracovani

a) Tviréi zamér: Toto téma jsem si zvolil na zdkladé toho, Ze svétlo je néco, bez ¢eho bychom se nebyli
schopni obejit. Ovliviiuje nés v podstaté nepfetrZité a je to jeden z hlavnich prvki, které utvéreji prostor. Na
zadéni je mi sympatické, Ze svitidla funguji svou formou jako prostorovy prvek a zaroven plni funkci zdroje
svétla. To vnimam jako dvojf Géel produktu a zérovefi i jako vice prostoru pro navrhovéni.

b) Zptisob realizace: Potitacova 3D modelace, fyzicky model, kde materialy a technologie budou konzultované

v pribéhu s vedoucim prace.
¢) Cile: Mezi cile, kterych se doséhne skrze vytvofeni prace, patfi funkénost a (celovost, zohlednéni aktuélnich

trendd a technologické vyspélosti v tomto odvétvi.
d) Charakter vystupu: 3 funkéni modely v pfislusném méfitku, prezentacni poster B1, brozura, soubor skic.

e) Stanoveni rozsahu privodni zpravy: Minimalné 3 normostrany.
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1. ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Muj vztah k designu se pozvolna zacal vyvijet s nastupem na stfedni Skolu. V tom-
to obdobi jsem zacal bydlet na internaté v Karlovych Varech. Diky tomu, Ze zde bydli 500
studentl z riznych Skol v jednom objektu, se jedna o komunitni zalezitost. Tuto zménu
prostfedi s odstupem €asu vnimam jako pozitivni a zasadni pro budovani individualni ho
mysleni. V té dobé jsem si zaCal uvédomovat, jakymi lidmi a vécmi se obklopuiji, jaké pro-
stfedi a aktivity mi vyhovuiji.

Ruznorodost, kterou popisuiji, jsem si oblibil a proto jsem se rozhodl po maturité po-
kraCovat ve studiu na vysoké Skole. Vystudoval jsem obor Strojirenstvi. Design a uméni byl
pro mé konicek, o ktery jsem se zajimal, ale nevéfil jsem si natolik, abych si podal pfihlas-
ku. Po nastupu na FST se u mé zajem o kreativni €innost projevil naplno, prohlédl jsem si
FDU a z portfolia nabizenych oborl jsem se zucastnil talentovych zkousek na obor Pramy-
slovy design, ke kterému jsem mél nejblize vzhledem k mému technickému zaméreni. Po
uspésném dokonceni prvniho ro¢niku na FST jsem dalSi rok nastoupil na FDU. V prvnim
rocniku jsem zacal s navrhovanim, ale mimooborové predméty mi délaly problém, navic
jsem mél zajem studovat i dé€jiny uméni a malbu. Proto jsem v druhém ro¢niku zménil svou
specializaci na Produktovy design.

Projekty, na kterych jsem béhem mého bakalafského studia pracoval, byly riz-
norodé, at uz Slo o abstrakci z hliny, ergonomii tankovaci pistole nebo spolupraci s FEL
na tvarovém feSeni méficiho zafizeni. Rychle jsem pochopil, Ze navrh produktu je velice
komplexni véc. Zdokonalil jsem své znalosti o tom, jak funguje objem v prostoru, o tvaro-
slovi, praci v 3D programu, vizualizaci, grafice, jednotlivych materidlech a prezentaci pfed
publikem. AZ v pozdéjSich letech jsem ale zaCal chapat vztah mezi témito odvétvimi tak,
aby celek byl jednotny a mél svou tvar. To vnimam jako dulezity zaklad pro mou profesi a
budouci navrhovani.

2. TEMA PRACE A DUVOD VOLBY

Pfi rozhodovani o volbé tématu jsem doSel k tomu, Ze si chci zvolit zadani, které je
odlisné téch, které jsem zpracovaval béhem poslednich tfi let. Citil jsem se pfipraveny zacit
od nuly s nécim novym, co by mélo urcity pfesah, jelikoz bakalarskou praci vnimam jako
vyvrcholeni dosavadniho studia. Zaroven jsem pfemyslel nad tim, Ze bych chtél projekt po-
vySit o spolupraci s néjakym vyrobcem ¢i femeslnikem, ¢imz bych ziskal nové zkuSenosti a
byla by to pro mé moznost uvést produkt na trh.

Dalsim faktorem byl mUj zajem pracovat se sklem. Nad timto materialem jsem jiz
dlouho uvazoval, jelikoz region, ze kterého pochazim, ma spolu s porcelanem dlouholetou
tradici ve vyrobé. Zacal jsem si také vS§imat, Ze ¢im dal vice mladych designeru se vénuje
praci se sklem, ¢imz vznikaji stale nové druhy, at’' uz je to diky technologickému pokroku
nebo objevovani novych metod v oblasti recyklace. V neposledni fadé jsou to optické vlast-
nosti, které mé u tohoto materialu vzdy fascinovaly. Proto byla pro mé sada svitidel pfiroze-
nou volbou. Fakt, Ze svétlo musi dobfe svitit a zarovern dobfe vypadat, vnimam jako dvoji
funkci a tim padem jako vice prostoru pfi navrhovani. Téma beru jako vyzvu, jelikoZ jsem
se svétlem doposud nepracoval.



3. CiL PRACE

Hlavnim cilem této prace bylo navrhnout funkéni sadu svitidel, respektujici technolo-
gickou vyspélost a trendy daného odvétvi, ktera bude pusobit ucelenym dojmem s tim, Ze
jednotliva svétla mohou fungovat i samostatné. Toho jsem chtél docilit spole€nym tvaroslo-
vim a volbou materiald.

Dalsim cilem bylo vytvofit atraktivni design, schopny najit si své misto na trhu, avSak
nikoli na ukor snahy o ,libivy design®.
Mym osobnim cilem je zjistit, co vSechno obnasi takovy navrh, prohloubit znalosti z dané
oblasti a uplatnit v navrhu mé esteticke citéni.

4. PROCES PRIPRAVY

Pfipravu jsem zacal reSersi, ve které jsem se nejprve zaméfil na vyznamné produk-
ty z historie designu, pozdéji jsem se soustfedil na sou¢asnou nabidku. Sortiment fetézce
IKEA mé v tomto sméru neoslovil, jelikoz je na vyrobcich poznat nizkonakladova vyroba a
nemeél jsem v umyslu stavét na skansinavském designu.

V této fazi reSerSe volné pfesla v hledani inspirace, kterou jsem nasel na Designblo-
ku, kde mé nejvice zaujaly experimenty se sklem od firmy Brokis, které se podafilo docilit
zajimavé struktury diky spékani riznych barev skla. Dale bych zminil lampy z recyklova-
ného plastu. DalSi ¢ast inspirace pro mé byla architektura, konkrétné brutalismus, ktery mé
oslovil svou monumentalitou, tvrdosti, pfimymi liniemi a exkluzivitou.

5. PROCES TVORBY

V prvni fazi tvorby jsem se vénoval skicovani. Obvykle za¢nu tim, Ze si vezmu tuzku
a papir a rozvijim prvni myslenky. Vychazim ze zakladnich geometrickych tvarl, snazim
se najit vhodnou proporci a postupné pfidavam detaily. Sou¢asné se skicovanim vytvafim
3D model, pouzivam k tomu program Cinema4D. Uz pfed prvni skicou mé napadlo, ze
bych chtél vytvorit svétlo, kde bude dominantnim prvkem sklenény difuzor. Zaméril jsem
se nejprve na stropni svitidlo, kde jsem mohl experimentovat s tvary a nefesit upevnéni.

Z davodu, Ze lustr je vétSinou v prostoru a nebo pfimo ve stfedu mistnosti, jsem si vybral
kruh, ktery pozdéji pfeSel v mezikruzi. Snazil jsem se pracovat i se strukturou skla, kterou
jsem nepravidelné rozvinil pro vétsi rozptyl paprskd, jelikoz pfimy svit by byl pro ¢lovéka
nepfijemny.

Vznikly prvni rendery a ja navazal kontakt se sklafi z Kolektiv atelier, se kterymi jsem
muj navrh zkonzultoval. Vysvétlili mi, Ze mé provedeni neni mozné vyrobit, ale byli ochotni
experimentovat. Ukazali mi proces vyroby a vzorky skel, které odlévaly. Po tom, co jsem
vidél sklo vyrabéné metodou lehani jsem tvar lustru i lampy upravil tak, aby byla zachovana
pavodni mysSlenka a zarover jsem naplno vyuzil povrchu, ktery vznika po odliti touto me-
todou. Na zakladé technologickeé i financni naro¢nosti jsem pozménil charakter vystupu na
jeden funkéni model a to stropni svitidlo. Nanes$tésti diky koronavirové krizi musela firma
pozastavit na mésic provoz. Po tom, co se situace nezlepSovala, posunuli vyrobu mého
skla o dal§i mésic. VSe skoncilo tak, ze jsem neuspésné Cekal na odlitek do puli Cervence.
Po konzultaci s mym vedoucim prace jsem se pustil do vyroby nahradniho tvaru a rozhodl
jsem se pro 3D tisk transparentnim materialem.



6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Hlavnim materialém je u vSech tfi svitidel sklo s organicky tvarovanym povrchem,
kterého je docileno u stropniho technikou lehani skla, u nasténného a volné stojiciho po-
tom technikou foukani. U prvni techniky se sklo tvaruje vlastni vahou, tzn. stéka do nadoby,
ktera je pod nim. Tim se daji ve skle vytvaret rizné ornamenty, ale také napodobit design
starého skla, které se jiz nevyrabi a tim ho replikovat. Technika foukani spociva v nafuko-
vani bubliny z rozzhaveného skla. To je na konci trubky, se kterou musi sklaf nepfetrzité
otacCet. Lze ovSem na bublinu pfi jejim chladnuti tlacit a z venku ji dale tvarovat. Sklo ma
hnédy odstin, ktery mi pfiSel nejvhodnéjsi. Dale jsem uvazoval nad Zlutou, tmavé zelenou a
pruhlednou.

Nosna Cast skel a objimek je u vSech tfi vyrobena z nerezu s povrchovou upravou balotino-
vanim. V pfipadé stropniho svitidla a volné stojicicho je barva kovu ¢erna. Tento material je
pevny, lehky a svym kovovym leskem dopliiuje jemnost skla.

Pro vyrobu modelu jsem pouzil 3D tisk. Z nej¢astéji pouzivanych filamentl (PLA,
PETG, ABS) jsem zvolil PETG, ktery ma nejlepSi prasvitnost a vyssi teplotni odolnost.
Uvnitf elipsy sviti Ctyfi halogenové Zarovky s patici G4, které jsou paralelné zapojeny. Ty
sviti teplym svétlem, které koresponduje se zabarvenim skla. Po dokon¢eni modelu mé
napadlo, Ze k plastové skofepiné by se vice hodily Zarovky se studenym svétlem. Soucasti
je i transformator na 60W, diky kterému je mozné svétlo zapojit do zasuvky.

7. POPIS DILA

Vystupem této prace je volné stojici lampa, tvofena sklenénym difuzorem ve tvaru
koule, ktery sedi na kovové podstaveé ze tfi obdélnikovych profill. Nasténné svétlo je po-
vésené na zdi za kovové rameno, které spojuje Sest svételnych objektd. Stropni svitidlo je
zavéSené na kovovych lankach, které jsou zakotvené v desce nad svétlem. Z té se snasi
sitovy kabel do mfizky, ve které jsou umisténé zarovky. Zamyslené vyuziti je v minimalistic-
kych bytech, kavarnach a jinych prostor ur¢enych k setkavani lidi, napfiklad hotelové salon-
ky nebo moderné feSené kancelarskeé prostory.

8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pranim kazdého designera je, aby jeho vytvory dosahly svého nejvétsiho potencia-
lu a pokud je to mozné, nalezly smysluplné uplatnéni. Pfinos vidim v nabidce originalniho
produktu, ktery mize zakaznikovi zpfijemnit Zivot za pfedpokladu, Ze ho oslovi jeho design.
Tato prace bude také velkym pfinosem mé samotnému diky ziskanym zkuSenostem.
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10. RESUME

The result of my bachelor thesis is a lighting set. | took the topic instinctively, my first thou-
ght was inspired by brutalist architecture, industrial lighting and partly militant aesthetics.
However, it was not manufacturable, but after consulting with a glassmaker, | understood
how the glass production process works and a new design was created. It has the same
idea, but respects the manufacturing process and highlights the optical properties of the
glass that forms the diffuser in all three lights. The collection is intended for an interior so-
mewhere between minimalism, industrial and modern.
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Priloha 1-ResSerse

Zdroje:

1.Flos-Arco  https://www.johnlewis.com/flos-arco-floor-lamp-silver/p231409943

2.PH Artichoke-Louis Poulsen https://joel7663.wordpress.com/tag/iconic-lamps/

3.Flos-Toio  https://chaplins.co.uk/shop/flos-toio-floor-lamp-limited-edition.html

4 Barcelona chair-Ludwig Mies van der Rohe https://www.d1one.cz/cs/e-shop/stoly/product/
2676-barcelona-chair-relax
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5.Capsula-Brokis https://www.d1one.cz/cs/e-shop/stoly/product/2676-barcelona-chair-relax
6.Vlastni fotografie-Prace studenttt UJEP

7.Stadium light-Niclas Jorgensen https://www.interiordesign.net/slideshows/detail/9372-10-hi-
ghlights-from-biennale-interieur-2016/3/

8. Multilamp-Seletti https://www.do-shop.com/collections/suspension-lights/products/multilamp-
-hanging-metal-lamp-6-lamps
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Priloha 2-Inspirace

Zdroje:

1. Vlastni fotografie-Designblok

2. Vlastni fotografie-Designblok

3. Vlastni fotografie-Designblok

4. Brutalistni interiér https://thespaces.com/brutalist-interiors-herzog-de-meuron-jenga-tower/
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Priloha 3-Skici

Zdroje:
1. -3. Vlastni fotografie
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4.-7. Vlastni fotografie
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8.-9. Vlastni fotografie
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Priloha 4-Vizualizace

Zdroje:
1.-4. Vlastni obrazek
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5.-6. Vlastni obrazek
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Priloha 5-Rozméry
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Zdroje:
1.-2. Vlastni obrazek
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Priloha 6-Fotodokumentace

Zdroje:
1.-6. Vlastni fotografie
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7.-8. Vlastni fotografie
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